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VII

Prefácio

A “Coleção Introdução à Linguagem C” segue sua jorna-
da, e os autores André Barros de Sales e Arthur de Moura Del 
Esposte agora propõem a obra “Aprendendo com Exercícios 
Resolvidos”, visando auxiliar os discentes de Computação, 
Engenharia e de áreas afins a programar em linguagem C por 
meio de exercícios resolvidos de programação.

Atualmente, existem meios e recursos didáticos acessí-
veis muito bons para o aprendizado da linguagem C fora da 
sala de aula como: tutoriais em canais do YouTube, blogs es-
pecíficos e fóruns de discussão; grupos de Pesquisa & Desen-
volvimento (P&D); e livro de exercícios resolvidos, em forma-
to impresso ou e-book.

Então surge a pergunta: por que ensinar com exercícios 
resolvidos? Porque os autores, ao longo de sua prática docen-
te, observaram que alguns de seus estudantes aprendiam a 
programar em C com muito mais facilidade e efetividade por 
meio de exercícios resolvidos. Assim, ensinar linguagem C de 
forma prática, objetiva e intuitiva tornou-se um desafio para 
esses autores, que já registram resultados positivos, atraindo 
novos interessados nessa matéria.
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Nesta obra, reitero, os autores, fazendo uso de um mé-
todo educativo agradável, interessante e intuitivo, convidam 
o discente a conhecer uma seleção primorosa de exercícios 
resolvidos, suprindo, assim, a deficiência daquele que deseja 
colocar em prática a teoria adquirida. 

Georges Daniel Amvame Nze 
Professor Adjunto  

Coordenador do curso de Graduação de Engenharia de Redes de Comunicação 
Departamento de Engenharia Elétrica (EnE) 

Faculdade de Tecnologia (FT) 
Universidade de Brasília (UnB)
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Apresentação

O livro “Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Re-
solvidos” é o segundo volume da “Coleção Introdução à Lin-
guagem C”, que foi concebida para oferecer à comunidade aca-
dêmica e aos demais interessados, de forma clara, objetiva e 
explicativa, exemplos de exercícios resolvidos em linguagem C. 

São mais de 100 exercícios estruturados em 13 capítulos 
que respeitam a sequência de apresentação dos conteúdos do 
primeiro volume da coleção. Além dos exercícios do primeiro 
volume da coleção, há novos exercícios e suas respectivas so-
luções, todos ordenados por diferentes níveis de dificuldade, 
possibilitando ao discente um desenvolvimento gradual e con-
sistente. Propositalmente, alguns exercícios são repetidos em 
diferentes capítulos, porém com demandas específicas refe-
rentes ao conteúdo do cada capítulo. Recomenda-se rever os 
conteúdos de programação abordados no livro “Linguagem C 
– Roteiros de Experimentos para Aulas Práticas” para tornar 
este aprendizado mais efetivo.

É importante ressaltar que este livro resulta de uma pes-
quisa bem-sucedida da utilização técnica de Desing Centrado 
no Usuário (DCU) com discentes da disciplina de programa-
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ção de “Linguagem C” dos cursos de Engenharias da Faculdade 
UnB Gama – FGA da Universidade de Brasília (UnB). Dividida 
em duas fases, essa pesquisa contou com a participação de 90 
discentes do segundo semestre de 2010 e com mais 108 discen-
tes do primeiro semestre de 2011. 

Baseado nessa técnica de DCU, os discentes avaliaram, 
nas primeiras versões desta obra, a formatação (tamanho das 
figuras, linguagem, facilidade do manuseio e tamanho das le-
tras e das figuras), o conteúdo (explicações/comentários, re-
solução dos exercícios e quantidade dos exercícios) e a apren-
dizagem (se eles seriam capazes de explicar todas ou algumas 
das soluções dos exercícios apresentadas a outros discentes). 
No experimento, os discentes da primeira fase do estudo su-
geriram ajustes na forma e no conteúdo que foram avaliados e 
validados pelos discentes da segunda fase e pelos autores.

Certos de que o leitor desfrutará do bom resultado des-
se experimento em sala de aula, os autores salientam que todo 
exercício de programação pode ser resolvido de muitas ma-
neiras, ou seja, diferentes das que são apresentadas aqui. Os 
autores recomendam primeiro a resolução do exercício e, so-
mente depois, a conferência da resposta, tornando mais sim-
ples a interpretação dos códigos e eficiente o aprendizado da 
linguagem C.

Uma ótima leitura a todos!

Márcia Barros de Sales

Organizadora da Coleção
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Comandos Básicos

1.1 Escreva um programa que leia o número de alunos 
e de alunas de uma sala. Como saída, o programa 
deve apresentar o número de alunos e em seguida 
o de alunas.

Resposta: o código do comando é apresentado na 
Figura 1.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 1.2.

Figura 1.1 – Código do programa em C: respexe11.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 1.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe11.cpp

Fonte: Elaboração própria

1.2 Execute novamente o programa, de modo que seja 
apresentado primeiro o número de alunas e depois 
o número de alunos. 

Resposta: a nova sequência de comandos é 
apresentada na Figura 1.3 e o resultado da execução 
desse código na Figura 1.4.

Figura 1.3 – Código do programa em C: respexe12.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 1.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe12.cpp 

Fonte: Elaboração própria

1.3 Escreva um programa em C que apresente a tabuada 
do número 3, conforme a Figura 1.5. 

Figura 1.5 – Resultado da execução do código do programa em C a ser elaborado: 

respexe13.cpp.

Fonte: Elaboração própria

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 1.6.
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Figura 1.6 – Código do programa em C: respexe13.cpp 

Fonte: Elaboração própria

1.4 Escreva um programa em C para o Ministério da 
Saúde que o auxilie nas informações sobre a dengue 
em Brasília. Esse programa deve receber os dados 
sobre o número de casos suspeitos, o número de casos 
confirmados e o número de mortes, apresentando a 
tela, conforme Figura 1.7. 
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Figura 1.7 – Resultado da execução do código do programa em C a ser elaborado: 

respexe14.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 1.8.

Figura 1.8 – Código do programa em C: respexe14.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Tipos de Dados e Variáveis

2.1 Escreva um programa que leia o número de 
chuteiras de uma loja de esporte. Os valores deverão 
ser inseridos por meio do teclado. Como saída, o 
programa deve apresentar o número de chuteiras e 
suas marcas (marca A, marca B e marca C).

Utilizando o caráter especial \t dentro do printf, desejamos que você 
obtenha uma saída parecida com esta:

Quantidade de chuteiras em estoque

Marca (A) Marca (B) Marca (C)

10 25 45

Resposta: o código é apresentado na Figura 2.1 e 
o resultado da execução desse código na Figura 2.2.

Figura 2.1 – Código do programa em C: respexe21.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 2.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe21.cpp 

Fonte: Elaboração própria

2.2 Escreva um programa em C que apresente a tabuada 
de um número qualquer, apresentando a tela, 
conforme a Figura 2.3, sendo que esse programa 
deverá apresentar o seguinte trecho de código para 
apresentação dos dados: 

Figura 2.3 – Resultado da execução do código do programa em C a ser elaborado: 

respexe22.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 2 | 15

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 2.4.

Figura 2.4 – Código do programa em C: respexe22.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Variáveis e Operadores

3.1 Escreva um programa que leia um número na base 
decimal e em seguida imprima esse mesmo número 
nas bases octal e hexadecimal.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.1. e o resultado da execução desse código é 
apresentado na Figura 3.2 e na Figura 3.3.

Figura 3.1 – Código do programa em C: respexe31.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 3.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe31.cpp,-

que ilustra um exemplo em que o número digitado é 26 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 3.3 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe31.cpp, 

que ilustra um outro exemplo em que o número digitado é 739 

Fonte: Elaboração própria

3.2 Desenvolva um programa para calcular e escrever 
a área e o perímetro de um quadrado. Dados de 
entrada: tamanho do lado (tipo da variável: numérico 
inteiro, valor em centímetros). Essa conversão deve 
ser feita por meio da função printf().

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.4 e o resultado da execução desse código 
na Figura 3.5.

Figura 3.4 – Código do programa em C: respexe32.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 3.5 – Resultado da execução do programa em C: respexe32.cpp

Fonte: Elaboração própria

3.3 Desenvolva um programa para calcular e escrever 
a área e o perímetro de um retângulo. Dados de 
entrada: tamanho da base e da altura (tipo das 
variáveis: inteiro, valor em centímetros).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.6 e o resultado da execução desse código 
na Figura 3.7.

Figura 3.6 – Código do programa em C: respexe33.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 3.7 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe33.cpp 

Fonte: Elaboração própria

3.4 Escreva um programa que solicite ao usuário dois 
números inteiros diferentes de zero. Com esses 
números imprima na tela: a soma, a subtração, o 
produto, a divisão e a média.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.8 e o resultado da execução desse código 
na Figura 3.9.

Figura 3.8 – Código do programa em C: respexe34.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 3.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe34.cpp 

Fonte: Elaboração própria

3.5 Escreva um programa que solicite ao usuário um 
número inteiro e imprima a tabuada de multiplicação 
desse número até 6, sendo que o comando da operação 
de multiplicação deve ser usado dentro do printf.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 3.11.

Figura 3.10 – Código do programa em C: respexe35.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 3.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe35.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Seleção Simples

4.1 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro e a de Joana e informar quem é o mais velho. 
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo 
das variáveis: inteiro, e valor em anos). Observação: 
essas pessoas possuem idades diferentes. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 4.2 e 4.3.

Figura 4.1 – Código do programa em C: respexe41.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe41.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a Joana é mais velha do que o Pedro

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.3 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe41.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o Pedro é mais velho que a Joana

Fonte: Elaboração própria

4.2 Desenvolva um programa para calcular e para 
comparar a área de dois retângulos A e B. O programa 
deverá informar qual retângulo possui a maior área 
ou se possuem tamanhos iguais. Dados de entrada: 
tamanho da base e da altura (tipo das variáveis: 
inteiro, valor em centímetros).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.4 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.5, 4.6 e 4.7.
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Figura 4.4 – Código do programa em C: respexe42.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.5 – Resultado da execução do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra 

um exemplo em que a área do segundo retângulo é maior que o primeiro

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.6 – Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um outro 

exemplo em que a área do segundo retângulo é maior que a do primeiro 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.7 – Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um exemplo  

em que os dois retângulos possuem áreas iguais

Fonte: Elaboração própria

4.3 Escreva um programa que leia a quantidade de alunas 
e de alunos. Depois esse programa deve informar se 
essa turma possui mais alunos ou mais alunas. Se 
essa turma possuir a quantidade de alunas maior que 
a de alunos, informe o total de alunos dessa turma.  
O programa deve verificar se a quantidade de alunos 
é igual a de alunas.
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.8 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.9 e 4.10.

Figura 4.8 – Código do programa em C: respexe43.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.9 – Resultado da execução do código do programa em  

C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo em que a quantidade de  

alunas é maior que a quantidade de alunos

Fonte: Elaboração própria



32 | Estrutura de Controle de Fluxo – Seleção Simples

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 4.10 – Resultado do programa em C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo 

em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas

Fonte: Elaboração própria

4.4 Faça um programa que receba um número inteiro e 
que verifique se esse número é par ou ímpar.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.11 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.12 e 4.13.

Figura 4.11 – Código do programa em C: respexe44.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 4 | 33

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 4.12 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe44.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.13 – Resultado do programa em C: respexe44.cpp, que ilustra um exemplo 

em que o número digitado é par 

Fonte: Elaboração própria

4.5 Escreva um programa em C que calcule o volume de 
um cilindro circular, dados o seu raio e sua altura. 
Observação: V = πx r2 x h, em que π=3,14, r = raio 
e h = altura.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 4.15.
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Figura 4.14 – Código do programa em C: respexe45.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.15 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe45.cpp

Fonte: Elaboração própria

4.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais 
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana e 
de Ismael (tipo das variáveis: inteiro, e valor em anos). 
Considere que essas pessoas possuem idades diferentes. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.16 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.17 e 4.18.

 

Figura 4.16 – Código do programa em C: respexe46.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.17 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe46.cpp, 

que ilustra um exemplo em que Ismael é o mais velho

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.18 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe46.cpp, 

que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho 

Fonte: Elaboração própria

4.7 Faça um programa que receba um número inteiro 
e que verifique se esse número é par ou ímpar.  
O programa deve informar:

a)	 se o número é par, caso afirmativo informar também 
se ele é maior que 15;

b)	 se o número é ímpar, caso afirmativo se ele é menor 
que 50.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.19 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.20 e 4.21.
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Figura 4.19 – Código do programa em C: respexe47.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.20 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe47.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o numero digitado é par e maior que 15

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.21 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe47.cpp, 

que ilustra um exemplo em que número digitado é par e menor que 15 

Fonte: Elaboração própria

4.8 Faça um programa que receba um número inteiro 
e que verifique se esse número é par ou se é ímpar.  
O programa deve informar ao usuário o número 
apenas se for par e maior que 15 e se for ímpar apenas 
se for menor que 50. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.22 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.23 e 4.24.

Figura 4.22 – Código do programa em C: respexe48.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.23 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe48.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.24 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe48.cpp, 

que ilustra um outro exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 

Fonte: Elaboração própria

4.9 Escreva um programa em C que calcule o volume de 
dois cilindros circulares e que verifique qual deles é 
maior. O raio e altura dos cilindros serão informados 
pelo usuário. Observação: Vπx r2 x h, em que π=3,14, 
r = raio e h = altura.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.25 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.26, 4.27 e 4.28.
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Figura 4.25 – Código do programa em C: respexe49.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.26 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe49.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 2 é maior que do cilindro 1

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 4 | 41

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 4.27 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe49.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 1 é maior que do cilindro 2

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.28 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe49.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o volume dos cilindros 1 e 2 são iguais

Fonte: Elaboração própria

4.10 Escreva um programa que informe o valor de uma 
corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida é 
necessário saber a distância percorrida em quilômetros 
e qual o tipo da bandeira da corrida, 1 ou 2. Caso a 
bandeira seja 1, o preço do quilometro percorrido é 
de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor é de R$ 2,30. 
Escreva um programa em linguagem C que solicite a 
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distância percorrida em quilômetros e qual o tipo da 
bandeira da corrida e informe o valor da corrida.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.29 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.30 e 4.31.

Figura 4.29 – Código do programa em C: respexe410.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.30 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe410.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 34 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.31 – Resultado do programa em C: respexe410.cpp, que ilustra um 

exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de quilômetros 

rodados foi 23 

Fonte: Elaboração própria

4.11 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi que considere o valor mínimo 
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente 
deve pagar um valor mínimo de R$ 3,50, mesmo 
que o tamanho da corrida seja inferior a esse valor. 
O programa deve considerar as informações do 
exercício anterior.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.32 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.33 e 4.34. 
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Figura 4.32 – Código do programa em C: respexe411.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.33 – Resultado da execução do programa em C: respexe411.cpp,  

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 0,5 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 4.34 – Resultado do programa em C: respexe411.cpp, que  

ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de 

quilômetros rodados foi 14 

Fonte: Elaboração própria

4.12 Escreva um programa que informe o valor de uma 
corrida de taxi em Brasília. A diferença em relação 
ao exercício anterior é que alguns taxis oferecem um 
desconto de 30%. Altere o programa do exercício 
anterior para que solicite se a corrida possui ou não 
desconto de 30% (1 – sim, 2 – não).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.35 e o resultado da execução desse código 
na Figura 4.36. 
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Figura 4.35 – Código do programa em C: respexe412.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 4.36 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe412.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, a quantidade de 

quilômetros rodados foi 10, e o desconto foi de 30% 

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 5
Estrutura de Controle de Fluxo 

Condicional Composta
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Condicional Composta

5.1 Escreva um programa que leia o número de alunos 
e o de alunas de uma sala. Como saída, o programa 
deve apresentar primeiro quem estiver em maior 
quantidade. Por exemplo, se na sala tiver mais 
alunos, apresente primeiro o número de alunos, caso 
contrário apresente o número de alunas e depois o de 
alunos. Considere o caso em que o número de alunos 
é igual ao número de alunas.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.1 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.2, 5.3 e 5.4.

Figura 5.1 – Código do programa em C: respexe51.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.2 – Resultado da execução do código programa em C: respexe51.cpp, que 

ilustra o caso em que a quantidade de alunas é maior que a quantidade de alunos

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.3 – Resultado da execução do código programa em C: respexe51.cpp, que ilus-

tra um exemplo em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.4 – Resultado da execução do código programa em C: respexe51.cpp, que 

ilustra um exemplo em que a quantidade de alunas e de alunos são iguais 

Fonte: Elaboração própria
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5.2 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro e de Joana e informar quem é o mais velho. 
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo 
das variáveis: inteiro, e valor em anos). Observação: 
essas pessoas possuem idades diferentes.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.5 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.6 e 5.7.

Figura 5.5 – Código do programa em C: respexe52.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.6 – Resultado da execução do código programa em C: respexe52.cpp, que 

ilustra um exemplo em que Joana é mais velha 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.7 – Resultado da execução do código programa em C: respexe52.cpp, que 

ilustra um exemplo em que Pedro é mais velho 

Fonte: Elaboração própria

5.3 Desenvolva um programa para calcular e comparar 
a área de dois retângulos A e B. O programa deverá 
dizer qual retângulo possui a maior área ou se 
ambos possuem tamanhos iguais. Dados de entrada: 
tamanho da base e da altura (tipo das variáveis: 
inteiro, valor em centímetros).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.8 e do resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.9 e 5.10.
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Figura 5.8 – Código do programa em C: respexe53.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.9 – Resultado da execução do código programa em C: respexe53.cpp, que 

ilustra um exemplo em que a área do retângulo 2 é maior que do retângulo 1

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.10 – Resultado da execução do código programa em C: respexe53.cpp, que 

ilustra um exemplo em que a área do retângulo 1 é maior que a do retângulo 2 

Fonte: Elaboração própria

5.4 Faça um programa que receba dois números inteiros 
e que informe o maior deles. O programa deve 
verificar também se o maior número é par ou ímpar.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.11 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.12 e 513.
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Figura 5.11 – Código do programa em C: respexe54.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.12 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe54.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o segundo número é maior que o primeiro e é par 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe54.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o primeiro número é maior que o segundo e é par

Fonte: Elaboração própria

5.5 Uma frutaria vende frutas com a seguinte tabela de 
preços:

Até 5 Kg Acima de 5 Kg

Morango: R$ 7,50 p/Kg R$ 5,30 p/Kg

Maçã: R$ 3,50 p/Kg R$ 2,80 p/Kg

Se o cliente comprar menos de 5 kg de frutas e o valor 
total da compra ultrapassar R$ 19,00, receberá um 
desconto de 8% sobre o total. Escreva um programa 
em C para ler a quantidade (em Kg) de morangos e 
a de maçãs (em Kg) e que informe o valor a ser pago 
pelo cliente.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.14 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.15 e 5.16
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Figura 5.14 – Código do programa em C: respexe55.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.15 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe55.

cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das maçãs é de 3,4 quilos e o peso dos 

morangos é de 4,1 quilos

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.16 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe55.

cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das maçãs é de 5,4 quilos e o peso dos 

morangos é de 1,3 quilos

Fonte: Elaboração própria

5.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais 
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana 
e de Ismael (tipo das variáveis: inteiro, e valor em 
anos). Considere que essas pessoas possuem idades 
diferentes. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.17 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.18 e 5.19.
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Figura 5.17 – Código do programa em C: respexe56.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.18 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe56.cpp, 

que ilustra um exemplo em que Joana é a mais velha

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.19 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe56.cpp, 

que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho 

Fonte: Elaboração própria

5.7 Faça um programa que receba um número inteiro 
e que verifique se esse número é par ou ímpar.  
O programa deve informar se o número é par, caso 
afirmativo informar também se é ou não maior que 
15 ou se o número é ímpar, caso afirmativo informar 
se é ou não menor que 50.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.20 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.21 e 5.22.
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Figura 5.20 – Código do programa em C: respexe57.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.21 – Resultado da execução do código do programa em C: respex57.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.22 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe57.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o número digitado é par e maior que 15 

Fonte: Elaboração própria

5.8 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida 
é necessário saber a distância percorrida em 
quilômetros e qual o tipo da bandeira da corrida, 1 
ou 2. Caso a bandeira seja 1, o preço do quilômetro 
rodado é de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor 
do quilômetro rodado é de R$ 2,30. Escreva um 
programa em linguagem C que solicite a distância 
percorrida em quilômetros e qual o tipo da bandeira 
da corrida e informe o valor da corrida.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.23 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.24 e 5.25.
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Figura 5.23 – Código do programa em C: respexe58.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.24 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe58.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 19 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.25 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe58.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira da corrida é 1, e a 

quantidade de quilômetros rodados foi 10

Fonte: Elaboração própria
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5.9 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi que considere o valor mínimo 
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente deve 
pagar um valor mínimo de R$ 3,50, independente do 
tamanho da corrida. O programa deve considerar as 
informações do exercício anterior.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.26 e do resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.27 e 5.28.

Figura 5.26 – Código do programa em C: respexe59.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.27 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe59.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 2 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.28 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe59.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 19 

Fonte: Elaboração própria

5.10 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi em Brasília. A diferença com o 
exercício anterior é que alguns taxis oferecem um 
desconto de 30 %. Altere o programa do exercício 
anterior para que ele solicite se a corrida possui ou 
não desconto de 30% (1 – sim, 2 – não).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.29 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.30, 5.31 e 5.32.
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Figura 5.29 – Código do programa em C: respexe510.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.30 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe510.cpp, 

que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 

de quilômetros rodados foi 32, com o desconto de 30% 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.31 – Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um exemplo 

em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilômetros rodados 

foi 32, sem o desconto de 30% 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.32 – Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um 

exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilômetros 

rodados foi 32, com o desconto de 30% 

Fonte: Elaboração própria

5.11 Dados três números, elabore um programa em C 
para verificar se eles formam um triângulo, caso 
verdadeiro calcule a sua área.

Três números só podem ser comprimento dos lados de 
um triângulo, se cada um deles for menor que a soma dos 
outros dois.

A < (B+C) e B < (A+C) e C < (A+B)

Caso contrário, A, B, e C não formam os lados de um 
triângulo.
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.33 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.34 e 5.35.

Figura 5.33 – Código do programa em C: respexe511.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.34 – Resultado do programa em C: respexe511.cpp, que ilustra um exemplo 

em que os três números não formam um triângulo

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.35 – Resultado do programa em C: respexe511.cpp, que ilustra um exemplo 

em que os três números formam um triângulo 

Fonte: Elaboração própria

5.12 Faça um programa em C que leia três números 
diferentes (assuma que o sejam) e os imprima na tela 
em ordem crescente.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.36 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.37 e 5.38.
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Figura 5.36 – Código do programa em C: respexe512.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.37 – Resultado do programa em C: respexe512.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.38 – Resultado do programa em C: respexe512.cpp 

Fonte: Elaboração própria

5.13 Elabore um programa em C que leia dois números 
inteiros e apresente o resultado da diferença do maior 
número pelo menor deles.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.39 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.40.
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Figura 5.39 – Código do programa em C: respexe513.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.40 – Resultado do programa em C: respexe513.cpp 

Fonte: Elaboração própria

5.14 Desenvolva um programa em C que leia um número 
inteiro, positivo ou negativo, e apresente o valor do 
módulo desse número.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.41 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.42 e 5.43.
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Figura 5.41 – Código do programa em C: respexe514.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.42 – Resultado do programa em C: respexe514.cpp, que ilustra um exem-

plo em que o número digitado é negativo 

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.43 – Resultado do programa em C: respexe514.cpp, que ilustra um exem-

plo em que o número digitado é positivo

Fonte: Elaboração própria
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5.15 Faça um programa em C que leia dois números inteiros 
e apresente a soma do módulo desses dois números.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.44 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.45 e 5.46.

Figura 5.44 – Código do programa em C: respexe515.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.45 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe515.cpp, 

que ilustra um exemplo em que o número digitado é negativo e o outro é positivo

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.46 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe515.cpp, 

que ilustra um exemplo em que os dois números digitados são negativos

Fonte: Elaboração própria

5.16 Faça um programa em C, que a uma vez que se 
forneça um número inteiro de 1 a 12, apresente o 
nome do mês correspondente por extenso ou uma 
mensagem de inválido, caso o usuário digite um 
número fora do estabelecido. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.47 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.48, 5.49, 5.50 e 5.51.
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Figura 5.47 – Código do programa em C: respexe516.cpp

Fonte: Elaboração própria

 

Figura 5.48 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 

que ilustra um exemplo do resultado ser o mês de julho 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 5.49 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 

que ilustra um exemplo do resultado não corresponder a nenhum mês do ano

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.50 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 

que ilustra um exemplo do resultado ser o mês de fevereiro

Fonte: Elaboração própria

Figura 5.51 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 

que ilustra um exemplo do resultado ser o mês de abril 

Fonte: Elaboração própria
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Estrutura de Repetição Contada

6.1 Dado um número, crie um programa C que escreva 
todos os números ímpares menores e/ou iguais a 
esse número e maiores ou igual a um. Assuma que o 
número informado é positivo. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 6.2. 

 Figura 6.1 – Código do programa em C: respexe61.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe61.cpp 

Fonte: Elaboração própria

6.2 Dado um conjunto de N números, faça um programa 
C que calcule e mostre a média aritmética dos 
elementos desse conjunto.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 6.4.

Figura 6.3 – Código do programa em C: respexe62.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe62.cpp

Fonte: Elaboração própria

6.3 A conversão de graus Fahrenheit para Celsius é obtida 
por Tc={(Tf-32)x(5/9)}, em que Tc é a temperatura 
em Celsius e Tf em Fahrenheit. Faça um programa 
C que calcule e que imprima uma tabela de graus 
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de 
50 a 65, de 1 em 1.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.5 e o resultado da execução desse código 
na Figura 6.6.

Figura 6.5 – Código do programa em C: respexe63.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.6 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe63.cpp 

Fonte: Elaboração própria

6.4 Faça um programa C que leia dez números que 
representem as notas de dez alunos, e que apresente:

a)	 a soma dos números;

b)	 a média dos números;

c)	 o maior número;

d)	 o menor número.

Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.7 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 6.8 e 6.9.
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Figura 6.7 – Código do programa em C: respexe64.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.8 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe64.cpp, 

que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 2 

Fonte: Elaboração própria

Figura 6.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe64.cpp, 

que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 3,5

Fonte: Elaboração própria
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6.5 Desenvolva um programa, maioridade.cpp, que 
solicite ao usuário a idade de três pessoas e apresente 
na tela a maior e a menor idade.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 6.11 e 6.12.

Figura 6.10 – Código do programa em C: respexe65.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe65.cpp, 

que ilustra um exemplo com idades de 12, 15 e 56 anos

Fonte: Elaboração própria

Figura 6.12 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe65.cpp, 

que ilustra um exemplo com idades de 65, 70 e 89 anos 

Fonte: Elaboração própria

6.6 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que 
apresente a tabuada de 0 até 9 para o usuário. Entre 
cada tabuada, coloque uma pausa para o usuário 
conseguir lê-la.

Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 6.13 e a execução desse código na Figura 
6.14.
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 Figura 6.13 – Código do programa em C: respexe66.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 6.14 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe66.cpp 

Fonte: Elaboração própria

6.7 Desenvolva um programa, tabinter.cpp, para calcular 
a tabuada de um intervalo de números que será 
informado pelo usuário.
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Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 6.15 e a execução desse código na Figura 
6.16.

Figura 6.15 – Código do programa em C: respexe67.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 6.16 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe67.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Condicional com Teste no Início

7.1 Dado um número, crie um programa C que escreva 
todos os números ímpares menores que o número 
informado e maiores do que um. Assuma que o 
número informado é positivo.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 7.2.

Figura 7.1 – Código do programa em C: respexe71.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe71.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.2 Faça um programa que exiba a tabuada dos números 
de 10 a 20. Por exemplo: 

10x0=0

10x1=10

....

10x10=100

até chegar à tabuada de 20,

20x0=0

20x1=20

....

20x10=200

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.3 e o resultado da execução desse código na 
Figura 7.4.
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Figura 7.3 – Código do programa em C: respexe72.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 7.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe72.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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7.3 Um funcionário de uma empresa recebe aumento 
salarial anualmente. Sabe-se que:

a)	 esse funcionário foi contratado em 1995, com 
salário inicial de R$ 1.000,00;

b)	 em 1996 recebeu aumento de 1,5% sobre seu 
salário inicial;

c)	 a partir de 1997 (inclusive), os aumentos 
salariais sempre corresponderam ao dobro do 
percentual do ano anterior. 

Faça um programa que determine o salário desse 
funcionário até o ano 2000 (caso você tenha uma 
excelente máquina, poderá realizar a operação até o 
ano final desejado).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.5 e a execução desse código nas Figuras 7.6 e 7.7.

Figura 7.5 – Código do programa em C: respexe73.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.6 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe73.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 7.7 – Resultado da execução do código programa em C: respexe73.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.4 Faça um programa que leia dez conjuntos de dois 
valores, o primeiro representando o número do 
aluno e o segundo representando a sua altura em 
centímetros. Encontre o aluno mais alto e o mais 
baixo. Apresente o número do aluno mais alto e o do 
aluno mais baixo, cada um com sua altura.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.8 e a execução desse código na Figura 7.9.
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Figura 7.8 – Código do programa em C: respexe74.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.9 – Resultado da execução do código programa em C: respexe74.cpp

Fonte: Elaboração própria

7.5 Faça um programa que mostre todos os números 
pares existentes entre 1 e 50.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.11.

Figura 7.10 – Código do programa em C: respexe75.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe75.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.6 Desenvolva um programa que apresente a tabuada 
de 0 até 9 para o intervalo de 0 até 10. Entre cada 
tabuada, coloque uma pausa para o usuário conseguir 
lê-la.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.12 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.13.

Figura 7.12 – Código do programa em C: respexe76.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe76.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.7 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de números que será informado pelo 
usuário.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.15.

Figura 7.14 – Código do programa em C: respexe77.cpp

Fonte: Elaboração própria



102 | Estrutura de Repetição  – Condicional com Teste no Início

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 7.15 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe77.cpp

Fonte: Elaboração própria

7.8 Faça um programa que apresente a soma acumulada 
de todos os valores entre 1 e 100, somando os 
números 1 e 100 (inclusive).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.16 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.17.

Figura 7.16 – Código do programa em C: respexe78.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.17 – Resultado da execução do programa em C: respexe78.cpp

Fonte: Elaboração própria

7.9 Dado um conjunto de N números, faça um programa 
C que calcule e mostre a média aritmética do 
elementos desse números.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.18 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.19.

Figura 7.18 – Código do programa em C: respexe79.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.19 – Resultado do programa em C: respexe79.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.10 A conversão de graus Fahrenheit para Celsius é obtida 
por Tc={(Tf-32)x(5/9)}, em que Tc é a temperatura em 
graus Celsius e Tf em Fahrenheit. Faça um programa 
C que calcule e que imprima uma tabela de graus 
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de 
50 a 65, de 1 em 1.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.20 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.21.

Figura 7.20 – Código do programa em C: respexe710.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.21 – Resultado do programa em C: respexe710.cpp 

Fonte: Elaboração própria

7.11 Faça um programa C que leia dez números que 
representam as notas de dez alunos, e obtenha: 

a)	 a soma dos números;

b)	 a média dos números;

c)	 o maior número;

d)	 o menor número.

Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10.

Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 7.22 e a execução desse código na Figura 
7.23.



106 | Estrutura de Repetição  – Condicional com Teste no Início

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 7.22 – Código do programa em C: respexe711.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 7.23 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe711.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Condicional com Teste no Final

8.1 Dado um número, crie um programa C que escreva 
todos os números ímpares menores que esse 
número e maiores do que um. Assuma que o número 
informado é positivo.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 8.2.

Figura 8.1 – Código do programa em C: respexe81.cpp

Fonte: Elaboração própria



112 | Estrutura de Repetição – Condicional com Teste no Final

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Figura 8.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe81.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.2 Dado um conjunto de N números, faça um programa 
C que calcule e que mostre a média aritmética dos 
elementos do conjunto.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.4.

Figura 8.3 – Código do programa em C: respexe82.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 8.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe82.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.3 Faça um programa C que leia dez números que 
representam as notas de dez alunos de uma disciplina. 
As notas variam de zero até dez (0 a 10). O programa 
deve validar a entrada de dados e obter:

a)	 a soma das notas;

b)	 a média das notas;

c)	 a maior nota;

d)	 a menor nota.

Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.5 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.6.
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Figura 8.5 – Código do programa em C: respexe83.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.6 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe83.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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8.4 Faça um programa que leia dois conjuntos de dois 
valores, o primeiro representando o número do 
aluno e o segundo representando a sua altura em 
centímetros. Encontre o aluno mais alto e o mais 
baixo. Mostre o número do aluno mais alto, e o 
número do aluno mais baixo, juntamente com suas 
alturas.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.7 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 8.8 e 8.9.

Figura 8.7 – Código do programa em C: respexe84.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 8.8 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe84.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe84.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.5 Faça um programa que mostre todos os números 
pares existentes entre 1 e 50.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.11.
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Figura 8.10 – Código do programa em C: respexe85.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe85.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.6 Faça um programa que calcule o valor da soma:  
S = 1/1+3/2+5/3+7/4+ .... + 99/50.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.12 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.13.
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Figura 8.12 – Código do programa em C: respexe86.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.13 – Resultado da execução do código programa em C: respexe86.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.7 Desenvolva um programa que apresente a tabuada 
de 0 até 9 para o intervalo de 0 até 10. Entre cada 
tabuada, coloque uma pausa para o usuário conseguir 
lê-la.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.15.
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Figura 8.14 – Código do programa em C: respexe87.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.15 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe87.cpp 

Fonte: Elaboração própria

8.8 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de números que será informado pelo 
usuário.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.16 e o resultado da execução desse código 
na Figura 8.17.
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Figura 8.16 – Código do programa em C: respexe88.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 8.17 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe88.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 9
Funções





Capítulo 9 | 123

Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Funções

9.1 Escreva um programa que solicite dois números do 
tipo inteiro distintos ao usuário e que apresente na 
tela o maior deles. Esse programa deve possuir uma 
função para verificar qual é o maior número. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.1 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.2 e 9.3.

Figura 9.1 – Código do programa em C: respexe91.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe91.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.3 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe91.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.2 Desenvolva um programa para calcular e comparar 
a área de dois retângulos A e B, o programa deverá 
dizer qual retângulo possui a maior área ou se eles 
possuem tamanhos iguais. Esse programa deve 
possuir uma função para calcular a área do retângulo. 
Dados de entrada: tamanho da base e da altura (tipo 
das variáveis: inteiro, valor em centímetros).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.4 e o resultado da execução desse código 
na Figura 9.5.
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Figura 9.4 – Código do programa em C: respexe92.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.5 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe92.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.3 Escreva um programa que solicite a temperatura em 
Celsius ao usuário e apresente na tela o resultado da 
conversão dessa temperatura em Fahrenheit. Esse 
programa deve possuir uma função para converter a 
temperatura. Dados: Fahrenheit = Celsius x 1,8 + 32.

Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 9.6 e o resultado do código da execução 
desse código nas Figuras 9.7, 9.8 e 9.9.
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Figura 9.6 – Código do programa em C: respexe93.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.7 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.8 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.4 Escreva um programa que solicite dois números ao 
usuário e apresente na tela o resultado da soma do 
módulo desses números. Esse programa deve possuir 
uma função para calcular o módulo. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.11, 9.12, 9.13 e 9.14.
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Figura 9.10 – Código do programa em C: respexe94.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.12 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.14 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.5 Desenvolva um programa que solicite três notas de 
provas de um aluno e apresente na tela a média dessas 
notas. A obtenção das notas deve ser realizada na 
função principal e o cálculo da média das notas deve 
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ser obtido por outra função (MEDIA). Para o cálculo 
da média considere que a primeira prova tem peso 1 
e as outras duas provas possuem peso 2.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.15 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.16 e 9.17.

Figura 9.15 – Código do programa em C: respexe95.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.16 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe95.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.17 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe95.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.6 Escreva um programa que solicite dois números 
inteiros ao usuário e que apresente na tela como 
resultado o dobro desses números que devem ser 
somados e o resultado da soma devem ser triplicados. 
Esse programa deve possuir uma função para dobrar 
o valor de um número, outra para somar dois 
números e uma terceira para triplicar um número. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.18 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.19 e 9.20.
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Figura 9.18 – Código do programa em C: respexe96.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.19 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe96.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.20 – Resultado da execução do programa em C: respexe96.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.7 Desenvolva um programa que solicite ao usuário 
idade de três pessoas e apresente na tela a maior 
idade. Esse programa deve possuir uma função para 
verificar qual é a maior idade. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.21 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.22 e 9.23.



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Capítulo 9 | 135

Figura 9.21 – Código do programa em C: respexe97.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.22 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe97.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.23 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe97.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.8 Desenvolva um programa que solicite ao usuário 
a idade de três pessoas e apresente na tela a maior 
e a menor idade. Esse programa deve possuir uma 
função para verificar qual é a maior idade e outra 
para verificar a menor idade. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.24 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.25 e 9.26.
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Figura 9.24 – Código do programa em C: respexe98.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.25 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe98.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.26 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe98.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.9 Escreva um programa que leia os dados de um 
funcionário e que aplique um aumento sobre o seu 
salário, sendo que a empresa definiu um aumento de 
10% para quem possuir mais de cinco anos de casa e for 
casado, para os demais o aumento é de 8%. Esse aumento 
deve ser calculado por uma função. Dados de entrada: 
salário bruto, quantidades de anos na empresa, e estado 
civil (C, c, S, s). Dados de saída: taxa do aumento, salário 
inicial, e salário com aumento do funcionário.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.27 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.28 e 9.29.
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Figura 9.27 – Código do programa em C: respexe99.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.28 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe99.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.29 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe99.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.10 Escreva um programa que solicite dois números ao 
usuário e que apresente na tela o resultado da sua 
soma e o dobro de cada um deles. Esse programa 
deve possuir duas funções, uma para calcular a soma 
e outro para calcular o dobro desses números. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.30 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.31 e 9.32.
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Figura 9.30 – Código do programa em C: respexe910.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.31 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe910.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.32 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe910.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.11 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que 
apresente a tabuada de 0 até 9 para um número 
determinado pelo usuário. Esse programa deve 
conter um procedimento que recebe por parâmetro 
o número digitado pelo usuário. Esse procedimento 
deve escrever as tabuadas na tela.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.33 e o resultado da execução desse código 
na Figura 9.34.
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Figura 9.33 – Código do programa em C: respexe911.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.34 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe911.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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9.12 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de dois números que será informado 
pelo usuário. Entre cada tabuada, deve haver uma 
pausa para o usuário conseguir lê-la. Esse programa 
deve conter um procedimento, imptabuinter, que 
recebe por parâmetro os dois números do intervalo. 
Esse procedimento deve escrever as tabuadas na tela.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.35 e o resultado da execução desse código 
na Figura 9.36.

 

 

Figura 9.35 – Código do programa em C: respexe912.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.36 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe912.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.13 Desenvolva um programa para calcular e imprimir o 
volume de uma esfera. Esse programa deva possuir 
uma função que recebe por parâmetro o raio de uma 
esfera e calcula o seu volume (v = (4/3). π.R3). 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.37 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.38 e 9.39.
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Figura 9.37 – Código do programa em C: respexe913.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.38 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe913.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Capítulo 9 | 147

Figura 9.39 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe913.cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.14 Desenvolva um programa que possua uma função 
que recebe, por parâmetro, a altura (alt) e o sexo 
de uma pessoa e retorna o peso ideal. Para homens, 
calcular usando a fórmula peso ideal = 72.7 x alt - 
58 e, para mulheres, peso ideal = 62.1 x alt - 44.7. 
Depois a função principal deve informar ao usuário 
o resultado.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.40 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.41 e 9.42.
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Figura 9.40 – Código do programa em C: respexe914.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Capítulo 9 | 149

Figura 9.41 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe914.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.42 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe914cpp 

Fonte: Elaboração própria

9.15 Desenvolva um programa que possua um 
procedimento que recebe três notas de um aluno 
por parâmetro e uma letra. Se a letra for A, o 
procedimento calcula a média aritmética das notas 
do aluno, se for P, calcula a sua média ponderada 
(pesos: 5, 3 e 2), e se for H, a sua média harmônica.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.43 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.44, 9.45 e 9.46.
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Figura 9.43 – Código do programa em C: respexe915.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.44 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.45 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.46 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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9.16 Desenvolva um programa que possua uma função 
que recebe um valor inteiro e verifica se o valor é 
positivo ou negativo. A função deve retornar um valor 
booleano. Depois a função principal deve informar 
ao usuário o resultado.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.47 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.48 e 9.49.

Figura 9.47 – Código do programa em C: respexe916.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 9.48 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe916.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 9.49 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe916.cpp 

Fonte: Elaboração própria





Capítulo 10
Vetores
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Vetores: exercícios

10.1 Escreva um programa para informar o maior 
elemento de um vetor de 5 posições do tipo inteiro. 
Esse programa deve possuir uma função para 
verificar o maior número desse vetor.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.1 e o resultado da execução desse código 

nas Figuras 10.2 e 10.3.

Figura 10.1 – Código do programa em C: respexe101.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 10.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe101.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.3 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe101.cpp 

Fonte: Elaboração própria

10.2 Desenvolva um programa que calcule a média das 
notas de alunos para uma turma de no máximo 
100 alunos. O programa deve solicitar no início o 
tamanho da turma.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.4 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 10.5 e 10.6.



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

Capítulo 10 | 159

Figura 10.4 – Código do programa em C: respexe102.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 10.5 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe102.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.6 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe102.cpp 

Fonte: Elaboração própria

10.3 Escreva um programa que solicite as notas de 
quatro alunos ao usuário e apresente na tela a 
menor e a maior nota. Esse programa deve possuir 
um procedimento de cabeçalho e uma função para 
verificar a menor e a maior nota dos alunos possuindo 
um vetor de entrada NotAlunos[4]. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.7 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 10.8 e 10.9.

Figura 10.7 – Código do programa em C: respexe103.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 10.8 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe103.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe103.cpp 

Fonte: Elaboração própria

10.4 Escreva um programa que solicite seis números do 
tipo inteiro ao usuário e os armazene em um vetor, 
depois o programa deverá apresentar na tela os 
números na ordem inversa do qual foram digitados. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 10.11.
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Figura 10.10 – Código do programa em C: respexe104.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe104.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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10.5 Escreva um programa que leia doze números do tipo 
inteiro ao usuário. Separe esses números em pares 
e ímpares e os armazenem em dois outros vetores 
chamados vetpar e vetimpar. Em seguida, o programa 
dever apresentar os resultados na tela. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.12 e a execução desse código nas Figuras 
10.13 e 10.14.
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Figura 10.12 – Código do programa em C: respexe105.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe105.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 10.14 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe105.cpp 

Fonte: Elaboração própria

10.6 Desenvolva um programa que leia dez números do 
tipo inteiro ao usuário Armazene esses dez números 
em um vetor. Para os valores dos elementos inseridos 
nas posições pares desse vetor, calcule o somatório 
deles, para os demais calcule a subtração desses 
valores. Em seguida, o programa deverá apresentar 
na tela os resultados.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.15 e a execução desse código nas Figuras 
10.16 e 10.17.
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Figura 10.15 – Código do programa em C: respexe106.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 10.16 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe106.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 10.17 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe106.cpp 

Fonte: Elaboração própria

 



Capítulo 11
Matrizes
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Matrizes: exercícios

11.1 Faça um programa para obter os valores de uma 
matriz 6x6 de números inteiros. Depois da leitura 
dos dados, o programa deve calcular a soma dos 
elementos da diagonal principal. Em seguida ele deve 
mostrar os valores da matriz e o da soma.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.1 e o resultado da execução desse código 
na Figura 11.2.

Figura 11.1 – Código do programa em C: respexe111.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 11.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe111.cpp

Fonte: Elaboração própria
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11.2 Desenvolva um programa para ler os dados de uma 
matriz para armazenar três notas de dez alunos. Em 
seguida apresente a menor nota da prova de cada 
aluno. Desenvolva uma função para obter a menor 
nota de cada aluno.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 11.4.
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Figura 11.3 – Código do programa em C: respexe112.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 11.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe112.cpp 

Fonte: Elaboração própria

11.3 Desenvolva um programa que possua uma matriz 
notaprova para armazenar quatro notas de cinco 
alunos e depois apresentem na tela essas notas. 
Esse programa dever possui validação de dados de 
entrada. Utilizar duas estruturas de repetição uma 
para manusear a coluna da matriz e outra para 
manusear as linhas. O resultado do programa deve 
ser conforme as figuras a seguir, a primeira figura 
representa a obtenção dos dados e a segunda à 
apresentação dos dados na tela. 
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Figura 11.5 – Trecho do resultado da execução do código do programa em C a ser 

elaborado, que obtém as notas dos estudantes: respexe113.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 11.6 – Trecho do resultado da execução do código do programa em C a ser 

elaborado, que apresenta as notas dos estudantes: respexe113.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.7.
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Figura 11.7 – Código do programa em C: respexe113.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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11.4 Desenvolva um programa que possua uma matriz de 
4X8 de números inteiros e some cada uma das linhas 
da matriz, guardando o resultado da soma em um 
vetor somalinha. A seguir, apresente os valores da 
matriz e do vetor.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.8 e o resultado da execução desse código 
na Figura 11.9.

Figura 11.8 – Código do programa em C: respexe114.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 11.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe114.cpp

Fonte: Elaboração própria
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11.5 Faça um programa para ler uma matriz com três linhas 
e quatro colunas; cada linha se refere aos dados de um 
aluno; cada coluna se refere à nota de um bimestre. 
Calcular a média de cada um dos alunos e dizer se o aluno 
foi aprovado ou não (a média é igual a sete).

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 11.11 e 11.12.

Figura 11.10 – Código do programa em C: respexe115.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

182 | Matrizes

Figura 11.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe115.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 11.12 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe115.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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11.6 Faça um programa que leia uma matriz N por N, para 
a qual a dimensão deve ser fornecida pelo usuário. O 
programa deve subtrair a soma da diagonal principal pela 
soma da diagonal secundária e exibir o resultado.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.13 e o resultado da execução desse código 
na Figura 11.14.

Figura 11.13 – Código do programa em C: respexe116.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 11.14 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe116.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Capítulo 12
Strings
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Strings

12.1 Desenvolva um programa para ler uma string de no 
máximo 100 caracteres e informe o número que cada 
vogal se repete nessa frase.

Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 12.1 e o resultado do código da execução 
desse código na Figura 12.2.
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Figura 12.1 – Código do programa em C: respexe121.cpp 

Fonte: Elaboração própria 

Figura 12.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe121.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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12.2 Desenvolva um programa que leia duas strings de 
tamanho máximo de 60 caracteres e informe se essas 
duas frases são iguais.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.3 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.4 e 12.5.

Figura 12.3 – Código do programa em C: respexe122.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe122.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.5 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe122.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.3 Desenvolva um programa que leia uma palavra de 
no máximo 60 caracteres e verifique se ela é um 
palíndromo. Uma palavra é palíndromo quando 
ela pode ser lida da mesma forma da esquerda para 
direita e da direita para esquerda.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.6 e a execução desse código nas Figuras 
12.7 e 12.8.
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Figura 12.6 – Código do programa em C: respexe123.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.7 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe123.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.8 – Resultado da execução do código programa em C: respexe123.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.4 Desenvolva um programa para ler uma palavra de 
no máximo 60 caracteres e faça o programa escrever 
essa palavra de trás para frente. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.9 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.10 e 12.11.
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Figura 12.9 – Código do programa em C: respexe124.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.10 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe124.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe124.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.5 Escreva um programa em C que receba uma frase 
qualquer fornecida pelo usuário, e que calcule e mostre 
quantas palavras essa frase possui. A frase deve possuir 
no máximo 50 caracteres. 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.12 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.13 e 12.14.
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Figura 12.12 – Código do programa em C: respexe125.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe125.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.14 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe125.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.6 Uma agência espiã deseja enviar mensagens secretas para 
seus agentes. O código dessas mensagens é a substituição 
das vogais por números, sendo que as vogais AEIOU 
correspondem a 23456. Nesse código a frase “EU ESTOU 
NA AULA DE ICC” corresponde à frase: “36 3ST56 N2 
26L2 DE 4CC“. Faça um programa em C que receba uma 
frase e a codifique-a. A frase deve possuir no máximo 60 
caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.15 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.16 e 12.17.
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Figura 12.15 – Código do programa em C: respexe126.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.16 – Resultado da execução do código programa em C: respexe126.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.17 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe126.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.7 Escreva um programa em C que se comporte como um 
vírus. Esse programa irá duplicar as palavras digitadas em 
uma frase. A frase deve possuir no máximo 30 caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.18 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.19 e 12.20.
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Figura 12.18 – Código do programa em C: respexe127.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.19 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe127.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.20 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe127.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.8 Faça um programa em C que receba uma frase do usuário 
e que mostre a frase, palavra por palavra, uma em cada 
linha diferente. A frase deve possuir no máximo 60 
caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.21 e a execução desse código nas Figuras 
12.22 e 12.23.
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Figura 12.21 – Código do programa em C: respexe128.cpp 

Fonte: Elaboração própria



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

202 | Strings

Figura 12.22 – Resultado da execução do código programa em C: respexe128.cpp

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.23 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe128.cpp 

Fonte: Elaboração própria

12.9 De aorcdo com uma pqsieusa de uma uinrvesriddae 
ignlsea, não ipomtra em qaul odrem as lrteas de 
uma plravaa etãso, a úncia csioa iprotmatne é que 
a piremria e útmlia lrteas etejasm no lgaur crteo. 
O rseto pdoe ser uma ttaol bçguana que vcoê 
cnocseguee anida ler sem pobrlmea. Itso é poqrue 
nós não lmeos cdaa ltrea szoinha, mas a plravaa 
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cmoo um tdoo. Faça um programa em C que receba 
uma frase e troque as ordens das letras das palavras 
conforme o exemplo dessa pesquisa da universidade 
inglesa. Considere que:

a)	 na frase não haverá pontuação;

b)	 a frase deverá possuir no máximo 60 caracteres;

c)	 as palavras de tamanho iguais podem ser 
alteradas da mesma forma; 

d)	 as palavras terão de tamanho máximo de 8.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.24 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.25 e 12.26.
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Figura 12.24 – Código do programa em C: respexe129.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 12.25 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe129.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 12.26 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe129.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Ponteiros

13.1 Desenvolva um programa em C que declare duas 
variáveis do tipo inteiro e duas do tipo ponteiro de 
inteiro apontando para essas variáveis. Utilizando 
ponteiros, o programa deve ler dois números para 
essas variáveis e os imprimir, realizando as quatro 
operações básicas de matemática com esses números.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.1 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.2.

Figura 13.1 – Código do programa em C: respexe131.cpp

Fonte: Elaboração própria



Linguagem C – Aprendendo com Exercícios Resolvidos

210 | Ponteiros

Figura 13.2 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe131.cpp 

Fonte: Elaboração própria

13.2 Desenvolva um programa em C que declare três 
variáveis do tipo inteiro e três do tipo ponteiro de 
inteiro apontando para essas variáveis. Utilizando 
ponteiros, leia três números e os imprima em ordem 
crescente. O programa deve apresentar também o 
endereço de memória desses números.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.4.
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Figura 13.3 – Código do programa em C: respexe132.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 13.4 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe132.cpp

Fonte: Elaboração própria

13.3 Desenvolva um programa em C que leia seis números 
e armazene-os em um vetor. Esse programa deve 
conter ponteiros para manusear o vetor e imprimir 
os seus valores. O programa deve apresentar também 
o endereço de memória desses números.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.5 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 13.6 e 13.7.
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Figura 13.5 – Código do programa em C: respexe133.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 13.6 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe133.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 13.7 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe133.cpp

Fonte: Elaboração própria
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13.4 Desenvolva um programa em C que leia quatro 
números e armazene-os em um vetor. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear o vetor e 
imprimir os seus valores. Esse programa deve conter 
ponteiros também para apresentar o maior e o menor 
número do vetor.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.8 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.9.

 

Figura 13.8 – Código do programa em C: respexe134.cpp 

Fonte: Elaboração própria
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Figura 13.9 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe134.cpp 

Fonte: Elaboração própria

13.5 Faça um programa em C que receba uma frase 
qualquer fornecida pelo usuário, que calcule e mostre 
quantos caracteres essa frase possui. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase 
deve possuir no máximo 50 caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.11.
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Figura 13.10 – Código do programa em C: respexe135.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 13.11 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe135.cpp

Fonte: Elaboração própria
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13.6 Faça um programa em C que receba uma frase 
qualquer fornecida pelo usuário, calcule e mostre 
quantas palavras essa frase possui. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase 
deve possuir no máximo 50 caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.12 e a execução desse código na Figura 
13.13.
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Figura 13.12 – Código do programa em C: respexe136.cpp 

Fonte: Elaboração própria

Figura 13.13 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe136.cpp 

Fonte: Elaboração própria

13.7 Faça um programa em C que receba uma frase do 
usuário e mostre a frase, palavra por palavra, uma 
em cada linha diferente. Esse programa deve conter 
ponteiros na para manusear a string. A frase deve 
possuir no máximo 60 caracteres.

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.15.
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 Figura 13.14 – Código do programa em C: respexe137.cpp

Fonte: Elaboração própria
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Figura 13.15 – Resultado da execução do código do programa em C: respexe137.cpp

Fonte: Elaboração própria
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