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RESUMO

Esta pesquisa foi realizada com alunos de 3 turmas de 9° ano do Ensino Fundamental
de uma escola publica do Distrito Federal. Teve como objetivo analisar a contribuicao
da ludicidade para a preparacgéo critica do sujeito e para tomadas de decisdo com
possibilidades de acdo diante do contexto socioambiental do corrego Guard, o qual
esta localizado no espaco geografico onde a maioria da comunidade escolar reside.
Para a intervencdo pedagogica da pesquisa, que se realizou em parceria com a
Fundacdo Jardim Zoolégico de Brasilia, foram elaboradas provas-desafios que
compuseram uma gincana, intitulada Gincana Ambiental. Ao total, participaram 58
alunos divididos entre 9 equipes que eram compostas em média por 6 ou 7 alunos. A
intervencao foi realizada no primeiro semestre do ano letivo e suas acbes se
estenderam por mais um semestre. Diferentes instrumentos fizeram parte da anélise
da investigacdo: &audios dos encontros com o grupo focal da pesquisa e das
participaces dos alunos, respostas dos questionarios aplicados, registros realizados
em diario de bordo, registros dos alunos e desenhos produzidos por eles. A pesquisa
contou com uma exploracdo prévia para compreender as apreensfes dos alunos
sobre os problemas socioambientais de sua comunidade, mais especificadamente
sobre o corrego Guara. Foi possivel notar que a grande maioria dos alunos
desconheciam o corrego e seus aspectos. A metodologia ludica, em formato de
gincana, demonstrou por meio dos resultados obtidos ter sido uma ferramenta
mobilizadora importante para formacéo critica dos alunos e para acdes relevantes de
transformacao das condicfes socioambientais do corrego Guara. Dessa forma, a
gincana se apresentou como um potencial contributo em préaticas de Educacéo

Ambiental.

Palavras chave: Educacdo Ambiental. Gincana. Espaco formal e nao-formal de

ensino. Protagonismo estudantil. Distrito Federal.



ABSTRACT

This research was carried out with students of 3 groups of 9th grade of Elementary
School in a public school of the Federal District of Brazil. The purpose of this study
was to analyze the contribution of playfulness to the critical education of the subject
and to decision-making with possibilities of action in the socio-environmental context
of the Guara stream, which is located in the geographic space where the majority of
the school community resides. For the pedagogical intervention of the research, which
was carried out in partnership with the Zoological Garden Foundation of Brasilia, tests
were developed-challenges that composed a gymkhana, entitled Environmental
Gymkhana. A total of 58 students participated in the study, divided between 9 teams
with an average of 6 or 7 students. The intervention was carried out in the first semester
of the school year and the actions were extended for another semester. Different
instruments were part of the research analysis: audio transcription of the meetings with
the focus group of the research and of students participation, responses of applied
guestionnaires, logbook records, student records and drawings produced by them. The
research aimed to previously understand the students' apprehensions about the socio-
environmental problems of their community, more specifically about the Guara stream.
It was possible to notice that the great majority of the students did not know the stream
and its aspects. The play methodology, in the shape of a gymkhana, demonstrated
through the results to have been an important mobilizing tool for critical training of
students and for relevant actions to transform the social and environmental conditions
of the Guara stream. In this way, the gymkhana presented itself as a potential

contribution in Environmental Education practices.

Keywords: Environmental education. Gymkhana. Formal and non-formal teaching

space. Student protagonism. Federal District.
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1 - CONSIDERACOES INICIAIS

Trabalho ha 17 anos como professora efetiva da Secretaria de Estado de
Educacao do Distrito Federal (SEEDF) na area do ensino de biologia, ciéncias naturais
e matematica. Ja assumi turmas do 6° ano do Ensino Fundamental (EF) ao 3° ano do
Ensino Médio (EM), tanto no Ensino Regular quanto na Educacgéo de Jovens e Adultos
(EJA). Tenho formacdo em Ciéncias Biologicas e sempre me atrai pela area da
Educacdo Ambiental (EA), o que me fazia participar de cursos de formacao continuada
oferecidos pela SEEDF e pelo Parque Nacional de Brasilia (PNB). Formada em junho
de 2000, pelo Centro Universitario de Brasilia, em 2007 fiz especializa¢do latu sensu
na area de EA. Logo no ano seguinte, 2008, supervisionei oficinas de EA que tiveram
parceria com o Jardim Botéanico de Brasilia (JBB), quando fui supervisora pedagogica
de uma escola publica de Ensino Fundamental — Anos Iniciais, situada dentro do JBB.
Essa foi minha primeira experiéncia de parceria entre instituicdo formal de ensino e
instituicdo nao-formal de ensino na area de EA. Nesse periodo, elaboramos um
planejamento que a partir do 2° bimestre, os alunos do 5° ano do EF teriam todas as
quartas-feiras um dia de educacao integral em que participariam pelas manhés de
oficinas de EA na &rea interna do JBB, almocariam na escola e teriam aula normal no
periodo da tarde.

Desde esse periodo, eu ja tinha o desejo de prosseguir meus estudos fazendo
um mestrado, 0 que para mim representaria a realizagdo de um sonho, além de
entender que seria uma oportunidade para ampliar meus conhecimentos e contribuir
com uma melhor qualificagéo do meu fazer docente. Foi entdo que ingressei em 2015
no Mestrado Profissionalizante do Programa de Pdés-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias (PPGEC) da Universidade de Brasilia. Confesso que embora a EA sempre
estivesse presente de alguma forma nos meus planejamentos pedagdégicos, quando
ingressei no mestrado a minha ideia original de pesquisa estava voltada para a
formacdo de professores, outro tema de meu interesse. Mas a medida que fui
cursando algumas disciplinas do mestrado, fui amadurecendo minha linha de
pesquisa que foi se voltando para o campo da EA. Sem duvida duas disciplinas foram
muito importantes para essa definicdo, a de Educacdo Ambiental e Ensino de
Ciéncias, ministrada pela Prof.2 Dr.2 Maria Rita Avanzi e a de Educacdo Ambiental
Sustentavel, oferecida por minha orientadora Prof.2 Dr.2 Lenise Aparecida Garcia

Martins, a qual fui monitora durante o mestrado.
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Além dessas disciplinas terem contribuido para o amadurecimento da minha
linha de pesquisa para o campo da EA, elas também me fizeram refletir mais
profundamente sobre minhas préprias praticas pedagodgicas na area, enquanto
professora da SEEDF. Eu pude compreender que muitas vezes minhas abordagens
careciam de aspectos que privilegiassem o contexto socioambiental que meus alunos
estavam inseridos, isto é, as problematicas socioambientais locais numa perspectiva
critica e ativa para a transformacdo da realidade. Assim, essa autocritica me
impulsionou a pensar numa intervencéo pedagogica que considerasse 0s aspectos
do mundo vivido do meu aluno e a buscar uma metodologia que propiciasse o
desenvolvimento de um aluno critico, reflexivo e ativo diante dos problemas
socioambientais que fazem parte de sua realidade. Esse entendimento ia me
aproximando da vertente critica de EA. Mais tarde, por meio de leituras, fui me
inteirando sobre ludicidade, mais precisamente sobre jogos, e percebi o seu potencial
para operacionalizar essa minha ideia.

A definicéo pelo tipo de jogo também foi um percurso que demandou reflexdes
mais profundas e uma coorientacédo na area. Foi entdo que o Prof. Dr. Luiz Eduardo
Cavalcanti veio ampliar meu entendimento raso sobre jogos e me introduzir de fato
nesse mundo, o que me ajudou a evoluir a ideia original, voltada para games como
um preparatorio inicial para a¢des voltadas a transformacéo da realidade, para uma
gincana como um jogo pedagdgico. Nesse periodo, minhas leituras diarias na
biblioteca da Universidade de Brasilia me levaram para uma perspectiva de jogo no
sentido de trabalho-jogo, um sentido dado aos jogos que o associa a um proposito, ao
mesmo tempo que o apresenta como meio para uma formacao critica e ativa do aluno.
Tal aspecto diferencia 0 jogo de sua natureza filoséfica, ja que a teoria dos jogos
afirma que ele tem um fim em sim mesmo, enquanto o aproxima como atividade ludica
educativa. Partindo entdo da ideia da gincana, agreguei a ela o sentido de trabalho-
jogo, com vistas a uma formacéao critica e a acdes de transformacao socioambiental.
Assim, fui clareando minhas ideias de como eu poderia elaborar essa metodologia
lddica como intervencdo no campo da EA Critica e quais possiveis provas-desafio
poderiam compo6-la.

Concomitante a esses aspectos de construcdo da pesquisa, 0 objeto da
intervencdo se encaminhou para a problematica socioambiental do cérrego Guara
(Anexo 1), que faz parte do contexto geografico da Candangolandia, regiao

administrativa de Brasilia em que a professora-pesquisadora mora e trabalha, e da
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Fundacdo Jardim Zooldgico de Brasilia (FJZB). Logo, a FJZB se interessou em
estabelecer parceria nessa intervencao, fazendo também parte dela. O Centro de
Ensino Médio Julia Kubitscheck?, primeira escola publica de Brasilia, localizada a 400
metros do corrego, foi o local onde se realizou a intervencao. Os alunos de 9° ano do
EF dessa escola participaram de uma exploracao prévia da pesquisa, que evidenciou
a necessidade da intervengdo uma vez que a maioria dos alunos desconheciam a
problematica do cdrrego Guara. Assim, o desconhecimento e consequentemente a
falta de percepcdo critica dos alunos sobre o corrego Guara, representam,
respectivamente, a problemética e problema da pesquisa.

O cérrego Guara faz parte da sub-bacia do Riacho Fundo, pertencente a Bacia
Hidrogréafica do Lago Paranod, situada na regido central do Distrito Federal. E a Gnica
bacia que esta totalmente inserida dentro do territorio do Distrito Federal (Anexo 2) e
na qual se encontra seu maior aglomerado urbano, pertencente as regides
administrativas de Brasilia: Lago Norte, Lago Sul, Nucleo Bandeirante, Riacho Fundo,
Candangolandia, Cruzeiro, Guara e uma parte de Taguatinga. Além de possuir o maior
aglomerado urbano, o contexto geografico da Bacia do Lago Paranoa apresenta
grandes problemas de ocupacédo irregular do solo, como invasées e condominios.
Entre os principais cursos de agua dessa bacia destaca-se o Riacho Fundo, o qual
recebe as aguas do cérrego Guara e em seguida desemboca no Lago Paranoa.
Juntamente com o Riacho Fundo, os ribeirdes do Gama, Bananal, Torto e Cabeca de
Veado foram represados em 1959 para dar origem ao Lago Paranod e assim favorecer
as condi¢Bes climaticas do Distrito Federal, além de permitir a geracdo de energia
elétrica e lazer para a populacdo. Também é utilizado para diluir os efluentes
sanitarios, aguas pluviais e para pesca. Ja faz algum tempo que outra finalidade de
uso das aguas do Lago Paranod esta sendo estudada pelo Governo do Distrito
Federal (GDF), que é de servir de abastecimento a populacdo do DF (DISTRITO
FEDERAL, 2011). Sabe-se que desde o inicio de 2017 a populacdo do DF passa por
racionamento de agua, necessitando de uma gestao hidrica eficiente por parte de toda
a populacdo e governo local. Assim, as aguas do corrego Guara poderdo ser
consumidas em breve pela populacdo do DF, por meio do Lago Paranoa, o que
também justifica cuidados direcionados a qualidade de sua agua.

1 Antes denominada como Grupo Escolar 1, a escola foi inaugurada na época da construcao de Brasilia,
em 15 de outubro de 1957. (PEREIRA; HENRIQUES, 2013).
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Diante do exposto e a partir das definicdes na construgdo da pesquisa, a
questdo de pesquisa se apresenta da seguinte forma: Como praticas ludicas com base
na questdo socioambiental do Corrego Guara podem contribuir para a preparacao
critica do sujeito e para tomadas de decisdo com possibilidades de acéo diante deste
contexto? Assim, 0 objetivo dessa pesquisa € analisar a contribuicdo da ludicidade
para a preparagéo critica do sujeito e para tomadas de decisdo com possibilidades de
acao diante do contexto socioambiental do corrego Guara.

Correspondendo a questao de pesquisa, a gincana foi elaborada com 7 provas-
desafio, divididas em 2 etapas. A primeira etapa tinha por objetivo promover formacéo
critica enquanto a segunda etapa tinha por objetivo promover tomadas de deciséo e
acao diante do contexto socioambiental do corrego Guara. Embora a formacéao critica
tenha sido analisada no ambito da primeira etapa da gincana, entendemos que ela
perpassa também a segunda etapa, uma vez que as ac¢les realizadas demandaram
criticidade para a transformacéo dos problemas do cérrego. Ao total, 58 alunos de 3
turmas de 9° ano, matriculados em 2016, participaram da gincana. Esses alunos foram
divididos em 9 equipes que, a medida que se avancavam as provas-desafio, se
comprometiam com diversas a¢fes por eles sugeridas, as quais também envolviam a
comunidade local e a FJZB.

Partindo da apreensdo da realidade do corrego e dos problemas que o
envolviam, assim como de suas causas e possiveis solucdes, as acdes idealizadas e
realizadas pelas equipes, em resposta as provas-desafio da gincana, partiram de
expectativas no sentido de desenvolvimento de uma cultura de valorizagdo ambiental
local; de maior fiscalizacdo do Estado na area do corrego; de recuperacdo da mata
ciliar; de alerta a comunidade local sobre os problemas que envolviam o cérrego; de
ativacdo de comissao especial de defesa de meio ambiente na comunidade. Assim,
as equipes com liberdade de pensamento e autonomia para agirem, protagonizaram
uma série de acdes, de carater politico: teatro nas escolas, construc¢édo de viveiro de
mudas e plantio na mata ciliar do corrego Guara, desenho no muro da escola,
participacdo em plenaria da Camara Legislativa do Distrito Federal (CLDF) que se
realizou na comunidade e na audiéncia publica da CLDF para restaurar o corrego
Guara, manutencéo da fanpage “Em Defesa do cérrego Guara”, administrada pelos
alunos.

A gincana trouxe possibilidades de formacé&o e de agdo ao mesmo tempo, uma

resposta proficua a crise ambiental que estamos vivendo o que atendeu também a
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expectativa de uma educacao transformadora, ao situar o aluno no centro do processo
de ensino-aprendizagem, como sujeito ativo, quando exerceu seu papel de cidadao
participativo na transformacéo dos problemas do corrego, que fazem parte da sua

realidade.
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2 - EDUCACAO AMBIENTAL

Entendemos a importancia de uma formacdao critica, reflexiva, participativa e
emancipatoria pela EA. Isabel de Carvalho (2001) aborda essa perspectiva e o ideario
de um sujeito ecoldgico, termo que ela cunhou sobre uma égide critica de Educacao
Ambiental, para designar um modo de ser e de viver particulares em um mundo
ecologico. Consideraremos como suporte tedrico a referida autora para as discussoes
em torno da EA Ciritica, caracteristica dessa pesquisa. Mas antes de abordarmos a
EA Critica, faremos uma breve explanacao do percurso histérico da EA no Brasil e de
alguns aspectos que caracterizam 0 campo e a presente pesquisa.

2.1 EDUCACAO AMBIENTAL: DE ONDE LARGAREMOS

No Brasil, a Educacdo Ambiental é resultante da articulagcdo de politicas
publicas nacionais e internacionais sobre meio ambiente e educac¢éo, assim como da
inter-relac&o entre movimentos sociais e ambientais. E a partir da | Conferéncia sobre
Meio Ambiente, um dos marcos precursores do debate ambiental a nivel internacional,
organizado pela Organizacdo da NagOes Unidas (ONU), realizada em 1972 em
Estocolmo, na Suécia, que a EA aparece na legislacao brasileira, no ano de 1973,
como atribuicdo da Secretaria Especial do Meio Ambiente, criada em atendimento as
orientacdes desta Conferéncia. (CARVALHO, 2008a).

Outros grandes eventos que sucederam a Conferéncia de Estocolmo, como a
Conferéncia de Belgrado, realizada em 1975, a | Conferéncia sobre Educacao
Ambiental, ocorrida em Thilisi no ano de 1977 e a Il Conferéncia sobre Meio Ambiente
realizada na Grécia, 20 anos ap0s a primeira, marcaram um ciclo de mobilizacédo
internacional que estimulou diversos paises a implementarem programas e politicas
publicas voltadas para a Educacao Ambiental.

A EA avanca no Brasil na década de 1980, inicialmente com a Politica Nacional
do Meio Ambiente (PNMA), instituida em 1981, pela Lei n. 6.938, em que apresentava
a importancia da EA em todos os niveis de ensino. JA em 1988, a EA foi incluida na
Constituicdo Federal, como direito de todos e dever do Estado no capitulo de Meio
Ambiente. A Constituicdo trouxe em seu artigo 225, 81°, capitulo VI a incumbéncia do
Poder Publico de promover a “educagao ambiental em todos os niveis de ensino e a

conscientizacao publica para a preservagao do meio ambiente”.
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A década de 1990 representou um marco significativo para a EA brasileira, a
partir da Conferéncia da ONU para o Meio Ambiente e o Desenvolvimento
Sustentavel, realizada em 1992, na cidade do Rio de Janeiro. Essa conferéncia reuniu
quase todos os chefes de Estado do mundo, e incluiu o Férum Global, conhecido
também como Eco-92 ou Rio-92, evento paralelo a conferéncia, organizado por
OrganizacBes ndo-governamentais (ONGs). Durante o Férum foi criada a Rede
Brasileira de EA (REBEA) composta por educadores, instituicbes voltadas a
educacdo, ONGs, que esteve envolvida na | Jornada de EA e na elaboracdo do
histérico Tratado de EA para Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global.
Neste mesmo ano, o Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e Recursos Naturais
Renovaveis (IBAMA) cria Nucleos de EA, enquanto o Ministério de Educacao (MEC)
cria Centros de EA.

Em 1994, dois anos apés a Eco-92, o MEC e o Ministério do Meio Ambiente
(MMA) criam o Programa Nacional de Educagdo Ambiental (Pronea). Em 1997, foram
elaborados os Parametros Curriculares Nacionais, que estabeleceram o “meio
ambiente” como tema transversal as diferentes areas do conhecimento, em virtude da
eminente necessidade de as escolas contemplarem a pauta socioambiental sob a
contribuicdo de diferentes lentes pedagdgicas, ampliando assim o entendimento sobre
as questbes socioambientais e contribuindo para a formacdo de novos valores e
atitudes. Ja em 1999, foi criada uma das primeiras leis de Educacdo Ambiental da
América Latina em que sdo incorporados principios norteadores a EA, a Lei Brasileira
da Politica Nacional de Educagdo Ambiental (PNEA) de n. 9.795, regulamentada em
2002 pelo Decreto n. 4.281. Alguns anos depois, em 2012, foram aprovadas as
Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacdo Ambiental (DCNEA), pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE), através da resolucdo 02/2012, que dispbe sobre
normas a serem seguidas pelos sistemas de educacao.

Se por um lado o aparato legal, juntamente com uma participagdo mais
contundente dos movimentos sociais ambientalistas, ia consolidando o campo da EA
no Brasil, por outro lado, numa perspectiva ainda de construgéo e evolugéo do campo
da EA, o debate entre meio ambiente e educacéo era pautado inicialmente por visdes
mais conservacionistas. Nesse sentido, Carvalho (2008b) alerta que devemos superar
uma visao ingénua de EA, visto que tal visdo “tenta sugerir que a boa intencido de
respeitar a natureza seria premissa suficiente para fundamentar nova orientacao

educativa apta a intervir na atual crise ecolégica” (CARVALHO, 2008b, p. 154).
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Segundo a autora, a EA surge num momento historico altamente complexo que tenta
responder aos sinais de faléncia de todos os modos de vida, colocando em pauta as
promessas que ndo mais se sustentam, de progresso e desenvolvimento, por gerarem
cada vez mais excluséo e desigualdade social.

Guimaraes (2004) também alerta para a mera transmissédo de comportamentos
ecologicamente corretos e praticas focadas na sensibilizagdo com as causas sociais,
tdo predominantes no cotidiano escolar, que separa o0 aspecto cognitivo do afetivo. No
entanto, o autor reconhece que um trabalho que une razdo e emocéao pode até ser
motivador para o estudante, mas por si s6 ndo é suficiente para transformar as préaticas
individuais e coletivas. E necessaria a pratica, para uma perspectiva critica: “Planejar
acOes pedagodgicas em que as praticas sejam viabilizadas, tornam-se fundamentais
na perspectiva critica” (GUIMARAES, 2004, p. 31). Para tal, essas acées, de carater
critico, precisam superar a “armadilha paradigmatica” 2

Compartilhando dos mesmos cuidados de Carvalho (2008b) e Guimarées
(2004) sobre uma perspectiva ingénua de EA, Reigota (1995 apud Tozzoni-Reis,
2004) acrescenta outro desafio, o conservadorismo. Para o autor, “o desafio da
educacdo ambiental € sair da ingenuidade e do conservadorismo (bioldgico e politico)
a que se viu confinada e propor alternativas sociais, considerando a complexidade
das relacdes humanas e ambientais” (REIGOTA, 1995 apud TOZOZONI-REIS, 2004,
p. 95).

A medida que a EA foi recebendo novas interpretacées, diferentes abordagens
e formas de atuacao foram caracterizando o campo, deixando claro que nao tratava
de uma linha especifica de pressupostos tedrico-metodologicos, mas de vertentes
distintas com qualidades proprias. Sendo assim, a EA atingiu uma ampla diversidade
de entendimentos acerca de suas ac¢fes e concepcdes que, associada a objetivos
especificos, caracterizam diferentes vertentes. Para Carvalho (2008b), diante da
diversidade de abordagens de EA, o importante ndo € julgar qual é a boa EA, pois o
que importa sdo 0S pressupostos que sustentam suas ac¢bes de maneira a
compreender a partir dos objetivos quais resultados podem ser esperados quando

acionarmos qualquer uma delas.

2 “Armadilha paradigmatica”, segundo Guimaraes (2004, p. 30) é “a reprodugao nas agdes educativas
dos paradigmas constituintes da sociedade moderna” e que provoca “limitagdo compreensiva e
incapacidade discursiva”. (VIEGAS, 2002 apud GUIMARAES, 2004).
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Varios autores se debrucaram em classificar as correntes de EA. Sorrentino
(1995 apud Lima, 1999), por exemplo, define-as como: conservacionista, educacao
ao ar livre, gestdo ambiental e economia ecoldgica. Segundo o autor, a corrente
conservacionista esta voltada para a preservacdo dos recursos naturais e para a
protecéo da fauna e flora do contato humano e da degradacéo. A corrente educagéo
ao ar livre defende a caminhada ecoldgica, 0 autoconhecimento em contato com a
natureza e € formada por alpinistas, escoteiros, naturalistas, espeledlogos e
educadores. A corrente gestdo ambiental participa de movimentos sociais, tem
interesse politico, defende os recursos naturais e a iniciativa das populacdes na
resolucdo de seus problemas. E por fim, a corrente de economia ecolégica que inclui
os defensores do desenvolvimento sustentavel e das sociedades sustentaveis.

Sauvé (2005a) sistematizou uma cartografia com 15 diferentes correntes de
EA: naturalista, conservacionista/recursista, resolutista, sistémica, cientifica,
humanista, moral/ética, holistica, biorregionalista, préaxica, critica, feminista,
etnografica, da ecoeducacdo, da sustentabilidade. A maneira como a autora
apresenta cada corrente segue parametros que evidenciam qual a concepcao
dominante especifica de meio ambiente, qual o objetivo central da EA, quais os
enfoques privilegiados e por fim apresenta exemplos de estratégias que caracterizam
cada vertente. No entanto, as correntes de EA sistematizadas por Sauvé ndo séo
necessariamente excludentes, visto que algumas compartilham caracteristicas
comuns e planos de acao muito préximos.

Analisando a histéria da Educacdo Ambiental no Brasil, Loureiro (2004a)
também categoriza suas tendéncias, mas em dois grandes blocos politico-
pedagogicos, os quais abarcam diferentes entendimentos. Um deles é denominado
pelo autor como conservador ou comportamentalista, que tem como caracteristicas a
pouca énfase nos aspectos politicos da acdo pedagogica e a sobrevalorizacdo das
solugBes tecnoldgicas. O outro bloco é denominado como emancipatério, critico ou
transformador e se caracteriza pela politizagdo e publicizacdo das questdes
ambientais, compreendidas como inerentemente sociais e historicas, busca por
alternativas aos conflitos ambientais por meio do dialogo considerando o
conhecimento cientifico, as manifestagdes culturais populares e uma nova ética na
relacdo sociedade-natureza.

Para Sauvé (2005b), a EA é mais do que uma educacao a respeito do meio

ambiente, para o0 meio ambiente, no meio ambiente, pelo meio ambiente ou em prol
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do meio ambiente. A autora enfatiza que o objeto da EA é fundamentalmente nossa
relagdo com o meio ambiente, e o educador deve considerar as multiplas facetas
dessa relacdo que traduzem as diferentes apreensfes de meio ambiente.

A educacdo ambiental pode ser concebida como um convite a reflexdo e a
ressignificagéo dos acontecimentos atribuindo-lhes um novo sentido, a partir do qual
se pretende uma mudanca de valores e atitudes. Na perspectiva da Ecopedagogia,
Avanzi (2004) discorre que “[...] esses valores e atitudes serao construidos a partir de
um movimento pedagdgico e socio-histérico que forme cidaddos capazes de
escolherem os indicadores de qualidade do seu futuro.” (AVANZI, 2004, p. 47)

Considerando que a complexidade das questfes socioambientais requer um
olhar amplo e critico aos diversos aspectos que as envolvem, o foco da discusséo a

seguir se baseara na Educacédo Ambiental Critica, que caracteriza essa pesquisa.

2.2 EDUCACAO AMBIENTAL CRITICA: QUE JOGADA E ESSA?

A tendéncia critica € uma das perspectivas politico-pedagdgicas centrais da
EA, que surgiu no debate sobre a necessidade de se requalificar a EA, dominada até
entdo por uma concepgdo conservacionista, pautada em leituras biologizantes,
tecnicistas ou comportamentalistas. Esse processo de requalificagdo ocorreu
simultanea e articuladamente as mudancas histéricas e sociopoliticas, ocorridas na
década de 1980 e iniciadas com a redemocratizacdo da politica brasileira. A
redemocratizacdo, a maior participacdo dos movimentos sociais e sua aproximacao
com movimentos ambientalistas, bem como a ampliagcdo do debate social e ambiental
nos féruns regionais, nacionais e internacionais e o amadurecimento da problematica
ambiental marcaram uma tendéncia a incorporar as questdes sociais as ambientais,
e a interpretar criticamente a relacdo sociedade - educacdo - meio ambiente,
divergindo do enfoque conservacionista e preservacionista presente nos paises

europeus (LIMA, 2009). Diante do contexto, Lima (2009) entende que

EA critica se construiu como uma alternativa politica e pedagodgica
afinada com o socioambientalismo e com o paradigma das sociedades
sustentaveis nos termos colocados pelo, hoje ja histérico, Tratado de
Educacdo  Ambiental para  Sociedades  Sustentaveis e
Responsabilidade Global. (LIMA, 2009, p. 161)
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Carvalho (2008b) aponta que a EA Critica surge de ideais emancipatérios de
educacdo popular, tendo como referéncia Paulo Freire, um dos precursores da
educacao critica no Brasil. A autora acrescenta uma especificidade: a compreensao
da relacdo sociedade - natureza e, sobretudo, a intervencdo nos problemas
ambientais, e analisa que, a EA possui uma forca impulsora para a construcéo de
pontes que aproximam a educacédo formal da ndo-formal. A autora compreende que
trabalhos que envolvem os alunos dentro e fora da escola geram um circulo virtuoso

de aprendizagem escolar e social.

A preocupagdo com o0s problemas ambientais locais ajuda a criar esse
novo espaco de relagdes que, sem excluir a escola, a expande e
constitui a comunidade como um novo ator nessa dinamica,
estabelecendo novos vinculos de solidariedade. Trata-se, enfim, de
gerar novas reciprocidades entre a escola, a comunidade e a realidade
socioambiental que as envolve. (CARVALHO, 2008b, p.158)

A autora também discorre sobre a formacéo de um sujeito ecoldgico a partir da
mudanca de valores e atitudes, e cujo perfil identitario agrega facetas variadas nao se
tratando de individuo ou coletivo completamente ecoldégicos com normas a serem
seguidas e praticadas, mas de postura ética, critica e justa frente a hegemonia social
atual calcada tanto na exploracdo desmedida dos bens naturais quanto no ser
humano, o que contribui para exclusédo e desigualdades.

Inspirada nas ideias que inserem a EA num contexto de vida, de histéria e nas
guestdes urgentes do nosso tempo, Carvalho (2004) aponta como seria o0 projeto

politico-pedagdgico de uma Educacdo Ambiental Critica

projeto politico-pedagogico de uma Educacdo Ambiental Critica seria
a de contribuir para uma mudanca de valores e atitudes, contribuindo
para a formacdo de um sujeito ecolégico. Ou seja, um tipo de
subjetividade orientada por sensibilidades solidarias com o meio social
e ambiental, modelo para a formacao de individuos e grupos sociais
capazes de identificar, problematizar e agir em relacdo as questdes
socioambientais, tendo como horizonte uma ética preocupada com a
justica ambiental. (CARVALHO, 2004, p. 18)

Carvalho (2004, p. 19) acrescenta que “para uma Educacdo Ambiental Critica,
a pratica educativa € a formacé&o do sujeito humano enquanto ser individual e social,
historicamente situado”. O que a autora discute € que individuo e sociedade ndo
podem ser pensados separadamente, ha uma relagédo intrinseca na qual se deve

considerar que as pessoas se constituem num mundo compartilhado com outras
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pessoas e que possuem responsabilidades também compartilhadas, tanto pelo mundo
quanto consigo préprias, umas com as outras e com 0 ambiente, de modo que a acédo
nao seja hierarquizada.

Interpretar a realidade exige complexidade porque concepcdes e analises
simplistas ndo atendem o contexto da crise atual em que vivemos. Assim, a proposta

de Carvalho é contrapor-se a EA ingénua.

E preciso por em debate as premissas, opcoes e utopias com as quais
muitos educadores, profissionais ambientais e trabalhadores sociais
vém construindo no Brasil e na América Latina, uma visao
socioambiental a que corresponde uma EA critica. (CARVALHO,
2008b, p. 155)

Seguindo a caracterizagcdo de Sauvé (2005a, p. 41) sobre as diferentes
correntes de EA, no tocante a EA critica, o meio ambiente é concebido como “objeto
de transformacdo e como lugar de emancipagao”; o objetivo central da EA é
“desconstruir as realidades socioambientais visando transformar o que causa
problemas”, tendo o “praxico, reflexivo e dialogistico” como enfoques dominantes e
“analise de discurso, estudo de casos, debates e pesquisa-acédo” como exemplos de
estratégias que ilustram esta vertente.

O conceito de préxis, explorado por Konder (1992 apud LOUREIRO, 2004a, p.
40) diz respeito a “atividade concreta pela qual, o sujeito se afirma no mundo,
modificando a realidade objetiva e sendo modificado, ndo de modo espontéaneo,
mecanico e repetitivo, mas reflexivo, pelo auto-questionamento, remetendo a teoria a
pratica”. Para Freire (2015, p. 93), a praxis “implica a acao e a reflexdo dos homens
sobre o mundo para transforma-lo”, que sustentada por uma acao dialégica implica no
encontro dos sujeitos “para a pronuncia do mundo, para sua transformacao” (FREIRE,
2015, p. 227), por meio de um processo de colaboracao. O didlogo, para Freire, deve
ser igualitario, no sentido que horizontaliza o direito de todos os sujeitos a se
manifestarem com suas diferentes opinides.

Gadotti (2005) discorre que o conceito de praxis, em grego, significa acao, e
assume um conceito préprio, que para o autor vai significar acao transformadora. O
autor associa esse conceito a pedagogia da praxis, um tema explorado e publicado

por ele, inspirado na dialética®, que refere a “teoria de uma pratica pedagégica que

3 A dialética é discorrida por Gadotti numa perspectiva questionadora, contestadora, que “exige
constantemente o reexame da teoria e a critica da pratica” (GADOTTI, 1990, p. 37).
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procura ndo esconder o conflito, a contradigdo, mas, ao contrario, entende-os como
inerentes a existéncia humana, explicita-os e convive com eles” (GADOTTI, 2005, p.
239). Logo, Gadotti defende também que a pedagogia da praxis € uma pedagogia
transformadora, um atributo associado a EA Critica.

A EA Critica/Transformadora traduz uma educacédo de autotransformacao do
sujeito, além da transformacao da realidade, quando permite a reflexdo de como o
sujeito se relaciona consigo mesmo e com as demais formas de vida. Transformar
significa acdo participativa que sugere uma perspectiva democratica de se situar no
mundo pelo exercicio da cidadania.

A participacdo é destacada em documentos nacionais e internacionais como
pressupostos indissociaveis a EA (LOUREIRO, 2004b). Nesse sentido, Loureiro

discorrendo sobre EA Transformadora indica que

as metodologias participativas sdo as mais propicias ao fazer
educativo ambiental. Participar trata-se de um processo que gera
interacdo entre diferentes atores sociais na definicdo do espaco
comum e do destino coletivo. [...]. Num certo sentido rousseauniano,
a participagdo € o cerne do processo educativo, pois desenvolve a
capacidade do individuo ser “senhor de si mesmo”, sendo, para isto,
preciso libertar-se de certos condicionamentos politicos e econdmicos
também. (LOUREIRO, 2004b, p. 71).

Discorrendo sobre metodologias participativas, Loureiro (2004a, p. 45) afirma
gue elas foram inauguradas nas acdes politicas e de pesquisas sociais no final do
século XIX, sendo ampliadas no século XX, no campo da educag¢do e com uso em
pesquisa-acao e pesquisa participante. O autor traz os objetivos norteadores das

metodologias participativas:

o Conduzir a agéo no sentido do crescente comprometimento com
a melhoria da qualidade de vida;

o Conduzir os problemas da educacdo de maneira integrada, em
processo participativo das forgas sociais locais;

o Conduzir a acdo educativa dentro da perspectiva de educacgéo
permanente, a partir da formagéo de consciéncia critica;

o Conduzir a acdo educativa de modo a apoiar e estimular a
manifestacdo de individuos e grupos na transmisséo e recriacdo do
patriménio cultural; e

o Vincular os processos educativos com as atividades econdmicas
e politicas.

O autor indica que tais objetivos correspondem a um fazer participativo que

considera o “lugar” onde cada grupo social interage no ambiente, servindo como
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subsidio também para estratégias ndo-formais, numa perspectiva educacional
inclusiva e dialdgica. Assim, para operacionalizar esses objetivos, Loureiro (2004a,
p.45) suscita algumas consideracdes importantes no planejamento pedagogico das

atividades:

o Reconhecer o problema como algo construido na dinamica
social e integrante da realidade, suas causas, interesses e argumentos
produzidos pelas partes envolvidas;

o Explicitar os posicionamentos distintos e suas implicagdes
sociais e politicas;

Saber se colocar no lugar do outro;

Ter o didlogo como principio indissociavel do processo;

Atacar o problema e néo as pessoas em suas individualidades;
Assumir uma postura de cooperacao, solidariedade e respeito;
Usar a criatividade e o conhecimento disponivel para encontrar
alternativas;

) Estabelecer mecanismos de avaliagdo coletiva das alternativas
criadas, a partir de critérios definidos e aceitos consensualmente pelos
atores sociais;

o Negociar as bases que assegurem o cumprimento do que for
acordado, constituindo o senso de responsabilidade e de convivéncia
democrética.

Percebe-se que a EA Critica agrega o sentido emancipatorio dos sujeitos
envolvidos. Segundo Lima (2004), a pedagogia freireana ao propor uma educacao

libertadora traz uma visao de mundo emancipatoria, em que faz referéncia

a importancia do dialogo no processo de ensino-aprendizagem; a
prevaléncia de relagdes horizontais entre educador-educando; a
valorizacdo do saber do educando; a historicidade dos homens, da
cultura e dos processos sociais; ao amor como fundamento do dialogo
e como ato de liberdade; a critica, a reflexidade e a criatividade como
ingredientes indispensaveis a libertacao; a promog¢ao do homem e do
educando como sujeito de sua busca e de sua histéria e a
transformacéol/libertacdo das relagbes de dominacdo que impedem a
humanizacao dos individuos. (FREIRE, 1977 apud LIMA, 2004)

A emancipacao para a EA critica se situa como primeira e ultima finalidade de
todo o processo educativo que visa “a transformacdo de nosso modo de vida; a
superacao das relacdes de expropriacdo, dominacao e preconceitos; a liberdade para
conhecer e gerar cultura tornando-nos autbnomos em nossas escolhas” (LOUREIRO,
2007, p. 70).

Completando seu entendimento, Loureiro (2008, p. 6), traz quatro eixos a
respeito da visdo emancipatéria de mundo na Educacdo Ambiental:
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) Quanto a condicao de ser natureza: Certeza de que somos seres
naturais e de que nos realizamos e redefinimos culturalmente o modo
de existir na natureza pela prépria dindmica societéria;

o Quanto a condi¢éo existencial: Entendimento de que somos
constituidos por mediagdes mdltiplas — sujeito social cuja liberdade e
individualidade se definem na existéncia coletiva;

o Quanto ao entendimento do que é educar: Educagdo como
praxis e processo dialdgico, critico, problematizador e transformador
das condicdes objetivas e subjetivas que formam a realidade; e

o Quanto a finalidade do processo educativo ambiental: Busca por
transformacdo social, 0 que engloba individuos, grupos e classes
sociais, culturas e estruturas, como base para a construgédo
democratica de “sociedades sustentaveis” e novos modos de se viver

na natureza.

Para Sauvé (2005a, p. 30), a EA Critica € uma vertente que “insiste,
essencialmente, na andlise das dinamicas sociais que se encontram na base das
realidades e problematicas ambientais”. A autora apresenta um modelo de
intervencdo na perspectiva da EA critica desenvolvido na Universidade de Cdérdoba,
Colombia, por Alberto Alzate Patifio (1994):

Esta proposicdo estd centrada em uma pedagogia de projetos
interdisciplinares que aponta para o desenvolvimento de um saber-
acao, para a resolugéo de problemas locais e para o desenvolvimento
local. Insiste na contextualizacao dos temas tratados e na importancia
do dialogo dos saberes: saberes cientificos formais, saberes
cotidianos, saberes de experiéncia, saberes tradicionais, etc. [...]
Teoria e acado estdo estreitamente ligadas em uma perspectiva critica.
(SAUVE, 2005a, p. 31)

A criticidade necessaria a compreenséao das questdes socioambientais situa o
sujeito na realidade. Dessa forma, analisar as dinamicas sociais que se encontram na
base das probleméaticas ambientais a partir das intencdes, posi¢cdes, valores explicitos
e implicitos, decisGes e acbes de diferentes atores de uma situagcdo promove uma
postura critica com carater politico que aponta para a transformacao de realidades
(SAUVE, 2005b). No entanto, transformar a realidade nos moldes tradicionais de
ensino que ndo consideram as condicdes socio-econdmica-culturais sé contribuiria
para manter o status quo. Ha de se promover uma educagdo que leve em
consideracao a realidade do educando, seu contexto, de forma que lhe dé subsidios
para compreender que faz parte do meio atribuindo-lhe sentimento de pertencimento
para que possam fluir reflexdes e a¢bes a caminho da transformac&o da realidade. E

importante promover oportunidades para que os educandos entendam as questdes
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que estdo a sua volta e possam aplicar esse conhecimento para questfes proximas,

mas também distantes do seu cotidiano (KATO; CARVALHO; KAWASAKI, 2011).
Alinhadas ao contexto, as ideias de Paulo Freire (2014) denotam a importancia

do uso de abordagens que estejam atreladas a realidade do sujeito e que considerem

seus saberes.

Por que ndo aproveitar a experiéncia que tem os alunos de viver em
areas da cidade descuidadas pelo poder publico para discutir, por
exemplo, a poluicdo dos riachos e dos cérregos e 0s baixos niveis de
bem-estar das populacges, os lixes e os riscos que oferecem a saude
das gentes (FREIRE, 2014, p. 31).

O autor ja apontava por meio de metodologia baseada em temas geradores,
relacionar “o processo de conhecimento do mundo a vida dos educandos, para torna-
los leitores criticos do seu mundo”. (CARVALHO, 2008b, p. 156)

Assim, para Freire (2014), ha de se considerar o “mundo vivido” do estudante
e, a partir dele, buscar temas que constituam os conteldos programaticos a serem
trabalhados. Essa perspectiva temética rompe com a tradicional abordagem
conceitual curricular, oportunizando a compreensao do mundo fisico que o estudante
vive (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2002 apud MUENCHEN, 2010).

Nesse contexto, Guimardes (2007) também aborda a educacéo, no ambito da

EA Critica, levantando o aspecto relacional entre escola e sua realidade:

Trazer a realidade de fora da escola para dentro e retornando com
acOes educativas na comunidade é o pressuposto de uma abordagem

7

relacional. Todo esse processo € um ambiente propicio para o
desenvolvimento de uma educacdo ambiental em seu carater critico,
gue se inicia na escola, mas se realiza para além de seus muros.
(GUIMARAES, 2007, p. 92)

Freire (2014) também discute a importancia do papel do educador para néo
apenas ensinar conteudos, mas, sobretudo, ensinar a pensar certo, ampliando a
capacidade critica do educando. Para tal, uma das condicbes de ensinar a pensar
certo, segundo Freire, é também o professor pensar certo: “o professor que pensa
certo deixa transparecer aos educandos que uma das bonitezas de nossa maneira de
estar no mundo e com o mundo, como seres histéricos, € a capacidade de, intervindo

no mundo, conhecer o mundo” (FREIRE, 2014. p. 30), e acrescenta:

[...] pensar certo coloca ao professor ou, a escola, o dever de ndo so
respeitar os saberes com que os educandos, sobretudo os das classes
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populares, chegam a ela - saberes socialmente construidos na prética
comunitaria -, mas também, [...] discutir com os alunos a razao de ser
de alguns desses saberes em relacdo com o ensino dos contetdos”
(FREIRE, 2014, p.31)

Alinhada as ideias de Freire, Guimaraes (2004) discorre que uma das propostas
da EA critica é revelar a realidade, inserindo o aspecto educativo para a transformacéo
da sociedade numa perspectiva politica inalienavel.

Dialogando também nesse sentido, Carvalho (2008b) destaca quais sdo 0s

objetivos de uma Educacdo Ambiental Critica:

) Promover a compreensdo dos problemas socioambientais em
suas multiplas dimensdes: geografica, historica, bioldgica e social,
considerando o meio ambiente como o conjunto das inter-relagbes
entre o mundo natural e o mundo social, mediado por saberes locais
e tradicionais, além de saberes cientificos.

o Contribuir para a transformagéo dos atuais padrées de uso e
distribuicdo dos recursos naturais, em direcdo a formas mais
sustentaveis, justas e solidarias de relacdo com a natureza.

o Formar uma atitude ecolégica dotada de sensibilidades
estéticas, éticas e politicas atentas a identificacdo dos problemas e
conflitos que afetam o ambiente em que vivemos.

) Implicar os sujeitos da educacado na solu¢do ou melhoria desses
problemas e conflitos, mediante processos de ensino/aprendizagem
formais ou ndo-formais que preconizem a construcao significativa de
conhecimentos e a formagéo de uma cidadania ambiental.

o Atuar no cotidiano escolar e ndo escolar, provocando novas
guestdes, situacdes de aprendizagem e desafios para a participagcdo
na resolucdo de problemas, a fim de articular a escola com os
ambientes locais e regionais onde esta inserida.

o Construir processos de aprendizagem significativa, conectando
a experiéncia e os repertérios j4 existentes com questdes e outras
experiéncias que possam gerar novos conceitos e significados para
guem se abre a aventura de compreender o mundo que o cerca e se
deixar surpreender por ele.

. Situar o educador, sobretudo, como mediador de relacdes
socioeducativas, coordenador de acbes, pesquisas e reflexdes —
escolares e/ou comunitarias — que possibilitem novos processos de
aprendizagens sociais, individuais e institucionais.

Diante do aporte tedrico da EA Critica e de seu compromisso com a
transformacdo das realidades socioambientais, desafios s&o apontados como
perspectiva de atencdo as suas praticas. Loureiro (2007, p. 69) sinaliza alguns
desafios. O primeiro deles “é repensar os proprios objetivos de projetos e praticas
pedagogicas”. O autor se refere ao uso indistinto do termo “conscientizar” que
recorrentemente esta atrelado como objetivo da EA. Para o autor esse € um conceito

problematico para ser utilizado pois pode estar associado a um sentido unidirecional,
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ou seja, de levar luz a quem néo tem, esquecendo a perspectiva emancipatéria da EA
Critica. Assim o autor provoca uma reflexdo sobre se, ao invés de utilizar o termo
“conscientizar’, ndo seria mais adequado alinhar os objetivos da EA a busca pela
emancipacao e construcdo da sustentabilidade democréatica.

O segundo desafio relaciona-se ao repensar a estrutura curricular associando-
a aos motivos historicos que configuraram as disciplinas em atendimento dos
interesses dominantes da sociedade. Para o autor deve-se pensar as disciplinas como
fendbmenos histéricos, sem desprezar os saberes docentes e a importancia dos
sujeitos na ruptura das estruturas.

Como ultimo desafio, Loureiro aponta a necessidade de atuacdo efetiva dos
educadores ambientais em conselhos, comités, agendas, polos, nlcleos, entre outros,
pois “isso fortalece o esfor¢co de construcdo de um sistema de educacdo ambiental no
pais e a capacidade de interferéncia nas politicas publicas, em geral, e nas politicas
de educacéo, especificamente” (LOUREIRO, 2007, p. 70).

Diante de todo o exposto, compreendemos que o projeto de intervencdo da
pesquisa se alinhava a perspectiva critica da Educacdo Ambiental, em virtude de estar
comprometido com a andlise de uma situacdo ambiental local que faz parte da
realidade do estudante, a qual relaciona-se a questdo socioambiental do Corrego
Guara, de modo que desejou-se alcancar o entendimento das raizes dessa questao,
visando formar cidadaos criticos capazes de agir no seu meio e protagonizar acdes
rumo a mudancas. Assim, entendemos que a situacdo ambiental local a ser analisada,
por fazer parte do ambiente onde os alunos estavam inseridos, estava contextualizada
a realidade deles.

Estudos realizados por Kato e Kawasaki (2011) apresentam diferentes
concepgbes de “contextualizacdo do ensino” encontradas em documentos
curriculares oficiais e em professores de Ensino de Ciéncias e de Biologia. Os autores
apontam que o termo “contextualizacdo do ensino” foi apresentado ao sistema
educacional a partir das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio —
DCNEM, embora, anteriormente, algumas concepcdes e referéncias ao termo ja
tenham sido exploradas no ambito educativo por meio de alguns estudiosos como
Dewey, David Stein, Chervel, Paulo Freire, Piaget e Vigotsky fazendo referéncia a:
realidade, vida, vivéncia, mundo, cotidiano, trabalho, conhecimentos prévios do aluno,

cidadania, contexto social, histérico e cultural.
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Lopes (2002 apud KATO; KAWAZAKI, 2011) encontrando ambiguidades no
conceito de contextualizagdo em documentos curriculares oficiais, busca referéncias
em Dewey, Stein, Piaget e Vigotsky. Segundo a autora, a referéncia a
contextualizacdo encontrada nas ideias de Dewey esta associada ao fato de que para
o0 autor, conhecimento e desenvolvimento sdo entendidos como processo social, logo,
a experiéncia de vida do estudante deve ser levada em conta na educacdo pois
permitira ao aluno desenvolver sua capacidade critica e de raciocinio. Em Stein, Lopes
associa contextualizagcdo a “aprendizagem situada”, conceito desenvolvido pelo
estudioso que entende que todo conhecimento é construido de maneira situada,
considerando um contexto. Assim, para Stein, a aprendizagem é concebida como
processo que busca relacionar matéria escolar e necessidade dos aprendizes, ja que
aprender, para ele, é criar significados para as atividades do dia-a-dia. Em Piaget e
Vigotsky, Lopes relaciona contextualizagdo as teorias interacionistas dos estudiosos,
pois elas consideram a interagdo entre 0 sujeito e 0 meio na aquisicdo do
conhecimento. Lopes discorre que, para Vigotsky, o sujeito ndo é apenas ativo, mas
interativo porgue constitui conhecimento e se constitui a partir das relacfes intra e
inter-pessoais.

Assim, a luz de diferentes estudiosos, entende-se a importancia de vincular as
praticas pedagogicas ao contexto de vida e experiéncia do aluno, aspecto também
considerado na EA Critica. Considerando que o termo contextualizacdo € polissémico,
em virtude de seus multiplos significados, a abordagem adotada na pesquisa sobre
contextualizacao se referira a realidade local & qual o aluno esté inserido, levando em
consideracdo 0s aspectos ambientais, sociais, histéricos e culturais de sua
comunidade. Outra caracteristica do projeto que também se integra a vertente critica
sera o dialogo de saberes mediado por meio da parceria entre escola e Fundacao

Jardim Zooldgico de Brasilia, ou simplesmente Zool6gico de Brasilia.

2.3 DIALOGANDO COM ESPACO NAO-FORMAL DE EDUCACAO: OUTRA PECA
DO JOGO

Como as questdes socioambientais se caracterizam por um emaranhado de
dimensdes e raizes, é necessario compreendé-las o0 mais amplamente possivel,
considerando suas esferas sociais, econdmicas, politicas, culturais assim como 0s

aspectos implicitos que reforcam o estabelecimento da crise ambiental. Assim,
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reconhecendo a amplitude dessas questdes, anuncia-se a emergéncia de agregar
novos saberes, incluindo os ndo-formais, ou seja, aqueles extracurriculares, tornando-
se dessa forma favoravel, no ambito da EA, o estabelecimento de parcerias com
outras instituicbes que possuam objetivos comuns no enfrentamento dos problemas.
Nesse sentido, Carvalho (2008b) aponta que EA possui uma forga propulsora para
construir pontes entre a educacgao formal e a ndo-formal.

Entendemos que o elo que relaciona espaco formal com espaco ndo-formal de
educacao, no ambito da EA, é a perspectiva integradora de constru¢do de uma pratica
coletiva comprometida com a transformagéo socioambiental, e que para isso, mais
umavez, aponta-se a necessidade das praticas pedagdgicas transcenderem o espacgo
escolar para considerar seu entorno e potenciais parceiros para um acao-reflexiva.

Jacobucci (2008) analisa que o termo “espago nao-formal” esta sendo utilizado
por profissionais da educacao para descrever um lugar, diferente da escola, em que
seja possivel realizar pratica educativa. Para complementar esse conceito, a autora
elenca duas categorias que podem indicar espacos hao-formais: os institucionais, isto
€, espacos regulamentados com equipe técnica como Zoologicos, Museus, Centros
de Ciéncias, Parques Ecoldgicos, Jardins Botanicos, Planetarios, Institutos de
Pesquisa, dentre outros, e 0s que ndo sao instituicdes, como ambientes naturais ou
urbanos que nao dispdem de estrutura institucional, a exemplo de rua, praca, cinema,
caverna, praia, rio, dentre outros. Dessa forma, a FJZB se enquadra na denominacéo
de instituicdo nao-formal de educacéo.

Dialogando no ambito da EA Critica, Guimaraes (2007) aponta para uma
participacdo além dos muros da escola e que supere a fragmentacao entre educacao

formal e ndo-formal:

um caminho percebido por esta perspectiva critica € o da ampliacdo
do ambiente educativo para além dos muros da escola superando a
fragmentacdo e a dualidade que tradicionalmente ndo se
complementam entre educacdo formal (escolar) e ndo-formal. E o
processo educativo de a escola estar integrada, interagindo com os
movimentos externos a ela, presentes nas comunidades. Isso se
contextualiza no processo formativo das acgbes cotidianas de
constituicdo da realidade proxima, local, na comunidade a qual a
escola esta inserida, mas sem perder o sentido que esta realidade
proxima é influenciada e influi na constituicdo da realidade global.
(GUIMARAES, 2007, p. 90)



37

Considerando que a pesquisa contou com a parceria da FJZB, por fazer parte
do contexto geogréafico em que o cérrego Guara faz seu percurso e assim poder
contribuir com novos saberes e reflexfes a respeito do problema, outros aspectos
também suscitaram a importancia dessa parceria. Trata-se da gestédo da area* que é
de responsabilidade da FJZB, a qual inclui o corrego, e das metas e finalidades da
Fundacdo®, das quais destacam-se: a transformacdo das éareas de sua
responsabilidade em centros de exceléncia voltados para conservacao, pesquisa,
educacao e lazer; contribuicdo na conservacdo do patriménio de Biodiversidade do
Distrito Federal (DF); producao, sistematizacdo e disseminacdo de informacoes,
pesquisas, analises, estudos e projetos de preservacdo do meio ambiente, em
particular sobre a fauna e flora, para a melhoria do complexo ecol6gico sob sua
guarda; promocao da conscientizacao ecoldgica por meio de programas interativos de
Educagcdo Ambiental que permitam envolvimento e participacdo; investimentos de
atividades destinadas a valorizacdo da cultura e a preservacéo da natureza; criacdo
de condicBes objetivas para a sustentabilidade das areas sob sua gestdo, mediante a
implementacdo de politica de gestdo ambiental moderna, compartilhada e
participativa, ancorada no respeito aos principios éticos e morais que regem a
convivéncia harmoniosa entre o ser humano e a natureza.

Dessa forma, o Zooldgico de Brasilia tem procurado, por meio de seus
diferentes programas, oferecer cursos, atividades e parcerias no ambito das questdes
ambientais relacionadas ao Bioma Cerrado, incluindo aquelas de seu contexto, em
que envolvam escolas e comunidade local. Sendo assim, atribuimos sentido de
corresponsabilidade entre a FJZB e a escola na promocao de uma formacao critica
da comunidade escolar e local em busca do alcance da qualidade ambiental do

contexto geografico do corrego Guara, onde ambas as instituicdes estao situadas.

4 A area sob responsabilidade de gestédo da Fundacao Jardim Zooldgico de Brasilia refere-se ao espaco
atualmente ocupado pelo Zoolégico de Brasilia, que compreende 139,75 hectares, a Area de
Relevante Interesse Ecoldgico (ARIE) Santuario de Vida Silvestre do Riacho Fundo, com 440
hectares e o Parque das Aves com 110 hectares, totalizando 689,75 hectares. (BRITO, 2012).

5 Tais metas e finalidades regem atualmente o Estatuto da Fundagao e estdo regulamentadas pela Lei
n°®1.813, de 30 de Dezembro de 1997, posteriormente alterada pela Resolugéo n° 68, de 26 de Julho
de 2016.
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3 - EDUCACAO LUDICA

Para operacionalizarmos as ideias discorridas sobre EA Critica, nos
apropriamos de uma metodologia ludica baseada nos pressupostos tedrico-
metodologicos de Paulo Nunes de Almeida. Consideramos a partir desse autor, suas
discussBes em torno do sentido sério dado aos jogos e levamos em conta a ideia de
“trabalho-jogo”, explicitado por ele, com a perspectiva de associarmos uma atividade
que pode ser prazerosa com um propoésito especifico de transformacao
socioambiental. As observancias necessarias a elaboracéo e execucao das atividades
ludicas, para a implementacdo de uma gincana, que intitulamos Gincana Ambiental

(Apéndice A), também seguiu as orientacdes do referido autor.

3.1 ATIVIDADE LUDICA: O QUE ESTA EM JOGO?

Brougere (1998) discorre que 0s jogos ndao possuem uma origem comum, dado
seu surgimento em diferentes linguas e em periodos diferentes, influenciados por
orientacdes linguisticas, o que pressupde interpretacdes e projecdes sociais. Nesse
contexto, a categoria dos jogos € bastante ampla e abarca diversos exemplos com
significacdes distintas, dependendo do lugar, época e sentido que cada sociedade lhe
atribui (KISHIMOTO, 1999). Assim, hd uma variedade de atividades que podem ser
consideradas jogos como: futebol, jogos de tabuleiro como o xadrez e a dama,
domind, brincadeiras de faz-de-conta, jogos eletrénicos como videogames, dentre
outros. No entanto, uma atividade considerada jogo para alguns, ndo significa
necessariamente que seja jogo sob a interpretacdo de outros. Pode ser uma
brincadeira ou ainda um preparo profissional, como o caso do uso do arco e flecha,
gue usada por uma crianca indigena pode significar, conforme sua cultura, um preparo
para a arte da caca, enquanto para outras culturas uma brincadeira: “Em suma, cada
sociedade determina um espago social e cultural onde o jogo pode existir
legitimamente e tomar sentido.” (BROUGERE, 1998, p. 49).

Diante da variedade de jogos e dos sentidos que Ihes sédo atribuidos, encontrar
uma definicado para o termo jogo se torna uma tarefa complexa. No Brasil por exemplo,
ainda que se busgue uma concepc¢ao geneérica sobre o termo, ele é empregado
indistintamente, de modo que brinquedo ou brincadeira também se confundem com
jogo (KISHIMOTO, 1999).
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O termo jogo ainda nao é claramente definido na literatura e pela auséncia de
definicdo Brougére (1995, p. 14) considera que “jogo € o que o vocabulo cientifico
denomina ‘atividade ludica””, entendendo como atividade Iidica, uma atividade que
leva a uma situacéo de prazer e pode expressar divertimento e brincadeira (DOHME,
2003). Cavalcanti (2011) levantou algumas definicbes rotineiras usadas no Brasil e
encontradas em alguns dicionarios, que apontavam para o entendimento de que todo
jogo € uma atividade ladica, mas nem toda atividade ludica € um jogo, o que indica
que atividade ladica implica outras manifestacfes além dos jogos. Nesse sentido,
Dhome (2003) elenca além dos jogos, outras formas de manifestacdo das atividades
lddicas como historias, dramatizagfes, musicas, dancas, cancdes e artes plasticas.

Huizinga (2000) analisa que a palavra ludico vem do latim ludus, que envolve
todo o terreno do jogo, abrangendo jogos infantis, recreacdo, competicao,

representacdes litirgicas e teatrais e 0s jogos de azar. Segundo o autor, jogo €

Uma atividade ou ocupacédo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensédo e
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida quotidiana’.
(HUIZINGA, 2000, p. 24)

Diante dessa definicdo de Huizinga podemos extrair algumas caracteristicas do
jogo (DHOME, 2003, p. 16):

e E livre, ndo esta ligado & nocédo de dever, obrigatoriedade.

e E uma evasdo da vida real para uma atividade temporaria com orientac&o
propria. Tem uma finalidade autbnoma e se realiza tendo em vista uma
satisfacdo que consiste nessa prépria realizacao.

e Temuma limitacdo de tempo e de espaco e é jogado até o fim dentro desses
limites.

e Tem regras proprias, o que significa uma ordem rigida.

Segundo Huizinga (2000, p. 12), a regra € um fator muito importante para o
jogo, uma das condicbes necessarias para sua realizacdo. Serdo as regras que
determinardo o que valerd num jogo e descumprir o que foi pré-estabelecido implica
“a derrocada do mundo do jogo” e “o jogador que desrespeita ou ignora € um
‘desmancha-prazeres’, sendo considerado pior que o jogador que trapaceia, pois ele

foi capaz de interromper o encanto do jogo.
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A regra é um fator também citado por Caillois (1986), quando o autor afirma
que “Todo jogo € um sistema de regras. Estas definem o que € ou ndo jogo, o que é
permitido e proibido”. (CAILLOIS, 1986, p. 11)

Considerar, no entanto, que as regras norteiam o0 jogo e conduzem sua
atividade, ndo significa que elas ndo possam evoluir durante o jogo. Essa condi¢cao
nao fere os preceitos dos jogos, desde que a evolucdo da regra seja previamente
consentida por todos os participantes, isto €, ndo faca parte de uma deciséo unilateral.
Nessa perspectiva estamos nos referindo as regras explicitas que séo inerentes aos
jogos e que, segundo Soares (2015, p. 42), referem-se as “[...] préprias regras
declaradas e consensuais de um jogo”. Ja as regras implicitas sdo aquelas
relacionadas ao tipo de atividade. Podemos também considerar a possibilidade de
evolucdo das regras dos jogos nos reportando a Responsabilidade Ludica, termo
cunhado por Felicio (2011) que designa o compromisso consciente sobre a proposta
do jogo, em que os participantes sao corresponsaveis por sua dinamica e evolucéo.

Kishimoto (1999) também analisa a partir de estudos de Brougére (1981) e de
Jacques Henriot (1983, 1989), os significados atribuidos ao termo jogo, segundo trés
niveis de diferenciacado. Assim, segundo Kishimoto (1999, p. 16-17), o jogo pode ser
visto como:

e O resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto
social: em que “o sentido de jogo depende da linguagem de cada contexto
social.” e que “toda denominacdo pressupde um quadro sociocultural
transmitido pela linguagem e aplicado ao real”

e Um sistema de regras: em que “tais estruturas sequenciais de regras
permitem diferenciar cada jogo [...]” considerando-se que “[...] quando
alguém joga, esta executando as regras do jogo e, a0 mesmo tempo,
desenvolvendo uma atividade ludica”

e Um objeto: que refere ao que materializa o jogo. “O xadrez materializa-se
no tabuleiro e nas pecas que podem ser fabricadas com papelédo, madeira,

plastico, pedra e metais. “

Voltando-se a génese dos jogos, Almeida (1987, p. 15) afirma que eles sempre
foram inerentes ao ser humano, mesmo em atividades primitivas que caracterizavam
a busca pela sobrevivéncia como caga, pesca e luta: “os jogos caracterizavam a

propria cultura, a cultura era a educacéao, e a educacéao representava a sobrevivéncia”.
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O autor, reportando-se a Antiga Grécia, vé na figura de Platdo um grande incentivador
de jogos educativos, desde o0s voltados para os primeiros anos da crianga, ou 0S
esportivos e matematicos extraidos dos problemas concretos da vida. Ainda que, num
determinado periodo da histéria, os jogos tenham sido considerados imorais e sem
significancia, é a partir do século XVI que os colégios jesuitas os recolocaram em
pratica, caracterizando 0os primeiros colégios a introduzi-los em seus programas de
ensino por meio da danca, da comédia, da ginastica.

Varios tedricos, precursores nos estudos sobre métodos ludicos na educacéo,
enfatizaram a importancia do seu uso: Montaigne, Coménio, Jean-Jacques Rousseau,
Pestalozzi, Froebel, Dewey, Maria Montessori, Jean Piaget, Celestin Freinet. Segundo
Almeida (1987), Freinet foi um importante colaborador para a evolucao da Educacéo
Ludica, partindo do seu sentido original voltado ao estimulo e desenvolvimento, para
um sentido mais politico-transformador. “A educacéo ludica toma a sua verdadeira
forma com o enfoque apresentado por Celestin Freinet ao definir ‘trabalho-jogo’ em
um enfoque politico-libertario apresentado por Paulo Freire”. (ALMEIDA, 1987, p. 21)

Dessa forma, atribui-se ao sentido de jogo uma perspectiva séria em
contraposi¢éo a perspectiva mais focada no relaxamento, no prazer e na alegria, o
que néo significa dizer que o ato de jogar sério exclua a satisfacéo e o lazer, tampouco

que o prazer em jogar configure falta de seriedade.

Evidentemente, essa atividade séria, essa busca de novos
conhecimentos exige do estudante uma acdo ativa, indagadora,
reflexiva, desvendadora, socializadora, criativa, relacbes essas que
constituem a esséncia psicogenética da educacado ludica, em total
oposicdo a passividade, submissdo, alienagdo, irreflexdo,
condicionamento da pedagogia dominadora. (ALMEIDA, 1987, p. 22)

Conclui-se, nesse sentido, que 0 jogo constitui um meio de formacdo na
perspectiva critica considerando uma dimensao politica, preconizada como pratica de
liberdade. Pode-se afirmar que essa perspectiva alcancada por meio dos jogos tem
estreita relacdo com a voluntariedade e liberdade que os caracterizam. Assim sendo,
a liberdade e voluntariedade dos jogos séo premissas importantes para uma formacao
critica e atuante.

Almeida (1987, p. 46) exemplifica o que caracterizaria verdadeiros “trabalhos-
jogos”: “uma pesquisa, uma entrevista, uma experiéncia, uma leitura, um debate, um
trabalho em grupo, um jogo individual ou grupal, tendo em vista a busca, o

aprofundamento do conhecimento”. No entanto, o autor alerta que jogo ou ideologia
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participante é bem diferente de jogo ou ideologia massificante. Este Ultimo, ndo aguca
0 pensamento, a compreensao, a criagdo, a sociabilizacdo, a critica-discernimento,
visao global, libertacdo e linguagem, ao contrario da perspectiva participante que além
de promover tais caracteristicas, promove também, na fase da crianga, a “descoberta
de mundo” e na fase adulta, o “comprometimento consciente com sua historia”
(ALMEIDA, 1987, p. 28). A historicidade do sujeito, € uma consideracao importante a
levar em conta quando se trata de assuntos ambientais, que implicitamente estdo

atrelados aos aspectos historicos, sociais e culturais.

O jogo que, por vezes, pode ser uma escola de conformismo social,
de estrita adaptagéo a situacdes dadas, pode se tornar igualmente um
espaco de invencdo, de curiosidade e de experiéncias diversificadas,
por menos que a sociedade ofereca 0s meios as criangas. [...] € 0 jogo
€ um processo de socializagdo que prepara a crianga assumir seu
lugar nessa sociedade. (BROUGERE, 1998, p. 194)

O sentido do uso do jogo para um propésito especifico descaracteriza um dos
critérios que o qualifica: ter finalidade em si mesmo. Almeida (1987) e Brougére (1998)
discorrem sobre uma perspectiva de jogo que acompanharia um objetivo a ser
alcancado. Por essa razao o termo trabalho € associado ao termo jogo, o que confere
aos jogos outra designacao, com sentido proprio, diferente do que a filosofia do jogo
defende.

Piaget (1978, p. 188), discorrendo sobre os critérios do jogo, analisa que “o
jogo, segundo uma férmula célebre, encontra finalidade em si mesmo, enquanto que
o trabalho e as outras condutas nao-lidicas comportam um objetivo nao
compreendido na acdo como tal”. Nesse sentido o autor analisa que o jogo teria um
carater “desinteressado”, “autotélico. Mas o desinteresse que se associa ao jogo ndo
€ uma perspectiva de todo aceita pelo autor, que entende que o0 jogo envolve
interesse, pois o jogador se preocupa com o resultado.

Brougere (1998, p. 197) entende que jogo e trabalho s&o recursos
complementares, uma perspectiva a ser considerada quando o0s objetivos que se
deseja atingir possuem consonancia com essas duas formas de atividades: “O jogo
nao € mais um trabalho disfarcado e o trabalho, um jogo disfarcado, mas sdo duas

atividades ainda mais complementares porque implicam atitudes diferentes da parte

6 O significado do termo autotélico no dicionario da lingua portuguesa o reporta a qualidade do que néao
possui propésito ou finalidade para além de si mesmo.
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da crianca, porque supdem a construcdo de situacbes diferentes da parte do
educador”.

A seriedade como qualidade de um “trabalho-jogo” o condiciona para um outro
termo, “jogo-sério”: “A palavra ‘serios’ é também usada no sentido de estudo, relativo
a assuntos de grande interesse e importancia, levantando questbes nao facilmente
solucionadas, e tendo importantes consequéncias possiveis” (ABT, 1974, p. 9).

Compreende-se desse modo que o termo sério condiciona 0 jogo a um
propdésito, enquanto o ndo-sério 0 associa ao sentido de ter um fim em sim mesmo,
modo como ele é concebido em sua natureza filosofica: “o jogo € uma atividade pelo
‘prazer’, ao passo que a atividade séria tende a um resultado util e independe de seu
carater agradavel” (PIAGET, 1978, p. 190).

Diante desse contexto, podemos considerar 0 jogo como um preparatério para
a vida séria, perspectiva encontrada nos estudos de Gross que os relaciona as teorias
do pré-exercicio e da recapitulagdo, partindo de ideias darwinistas
(BROUGERE,1998; CHATEAU,1987). Nesse sentido, o jogo é associado ao

treinamento de instintos herdados que configurard uma preparacao util a espécie:

O jogo remete ao instinto (ele é natural, universal, biolégico); permite
o treinamento do instinto (pré-exercicio) e resulta da sele¢é@o natural.
Encontramo-nos frente a uma explicacdo estritamente darwiniana do
jogo. [...] Somente a sele¢do natural explica a importancia do jogo, que
torna as espécies mais aptas (BROUGERE, 1998, p. 87).

O mundo dos jogos é, entdo, uma antecipacdo do mundo das
ocupacdes sérias. [...] A experiéncia do jogo concretiza, de fato, um
treinamento involuntario. O jogo prepara para a vida séria, como
observou Gross. Pode-se conceber o jogo, portanto, como um artificio
gue conduz finalmente a vida séria, com um projeto de vida séria que
esboca, por antecipacao essa vida. (CHATEAU, 1987, p. 22)

Brougére (1995, p. 48) acrescenta uma especificidade social ao jogo: “o jogo
permanece jogo quando lhe é atribuida uma fungao social explicita”. Logo, ter uma
funcdo social explicita, mas, recorrentemente, ter seu termo associado ao frivolo, ao

nao-sério, nos remete a um antagonismo em relagdo ao qual Huizinga se posiciona:

E licito dizer que o jogo é a ndo-seriedade, mas essa afirmacao, além
do fato de nada nos dizer quanto as caracteristicas positivas do jogo,
é extremamente facil de refutar. Caso pretendamos passar de “o jogo
€ a nao-seriedade” para “o jogo nao €& sério”’, imediatamente o
contraste tornar-se-a impossivel, pois certas formas de jogo podem
ser extraordinariamente sérias. Além disso, é facilimo designar varias
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outras categorias fundamentais que também sdo abrangidas pela
categoria da “nao-seriedade” e nao apresentam qualquer relagdo com
0 jogo. O riso, por exemplo, esta de certo modo em oposi¢cdo a
seriedade, sem de maneira alguma estar diretamente ligado ao jogo.
Os jogos infantis, o futebol e o0 xadrez sdo executados dentro da mais
profunda seriedade, ndo se verificando nos jogadores a menor
tendéncia para o riso (HUIZINGA, 2000, p. 8).

Considerando entéo que o jogo pode abarcar dois conceitos a ele relacionados,
lazer e seriedade, que precipitadamente poderiam ser interpretados como
excludentes, analisa-se que o uso de jogos na educacéo pode ser razao de motivacao
e aprendizado, isto é, satisfaz uma necessidade humana sem deixar de cumprir seu
papel educativo. (BROUGERE, 1995).

Nessa perspectiva podemos nos reportar ao jogo educativo, que associa duas
funcdes: a funcdo ludica, que “propicia diversdo, prazer e até desprazer, quando
escolhido voluntariamente” e fungcado educativa, pois “ensina qualquer coisa que
complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensao de mundo”
(KISHIMOTO, 1999, p. 37).

Soares (2015, p. 46) entende que o objetivo do jogo educativo é o equilibrio
dessas duas fun¢des. Para o autor, usar mais uma funcéo que a outra, pode gerar
duas situagdes: “quando a funcéo ludica € maior do que a educativa, ndo temos mais
um jogo educativo, mas somente o jogo”. De outro modo, “quando temos mais a
funcdo educativa do que a ladica, também nédo temos mais um jogo educativo e sim
um material didatico nem sempre divertido.”

Diante do exposto, entendemos que a ideia de “trabalho-jogo”, perspectiva
séria dada aos jogos, aqui explicitado por Almeida (1987), possuia sinergia com a
metodologia ludica que desejdvamos elaborar para praticas de EA Critica.
Percebemos também que pelo fato do jogo a ser aplicado possuir um propdsito de
transformacdo social, com carater educativo, Ihe configuraria sentido de jogo

educativo.

3.2 0 JOGO COMO TOMADA DE DECISOES

S&o inerentes ao jogo as tomadas de decisfes. Desde a decisdo de querer
jogar, o que significa liberdade de escolha, as decises frente as acdes que deverao
ser tomadas para cumprir a proposta ou desafio do jogo. Para Brougére (1995), “o

jogo surge, entdao, como um sistema de sucessdes de decisdes. Esse sistema se
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expressa através de um conjunto de regras, pois as decisfes constroem um universo
ludico partilhado ou partilhavel com outros” (BROUGERE, 1995, p. 191). Decidir, com
outros, o que se definiu como melhor acdo a ser tomada, pressupde negociacao,
aceitacao da decisdo do outro, cooperacao, relacionamento e desenvolvimento social.
Segundo o autor, ainda que a ciéncia ndo tenha construido um conceito para jogo, ele
€ entendido como uma situagcdo que pressupfe tomar decisdes para alcancar um
resultado que Ihe diz respeito.

A tomada de decisbes em um jogo tem estreita relagcdo com suas regras. Regra
e decisdo sdo parte dos critérios dos jogos (BROUGERE, 2002). As regras tém o
poder de conduzir e indicar tanto o rumo quanto o limite das decisbes e agbes em um
jogo, além de caracteriza-lo. Brougere (2002) ao analisar jogo e educacéo, discorre
sobre regras como um critério convergente entre jogo e educacéo, o que justifica o
uso do mesmo termo ludus, em latim, para a escola e jogo, e trata da importancia do
critério de decisdo em um jogo, que traz uma perspectiva inovadora a educacéo,

contrariando seus aspectos tradicionais:

o critério de decisdo diverge de uma educacgédo concebida de maneira
tradicional, que coloca 0 mestre no centro, mas converge com as
visbes mais contemporaneas, que dao uma grande importancia a
iniciativa e a atividade do aluno. Pode-se, entdo perceber, uma
convergéncia com as tendéncias inovadoras em educagéo.
(BROUGERE, 2002, p.11)

Nesse contexto, Abt (1974), reduzindo a esséncia formal de jogo, o define como
“‘uma atividade entre dois ou mais tomadores de decisdes que procuram alcancar seus
objetivos em algum contexto limitador” (ABT, 1974, p. 6). Brougére (1998) quando
discorre que nenhuma ciéncia construiu um conceito operacional de jogo, traz como
possivel excecdo, o que se chama de teoria dos jogos, fazendo aluséo, nesse caso,
a perspectiva também de decisdo por parte de diversos jogadores. Nesse caso, 0
autor discute que o jogo € entendido como uma “situagdo em que varios jogadores
devem tomar decisbes das quais depende um resultado que lhes diz respeito”
(EHELAND, 1974 apud BROUGERE, 1998).

O vinculo entre quantidade de jogadores e tomadas de deciséo dentro de um
jogo, ndo parece ser um fator condicionante para sua execucéo. Kishimoto (1999), por
exemplo, analisa que o processo que permita tomada de decisdo pelo jogador ja é

condicdo crucial para a existéncia do jogo. Assim, a autora ndo especifica o
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guantitativo de jogadores e deixa subtendido que basta um jogador tomando decisédo
para que o jogo exista.

Abt (1974) discorre que a histéria humana possui natureza semelhante ao jogo,
qguando parte do principio de que a maior parte das atividades inerentes a vida real
coloca o sujeito frente a decisbes independentes que buscam alcangar objetivos
especificos dentro de um contexto. Para o autor, 0s jogos representam um meio no

enfrentamento de problemas, formulacao de estratégias, tomadas de deciséo e acao.

Os jogos sdo eficientes instrumentos de ensino e treinamento para
alunos de todas as idades e em muitas situacdes, porque sao
altamente motivadores e porque comunicam muito eficazmente os
conceitos e fatos de muitos assuntos. Criam representacdes
dramaticas do problema real em estudo. Os jogadores assumem
papéis realistas, enfrentam problemas, formulam estratégias, tomam
decisdes, e obtém rapida informacéo sobre as consequéncias de sua
acdo (ABT, 1974, p. 12).

Ha uma relacdo estreita entre autonomia e tomada de deciséo, que significa
responsabilizar-se pelas decisdes tomadas (PIAGET apud MACEDO; PETTY;
PASSOS, 2000). No entanto, assumir as responsabilidades nado significa que o
professor tenha que estar alheio ao processo, deixando que as decisdes fiquem por
conta dos alunos. Pelo contrario, o professor é quem conhece o propdsito da acéo,
seus objetivos, razdo que lhe confere grande responsabilidade, por oferecer ao aluno
condicBes para descobrir seu papel social (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2000).
Nesse sentido, reforca-se o papel mediador do professor e o papel ativo do aluno,
perspectiva ativa também encontrada nas ideias de Dewey (1979).

Tomadas de decisado antecedem acdes que confluem para a concepcéao pratica
atuante e concreta da educacao ludica, cujos objetivos estdo relacionados a
estimulacdo das relacdes cognitivas, sociais, afetivas, verbais, a mediagao
socializadora do conhecimento, com intuito de provocar uma reacao critica, ativa e
criativa dos alunos (ALMEIDA, 1987, p. 21). Sendo assim, os jogos “fazem do ato de
educar um compromisso consciente, intencional e modificador da sociedade”. Vé-se,
desse modo, que a qualidade transformadora da Educagcédo Ambiental Critica pode ser
encontrada também na Educacdo Ludica. Sdo duas perspectivas que podem
convergir para um mesmo proposito.

De forma mais abrangente, dentre as caracteristicas que podem ser

alcancadas por meio das mais diferentes atividades ludicas, Dhome (2003) aponta: o
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desenvolvimento fisico em atividades que empregam for¢a, o desenvolvimento
intelectual, o desenvolvimento social, o posicionamento ético por meio da convivéncia
com regras, o0 desenvolvimento afetivo por meio das relacbes que serao
estabelecidas, a criatividade, a descoberta de aptiddes, o desenvolvimento do poder
de concentragéo.

Segundo a autora, o desenvolvimento pessoal para a formacdo do sujeito
autbnomo e a atitude cooperativa, que indica a melhoria na participacdo comunitéaria,
sdo objetivos alcancados por meio das atividades ludicas. No que concerne ao
desenvolvimento pessoal, a autora cita algumas conquistas: a autodescoberta, a
autoconfiancga, a habilidade de expresséo e o senso critico. A criticidade configura o
objetivo genérico do Ensino Fundamental nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN): “Posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva nas diferentes
situagdes, utilizando o dialogo como forma de mediar conflitos e de tomar decisdes
coletivas” (BRASIL, 1997, p. 69).

Cavalcanti (2011, p. 30) também considera a dimenséao social atribuida ao jogo:
“o contato, a interacao e a troca de informacgdes presentes no ato de jogar propiciam
ao jogador a oportunidade de considerar outros pontos de vista sendo, dessa forma,
uma atividade que possibilita o desenvolvimento social do sujeito”.

No que concerne a atitude cooperativa, a vida em equipe pode proporcionar
confianca mutua, o exercicio de formacdo de opinides, o desenvolvimento de
liderancas e o compartilhamento de experiéncias e habilidades. (DHOME, 2003)

Almeida (1987) acredita que ha uma estreita relacédo entre atividade expressiva,
criativa e a experiéncia cientifica. O adolescente, partindo da observacédo dos fatos,
parte para o trabalho cientifico como se fosse para um jogo, a fim de desvendar tudo
0 que existe: “Na verdade, o trabalho cientifico e o trabalho artistico tém como
caracteristica central o pensamento criador, cuja meta € projetar, dar sentido e
transformar as realidades, isto €, transformar objetos e fatos em significados sociais.”
(ALMEIDA, 1987, p. 40)

No entanto, para o autor, 0s jogos, em si, ndo sdo uma consciéncia moral ou
social, em se tratando de adolescentes e jovens, mas possuem potencial de

intensificar essa consciéncia:

Os jogos de regras, a pratica da discussao, o exercicio da expressao
corporal e da linguagem, o discernimento de valores, a producdo de
textos e descobertas cientificas, o exercicio da lideranga democratica
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possibilitam uma nova visdo do mundo, uma nova postura diante da
sociedade e uma libertacdo do senso comum. (ALMEIDA, 1987, p. 40)

Para tanto, também se faz necesséria a preparacao do professor na introducao
de préticas ludicas na escola. Nesse sentido, 0 autor coloca como premissa para
garantir o alcance do sentido real, verdadeiro e funcional da educacao ludica, o
conhecimento que o professor devera ter sobre os fundamentos essenciais da
educacao ludica para o que se pretende realizar. Sendo assim, Almeida (1987) sugere
alguns passos que podem enriquecer a realizacdo da proposta ludica: Preparacéo e
formacdo do professor, Organizacdo e planejamento, Preparacdo e formacdo dos
participantes, Execucéo das atividades ladicas e Avaliacdo do resultado.

Em relacdo a preparacdo do professor, o autor discute alguns aspectos
importantes direcionados ao conhecimento da natureza do ludico, para ndo se deixar
enganar pelo modismo. E também importante conhecer as causas e efeitos para os
necessarios encaminhamentos, bem como conhecer as formas adequadas de
implementagéo.

No planejamento, antes de colocar em pratica a atividade ludica, o autor alerta
gue o professor deve levar em consideracdo a caracterizacdo dos alunos quanto a
idade, sexo, cultura, nivel socioeconémico e sondar, em relacdo aos professores, seu
interesse e pratica. Por fim, é fundamental a adequacgéo aos objetivos, para que se
definam metas e prioridades.

Segundo o autor, no que concerne a preparacao e formacéao dos participantes,
€ necessario que eles conhecam claramente as regras, as quais podem ser
previamente organizadas pelo professor ou ter a participacdo dos alunos na sua
elaboracdo. Para 0s jogos em equipe, é importante saber forma-las e também oferecer
nocdes basicas de comportamento em grupo, a fim de garantir coordenacédo e
disciplina.

Quanto a execucdao das atividades ludicas, o autor faz algumas recomendacdes
ao professor, quando da sua aplicacdo: explicar em pormenores o desenvolvimento
do jogo, de modo que os participantes interiorizem as explicagdes, “ser um ‘guia’ (um
dinamizador) enquanto orienta as atividades”, “conduzir o jogo tendo em vista o
objetivo”, “observar e registrar o desempenho de cada participante durante o
desenvolvimento do jogo”, “discutir e analisar com os alunos o porqué e os efeitos do
jogo, bem como as reacgdes e atitudes dos participantes”, “possibilitar aos alunos

” “

assumir liderangas”, “preparar e conscientizar os alunos para os jogos em grupo”, a
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fim de vivenciar os principios basicos da dinamica de grupo, “relatar e publicar
experiéncias para que os outros possam conhecé-las e se enriquecer” (ALMEIDA,
1987, p.40, 50 e 51).

Por fim, em relac&o a avaliacéo do resultado, o autor reforca que avaliar é antes
de tudo, “um processo que estuda e interpreta os conhecimentos, habilidades e
atitudes dos alunos”, e dessa maneira “o professor podera langar mao do instrumento
de avaliagdo mais adequado para esse fim: a observagao”, pois, através da
observacao, o professor podera analisar as atitudes dos alunos. (ALMEIDA, 1987, p.
51, 52)

Considerando a voluntariedade e liberdade como caracteristicas que devem
estar presentes nos jogos, entendemos que esses sao fatores que poderdo fazer
aflorar as caracteristicas da Educacdo Ambiental Critica, em sua perspectiva ativa,
emancipatoria, dialdgica, reflexiva. Assim, elaboramos para essa pesquisa uma
atividade ludica, em formato de gincana, como um meio para operacionalizar as
praticas de Educacdo Ambiental Critica, seguindo os preceitos da voluntariedade e
liberdade presentes nos jogos.

Por se tratar de uma atividade ludica educacional, encontramos pontos
convergentes com a Educacdo Ambiental Critica, no que diz respeito a formacao
critica, reflexiva e indagadora da realidade, a preparacao para tomadas de decisao e
acao para a transformacéo dessa realidade, o estimulo a participacdo na resolucéo
de problemas, o exercicio para a preparacdo de papéis que um dia o estudante ira
exercer na sociedade, o propésito desejoso para uma formacao cidada atuante e o
papel mediador do professor nas acdes, pesquisas e reflexbes. Tal entendimento
favoreceu a elaboracéo da hipétese, que esta alicercada na questédo da pesquisa, se
apresentando da seguinte maneira: “Praticas ludicas com base na questdo
socioambiental do Corrego Guara podem contribuir na preparacao critica do sujeito

para tomadas de decisdo com possibilidades de agao diante deste contexto”.
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4 - METODOLOGIA DA INVESTIGAGCAO

A investigacdo a que o trabalho se propds teve carater qualitativo, com pequeno
suporte quantitativo, por entendermos que a complementaridade dessas duas
vertentes de pesquisa nos auxiliariam a alcangar mais amplamente os propositos das
andlises. Dessa forma, acreditamos que esse suporte quanti-qualitativo nos permitiria
explorar melhor o problema e hipGtese apresentados ja que seria importante
compreender o perfil dos alunos para adequar melhor a proposta ladica de acordo
com o publico-alvo e entender a contribuicdo da gincana na promocao da formacao
critica e em tomadas de decisdo e acdo sobre o cérrego Guara. Nesse sentido, Santos
Filho (2013, p. 44) fazendo uma analise de teses de pesquisadores que analisam a
compatibilidade entre pesquisa qualitativa e quantitativa, nos apresenta que a
incompatibilidade defendida por pesquisadores positivistas é rebatida por outros que
“tem sugerido que a complementaridade deve ser reconhecida tendo em vista os
varios e distintos desideratos da pesquisa educacional cujos propdésitos ndo podem
ser alcangados por um unico paradigma”.

Outros pesquisadores de visdo pdés-positivista entendem que o dogma que
distingue entre quantidade e qualidade deve ser rejeitado, por defenderem a tese da
unidade. Segundo essa tese, “ndo ha um modo logicamente consistente de dividir o
dominio do conhecimento em formas de conhecimento radicalmente distintas”
(SANTOS FILHO, 2013, p. 47). Unindo essa diversidade epistemologica, Bauer,
Gaskell e Allum (2002) se apoiam nos pressupostos de que ndo ha quantificacdo sem
qualificacdo, tampouco ndo ha analise estatistica sem interpretacao.

Duffy (1987, p.131 apud NEVES, 1996, p. 2) indica os beneficios de se aplicar

em conjunto os métodos quantitativos e qualitativos:

e possibilidade de congregar controles dos vieses (pelos métodos
guantitativos) com compreenséao da perspectiva dos agentes envolvidos no
fendmeno (pelos métodos qualitativos);

e possibilidade de congregar identificacdo de variaveis especificas (pelos
meétodos quantitativos) com uma visao global do fenémeno (pelos métodos
gualitativos);

e possibilidade de completar um conjunto de fatos e causas associados ao
emprego de metodologia quantitativa com uma visdo da natureza dinamica

da realidade;
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e possibilidade de enriguecer constatacdes obtidas sob condicdes
controladas com dados obtidos dentro do contexto natural de sua
ocorréncia,;

e possibilidade de reafirmar validade e confiabilidade das descobertas pelo

emprego de técnicas diferenciadas.

Flick (2009) afirma que a articulagdo entre 0os métodos seria uma
complementaridade compensatoria diante das deficiéncias de cada método isolado.
Para o autor, nenhum método € considerado superior ao outro por ser empregado um
apos o outro ou mesmo que utilizados simultaneamente. Deve-se levar em
consideracao o tratamento de igualdade sobre o papel que ambos desempenham no
projeto.

O interesse do pesquisador na abordagem qualitativa recai em entender como
o0 problema se manifesta nas interacées do cotidiano e quais significados que as
pessoas dao as coisas e a sua vida, isto €, se preocupa com a perspectiva do
participante (BOGDAN; BIKLEN, 1994), e nesse sentido deve-se incluir as
circunstancias do contexto. Para Ludke e André (1986, p. 12) “as circunstancias
particulares em que um determinado objeto se insere sdo essenciais para que se
possa entendé-lo. Da mesma maneira, as pessoas, 0s gestos, as palavras estudadas
devem sempre ser referenciadas ao contexto onde aparecem.” Para os autores, 0S
dados devem se valer de descricdo de pessoas, de situacfes, de acontecimentos, 0
que inclui transcricdo de entrevistas, depoimentos, fotos, desenhos, e qualquer outro
dado que amplie os horizontes de andlise do pesquisador.

Vale salientar que desejamos desde o inicio situar a professora-pesquisadora
numa perspectiva participativa, além de analitica, ja que por primarmos pelo uso de
uma metodologia ativa, focada em praticas ludicas em formato de gincana, caberia
envolvé-la nesse panorama interativo e colaborativo que desejavamos construir.
Também considerdvamos o fato dela estar inserida no contexto do corrego enquanto
moradora e professora de uma das cidades em que ele realiza seu percurso.

Destaca-se que, embora a metodologia de intervencao tenha sido previamente
construida de modo que atendesse ao objetivo dessa pesquisa, buscamos privilegiar
um momento que houvesse a retomada da intervencdo, sem ferir 0 objetivo da
pesquisa. Essa retomada tinha como intencao privilegiar a participagéo dos alunos na

reformulacdo de alguma prova-desafio da gincana, de modo que atendesse as
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estratégias sugeridas por eles para as solu¢gBes dos problemas do cérrego Guard,
uma vez que as ideias dos alunos, refletidas coletivamente durante a intervengéo,
traria elementos novos ao processo, e desconhecidos quando da construcdo da
intervencao. Desse modo, percebeu-se o teor imprevisivel que caracterizaria também

0 percurso da pesquisa.

4.1 ESTUDO DE CASO E GRUPO FOCAL

Segundo Yin (2001) identificar o tipo de questdo de uma pesquisa € a mais
importante condi¢é@o para se diferenciar a estratégia de pesquisa a ser utilizada. Para
0 autor, questbes que utilizam "como" e "por que" estimulam o uso de estudos de
caso. Essa perspectiva nos remente a nossa propria questdo de pesquisa: “Como”
praticas ludicas com base na questdo socioambiental do Cérrego Guara podem
contribuir para a preparacdo critica do sujeito e para tomadas de decisdo com
possibilidades de acao diante deste contexto?

Yin (2001) também discorre que algumas definicbes encontradas com mais
frequéncia sobre essa estratégia de pesquisa repetiram 0s topicos aos quais 0S
estudos foram aplicados, sendo o topico “decis6es” um deles. Nesse sentido, tal
definicdo considera as “decisbes” como foco principal dos estudos de caso, em que
“a esséncia de um estudo de caso, a principal tendéncia em todos os tipos de estudo
de caso, € que ela tenta esclarecer uma decisdo ou um conjunto de decisées: 0 motivo
pelo qual foram tomadas, como foram implementadas e com quais resultados”.
(SCHRAMM, 1971 apud YIN, 2001).

O autor também traz a sua definicdo de estudo de caso, quando o considera
uma investigacdo empirica que investiga um fenbmeno contemporaneo dentro de seu
contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fenbmeno e o contexto
nao estdo claramente definidos (YIN, 2001). Ainda de acordo com o autor, além dos
tipos de perguntas de pesquisa que sugerem a escolha pelo estudo de caso, deve-se
dar preferéncia a essa estratégia de pesquisa quando ndo se pode manipular
comportamentos relevantes e quando o foco de interesse for acontecimentos
contemporaneos. Logo, para o estudo de caso “faz-se uma questao do tipo “como” ou
por que” sobre um conjunto contemporaneo de acontecimentos sobre o qual o

pesquisador tem pouco ou nenhum controle”. (YIN, 2001, p. 19).
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Esse entendimento se alinha ao nosso estudo, j& que lidamos com uma
situacao socioambiental que fazia parte de um contexto real e cujas respostas diante
dessa situacéo, traduzidas em decisdes e acbes por meio de proposta ladica, eram
livres e com uma diversidade de possibilidades desconhecidas que as equipes
poderiam trazer, isto €, sem o controle sobre o que nos seria apresentado.

Nisbett e Watts (1978 apud ANDRE, 2008) apontam trés fases para a conducéo
dos estudos de caso: exploratoria ou de definicdo dos focos de estudo; fase de coleta
de dados ou de delimitacéo do estudo; e fase de analise sistematica dos dados. Como
as abordagens qualitativas de pesquisa se debrucam sobre o mundo do sujeito, sobre
os significados que atribuem ao seu cotidiano e suas interacdes sociais arraigadas de
sentidos, logo o contato do pesquisador com a situacéo a ser investigada € de suma
importancia, pois essa fase exploratoria o ajudara a delinear melhor seu objeto de

estudo.

A fase exploratdria € o momento de definir a(s) unidade (s) de andlise
— 0 caso -, confirmar — ou ndo — as questdes iniciais, estabelecer os
contatos iniciais para entrada em campo, localizar os participantes e
estabelecer mais precisamente os procedimentos e instrumentos de
coletas de dados (ANDRE, 2008, p. 48).

Levando em consideracdo que o0s estudos de caso partem de um plano
incipiente e a medida que os estudos avangam novos contornos vao surgindo, essa é
uma fase em que os questionamentos iniciais do pesquisador podem ser modificados
ou ratificados, quando se mostram realmente relevantes para o estudo (BASSEY,
2003 apud ANDRE, 2008). No entanto, Yin (2001) atenta que interpretacdes
equivocadas do passado entendiam que as diferentes estratégias de pesquisa
deveriam ser dispostas hierarquicamente e desse modo, o estudo de caso era visto
como apropriado apenas a fase exploratéria de uma investigacdo. Para o autor, o
estudo de caso estd muito longe de se confinar apenas nessa fase, e que alguns dos
melhores e mais famosos estudos de caso foram descritivos e explanatorios.

Vencida a fase exploratdria, com os contornos da pesquisa mais identificados,
€ 0 momento do pesquisador seguir para a coleta dos dados usando fontes variadas
e instrumentos de investigacdo mais ou menos estruturados. A andlise dos dados
perpassa todas as fases, concentrando-se mais sistematicamente apds a coleta dos
dados. (ANDRE, 2008)
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Algumas criticas ao uso dos de estudos de caso 0 associam a uma pesquisa
mais simples, mais facil que as demais e as indiciam por: falta de rigor metodolégico,
talvez por confundirem o ensino de estudo de caso com pesquisa de estudo de caso,
ja que aquele é mais flexivel para se ilustrar uma determinada questao; dificuldade de
generalizacdo; e muito tempo destinado a pequisa, o que julgariam os resultados
poucos consistentes (YIN, 2001). Entretanto, alguns autores contrastam tais ideias.
Yin (2001, p. 20) acredita que “as demandas do estudo de caso sob o ponto de vista
intelectual, pessoal e emocional sdo maiores do que as de qualquer outra estratégia
de pesquisa”, uma vez que por retratar uma situagao real, traz dela sua complexidade
e multiplas dimensdes e que “os estudos de caso sdo generalizaveis a proposigoes
tedricas, e ndo a populagdes ou universos”, a exemplo também dos experimentos.

Lidke e André (1986) elencaram um conjunto de caracteristicas
frequentemente associados ao estudo de caso, quais sejam: visam a descoberta,
enfatizam a “interpretacdo em contexto”, buscam retratar a realidade de forma
completa e profunda, usam uma variedade de fontes de informac&o, revelam
experiéncia vicaria e permitem generalizacdes naturalisticas, procuram representar os
diferentes e as vezes conflitantes pontos de vista presentes numa situacéo social,
utilizam em seus relatos uma linguagem e uma forma mais acessivel do que os outros
relatérios de pesquisa. Dentre suas especificidades, esta o de focalizar uma situacao,
um fenbmeno particular, sendo adequado, dessa forma, para investigar problemas
praticos que emergem do dia-a-dia (ANDRE, 2008).

Dessa forma, fazendo um paralelo a nossa questdo de pesquisa, escolhemos
0 estudo de caso pela “possibilidade de aprofundamento que oferece” (LAVILLE;
DIONNE, 1999, p. 156), e por favorecer explicacdes e elementos que marcariam o
contexto.

A utilizacdo de grupos focais em pesquisa tem aumentado cada vez mais no
ambito das abordagens qualitativas e se mostrado especialmente util. Considerada de
forma isolada ou combinada com outras técnicas de coleta de dados, sua aplicacéo
estd associada a diferentes formas de trabalho com grupos. Sendo um bom
instrumento de levantamento de dados, sua utilizagcdo deve estar integrada ao corpo
da pesquisa e a seus objetivos (GATTI, 2012).

Nesse sentido, Gondin (2003) discorre que o uso dos grupos focais depende

dos pressupostos e premissas do pesquisador:
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Alguns recorrem a eles como forma de reunir informacdes necessarias
para a tomada de decisdo; outros o véem como promotores da auto-
reflexdo e da transformacado social e ha aqueles que o interpretam
como uma técnica para a exploracdo de um tema pouco conhecido,
visando o delineamento de pesquisas futuras. (GONDIN, 2003, p.152).

Segundo Powell e Single (1996 apud GATTI, 2012, p. 7) um grupo focal € “um
conjunto de pessoas selecionadas e reunidas por pesquisadores para discutir e
comentar um tema, que é objeto de pesquisa, a partir de sua experiéncia pessoal”.
Dessa forma, ndo se trata de uma reunido de grupo para recolhimento de respostas,
0 interesse recai sobre a interacdo do grupo e suas revelacbes, sobre o que as
pessoas do grupo pensam, mas sobretudo, em “como elas pensam e porque pensam
0 que pensam’”. (GATTI, 2012, p. 9).

Kitzinger (1994 apud GATTI, 2012) traz alguns aspectos importantes que
emergem da interacdo grupal. Segundo a autora, o enriquecimento desses encontros
permite: clarear atitudes, prioridades, linguagem e referenciais de compreenséo dos
participantes; encorajar a comunicacdo entre os membros do grupo; ajudar a
identificar as normas do grupo; oferecer insight sobre a relacdo entre funcionamento
do grupo e processos sociais na articulacdo de informacdo; encorajar uma
conversacao aberta e facilitar a expresséo de ideias e de experiéncias.

A subijetividade é valorizada nesse tipo de técnica, permitindo a compreensao
de comportamentos, atitudes, valores, acdes e percepcbes dos diferentes
participantes, que compartilhadas coletivamente promovem um cenario de
detalhamento e profundidade sobre o objeto de estudo, bem como possibilidades para
mudancas e influéncias reciprocas: “A pesquisa com grupos focais, além de ajudar na
obtencdo de perspectivas diferentes sobre uma mesma questéo, permite também a
compreensao de ideias partilhadas por pessoas no dia-a-dia e dos modos pelos quais
os individuos sao influenciados por outros” (GATTI, 2012, p. 11)

Gatti (2012) recomenda que para a composicdo do grupo focal deve-se
considerar algumas caracteristicas homogéneas entre os participantes, mas com
suficientes variacbes para que se extraiam opinides diferentes. A autora explica que
a homogeneidade deve ser entendida como alguma caracteristica comum aos
participantes que interesse ao estudo do problema e que pode ser relativa a género,
as condicdes socioecondémicas, ao estado civil, a idade, a escolaridade, ou outra.

Consideracdes sobre o planejamento de pesquisa com grupos focais merecem

reflexdo a luz de Gondin (2003):
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e Atencao a escolha aleatéria na participacdo dos integrantes do grupo focal.
E importante levar em conta o potencial de contribuicdo de cada participante
na discusséo do tema. Para isso € preciso saber se o participante tem algo
a dizer e se sente confortavel em fazé-lo perante o grupo, uma vez que se
parte da premissa de que eles sao capazes de gerar produtos para serem
analisados;

e Quando estiver mediante a op¢ao por grupos conhecidos ou desconhecidos
e optar pelo primeiro, levar em conta que pode ocorrer acordos implicitos
do que deve ser dito, sendo necessario considerar isso na analise dos
resultados, o que exige dessa forma o cruzamento dos dados obtidos pelo
grupo focal entre outros dados obtidos de outras técnicas utilizadas;

e Na elaboracao de um roteiro a ser seguido pelo moderador, considerar que
a mediacdo das discussdes é importante pois se forem muito diretivas pode
inibir o surgimento de opinides diferentes, comprometendo o0
enriquecimento das discussfes. Dessa forma, uma flexibilidade controlada
no sentido de maior ou menor diretividade na conducdo das discussodes
asseguraria o foco no tema e inibiria 0 aumento de digressoes;

e Quanto ao tamanho do grupo, convencionou-se que de quatro a dez
pessoas ha maiores garantias de participacdo de todos e do controle das
discussbes mediadas pelo moderador. Acima de dez pessoas, corre-se 0
risco de polarizar a discussdo. E quanto ao numero total de grupos, deve-

se levar em conta o alcance dos objetivos da investigacao.

Trad (2009) acrescenta que o local para realizagcdo dos encontros deve ser
longe de ruidos e interrup¢cdes externas, ao mesmo tempo que seja de facil acesso,
com espaco confortavel e preferencialmente neutro. Quanto ao tempo de duracéo vai
depender do numero de participantes e da complexidade ou grau de polémica das
questdes. Segundo o autor, para um bom emprego da técnica, a duracéo pode variar
entre 90 e 110 minutos.

Sobre o papel do moderador, Morgan (1997 apud GONDIN, 2003, p. 154)
atenta que ele “deve procurar cobrir a maxima variedade de topicos relevantes sobre
0 assunto e promover uma discussao produtiva”. Para tal, “ele precisa limitar suas
intervencdes e permitir que a discusséo flua, sé intervindo para introduzir novas

questdes e para facilitar o processo em curso” (MORGAN, 1997 apud GONDIN, 2003,
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p.154). O autor ainda recomenda n&o deixar que assuntos importantes sejam
discutidos ao final, tampouco que as interpelagcdes findem antes da hora. Para evitar
esses problemas, o autor sugere ao moderador um roteiro com algumas perguntas, o
gue nao deve ser confundido com questionario, para que possa auxilia-lo na conducéo
das discussodes. Desse modo, segundo o autor, um bom roteiro € aquele que promove
tanto o aprofundamento progressivo quanto a fluidez na discussao, sem precisar que
o moderador intervenha muitas vezes. Para tal, as regras precisam ser explicitadas
nos momentos inicias: “a) s6 uma pessoa fala de cada vez; b) evitam-se discussées
paralelas para que todos participem; ¢) ninguém pode dominar a discusséo; d) todos
tem o direito de dizer o que pensa”. (MORGAN, 1997 apud GONDIN, 2003, p. 154)
Sobre a analise de dados, Morgan (1997 apud GONDIN, 2003) ainda discorre
gue este € o ultimo fator a ser levado em conta e se inicia por meio da codifica¢do dos
dados. No entanto, alguns cuidados devem ser considerados quando da interpretacao
desses resultados. Um deles € distinguir entre 0 que é interessante e 0 que é
importante. Para evitar equivocos na interpretacdo desses resultados, o moderador
deve perguntar diretamente ao grupo, para averiguar se as interpretacdes fazem
sentido para os participantes, garantindo assim a pertinéncia de suas explicacoes.
Ao iniciar os procedimentos de analise, Gatti (2012, p. 43) recomenda
primeiramente retomar os objetivos do estudo e do uso da técnica de grupo focal. Para
a autora, essa consideracao guiara na elaboragao das analises, “no qual, questdes,
dados e argumentos devem entrelacar-se com consisténcia”. Como ndo ha um
modelo Unico e acabado para andlise, essa busca por significados nos dados
dependera da formacdo do pesquisador, da sua criatividade e dos seus aportes
tedricos. Nessa perspectiva, a autora sugere fazer um plano descritivo das falas
evidenciando as diferencas entre opinides e agrupando-as em funcdo dos sentidos
percebidos, ou elaborar categorias a partir das falas, mas se preferir pode classifica-
las em categorias previamente estabelecidas, dando atencdo a alguma expresséo que
nao aparece em nenhuma das categorias, mas que permite outra categorizacao.
Considerando essas observagfes, alguns pesquisadores utilizam analises
estatisticas a partir das frequéncias nas categorias. No entanto, ha criticos que
consideram o uso de numeros indevidos na anélise de conteudo. Vejamos o0 que opina
Krueger e Casey (2000 apud GATTI, 2012, p. 56): “embora se possa dar atencao a

frequéncia de certas formas de expressdo, os niumeros sao problematicos para as
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andlises de conteudo de grupos focais, devendo preferentemente ser deixados de
lado.”

Krueger e Casey (2000 apud GATTI, 2012) apresentam outras consideracdes
importantes a serem lembradas durante a analise dos dados obtidos com grupos
focais. Para os autores, deve-se ter em mente que nem sempre é necessario usar
todos os dados de maneira exaustiva, de modo que algumas discussdes podem ser
marginais enquanto outras serdo expostas de forma mais significativa. A ética também
€ lembrada no tocante a analise dos dados. Para os autores, o pesquisador é
interprete dos participantes, e desse modo, deve apresentar os pontos de vista com
clareza e fidedignidade segundo a voz exclusiva dos participantes. No entanto,
limitacbes podem surgir, @ medida que os participantes dizem o que pensam que 0
moderador gostaria de ouvir: “Devemos conhecer falsas falas, que podem dizer mais
sobre o pesquisador e sobre o processo de pesquisa, do que sobre o tema
pesquisado.” (BAUER; GASKELL; ALLUM, 2002, p. 21)

4.2 INSTRUMENTOS INVESTIGATIVOS DA COLETA DE DADOS

A coleta dos dados dessa pesquisa ocorreu por meio de técnica de grupo focal
adaptada, da qual os &udios dos encontros foram transcritos; aplicacdo de
guestionarios; registros realizados em diario de bordo pela professora-pesquisadora;
registro dos alunos; gravacédo da atuacdo dos alunos’ com transcricdo das falas e
desenhos produzidos pelas equipes.

Diante do aporte tedrico, utilizamos o grupo focal dentre uma das técnicas de
investigacao escolhida ja que “um grupo focal permite ao pesquisador conseguir boa
guantidade de informacdo em um periodo de tempo mais curto” (GATTI, 2012, p. 09)

e porgue a técnica se mostra muito util quando se pretende compreender

as diferencas existentes em perspectivas, ideias, sentimentos,
representagdes, valores e comportamentos de grupos (...), bem como
compreender os fatores que os influenciam, as motivacbes que
subsidiam as opc¢@es, o0s porqués de determinados posicionamentos.
(GATTI, 2012, p. 14).

7 Essa gravacao diz respeito a participacao dos alunos em dois momentos distintos: no Programa
“Cémara em Movimento”, organizado pela Cémara Legislativa do Distrito Federal (CLDF), ocorrida
em 28/04/2016 na Candangolandia e na Audiéncia Publica realizada na CLDF, em 10/06/2016.



59

Sendo assim, foi construido um roteiro com perguntas semiestruturadas, em
consonancia com objetivos pré-estabelecidos, de modo a auxiliar a mediacdo das
discussoes. (Apéndice B)

O grupo focal para o estudo de caso foi formado pelos representantes das
equipes da gincana. Esses representantes foram escolhidos pelos membros de suas
respectivas equipes e antes de serem escolhidos sabiam que participariam de um
grupo focal e que teriam responsabilidades a mais diante dos outros integrantes.
Nesse sentido, além de cumprirem com os desafios da gincana juntamente com seus
membros, caberia aos representantes: observar e alertar sua equipe sobre as tarefas
e regras da gincana,; esclarecer, quando solicitados, sobre as a¢des de sua equipe e
0 que os motivou a corresponder de determinado modo diante das tarefas sugeridas;
criar e administrar uma fanpage na qual as producdes de suas equipes durante a
gincana, como fotografias, videos, desenhos, percepcbes dos problemas e
perspectivas de alertas seriam publicizados; e acompanhar o alcance da pontuagao
de sua equipe.

A deciséo de compor o grupo focal por membros representativos das equipes,
foi por entender que eles trariam compreensao mais ampla e colaborariam de maneira
mais significativa sobre os aspectos que gostariamos de analisar, uma vez que
estavam imbuidos de representar seus colegas e expor o que consensualmente suas
respectivas equipes apresentariam como resposta aos desafios propostos. Diante
desse contexto, Barbour e Kitzinger (1999 apud TRAD, 2009, p. 783) recomendam
que “os participantes sejam selecionados dentro de um grupo de individuos que
convivam com o assunto a ser discutido e que tenham profundo conhecimento dos
fatores que afetam os dados mais pertinentes”.

Assim sendo, o grupo focal foi composto por nove integrantes que possuiam
caracteristicas homogéneas no tocante a série escolar e a instituicdo de ensino em
gue estudavam, mas com variacdes que os diferenciavam quanto a idade e sexo.

Gatti (2012) discorre que o numero de sessfes do grupo vai depender da
natureza do problema em pauta, do funcionamento do grupo e da avaliagdo quanto a
suficiéncia da discussao em atendimento aos objetivos pretendidos.

No nosso caso, 0os encontros foram realizados em duas sessbes e marcados
em fungdo da fase em que se encontrava a gincana e por consequéncia as aulas, uma
vez que tentamos analisar, por partes, os entendimentos que os alunos iam

alcancando sobre a problematica do cérrego Guara e suas perspectivas de mudancas.
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Logo, o primeiro encontro foi realizado assim que a 42 prova foi concluida, e o
segundo, quando se finalizou a gincana. De modo geral, os encontros estavam
voltados para compreender as ideias dos alunos, suas decisdes, razdes que 0S
motivariam a determinadas atuacdes, suas percepcdes a respeito dos problemas do
corrego Guara e o reflexo de suas proprias indicacbes. Nessa perspectiva, 0s
encontros foram realizados de forma a atender os seguintes objetivos:

e Analisar estratégias possiveis para se alcancar as solu¢des sugeridas pelas
equipes sobre a problematica do cérrego Guara.

e Fomentar a participacdo dos alunos no ajuste de alguma prova da gincana
considerando as estratégias sugeridas por eles para se alcancar as
solucdes indicadas pelas equipes.

e Interpretar a mensagem do desenho produzido pelas equipes sobre os
problemas do cérrego.

e Analisar as razfes que levaram os alunos a decidirem pelas estratégias que
buscavam transformar a situacao do corrego Guara

e Examinar a proposta de acdo permanente de cuidado com o corrego,
sugerida pelas equipes, bem como seus reflexos positivos e possiveis

impeditivos para ser uma agéo continua

Os encontros foram realizados na sala de video da escola, em momento livre
de ruidos e interrupcdes e no horario do contra turno das aulas, com duracdo média
de 1h30 a 1h50. Embora as datas dos encontros estivessem pré-estabelecidas, houve
flexibilidade de marcacdo para outro dia da mesma semana, com a intencdo de
garantir a participacdo de todos os integrantes. Desse modo, os dois encontros
tiveram suas datas alteradas e foi garantida a presenca de todos os componentes do
grupo focal. Gatti (2012) discute que auséncias de ultima hora sdo muito comuns, e
gue rearranjos Sao importantes para garantir que os objetivos da pesquisa sejam
alcancados.

Foram também aplicados dois questionarios, Questionario Inicial (Ql) e
Questionario Final (QF). O QI (Apéndice C) era composto por 11 perguntas, tinha
carater semi-aberto, foi aplicado no primeiro dia da intervencdo e respondido
individualmente por todos os alunos frequentes. Hill (2014) aborda a importancia de
identificar a populacdo alvo de um estudo, por isso é importante pensar em questdes

quando for elaborar o questionario, para que atendam a essa proposta. Entdo, as
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guestdes fechadas estavam voltadas para identificar o perfil dos alunos, como idade,
sexo, local onde viviam e tempo de escola, enquanto as abertas se prestavam a
analisar os entendimentos dos alunos a respeito do meio ambiente, suas percepcdes
sobre os problemas ambientais que faziam parte da realidade em que estavam
inseridos e como esses problemas poderiam afetar suas vidas, seu conhecimento
sobre o corrego Guard, bem como suas experiéncias e perspectivas sobre o uso de
atividades ludicas como estratégia pedagoégica. O QF (Apéndice C) era composto por
03 questbes abertas e foi aplicado no ultimo dia da intervencéo. Foi respondido por
equipe, e tinha como objetivo identificar as apreensdes das equipes sobre a
contribuicdo da gincana para a compreensao do contexto do cérrego Guara, para as
tomadas de decisdes e para o inicio da transformacao da realidade do cérrego por
meio das ac0les realizadas.

Hill (2014, p. 139) discute a utilidade dos diferentes tipos de questionarios em
relacdo as questdes que os compdem. Para a autora, 0s questionarios que possuem
perguntas abertas e fechadas s&o uteis quando “pretendemos obter informagao
qualitativa para complemento e contextualizacdo da informacao quantitativa obtidas
pelas outras variaveis”. Para os questionarios com perguntas s6 abertas, a autora
menciona que sao uteis quando “n&o ha literatura sobre o tema e precisamos de fazer
um estudo preliminar para encontrar as variaveis mais importantes” (HILL, 2014,
p.139) e quando o interesse € movido em obter informacdo qualitativa ao invés de
guantitativa.

As questdes abertas, por serem de livres respostas, ausentes da impositividade
comum as questdes fechadas, possibilitam ao participante emitir suas opinides, seus
pensamentos pessoais, conforme seu sistema de referéncias. Essas caracteristicas
ampliam o leque de respostas possiveis ou imprevisiveis, constituindo elementos
preciosos para o que se pretende analisar (LAVILLE; DIONNE, 1999). No entanto,
limitacdes também merecem atencdo as questdes abertas, porque nem sempre as
respostas podem atender ao proposito do pesquisador, ainda que esteja claro o que

a pergunta propde como questao.

4.3 ANALISE DOS DADOS E UNIDADES DE ANALISE

Por tratar-se de uma pesquisa qualitativa, com suporte quantitativo, o

tratamento analitico dos dados se deu por dois modos:
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e Andlise estatistica: das respostas das questdes fechadas do Questionario
da fase exploratéria (QFE) e do Ql e

e Analise de conteudo: das respostas das questdes abertas do QFE, QI e QF,
das transcricbes dos audios gravados nos encontros com o grupo focal da
pesquisa e dos audios gravados das participacdes dos alunos, dos registros

realizados pelos alunos.

A andlise de contetdo adotada seguiu uma adaptacdo dos pressupostos de
Bardin (1977), método em que os dados séo sistematizados em categorias, unidades
de registro e unidades de contexto, a partir de um critério de classificacdo definido
pelo pesquisador de acordo com o contetdo encontrado. A autora define a analise de

contetldo como

Um conjunto de técnicas de analise das comunicag¢des visando obter,
por procedimentos, sistematicos e objetivos de descri¢cdo do contetdo
das mensagens (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condigbes de producdo/recepgdo
(variaveis inferidas) destas mensagens. (BARDIN, 1977, p. 42).

Para o tratamento dos dados e analise do conteudo, foram percorridas
diferentes fases processuais seguindo o ordenamento de Bardin (1977): pré-analise;
exploracdo do material; tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao.

Segundo a autora, a pré-analise € a fase da organizacdo dos documentos que
deve ser orientada por uma leitura flutuante que trard as primeiras impressdes do
texto, seguida da escolha dos documentos, podendo ser necessaria a constituicdo de
um corpus®. Segundo Bardin, o tratamento dos documentos selecionados deve-se
considerar algumas regras:

e Regra da Exaustividade: Significa considerar todos os documentos
selecionados, isto é, “ndo se pode deixar de fora qualquer um dos
elementos por esta ou por aquela razéo (dificuldade de acesso, impresséo
de nao-interesse), que ndo possa ser justificavel no plano do rigor”
(BARDIN, 1977, p. 97);

¢ Regra da Representatividade: Refere-se a uma amostra representativa do

universo inicial;

8 Corpus refere-se aos documentos que serdo levados em conta para a analise (BARDIN, 1977)
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e Regra da Homogeneidade: Os documentos devem se homogéneos, isto €,
terem semelhancas que possibilitem agrupa-los;
e Regra da Pertinéncia: Significa que os documentos devem ser adequados

ao objetivo da analise.

Ainda que as fases e regras auxiliem na organizacao dos documentos e de sua
andlise, ndo podemos considerar que a andlise de conteudo refere-se a um sistema
rigido:

A analise de contetdo nao €, contudo, um método rigido, no sentido
de uma receita com etapas bem circunscritas que basta transpor em
uma ordem determinada para ver surgirem belas conclusdes. Ela
constitui, antes, um conjunto de vias possiveis nem sempre

claramente balizadas, para a revelagdo — alguns diriam reconstrugcéo
— do sentido de um contetdo. (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 216)

Considerando a variedade dos instrumentos investigativos utilizados e todo o
vasto material proveniente deles, uma leitura minuciosa foi necessaria para captar
tanto o sentido das falas transcritas dos encontros com o grupo focal quanto das
respostas dos questionarios e dos registros dos alunos, e assim podermos prosseguir
com a escolha dos temas que agrupariam os dados e os conciliariam com o objetivo
da andlise. Alguns dados apresentavam certa singularidade que ndo nos permitiu
agrupa-los, como as falas das participacdes dos alunos nos eventos.

Seguiu-se entdo com a fase de exploracdo do material, isto é, de sua
sistematizacao e agregacao em unidades que traziam as caracteristicas do contetdo.
Essas unidades referem-se as unidades de registro e unidades de contexto. A unidade
de registro, também conhecida como unidade de analise, “é¢ o elemento unitario de
conteudo a ser submetido posteriormente a classificagcao” (MORAES, 1999, p. 10)
podendo ser uma palavra, frase ou tema referenciado por uma unidade mais ampla,
a unidade de contexto. As unidades de registro continham palavras indicativas que
reportavam ao sentido das falas dos alunos e das respostas as questfes abertas dos
guestionarios, isto €, se alinhavam ao contexto em que apareceram de modo a
permitir-nos explorar melhor seu significado.

Procedemos entdo com o tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo.
Para tal, foi realizado um agrupamento dos dados a partir do que havia de comum
entre eles e escolhemos construir categorias considerando o aspecto semantico, isto

€, categorias tematicas. Moraes (1999, p. 14) elenca que “a categorizacdo € um
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procedimento de agrupar dados considerando a parte comum existente entre eles”, e

que além dos critérios semanticos como possibilidade para definicdo das categorias,

pode-se escolher critérios sintaticos ou Iéxicos. No entanto, a partir da escolha de um

critério, este deve nortear cada conjunto de categorias construidas.

As categorias foram construidas a fim de facilitar a analise das informacdes e

estavam relacionadas as evidéncias encontradas nos dados sobre “percepcéo critica”

e “tomadas de deciséo e acao” dos alunos sobre o0 contexto socioambiental do corrego

Guara, alcancados por meio da gincana. Dessa forma, nos permitia inferéncias e

interpretaces a luz do objetivo da pesquisa, um dos critérios que traz validade as

categorias:

Dizer que uma categoria deve ser valida significa dizer que deve ser
adequada ou pertinente. Esta adequacado se refere aos objetivos da
analise, a natureza do material que esta sendo analisado e as
guestbes gque se pretende responder através da pesquisa. A validade
ou pertinéncia exige que todas as categorias criadas sejam
significativas e Uteis em termos do trabalho proposto, sua
problematica, seus objetivos e sua fundamentacao tedrica. Além disto,
todos o0s aspectos significativos do conteudo investigado e dos
objetivos e problemas da pesquisa devem estar representados nas

categorias. (MORAES, 1999, p. 14)

As unidades de analise foram construidas em consonancia com o objetivo da

pesquisa que alinhava-se as duas etapas da Gincana Ambiental:

e Percepcdo critica sobre os problemas socioambientais do cdorrego

Guara, ja que a problematica e problema da pesquisa giravam em torno do

desconhecimento e da falta de criticidade® do aluno diante desse contexto,

e

e Tomadas de decisdo e a¢cado, uma vez que esperando o desenvolvimento

do senso critico, desejava-se a projecdo de acbes de transformacédo

socioambiental que mitigassem o problema

9 Criticidade, segundo o dicionario Aurélio, refere-se a qualidade do que é critico, que por sua vez
relacionaremos esse termo a um dos sentidos também explorados no diciondrio, o da pessoa que
aprecia e analisa determinado evento.
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Figura 1 - Diagrama sobre as unidades de analise

Unidades de Analise Etapas da Gincana

12 Etapa

22 Etapa

Fonte: Elaborado pela autora

Discorrendo sobre a percepcéo da realidade, Magliaccio e Garcia (2007, p.104)
analisam a luz da Psicologia, da Neurociéncia e das Ciéncias Cognitivas que “a
percepcdo € a funcao cerebral que atribui significado a estimulos sensoriais, a partir
do histérico de vivéncias passadas”. Para as autoras “através da percepgado, um
individuo organiza e interpreta as suas impressdes sensoriais para atribuir significado
ao meio. Consiste na aquisicéao, interpretacéo, selecéo e organizacéo das informagdes
obtidas pelos sentidos.” (MAGLIACCIO; GARCIA, 2007, p. 104)

Vale ressaltar que, ainda que tenhamos separado a percepgdo critica das
tomadas de decisdo e acdo, compreendemos que a criticidade perpassara todo o
processo, pois para Tomadas de decisédo e a¢éo, ela também se faz presente. Desse
modo, a percepg¢do critica no &mbito da primeira unidade de analise se relacionaré a
compreensao dos problemas do corrego, suas causas e possiveis solu¢des. Por essa
razao, as unidades de registros constantes nos quadros dos resultados ndo trouxeram
exatamente as designagodes “percepgao critica” e “tomadas de decisdo e agdo” mas
indicadores que se relacionavam a essas designacoes.

A organizacdo dos dados primou em considerar as orientagbes de Bardin
(1977, p. 223) para alcancar qualidade no conjunto das categorias: exclusdo mutua,
em que cada elemento foi situado apenas em uma Unica divisao; homogeneidade, em
que foi considerado num mesmo conjunto categorial uma Unica dimensao de analise;
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pertinéncia, em que refletiu as inten¢gdes da investigacao; objetividade e fidelidade,
em que tentou-se definir claramente as variaveis e precisar os indices considerando
todos os elementos da categoria e, por fim, a produtividade, ao fornecer resultados

férteis a proposta do estudo.

4.4 PROCESSO DE CONSTRUGCAO DA INVESTIGACAO

4.4.1 Exploragao prévia

A pesquisa contou com uma fase exploratoria que subsidiou a constru¢édo do
projeto de pesquisa dessa dissertacao, seguindo as seguintes etapas: 1) Percepcao
prévia do problema socioambiental relacionado ao corrego Guara; 2) Contato com a
Fundacao Jardim Zooldégico de Brasilia; 3) Contato com a Direcdo da escola; 4)
Aplicagdo de um questionario com alunos do 9° ano de 2015.

Apesar de moradora da Candangolandia, uma das cidades em que o cérrego
faz seu percurso, a professora-pesquisadora desconhecia até entdo a real situacéo
do corrego Guara, em funcéo da dificuldade de acessa-lo. Como um dos lados da
margem do cérrego é ocupado por chacaras, e o outro faz parte da area interna da
Fundacéo Jardim Zoolégico de Brasilia, essa situacdo deixa a comunidade local alheia
a problematica porque o corrego nao fica visivel aos moradores, somente aos
chacareiros que passam a ter o corrego como seu quintal. Ha relatos, porém, de que,
apesar dessa dificuldade de acesso, algumas pessoas conseguem acessa-lo pela
area restrita da FJZB, o que é proibido.

Desconhecer a real situagdo do cOrrego provocou inquietudes na professora-
pesquisadora principalmente depois de uma caminhada aos arredores das chacaras
em que ela refletiu que havia um corrego ali, mas que so6 era possivel ver um pequeno
trecho dele pela BR 450, onde geralmente se concentra mais o transito de veiculos.

A curiosidade em descobrir o real estado do corrego Guaré e de poder elaborar
um possivel projeto de pesquisa na area da Educagdo Ambiental foi o que motivou a
professora-pesquisadora a entrar em contato com a FJZB, pois acreditava que a
fundacédo poderia ter condi¢cdes de ajuda-la a se situar nesse contexto. Era também
uma tentativa de buscar ajuda para ter acesso ao corrego pela margem que faz parte
da FJZB.
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No primeiro contato com a instituicdo, a professora-pesquisadora foi
direcionada ao setor de operacionaliza¢ao, onde foi atendida pelo chefe do setor que,
ao ouvir as indagacoes e possibilidades de um trabalho de educacéo ambiental nesse
sentido, se mostrou bastante interessado pela abordagem, porque também era uma
problemética sentida e sofrida pela FJZB. Nessa ocasido, foi possivel ficar sabendo
sobre os animais de vida livre do Zooldgico que eram atingidos pelos impactos dessa
regido. Foi sondado também se haveria interesse da FJZB sobre uma possivel
parceria caso 0 projeto evoluisse para se trabalhar o contexto do corrego Guara, o
que de pronto foi aceito. Ao final desse encontro, uma proxima reunido com o setor
de Educacao Ambiental foi marcada. A ideia da pesquisa estava surgindo e o interesse
era conhecer mais profundamente a problematica e as possibilidades de abordagem
gue ela poderia apresentar.

Entdo foi a vez da professora-pesquisadora procurar a direcdo do Centro de
Ensino Médio Julia Kubitscheck, escola a qual ela ja trabalhou no turno da noite, para
conhecer as propostas pedagdgicas dos professores do diurno que direcionavam
discussbes e abordagens sobre o coOrrego e para esclarecer as intencbes de
desenvolver um trabalho de educagédo ambiental nessa perspectiva. A intengéo era
descobrir se essa probleméatica era explorada e de que maneira era explorada pelos
professores. Vale salientar que escolher conhecer trabalhos desenvolvidos nos turnos
da manha ou da tarde nessa instituicdo, era porque desejava-se que a intervencao
pedagogica contemplasse em sua proposta momentos de exploracdo de campo, e
para que isso ocorresse, necessariamente deveria ser durante o dia, jA que a noite
seria inviavel. Entdo, na tentativa de descobrir se/como a problematica do corrego
Guara estava sendo discutida nos projetos da escola, foi marcada uma reunido com
a vice-diretora que trabalha nessa escola hd 14 anos. Nessa oportunidade, ela
demonstrou interesse por uma intervencao pedagdgica nesse sentido e esclareceu
que até aquele momento ndo havia sido trabalhada nenhuma tematica que
privilegiasse o cérrego Guara. Para que esse levantamento prévio pudesse valer de
constatacdes mais formais sobre a existéncia ou ndo de discussées em torno do
corrego, foi realizada uma busca nos Projetos Politicos Pedagodgicos (PPP) dessa
instituicdo desde o ano de 2007, disponibilizados pela supervisdo pedagdgica. Nao foi
encontrada nenhuma evidéncia, o que leva a crer que provavelmente esse assunto
ainda néo havia sido explorado ou ao menos algum trabalho nessa perspectiva néo

havia sido formalizado via PPP.
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A partir desse levantamento, aumentou o interesse pela questdo e o
entendimento de que a intervencdo poderia seguir esse caminho, isto é, abordar a
situacdo socioambiental do corrego Guara. A segunda reunido com a presenca do
setor de educacdo ambiental e de projetos da FJZB aconteceu em seguida e uma
primeira saida de campo para conhecimento in loco do problema foi marcada. Nesse
encontro a parceria foi firmada por meio de um termo de compromisso perante a
instituicdo, assinado pela professora-pesquisadora e sua orientadora, no que tange a
deveres e obrigacbes dos pesquisadores junto a FJZB, responsabilidade técnica a
gue se refere a execugao do projeto, bem como cumprimento de disposicdes legais e
regulamento.

Na saida de campo, acompanhada dos técnicos da FJZB (Apéndice D), foi
possivel conhecer e registrar parte dos impactos ambientais sofridos pelo cérrego
(Apéndice D). Foi percebido também, por meio de vestigios, que ha animais de vida
livre da FJZB que transitam nessa area, como capivaras e micos, o que significa que
eles também sofrem 0s impactos que ocorrem com o cérrego € com Seu contexto.
Durante essa saida de campo, os técnicos foram trazendo alguns episédios antigos
que ja aconteceram naquela regido, como roubo de animais do Zoologico e que onde
estavamos fazendo a trilha era um local de acesso e de fuga de invasores. Relataram
ainda que alguns micos tinham acesso as chacaras que tomaram de conta do seu
espaco, sendo inclusive alimentados por moradores. Outra percepcao nesse primeiro
contato com o cérrego é que ele se encontra com o Corrego Riacho Fundo, que segue
para desembocar no Lago Paranod, e junto com suas aguas vai parte do lixo, que
contamina também o Lago, provocando mais um comprometimento ambiental.

Nesse momento de exploracéo prévia sobre o contexto do corrego, foi relatado
pelos técnicos que havia uma espécie de peixe endémica de Brasilia que esta em
processo de extingdo e que foi encontrada pela primeira vez no corrego Guara na
década de 1950, época da construcdo da capital. Trata-se do Pira-Brasilia. Logo
surgiu uma curiosidade sobre o descobridor desse peixe, uma questéo a ser explorada
posteriormente.

Assim fomos nos apropriando de saberes que eram trazidos pelos técnicos e
enriquecidos por suas experiéncias em torno desse contexto. Logo, a medida que
alcancdvamos um entendimento mais amplo dessa realidade, iamos também
pensando: Como abordar em um projeto de Educacdo Ambiental toda essa

problematica que nos deparamos e que nos foi relatada? Enquanto despertdvamos
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interesse por uma metodologia de intervencgéo, havia também interesse em conhecer
a nascente do coOrrego, 0 que nos motivou a entrar em contato com o Instituto Brasilia
Ambiental (IBRAM), ja que o local da nascente, a Reserva Biologica do Guara (REBIO
Guara), era de responsabilidade desse 6rgdo. Em contato com o IBRAM foi nos
explicado da impossibilidade de acessarmos o local da nascente em funcdo do solo
ser muito encharcado, de dificil acesso e pelos impactos que a visita poderia
ocasionar. Logo percorremos com os técnicos do IBRAM, pelo local do contexto da
nascente, mas nao a nascente propriamente. Entende-se como local do contexto da
nascente o Parque Ezequias Heringer, localizado no Guara. Nessa ocasido puderam
ser registrados quase os mesmos problemas que encontramos no percurso do
corrego, além de captacéo ilegal de agua das nascentes que abastecem o cérrego.
Dessa forma, ampliou-se mais ainda a compreensao sobre a problematica do cérrego
e necessidade de intervencéo.

Fizemos também uma busca eletrdnica para nos levar a algum registro oficial
sobre a espécie que, segundo a FJZB, estava em processo de extincdo. Essa
informacéo foi encontrada no Diario Oficial da Unido (2014) que apresentava uma
relacdo de espécies em processo de extingdo. Entdo entendemos que estavamos
diante de uma situacdo comprovadamente grave e que deveria ser incluida em nossa
intervencao.

Diante do exposto, entendeu-se que seria importante inicialmente sondar os
alunos sobre suas percepcdes em torno dos problemas ambientais que faziam parte
da sua realidade. Dessa forma, aplicou-se um questionario (Apéndice C), o QFE, aos
alunos das trés turmas do 9° ano do Ensino Fundamental matriculados no ano de
2015, série que posteriormente ocorreria a intervencao do projeto de pesquisa. Esse
guestionario incluia a busca de possiveis relatos que evidenciassem a percepc¢ao dos
alunos sobre a situacao indesejada do corrego e suas vivéncias pedagdgicas em torno
das questdes ambientais que fazem parte do contexto em que estéo inseridos, bem
como experiéncias em torno de atividades pedagodgicas ludicas. Havia uma
expectativa em torno dessa sondagem inicial, pois, pensava-se a partir dela, ter um
suporte para a construcao do projeto de pesquisa dessa dissertacao.

Essa exploracdo prévia permitiu uma percepcdo mais ampla sobre as
experiéncias em teméaticas ambientais realizadas na escola, sob o olhar do aluno. O

guestionario aplicado, cujos dados serdo discutidos no préximo capitulo, contou com
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perguntas semiabertas e possibilitou formar um perfil dos alunos dessa série em 2015,
bem como o entendimento do problema e da probleméatica da pesquisa.

Com ideias mais amadurecidas sobre o contexto socioambiental em que se
interessava intervir pedagogicamente e a maneira como ocorreria essa intervencao, a
proxima etapa foi a construcdo do projeto de pesquisa alicercado na Educacgéo
Ambiental Critica e na Ludicidade.

4.4.2 Intervencdo pedagodgica

As percepcdes em torno da problematica do corrego Guard aumentaram o
interesse por uma intervencdo pedagdgica que provocasse formacgdo critica, bem
como maior participacdo do aluno e seu envolvimento sobre as questbes
socioambientais. Nessa perspectiva, pensava-se na formacdo de um aluno ativo,
capaz de operacionalizar mudancas em seu meio. Partindo desse pressuposto,
buscamos na ludicidade uma oportunidade para operacionalizar essa intencéo. Dessa
forma, a situacéo indesejada do cérrego Guara foi trabalhada de maneira ludica, sob
formato de uma gincana intitulada Gincana Ambiental, que trouxe provas-desafios,
desde o resgate histérico do corrego, ao entendimento dos problemas e estratégias
possiveis para minimiza-los. Essas provas- desafios fizeram parte de um processo
pedagogico mediado por saidas de campo; debates; dinamicas, reflexdes e dialogo
de saberes com uma instituicdo néao formal de ensino.

A intervencdo pedagogica (Apéndice E), desde a sua construcdo, considerou
que fazia parte de um projeto em parceria com a FJZB. Dessa forma, havia um
cuidado dialdgico sobre as definicbes de atuacdo com a instituicdo, que desde o inicio
deu ampla abertura para o desenvolvimento do trabalho.

Nos encontros com o setor de educacdo ambiental da FJZB, eram discutidas
as atuacoes, melhores datas para as saidas de campo e apresentadas propostas para
que a instituicdo participasse do lancamento de desafios da Gincana Ambiental.
Alguns desafios idealizados foram sugeridos, discutidos e aprimorados para serem
executados. Dessa forma, a FJZB lancou dois desafios por meio da 32 e 52 provas da
gincana.

A construcdo da proposta de intervencao, elaborada a partir da gincana, teve
uma atencéo especial no que se refere a promoc¢éao de desafios que ndo provocassem

intrigas ou divisbes entre os alunos, bem como regras na pontuagcao que



71

correspondessem a essa expectativa. Assim, os alunos de cada turma foram
organizados em trés equipes e a somatéria da pontuacdo das equipes representava
a pontuacao da respectiva turma, bem como havia momentos das provas em que 0s
desafios foram criados de modo que deveriam ser correspondidos com a atuacéo das
trés equipes juntas de cada turma e outro momento em que os desafios deveriam ser
correspondidos a partir da associagédo de todas as turmas numa proposta coletiva de
trabalho Unico. O entendimento de que a proposta deveria valer de aliancas e néo de
divisGes partia do pressuposto de considera-la o que se defende aqui como importante
para as praticas de EA, isto é, se contrapor a qualquer tipo de exploracdo, seja na
relacdo homem-natureza, seja na relagdo do homem entre seus iguais. Sendo assim,
0 respeito ao outro € um valor importante que primamos considerar. Por essa razao,
iniciamos a intervencdo com a dinamica Ubuntu (Anexo 3), termo utilizado para
designar um sistema de valores praticados em diversos paises da Africa que propde
uma irmandade universal. A histéria em que se conta partiu da experiéncia de um
antropologo que pesquisava uma tribo africana. Tentamos reproduzir entdo essa
experiéncia do antropologo para motivar uma postura de integracéo entre as equipes
e de respeito matuo.
Outros entendimentos também foram considerados para a producdo dessa
intervencao:
e Aimportancia do dialogo de saberes como contributivo para a compreensao
sobre os problemas socioambientais, para o fortalecimento da identidade
de cada ser/instituicdo e das interacdes interpessoais e interinstitucionais, e
para entendimentos sobre a concretude de acdes, reforcando o papel
negociador e colaborativo sobre as decisdes e acoes;
e a reflexdo de que somos seres individuais e sociais, historicamente e
culturalmente situados;
e a investigacdo como uma das propostas para o conhecimento cientifico e
de alcance as guestdes implicitas em torno dos problemas socioambientais;
e a autonomia de pensamento e de acdo como aspecto importante para uma
pratica pedagodgica dialogica, participativa e emancipatoria;
e a atuacdo como processo politico-libertario e como exercicio para uma

formacao ambiental cidada;
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e a coletividade como um meio para unir, COmo um exercicio a pratica do
respeito as subjetividades e diversidades e como uma forca propulsora de

acOes rumo as transformacfes socioambientais.

Alicercada por esses entendimentos, a pesquisa teve como objeto a aplicacéo
de uma intervencdo pedagogica que inicialmente foi idealizada para acontecer em 11
encontros de aulas duplas, que ocorreriam semanalmente durante o primeiro bimestre
na disciplina de Parte Diversificada, com as turmas do 9° ano do Ensino Fundamental.
Devido aos diversos desdobramentos das ac¢Oes propostas pelos alunos e
percebendo a importancia em acompanha-los, a intervencdo finalizou com 18
encontros, porém a ultima agéo realizada pelos alunos ocorreu em dezembro de 2016,
ao final do 4° bimestre.

As abordagens tiveram a ludicidade como pratica metodologica para promover
0 senso critico e tomadas de decisGes e acbes sobre a situacdo do corrego Guara.
N&o se pretende com a metodologia proposta comparar sua eficacia com nenhuma
outra. A intencdo é apresentd-la como um contributo para praticas de Educacéo
Ambiental de forma a transformar uma realidade especifica, ao mesmo tempo que
pode oferecer uma alternativa para uma formacao participativa e cidada diante de
diferentes contextos socioambientais.

Atribuimos sentido de interacdo pedagogica a nossa intervencao pedagdgica.
Primeiro porque se concretizou em parceria com uma instituigdo nao formal de ensino,
e segundo porque propunha uma relacao de dialogo constante entre a professora-
pesquisadora e 0s alunos e entre as equipes, seja para o entendimento das interfaces
relacionadas ao corrego, seja ha negociacdo de quais estratégias e acdes conjuntas
seriam viaveis realizar para mitigar o problema.

Vale ressaltar que quando a intervencdo pedagoégica foi concluida,
apresentamos a Direcao da escola ainda no periodo das férias coletivas, ocasido em
que expusemos nossa intencao de que fosse incluida no Projeto Politico Pedagoégico
(PPP) da escola, por tratar-se de um mecanismo que norteia o pedagogico da escola
e que reflete sua proposta educacional. Dessa forma, pensamos que a intervencéo
poderia ser considerada um projeto da escola, e ndo somente para atender a
pesquisa, a0 mesmo tempo que traria possibilidade que demais professores
pudessem executa-la em seu planejamento e assumirem-na posteriormente

considerando também outros contextos, que ndo somente o socioambiental. De
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pronto a Dire¢cdo concordou com nosso pedido, incluindo-a como projeto no PPP da
escola, com o titulo Em Defesa do coérrego Guara, uma sugestdo de nome dado ao
projeto pelos alunos. Para Loureiro (2007), inserir, no ambito escolar, a EA em
Projetos Politicos Pedagodgicos, € um meio para potencializar a discussdo ambiental.

Vale salientar que a FJZB realizou um curso em dois encontros para 0s
professores da escola conhecerem a situacéo do cérrego. Entdo o primeiro encontro
(Apéndice F) foi realizado na escola, e 0 segundo em campo para conhecimento in
loco do problema (Apéndice F). A intencdo era situar os professores diante da
problemética e envolve-los a participar da gincana com outras turmas. Infelizmente,

apesar do curso, ndo houve adesao.

4.4.2.1 Das regras e premiacao da Gincana

Os jogos sdo uma boa oportunidade para se conviver com regras. A luz de
Piaget, Dhome (2003) discorre que o comportamento em relagcdo a uma normatizagao
pode ser classificado em quatro estagios que dependem da faixa etaria. No primeiro
estagio, as criancas desconhecem as regras. No segundo estagio, as crian¢as imitam
as regras externas em sinal de respeito. No terceiro estagio, a partir dos 10 anos, as
regras se constituem como uma deciséo livre, digna de respeito a medida que séo
consentidas, enquanto no ultimo estagio, as regras sao codificadas, pertencem ao
grupo e sao respeitadas por todos. Os dois ultimos estagios sdo marcados por uma
relacdo de cooperagcdo, como consequéncia da autonomia sobre as regras. E a
medida que as regras sdo compreendidas, consentidas e vivenciadas, estabelece-se
um cédigo de ética que se estende a vida cotidiana. (DHOME, 20013)

As regras também pressupdem organizacd0 que norteia as praticas e as
conduz dentro da perspectiva de uma atividade ludica, que nosso caso foi uma
gincana. E nesse sentido que a Gincana Ambiental estabeleceu regras gerais, que
foram socializadas antes de inicia-la, e regras mais especificas, de acordo com o
cumprimento das acdes propostas em cada prova-desafio. Logo, as regras foram
apresentadas as turmas para que pudessem passar pelo crivo do consentimento dos
jogadores dentro do que se estabelece como possivel de ser cumprido. Sendo assim
foram estabelecidas 05 regras gerais que implicavam na composi¢ao das equipes, na

escolha de representante de equipe que teve funcbes especificas, na pontuagédo das
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equipes e na premiagdo da gincana. Esta ultima foi modificada a contento dos alunos,

com as devidas proporc¢des e condi¢des:

Cada turma foi dividida em 3 equipes. Cada equipe elegeu seu
representante que teve a funcdo de observar e alertar a sua equipe sobre
as tarefas e regras da gincana. O representante também participou de um
grupo focal de pesquisa e foi convocado para esclarecer sobre as acdes de
sua equipe e o que os motivou a corresponder de determinado modo diante
das tarefas sugeridas na gincana.

Os representantes das equipes foram responsaveis pela criacdo e
administracdo de uma fanpage no facebook, na qual publicizaram as ac¢oes
de suas respectivas equipes e suas producdes durante a gincana, como
fotografias, videos, producbes artisticas. A garantia de pontuacdo de
algumas provas-desafio esteve condicionada a divulgacdo na fanpage, a
gual tinha como finalidade a comunicacao entre escola e comunidade, mas
sobretudo, a divulgacdo dos aspectos do corrego Guard e a urgéncia em
acOes que pudessem minimizar os impactos nele encontrados.

A pontuacgéo alcancada por cada equipe constou na pontuacao total de sua
turma.

Os representantes acompanharam a contagem da pontuacdo de suas
respectivas equipes.

A turma de maior pontuacdao foi a vencedora da gincana, juntamente com a
equipe de maior pontuacdo por turma e a equipe de maior pontuagéo entre
todas as equipes. Houve premiacao para o 1° lugar e uma Unica premiacao
para o 2° e 3° lugares. O 1° lugar pdde escolher entre ganhar ingresso para
o cinema com direito a pipoca e bebida incluidos ou passeio ao Parque
Nacional de Brasilia para aproveitarem o Clube da Agua Mineral. Apos a
escolha, a premiacao disponivel ficou para o 2° e 3 lugares. Caso alguma
equipe vencedora fosse das turmas que ficaram em 2° ou 3° lugar, ela
poderia optar entre usufruir a premia¢ao da sua colocac¢éo ou da colocagao

da sua turma.

A Gincana Ambiental foi realizada com as 03 turmas de 9° ano do Ensino

Fundamental, da qual participaram 58 alunos, distribuidos em 09 equipes que eram

compostas em meédia por 6 ou 7 alunos.



75

4.4.2.2 Das provas-desafios da Gincana

A configuracdo da gincana apresentava propostas de desafios que, alicercados

em objetivos especificos, demandavam ac¢des correspondentes.

Os desafios foram idealizados de modo que correspondessem ao objetivo do
estudo. Dessa forma, foram construidos tendo como perspectiva propostas
importantes que gostariamos de alcancar, desenvolvidas em duas etapas distintas,

conforme ja citado:

e 12 Etapa: Entendimento histérico do cérrego Guard e identificagdo dos
problemas explicitos e implicitos com compreensdo de suas multiplas
dimensobes

e 22 Etapa: Estratégias viaveis de acdes a serem concretizadas de modo a
mitigar os problemas socioambientais do corrego

Conforme ja exposto, os trés ultimos desafios da gincana foram revelados
antecipadamente aos participantes do grupo focal, de modo que pudessem contribuir
com alguns ajustes que se alinhassem melhor as propostas de intervencao
apresentadas para mitigarem o problema do cérrego Guara. Essas contribuicdes

serdo apresentadas e analisadas no proximo capitulo.

4.4.2.3 Da pontuacdo da Gincana

Cada prova-desafio da gincana tinha sua pontuacéo respectiva. No entanto, a
proposta de algumas acfes se desdobravam em responsabilidades distintas. Entéo,
nesses casos, a pontuacdo geral da prova-desafio era dividida em pontuagbes
especificas. Desse modo, as equipes se dividiam em subtarefas que correspondiam

a acao principal.

4.4.2.4 Da equipe julgadora

A equipe julgadora era composta por dois professores que ndo davam aula para
as turmas de 9° ano e um aluno de outra série distinta, primando pela neutralidade. A
equipe julgadora tinha a funcdo de atender reivindicagbes dos alunos que

discordassem sobre determinadas pontuacfes, de modo a valida-las ou ndo. No
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entanto, ndo houve situagdes de discordancia ou conflito, de modo que em nenhum

momento a equipe julgadora foi acionada.
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5 - ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

5.1 RESULTADOS PRELIMINARES: PARA COMECO DE JOGO

A fase exploratéria da pesquisa que nos permitiu uma sondagem inicial,
conforme ja citado anteriormente, foi realizada com os alunos matriculados no 9° ano
em 2015, por meio do QFE. Para seguir os objetivos dessa fase e também otimizar as
discussbes um recorte foi necessario. Como outro questionario foi aplicado as séries
de 9° ano de 2016, contando com poucas alteracdes, ao apresentar os novos dados,
ampliaremos as discussdes por se tratar de uma analise mais atual. Vale ressaltar que
nao analisaremos as questdes necessariamente na sequéncia que foram inqueridas,
para que favoreca a articulacdo das discussfes. Salientamos ainda que todos os
resultados e discussdes em torno dessa sondagem inicial foi apresentado como
trabalho completo'® em Congresso Internacional e publicado como artigo em Revista
Cientifical®

Dos 75 alunos das trés turmas do 9° ano de 2015, muitos ndo eram assiduos.
Por essa razao, foram realizadas 05 visitas a escola para abranger o maximo de
alunos possivel que pudessem participar dessa fase exploratéria da pesquisa. A
principio, 55 alunos se voluntariaram a responder o guestionario, no entanto, 33
enviaram suas respostas. Hill (2014) aborda que ha vantagens e desvantagens em
todo tipo de aplicacdo de investigacao que usa questionarios ou entrevistas. No nosso
caso, cuja aplicacdo foi por meio de um questionario eletrbnico, os autores apontam
que € um modo mais facil de ser administrado, barato, rapido, pode atingir a
globalidade e o respondente responde quando lhe convier. No entanto, as
desvantagens desse modo estdo no fato de ser necessario dominio de computadores,
acesso a internet e o respondente estar interessado em responder as questdes, 0 que
pode influir numa taxa de resposta baixa. Entendendo dificuldades que poderiam
surgir no tocante a falta de acesso a internet, a escola disponibilizou computadores
para que os alunos pudessem responder o questionario e colaborar com essa fase

prévia da pesquisa.

10 Trabalho completo apresentado com o titulo “Praticas docentes sobre educacdo ambiental
interdisciplinar e contextualizada a partir da realidade do aluno” no 5° Congresso Ibero-Americano
em Andlise Qualitativa (CIAIQ), na cidade de Porto, em Portugal (BARROS; MOL, 2016)

11 Artigo “Percepgdo de alunos sobre praticas docentes interdisciplinares numa perspectiva de
educacdo ambiental com abordagens em problemas locais” publicado na Revista Cientifica Indagatio
Didactica, da Universidade de Aveiro, Portugal. (BARROS; MOL, 2016)
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Os alunos participantes dessa fase exploratéria tinham idade entre 13 e 17
anos, sendo que a maioria, 66,6%, se concentrava na faixa etaria acima dos 15 anos.
A maior parte dos alunos informou que mora na mesma cidade em que estuda,
representando 75,8% do total. Esse dado se torna interessante uma vez que a escola
pode contemplar abordagens nos seus planejamentos pedagodgicos de modo a
corresponder as demandas locais que fazem parte da realidade dos seus alunos.

Apesar do indicador lixo ser 0 mais citado pelos alunos, outros como: sujeira,
corte de arvores, destruicdo de area verde e dengue, foram também apontados por
eles como problemas ambientais da comunidade em que estéo inseridos, sinalizando
gue uma parte dos alunos reconhece os problemas e necessidades que existem ao
seu redor. Porém, um percentual significativo de alunos, 33,33%, demonstrou estarem
alheios a sua realidade quando afirmam n&o saber ou néo existir qualquer problema
ou necessidade de sua comunidade. Esse desconhecimento por parte dos estudantes
é intrigante, uma vez que o individuo esté inserido em um universo dotado de fatos
socioculturais com suas implicacbes ambientais, politicas, carregados de sentidos e
significados, e por essa razdo espera-se do aluno uma acepc¢ao de mundo visto e
vivido o mais préximo do que é de fato numa tentativa de interpretar esse mundo tal
como ele é ou proximo disso. Entregar-se as “normalidades” de um mundo cheio de
divergéncias, € entregar-se a um modelo que cerceia 0 sujeito no seu direito de
interpretar, refletir e agir no mundo. O papel social da escola é reivindicado para
despertar 0 senso critico, “precisamos de uma escola comprometida com as
mudancas sociais, uma escola cujos conteudos programéaticos revelem a sua
realidade” (DIAS, 2003, p. 124).

No que concerne a problematica socioambiental do corrego Guara, foi
guestionado aos alunos se eles conheciam o cérrego que passa pela cidade e o que
sabiam sobre ele. Os dados revelaram que somente dois alunos conheciam o corrego.
Um deles afirmou que o cérrego passava atras de sua casa e 0 outro que costumava
ir ao corrego “para pegar manga e fazer outras coisas”. Outros dois alunos afirmaram
gue nao conheciam o corrego, mas ja tinham ouvido falar dele, ou por ser considerado
poluido, ou por ser considerado um coérrego “legal”. A grande maioria dos alunos nao
0 conhece e ndo sabe nada a seu respeito, indicando desconhecimento dos alunos
sobre 0 que esta ao seu redor. Essa informagéo pode ser justificada por outro dado
gue, segundo os alunos, aponta que a maior parte dos professores ndo aborda os

problemas da realidade dos alunos em suas praticas pedagodgicas e no que concerne



79

as praticas ambientais em sala de aula, elas se resumiram a horta e plantacdo de
arvores ao lado da escola. Apesar desse dado, 67,85% dos alunos acreditam que tais
problemas afetam suas vidas. Dessa forma, sem discutir tais questdes em sala,
reforca-se a falta de reflexdo sobre essas tematicas e fragilidade em prepara-los para
tomadas de decisfes e a¢Oes frente a questdes que fazem parte de suas vidas. Sendo
assim, aumentou a percepg¢ao de que a falta de criticidade e o desconhecimento dos
estudantes sobre as questdes socioambientais do corrego Guara, justificariam a
escolha do problema e da problematica da pesquisa.

O questiondrio contou com questdes sobre experiéncias pedagogicas dos
estudantes no tocante as atividades ludicas, como jogos, gincanas, teatro, musica,
producdo de video, etc. A maioria, 54,5% afirmou ja ter tido experiéncia ludica na
escola e apenas 1 aluno afirmou ter participado de uma gincana na escola com
participagdo coletiva de todos os professores. Sobre a possibilidade da escola
trabalhar futuramente com atividade Iudica, um aluno considerou oportuno para se

trabalhar em equipe:

Acho uma ¢6tima ideia pois assim conseguimos trabalhar mais em equipe. (Aluno
1)

O aumento da percepcao acerca do corrego Guarg, somada a revelacdo dos
dados dessa fase exploratoria, permitiu perceber que a situacdo ambiental do cérrego,
até entdo alheia as praticas docentes e desconhecida pelos alunos, reforcava a
necessidade de um trabalho de Educacdo Ambiental numa perspectiva critica, que
partisse da realidade do aluno, levando-o a reflexdes que provocassem a¢des rumo a
mudancas. A ludicidade se apresentava como uma importante ferramenta propulsora
de iniciativas e protagonismo do estudante, uma das intencdes desse trabalho,
conforme ja abordado.

Afim de compreender o perfil dos alunos que participariam da intervencéo
pedagdgica, os alunos dos 9° anos matriculados em 2016 também responderam a um
questionario, o QI, cuja contribuicdo permitiu compreender, dentre outros fatores,
quais eram suas concepcdes sobre as condi¢gdes socioambientais em que estavam
inseridos. Dessa vez, evitamos 0 questionario eletronico. O questionario foi aplicado
pessoalmente, para que assegurasse uma taxa de resposta proxima dos 100%,
expectativa apontada por Hill (2014) para esse tipo de aplicagdo e comprovada nessa

nossa experiéncia, da qual todos os alunos presentes participaram.
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Os dados do QI constam nos resultados preliminares, primeiro por ter sido
aplicado no inicio da intervencdo pedagdgica propriamente dita, e segundo por estar
atrelado ao interesse em sondar esses novos alunos que poderiam apresentar novos
significados a proposta que havia sido construida.

No ano de 2016, 77 alunos foram matriculados nas trés turmas de 9° ano, no
entanto, a média de alunos frequentes ndo ultrapassava 58 alunos, quantidade
participante do questionario aplicado. Desses 58 alunos, 28 declararam ser do sexo
feminino e 30 do sexo masculino.

A faixa etéria dos alunos variou entre 13 e 19 anos. Apesar da maioria dos
alunos terem entre 13 e 14 anos de idade, que é a idade prevista para a série em
guestdo, uma boa representatividade de alunos, em torno dos 47% apresentam
importante defasagem idade-série. Como a intencdo néo € discutir essa informacao,

esses dados serédo usados para compor o perfil dos alunos.

Figura 2 - Gréfico sobre a faixa etaria dos alunos do 9° ano matriculados em 2016

Faixa Etaria

W 13 anos
W 14 anos
15 anos
16 anos
M 17 anos

m 19 anos

Fonte: Resposta a pergunta 2 do QI. Elaborado pela autora

Outra questdo que nos prestamos a analisar foi a cidade em que o aluno
morava, ja que estavamos interessados em saber se ele conhecia as questdes
socioambientais do lugar onde morava, mais especificadamente no tocante ao corrego
Guara, caso estivesse inserido nesse contexto. A grande maioria respondeu morar na
Candangolandia, enquanto um aluno afirmou morar no Guara, o que representa um

percentual de 85%. Destacamos essas duas cidades por ser o percurso que abrange
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0 corrego Guara, uma vez que sua nascente se localiza na REBIO Guara, seguindo
até a area limitrofe entre a Candangolandia e a FJZB.

Figura 3 -Grafico sobre a cidade onde os alunos moram

Cidade

H Candangolandia
B Guard
Park Way
Riacho Fundo I
B Santo Antonio do Descoberto
B Arniqueiras

B Vicente Pires

Fonte: Resposta a pergunta 3 do QI. Elaborado pela autora

Apds constatarmos que a maioria dos alunos morava nas cidades em que
passa 0 corrego Guard, compreendemos que essa problemética fazia parte do
contexto em que a maioria deles estava inserida. Os dados ainda revelaram que a
maioria dos alunos estudavam ha pelo menos dois anos na escola atual, isto é, a
poucos metros de distancia do corrego Guara, reforcando a necessidade de uma
intervencao pedagdgica que revelasse essa realidade e a discutisse.

Apés as informacgdes que nos ajudaram a compreender o perfil dos alunos,
seguimos com a orientacdo de Reigota (2004) que aponta a necessidade de identificar
as representacdes de Meio Ambiente (MA) entre as pessoas envolvidas no processo
educativo, antes da realizagcdo de uma proposta de Educacdo Ambiental. Nesse
sentido, Sauvé (2005b) discute que o objeto da educacdo ambiental é
fundamentalmente nossa relagdo como o meio ambiente e cabe ao educador
considerar as multiplas facetas dessa relacdo para intervir de maneira mais
apropriada. Reigota (2004) ainda discorre que nao ha consenso acerca do significado
de MA na comunidade cientifica, razdo pela qual ndo existe um conceito cientifico
definido sobre o termo. No entanto, diante da falta de conceito, ele aponta para uma
representacdo social do termo. A representacdo social de MA, segundo Reigota, se
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constitui num lugar onde os elementos naturais e sociais estdao em dinamica relagéao
e interacdo e que implicam em processos de criagao cultural e tecnoldgica e processos
histdricos e sociais de transformacéao.

Dessa forma, tivemos interesse em saber o0 que os alunos entendiam por meio
ambiente, uma vez que sua representacao possibilitaria compreender que tipo de
relacdo estabeleciam com seu meio. Sabendo que Reigota (2004) ja definira trés
categorias de representacdes sociais de MA e que Sauveé (2005b) também discutira
diferentes apreensdes sobre MA, encontramos indicadores que a luz de Reigota
(2004) e de Sauvé (2005b) auxiliaram na construcao das categorias que ensejavam
diferentes sentidos de MA trazidos pelos alunos:

v" Naturalista: MA como sinbnimo de natureza, reforcando apenas o0s
aspectos naturais;

v' Antropocéntrica: MA como recurso de posse a ser explorado,
evidenciando a dicotomia entre ser humano e natureza;

v' Lugar: MA como qualquer lugar;

v' Problema: MA como um ambiente que precisa ser cuidado, preservado.

Cabe salientar que as categorias Naturalista e Antropocéntrica aqui
apresentadas, seguem as mesmas categorias e compreensdes ja definidas e
discutidas por Reigota (2004) como meio de se entender o MA. As demais expressdes
que se aproximaram do sentido de MA como um meio ambiente — problema, para
prevenir e resolver, ou um lugar onde se vive, se aproxima das apreensdes discutidas
por Sauvé (2005b). Embora muitos alunos ndo tenham conseguido explicar um
significado ou representacdo de meio ambiente, essas expressfes, apesar de
confusas, foram também categorizadas como “Nao elucidativa” no Quadro 1.

Quadro 1 - Representacao de Meio Ambiente

Tema Categorias Indicadores/ | Unidades de Contextos — Alguns Exemplos
Unidades de
Registro
) Naturalista Flora “Florestas, animais, o ambiente que nao foi
25 Fauna modificado pelo homem.”
§" e} Natureza “‘Nossa terra, 0 ar que respiramos”
S E Agua “Arvores, ar, flores, lago, etc.”
e Ar “A natureza, etc.”
05). g “Arvores, plantas, oxigénio, gas carbbnico,
X o quase tudo aquilo que esta preso a natureza
©

e ndo é construcdo do homem.”
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Antropocéntri | Fonte de vida | “Entendo como sendo uma fonte de vida para
ca Fundamental | os animais e seres humanos.”
para a vida “Que ajuda para que tenhamos uma vida
melhor.”
‘Eu entendo que o meio ambiente ¢é
fundamental para nossas vidas.”
‘O meio ambiente é muito importante para
nossa vida como as arvores, plantacoes, etc.”
Lugar Onde vive “O lugar que a gente vive.”
Cidade “Natureza, cidades, etc.”
Natureza “Cidades, florestas, etc.”
Florestas “O nosso meio de convivéncia.”
Convivéncia
Problema Cuidado ‘Eu entendo que o ambiente precisa ser
Preservacdo | preservado para o nosso bem porgue se nao
Respeito preservar, nao cuidar, ndés vamos perder
aquilo que é precioso.”
“Um lugar que precisa ser preservado.”
“Tudo que esta em volta da gente pra cuidar,
preservar florestas.”
“Pra mim é a preservacao da natureza”
“E 0 espaco natural que devemos cuidar pois
ele é muito fragil, temos que respeita-lo.”
N&ao Duvida ‘Entendo que o0 meio ambiente passou,
elucidativa passa e passara informacdes importantes
para nossas vidas.”
“‘Eu acho que é a qualidade do lugar, ou o
lugar com lixo, sujeira, etc.”
Desconhecim | Nao sabe “‘Nada.”
ento “Eu ainda nao tenho conhecimento suficiente
para responder esta pergunta.”

Fonte: Elaborado pela autora

A visdo naturalista de MA, seguida da antropocéntrica, apareceu de forma

predominante nas expressfes dos alunos, evocando ideias de “natureza”, “plantas”,
“animais”, que se desvinculavam das interaces socioculturais do homem. Carvalho
(2008b) discorre que essas ideias “naturalizadas” que moldaram o imaginario quando
falamos de MA tém muita influéncia em programas de TV como documentarios de
Jacques Cousteau ou da National Geographic que retratam um mundo natural neutro.
A natureza, segundo a autora, é vista como essencialmente boa, equilibrada, estavel
e que independe da interacdo com homem. Nesse sentido, a perspectiva
socioambiental, isto €, a relacdo de interacdo entre sociedade e ambiente que
evidencia a co-pertenca formando um anico mundo, é entendida como ameaca a
integridade da natureza. Para a autora, € necessario superar esse campo marcado

pela tradicdo naturalista e evocar a visdo socioambiental, entrelacada pela interacao
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entre “a vida humana social e a vida biologica da natureza” (CARVALHO, 2008Db,

p.37). Nesse sentido, a autora afirma que:

A visdo socioambiental orienta-se por uma racionalidade complexa e
interdisciplinar e pensa o0 meio ambiente ndo como sinénimo de
natureza intocada, mas como um campo de interagdes entre a cultura,
a sociedade e a base fisica e biolégica dos processos vitais, no qual
todos os termos dessa relacdo se modificam dindmica e mutuamente.
(CARVALHO, 2008b, p. 37)

Grin (1996) em seus estudos sobre 0s pressupostos epistemologicos da
educacado ambiental discute que a visdo dicotbmica entre homem e meio ambiente é
reflexo da relacdo antropocéntrica pautada na exploracdo dos bens naturais pelo agir
humano, que encontra influéncia em quatro grandes pensadores: Galileu, Francis
Bacon, Descartes e Newton. Essa nova racionalidade transforma a concepcéo
organismica e a substitui pela ideia de natureza mecéanica, sem vida. Perde-se dessa
forma a sensibilidade estética, dos valores, da ética, enquanto a natureza é
objetificada. Diante do que o autor chamou de cartesianismo, essa cisdo entre
natureza e cultura é a base da educacédo moderna, o que segundo ele, representa um
grande entrave para praticas de Educag¢do Ambiental, ja que ndo podemos negar que
somos seres soOcio-histéricos. O autor ainda vai adiante, quando afirma a
impossibilidade de qualquer tentativa de preservacdo ambiental dentro do paradigma
cartesiano. No entanto, ele sinaliza que “um dos problemas epistemolégicos centrais
da EA é repensar a dicotomia entre sujeito e objeto”, para termos condi¢cdes de
compreender as questdes ambientais fora da Gtica antropocéntrica e ndo cairmos
numa prética que ele chamou de pedagogia redundante, ou seja, uma pedagogia cujo
discurso “nega aquilo que ele proprio pretende afirmar” (GRUN, 1996, p. 57).

O meio ambiente como qualquer lugar foi também perceptivel nas respostas
dos alunos, embora esta apreensao nao tenha sido tdo destacada como as duas
anteriores. Nao importa se se trata de floresta, de cidade, de lugar onde vivemos ou
até mesmo onde convivemos. As expressdes dos alunos, ora naturalizada, ora
urbanizada, ainda que no sentido de convivéncia, ndo abarcam uma perspectiva de
relacdo entre as dimensdes.

Talvez na tentativa de responder a questdo, mesmo que nao a
compreendessem, expressfes confusas também foram encontradas nas respostas
dos alunos, o que pode evidenciar a falta de entendimento sobre o termo. No entanto,

foi importante perceber a negativa de alguns alunos quando se pronunciaram
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afirmando ndo saberem nada sobre meio ambiente ou ndo terem conhecimento
suficiente sobre o assunto. Dessa forma, ampliamos nossos horizontes para
compreender as abordagens que se faziam necessarias durante a intervencao, ja que
partindo da visdo que os alunos tinham ou ndo sobre MA, percebemos que carecia de
interfaces que completassem o sentido do termo, discussfes que abarcassem
perspectivas sociais, culturais, historicas, econdmicas.

A fim de verificar se os alunos conheciam a situacéo indesejada do corrego
Guara, e se essa informacdo apareceria nos dados, perguntamos de maneira
generalizada quais eram o0s problemas ambientais da cidade que mais 0s
preocupavam. Os dados foram organizados e analisados no Quadro 2, segundo

Bardin (1977), obedecendo a regra da exaustividade.

Quadro 2 - Problemas ambientais da cidade

Temas Categorias Indicadores/Unidades | Unidades de Contextos -

de Registro Alguns Exemplos

Poluicéo Lixo “Lixos pelas ruas no chao,

Sujeira
Entulho
Queimada
Esgoto

porgue vao para 0S mares,
lagos e rios, resumindo
contamina o ar e as aguas.”
“Os lixos pelas ruas, lixos
rasgados pelas ruas como
comidas, pedacgos de
moveis, etc”

‘Algumas ruas muito sujas,
bueiros entupidos”

“Entulhos e outras coisas
que as pessoas acumulam”
“As queimadas”
“O esgoto
praticamente um
problemas em
cidades”

“A poluicdo dos rios através
do esgoto”

que é
dos
varias

Desmatamento

Problemas Ambientais da cidade

Corte de arvores
Destruicdo de area

“desmatamento”

“‘Destruicédo de area verde
gue o governo quer construir
casas”

Agua

Doenca
Despedicio
Alagamentos

“Agua parada fazendo com
que isso traga o mosquito da
dengue”

“A agua parada, essa tal de
zica virus, essa me preocupa
bastante”

“o desperdicio de agua”
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“as chuvas que alagam e
destroem as cidades”

Infraestrutura Saneamento Basico “o0 saneamento basico, pois
Mato alto ainda esta em processo de
regulacao”
“‘mato alto”
Sociais Drogas “ponto de trafico na pracga
Energia deixa os alunos com medo

de sair da escola”

“as pracinhas jogadas fora,
usuarios tomaram de conta
“a falta de energia”
Desconhecimento | Nao existe “Nenhum”

Nao sabe “ndo sei”

Fonte: Elaborado pela autora

”

Apds concentrarem suas respostas em: poluicdo, desmatamento, agua e
infraestrutura, ndo foi encontrada nenhuma evidéncia em relacdo ao corrego Guara.
Percebeu-se que essa questdo ndo era algo que os preocupava de imediato, ou pelo
fato de serem alheios a ela, ou por que n&o a conheciam, mesmo sendo uma situacéo
que faz parte do meio onde a maioria dos alunos estavam inseridos. Ainda assim, 86%
dos alunos afirmaram acreditar que os problemas ambientais elencados por eles
afetavam suas vidas. Mesmo que numa estimativa menor que a amostragem da
exploracdo prévia, 10% dos alunos estdo alheios aos problemas ambientais que
fazem parte da sua realidade, quando afirmaram nao haver nenhum problema
ambiental ou ndo sabem de nenhum problema ambiental da cidade em que moram.

Diante desse contexto, nos reportamos a Carvalho (2008b) quando discute que
a intencionalidade educativa de uma EA critica deve estar comprometida com a
formacao da capacidade de ler e interpretar um mundo complexo e que nesse sentido
“o0 projeto politico-pedagoégico de uma EA critica poderia ser descrito como a formacao
de um sujeito capaz de ‘ler seu ambiente, interpretar as relagdes, os conflitos e os
problemas ai presentes (CARVALHO, 2008b, p. 75). Para alguns alunos, problemas
de ordem social relacionados ao uso de drogas e falta de energia foram entendidos
como problemas ambientais. Quando os relatos informam que as pracinhas se
tornaram um reduto de usuarios de drogas provocando medo, percebe-se também o
incébmodo pela ndo-apropriacdo de um espaco social coletivo que deixou de ser um
ambiente comum a todos.

A préxima pergunta que analisamos foi mais objetiva, tratava de descobrir se
0s alunos conheciam o corrego que passa pela Candangolandia e o que sabiam sobre

ele. Nessa amostragem, 86% dos alunos afirmou n&o conhecer o cérrego, tampouco
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sabiam algo sobre ele, corroborando com os dados anteriores que anunciam o
desconhecimento da maioria dos alunos sobre essa problematica. Dos 14% que o

conheciam, um (a) aluno (a) destacou sua importancia enquanto outros, 0s impactos

sofridos por ele, conforme Quadro 3:

Quadro 3 - Conhecimento sobre o corrego Guara

Tema Categorias | Indicadores/ | Unidades de Contextos — Alguns Exemplos
Unidades
de Registro
Importancia | Importante | “Conheco um pouco, sei que ele é muito
S importante, pois ajuda na floresta (mata) que nos
2 rodeia e que também é um grande influenciador
8 na qualidade de vida da populag¢ao da cidade”
o} Impactos Poluicédo “Tem lugares no corrego que sao bem poluidos”
g '© Esgoto “Sei que cai dgua de esgoto la dentro e 1a tem
o S Lixo muito lixo também”
@ O Sujeira “Ja ouvi falar que ele tem alguns tipos de objetos
S Doencas gue a populagéo joga dentro dele, tipo latinhas,
2 embalagens, etc.”
o “Sei que ele era um pouco mais limpo e que ele
& cai no Lago Paranoa”
“Ele € muito sujo, pode trazer riscos e doengas”

Fonte: Elaborado pela autora

Percebe-se no relato de importancia do (a) aluno (a) sobre o cérrego, a ideia
de um bem natural como recurso para ajudar a mata e promover qualidade de vida na
populacéo local, corroborando com perspectivas antropocéntricas ja discutidas. Nota-
se também que desprovidos de afirmacfes que enunciassem os entrelacamentos em
torno da situacdo socioambiental do cérrego Guara, os dados revelaram uma
realidade que parecia distante daqueles que estavam inseridos nela. Diante do
contexto, reafirmou-se a necessidade de uma intervencdo pedagdgica que tivesse
como enfoque a situacado indesejada do cérrego Guara e que levasse a percepcao
dos impactos sofridos e suas implicacdes.

Quanto a experiéncia com atividades ludicas, 50% afirmou que ja tiveram

atividades ludicas na escola, e suscitaram diferentes opinides, conforme Quadro 4:
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Quadro 4 - Experiéncias ludicas

Tema

Categorias

Indicadores/Unidades
de Registro

Unidades de Contextos — Alguns
Exemplos

Experiéncias lidicas

Impressoes
positivas
dos alunos

Trabalho em equipe
Aprender com o outro
Autoconfianca
Dinamismo

Divertido
Aprendizado

Muito Legal

Muito bom

“Foi muito boa porque aprendemos a
trabalhar em equipe”

‘Foi  muito bom porque juntos
aprendemos muita coisa um com O
outro”

“Eu fiz uma pecga teatral do nascimento
de Jesus e isso foi legal porque perdi um
pouco a vergonha”

“Foi dinAmico e teve desempenho das
equipes”

“Foi interessante e bem divertido”

“Foi 6timo e inesperado”

“Foi muito bom e ao mesmo tempo
ensinava algo”

“Foi muito legal”

“Foi muito bom”

“Gostei muito”

Impressoes
negativas

Nada legal
Depende

“‘Nao foi nada legal’
“as vezes bom, as vezes nao”
“algumas vezes legal, outras nem tanto”

Formato
ladico

Gincana

“‘Gincana: foi dindmico e ocorreu
atividades com as equipes como
arrecadacéao de alimentos”

“Gincana no meio do ano para a festa
junina”

“Foi muito legal a formacao da gincana
com as equipes”

Fonte: Elaborado pela autora

Considerando a dramatizacdo uma atividade ludica de alto valor didatico desde

a Grécia Antiga, entre os fatores mais importantes no seu uso estéo a desinibicdo e a

construgéo da autoestima (DHOME, 2003, p. 102): “O convite que a ludicidade de uma

dramatizacdo encerra terAd muita chance de vencer uma timidez inicial [...]”. Dessa

forma, se constitui um exercicio de encorajamento que propicia autoconfianca e

seguranca.

Friedmann (1996 apud RIBEIRO, SOUZA, 2011, p. 20) analisa o jogo como

uma atividade dinamica de grande interagao intergrupal: “[...] acredito no jogo como

uma atividade dinamica, que se transforma de um contexto para outro, de um grupo

para outro: dai a sua riqueza. Essa qualidade de transformacdo dos contextos das

brincadeiras ndo pode ser ignorada.” Encontramos no relato de um (a) aluno (a) essa
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referéncia dindmica associada a vivéncia de desempenho quanto a sua experiéncia
ladica.
Sobre a possibilidade de se trabalhar com atividades ludicas como estratégia

pedagogica, os alunos manifestaram expectativas, embora tenha aparecido relato que

apresentou condicdo para que fosse bem aceito, conforme Quadro 5.

Quadro 5 - Opinido dos alunos sobre futuras experiéncias ludicas na escola

Tema Categorias | Indicadores/Unidades Unidades de Contextos — Alguns
de Registro Exemplos
Expectativa Conscientizacdo “Apoio a ideia, ira nos ajudar a nos
Firmar opinido conscientizar sobre o meio ambiente”,
Atitude “Sera bom porque ira nos ajudar a firmar
Cuidado com o opinides”
ambiente “‘“Acho bom porque precisamos de
Interacao atitudes”
professor/aluno “‘Um bom jeito de cuidar do ambiente
Otima idéia que a gente mora”
» Legal “Acho uma atitude muito boa porque os
,8 Importante professores irdo interagir mais com 0s
3 Aprendizado alunos”
c_mU Otimo “Eu acho uma é6tima ideia”
5 Conscientizacdo “Vai ser muito legal”
& Divertido “Muito legal e importante”
b} Normal “Eu acho bom”
g Diferente “‘Acho bom, porque além da pessoa
Pt aprender o estudo, ajuda a ter
S concentrac&o”
= “Seria o6timo todos terem essa
L experiéncia”
“Acho legal porque ira nos conscientizar
e nés poderemos conscientizar outras
pessoas”
“Eu acharia divertido”
“‘Normal”
‘Muito bom porque ird ser algo
diferente”
Condicao Organizacéo “Se for bem organizado, eu acho 6timo”

Fonte: Elaborado pela autora

No que concerne a formacéo de opinides e formas de expressa-las, Dhome
(2003, p. 129) aponta para a utilizacdo do ludico como possibilidade para o convivio e
partilha em coletividade, para a vida em equipe, para o exercicio de troca de ideias
“‘que levara a formas de associacéo de opinides ou de analise de conveniéncias das

opinides contrarias”.
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O desenvolvimento pessoal e formacdo de uma atitude cooperativa sao
apresentados por Dhome (2003) como objetivos alcancados por meio das atividades
ludicas. Alinhada a essa ideia, a participacdo ativa do aluno no seu processo de
aprendizagem, defendido por Dewey (1979), também podera ser percebida por meio
das atividades ludicas (DHOME, 2003). Nesse sentido, a expectativa de atuacdo por
meio de préticas de atividades ludicas pdde ser percebida. Essa discussédo converge
também ao que defende Kishimoto (1999), como 0 jogo sendo um processo para
tomada de deciséo, a qual € complementada por Almeida (1987) e Abt (1974) quanto
ao seu alcance para tomadas de acao, isto é, colocando o aluno como protagonista
de decisOes e mudangas em seu meio.

Como as atividades ludicas pressupdem o uso de regras, defini-las favorece
uma atmosfera de motivacao e de interesse dos participantes (DHOME, 2003). Nessa
perspectiva, um aluno considerou a organiza¢gdo como premissa importante.

Dohme (2003, p. 114) discute ainda que a atividade ladica prenuncia uma
situagao de boa receptividade por parte do aluno que “passa a ver o adulto (professor)
de uma forma mais préxima.”. Nesse sentido, um (a) aluno (a) considerou uma
oportunidade de maior interacao entre professores e alunos.

Compreendidas as apreensdes dos alunos sobre seu mundo vivido, suas
experiéncias e expectativas a respeito do uso de atividades ludicas, a préxima etapa
era mergulha-los mais ainda no universo de que faziam parte mas, no entanto,
compreendiam pouco.

Vale salientar que os dados do QI sao parte de um trabalho completo, aceito
para ser apresentado no Xl Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em

Ciéncias!?.

5.2 RESULTADOS FINAIS: SEM GAME OVER

Brougére (2002, p. 14) afirma que “O jogo ndo € uma atividade ou situagéo
educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que tenha efeitos educativos”. Para o
autor, “o0 jogo pode ser analisado com relacéo a todas as atividades da vida cotidiana,
nas quais se pode notar os efeitos de formacdo” (BROUGERE, 2002, p. 14). Nesse

sentido, Brougere analisa que um dos eixos de analise sobre o potencial educativo do

12 Trabalho com o titulo “Percepgdes discentes para construgao de um projeto de Educagdo Ambiental”,
a ser apresentado no XI ENPEC, em julho de 2017, em Florianépolis, Santa Catarina - Brasil.
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jogo esta relacionado com a exploragdo: “Pode-se definir a exploragdo como uma
atividade, frequentemente informal, cuja finalidade é aprender sobre o mundo algo util
para o individuo que se torna explorador’ (BROUGERE, 2002, p. 14).

O autor cita que Hutt et al (1989 apud BROUGERE, 2002, p. 15) sdo exemplos
de autores que integram a exploracdo no jogo e que distinguem “no conjunto do que
se pode chamar jogo, comportamentos ‘epistemoldgicos’ que incluem a exploragao e
a resolucao de problemas”. Diante do contexto, Brougére entende que “é possivel
notar que o jogo pode ser uma incitacdo a exploracao e, dessa maneira, favorece a
emergéncia de comportamentos com forte probabilidade educativa” (BROUGERE,
2002, p. 15). Logo, em se tratando de problemas socioambientais, os jogos podem se
apresentar como um meio tanto para explora-los quanto para favorecer
comportamentos a fim de resolvé-los.

Em sinergia com a ideia do uso dos jogos na resolugcéo de problemas, vale
salientar que a Conferéncia de Thilisi, realizada pela UNESCO em 1977, na ex-URSS,
suscita novas orientacdes para tratar as questdes socioambientais no ambito da
Educacdo Ambiental (EA). Trata-se da resolucdo de problemas ambientais locais,

uma importante estratégia metodoldgica da acao educativa:

A caracteristica mais importante da educacdo ambiental consiste,
provavelmente, na resolugdo de problemas concretos. Trata-se de que
os individuos, independentemente do grupo populacional a que
pertengam e o nivel em que se posicionam, percebam claramente os
problemas que restringem o bem-estar individual ou coletivo, elucidem
suas causas e determinem os meios que podem resolvé-los. Assim,
os individuos serdo capazes de participar na definicdo coletiva de
estratégias e atividades destinadas a resolver os problemas que
afetam a qualidade do meio ambiente.** (UNESCO, 1980, p. 26)

A resolucdo de problemas ambientais locais é analisada sob duas formas de
realizacdo por Layrargues (1999): como tema-gerador e como atividade-fim. Para o
autor, a resolucédo como atividade-fim visa apenas a resolugcdo pontual do problema
ambiental especifico, pautada numa acao sem reflexdo, enquanto como tema-gerador

€ uma proposta voltada para a compreenséao e transformacgéo da realidade, uma vez

13 Versdo original em espanhol: La caracteristica mas importante de la educacién ambiental consiste
probablemente en que apunta a la resolucion de problemas concretos. Se trata de que los individuos,
cualquiera que sea el grupo de la poblacién al que pertenezcan y el nivel en que se sitden, perciban
claramente los problemas que coartan el bienestar individual o colectivo, diluciden sus causas y
determinen los médios que pueden resolverlos. De este modo, los individuos estaran em condiciones
de participar en la definicion colectiva de estratégias y atividades encaminadas a zanjar los problemas
gue repercuten en la calidad del medio ambiente. (UNESCO, 1980, p. 26)
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que alia reflexdo a acdo. Dessa forma, o autor partindo de consideracfes de Reigota
(1994) discorre que a EA deve ser definitivamente uma educacgédo politica, onde os
componentes reflexivo e ativo estejam juntos.

Compreendendo dessa forma o potencial educativo do jogo, nos valemos dos
aspectos da exploracdo e resolucdo de problemas para abordarmos o contexto
socioambiental do cérrego Guara. Dessa forma, entendemos que a primeira etapa da
gincana deveria envolver os alunos na exploracdo do seu mundo vivido, no que diz
respeito a apreensdo dos aspectos da realidade relacionados ao corrego Guara por
meio de uma perspectiva critica que abarcasse ndo somente a percepc¢do dos
problemas mas, sobretudo, reflexbes sobre suas causas e possiveis solugdes,
enguanto a segunda etapa os envolveria na operacionaliza¢cdo das estratégias para a
resolucao dos problemas analisada sob o ambito das tomadas de decisdo e acao das
equipes.

Em consonancia com as unidades de andlise construidas a luz das duas etapas
da Gincana Ambiental, sistematizaremos os dados subsidiados pelos instrumentos
investigativos. Importa salientar que os dados apresentados seguirdo a ordem
escolhida para melhor apresenta-los, ndo vinculando-os necessariamente ao aspecto
temporal em que eles apareceram na pesquisa. Como cada turma e cada equipe
criaram sua identificacao propria com tema correlato ao contexto do corrego, sera por
meio dela que identificaremos os dados quando esses forem das equipes, conforme
Quadro 6. Para os dados relacionados a fala ou participacao de alguma aluna ou aluno
gue seja representante de alguma equipe, identificaremos como representante de
equipe seguido do nome da equipe, ou caso nao seja representante, seguiremos com
a utilizacéo da letra A para identifica-los. Assim, como ja identificamos uma resposta
nos resultados preliminares com a letra Al, que refere-se a Aluna (0) 1, seguiremos
com as letras A2 e A3, de modo a resguardar, na medida do possivel, a identidade
dos alunos, conforme o termo de consentimento para uso em pesquisa. (Apéndice G)
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Quadro 6 - Identificacédo das equipes

Turmas | ldentificacdo das Turmas Identificac&o das Equipes

9°A Vingadores da Poluicéao “Ta limpo! Ta favoravel”
“Os ECOmaniacos”
“Os Despoluidos”

Fonte: Elaborado pela autora

5.2.1 Percepcdao critica sobre os problemas socioambientais do corrego Guara

Entendemos que os aspectos que envolvem as problematicas socioambientais
podem revelar muito do seu passado. Dessa forma, a primeira prova-desafio foi uma
proposta para sobrepor a uma abordagem atemporal da questdo socioambiental do
corrego Guard, de forma a ampliar a compreensédo das circunstancias histéricas em
torno dos seus problemas. O resgate historico na leitura do ambiente pode ampliar a
compreensao da relacdo humana com o ambiente e seus diversos significados como
constitutivos da nossa cultura que incidem em nosso presente (CARVALHO, 2008b).
Sendo assim, a exploracdo mais ampla da realidade por meio do resgate da
historicidade do corrego foi proposta por corroborarmos com Carvalho (2008b, p.108)
de que “uma das melhores maneiras de evitar que a EA fique pairando nas ideias
gerais € enraiza-la na concretude do tempo histérico e no espaco social”.

Loureiro (2007) discorre que, na perspectiva critica:

nao ha leis atemporais, verdades absolutas, conceitos sem histéria,
educacao fora da sociedade, mas relacdes em movimento no tempo-
espaco e caracteristicas peculiares a cada formacgdo social, que
devem ser permanentemente questionadas e superadas para que se
construa uma nova sociedade vista como sustentavel. (LOUREIRO,
2007, p. 66)

Por meio do relato de moradores antigos da cidade, apresentados livremente
em diferentes formatos, escritos ou em entrevista filmada, as equipes iniciaram o
resgate historico do corrego Guard e trouxeram para a sala de aula diferentes
contribuicdes de modo a calibrarem suas lentes sobre a problematica. Vale ressaltar
gue das nove equipes, trés ndo trouxeram seus relatos. Ainda assim, nenhuma turma
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ficou sem um relato a apresentar. Quando perguntados quanto ao motivo pelo qual
nao entrevistaram algum morador, as equipes alegaram dificuldade de encontrar
alguém que tivesse algo a relatar sobre o cérrego.

Os relatos apresentados, com experiéncias datadas desde 1962, trouxeram em
diferentes distancias temporais as lembrancas antigas do corrego, que contavam suas
caracteristicas fisiondbmicas e geograficas e como se estabelecia a relacdo morador-
corrego. (Apéndice H)

A compreensdo de que a tradicdo ndo esta contra nés, mas nos constitui, &
uma compreensao que nos faz entender o fluxo do passado no acontecimento
presente (GRUN, 1996). Dessa forma, a analise pressupde compreensao a partir da
fusdo dos horizontes passado e presente, para nos projetar a refletir “o que fazer?”
para o futuro. Assim sendo, Griin (1996) discorre que o entendimento do passado no
nosso presente contribui para refletirmos também que somos seres sociais
historicamente situados e analisarmos que as questdes socioambientais ndo surgiram
do acaso. Uma memodria antiga ou recente nos ajuda a localizarmos no tempo e no
espaco 0s entrelacamentos dessas questdes, nos provocando a pensar quais acbes

podem ser operacionalizadas rumo a mudancas. Nessa perspectiva, equipes revelam:

[...] entdo fomos atras de pessoas para conhecer a realidade de antigamente, para
entender a de hoje e para vermos o que poderiamos fazer para melhorar a
situacao [...] (Equipe Os Corregueiros Guard)

Quando n@s tivemos que procurar um relato de um morador para ter uma visao
de como era o cérrego Guara, nds vimos que realmente o clrrego estava numa
situacao critica, dai em diante abrimos nossos olhos para ajudar e tentar resgatar
0 nosso corrego Guard. (Equipe Os Justiceiros do corrego Guara)

Diante do contexto, o Programa Nacional de Educacdo Ambiental (ProNEA)
(apud Loureiro 2008), sinaliza para uma nova compreensdo do processo educativo
em que se articula percepcao e cogni¢céo no aprendizado as mudancas sociais. Dessa
forma, indica ir além da ideia de gerar novos comportamentos ou trabalhar ideias e

valores:

Propb6e compreender as especificidades dos grupos sociais, 0 modo
como produzem seus meios de vida, como criam condutas e se situam
na sociedade, para que se estabelecam processos coletivos pautados
no dialogo, na problematizacdo do mundo e na agdo. Com isso, passa-
se a ter, por pressuposto, que € a transformacdo das condicdes
materiais e simbdlicas que expressa a concretude do ato educativo na
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superacao das formas alienadas de existéncia e das dicotomias entre
sociedade e natureza. (LOUREIRO, 2008, p. 7)

Entendendo a importancia do dialogo de saberes e da perspectiva
emancipatoria proposta pela EA, as saidas de campo foram guiadas tanto pela
professora-pesquisadora quanto pelos funcionarios do setor de Educacdo Ambiental
da FJZB e do Instituto Brasilia Ambiental — IBRAM (Apéndice 1) para que os alunos
ampliassem a percepcdo e compreensao da realidade, a partir da contribuicdo de

outros saberes:

Com outros profissionais da area, o educador ambiental compartilha o
desafio gerado pela complexidade das questbes ambientais. 1sso
implica atitude de investigacdo atenta, curiosa, aberta a observacao
das mudltiplas inter-relacdes e dimensdes da realidade, [...]. Significa
construir um conhecimento dialdgico, ouvir os diferentes saberes,
tanto os cientificos quanto os outros saberes sociais [...]; diagnosticar
as situacdes presentes, mas sem perder a dimenséo da historicidade,
ou seja, dar valor a histéria e & memoéria que se inscreve no ambiente
e 0 constitui, simultaneamente, como paisagem natural e cultural.
(CARVALHO, 2008b, p. 130)

Esses momentos de conhecimento in loco dos problemas socioambientais do
corrego Guara, desde o0 contexto da nascente até a area proxima a escola,
subsidiaram alguns desafios da gincana, que propunham as equipes o registro por
imagens de todos os problemas por elas detectados (Apéndice 1), com producédo de
video que mostrasse esses registros para posterior publicacdo na fanpage. Desejava-
se que esses registros pudessem enriquecer um debate que ocorreria em sala de
aula, em torno das causas e solugcdes para o problema. Para ampliar ainda mais a
compreensao dos alunos sobre o marco situacional do cérrego, para além do que os
olhos pudessem alcancar, a FJZB, em uma das saidas de campo, propds uma
investigacao as equipes sobre qual espécie de peixe endémical* de Brasilia (Apéndice
J), encontrada pela primeira vez no cérrego Guara na década de 1950, época da
construcdo da cidade, esta na lista dos animais vulneraveis a extincdo. As equipes
deveriam trazer o envelope lacrado, identificado com o nome da equipe, e entregar a
FJZB na préxima saida de campo que ja estava prevista. Dessa forma, desejou-se

gue um problema pertinente ao cérrego fosse conhecido pelos alunos para que eles

14 Trata-se da espécie Simpsonichthys boitonei, nome cientifico do Pira-Brasilia, atualmente em
vulnerabilidade de extingdo (Diario Oficial da Unido, 2014). A espécie foi descoberta por José de
Buitoni, que a época tinha seu sobrenome registrado de forma equivoca em cartorio, razéo pela qual
h& uma discordancia entre o nome cientifico da espécie e de seu descobridor.
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pudessem perceber a gravidade dos impactos que ele vem sofrendo, aumentando
dessa maneira a percepcgao critica sobre o contexto.

Afim de analisarmos como a gincana contribuiu para a compreensao dos alunos
sobre a problematica do cérrego Guard, sistematizaremos no Quadro 7 as respostas
das equipes que correspondem a uma pergunta do questionario aplicado, a qual
apontam os problemas percebidos.

Quadro 7 - Contribuicdo da gincana na percepcao dos problemas do corrego Guara

Temas Categorias

Indicadores/Unidades de

Unidades de Contexto — Alguns

Problemas socioambientais do corrego Guara

Apodrecimento das raizes
Falta de fiscaliza¢éo do
governo

Registros Exemplos
Irregularidades Extingéo de espécie “Contribuiu  para conhecermos
Desmatamento sobre a extingdo do peixe pira,
Invaséo dos desmatamentos, invasoes,
Contaminacgédo da agua por | fossas que contaminam a agua do
fossas cérrego, falta de saneamento
Falta de saneamento béasico, presenca de lixo, e do que
bésico poderiamos fazer para resolver

Lixo esses problemas.”
Prejuizo as espécies “Pela gincana conhecemos a
Poluicéo historia, os problemas ambientais,
Eroséo conhecemos que existia um peixe
Assoreamento do cérrego | endémico Pira-Brasilia,
Captacéo clandestina de | percebemos as causas desses
agua problemas e sobre o que é
Alteragdo do curso natural | necessario para diminuir esses
do cérrego problemas.”

‘Com as provas da gincana
fomos conhecendo aos poucos os
problemas e percebemos que a
poluicao, invasao, estavam
destruindo a éarea do coérrego,
prejudicando os animais que ali
habitavam. Entdo  propomos
acdes para mudar essa situagao.”
“No video que produzimos
mostramos a situagdo em que o
coérrego Guara se encontra, com
invasoes, lixos, desmatamento da
mata ciliar, encanacoes
clandestinas, assentamentos
irregulares a beira do cérrego”
‘Ha muito lixo que podemos
encontrar 14 que desvia o curso do
cérrego e apodrece as raizes das
arvores”

“Percebemos muitas
irregularidades,  principalmente
falta de fiscalizacdo do governo.”

Fonte: Elaborado pela autora
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Percebe-se nas expressdes dos alunos que a gincana favoreceu-lhes
capacidade de ler seu ambiente, interpretar as relagdes, os conflitos e os problemas
ai existentes, caracteristicas que podem ser encontradas num projeto politico
pedagogico de uma EA critica (CARVALHO, 2008b). Nesse sentido, as equipes
apontaram problemas de diversas ordens relacionados ao cérrego: problemas de
ordem econdmico-social como assentamentos irregulares que ocasionam VAarios
desdobramentos intensificando o impacto ambiental e comprometendo as diversas
formas de vida presentes no contexto do cérrego Guara, problema de ordem politica,
quando anunciam uma gestdo publica ineficiente no sentido da falta de fiscalizacao
do governo. Lima (1999, p. 9) analisa que a questdo ambiental é multidimensional, e
nao se pode trata-la somente pela dimensao técnica, pois antes disso, “é uma questao
politica e, consequentemente econdmica, cultural e técnica”.

Nota-se ainda que o entendimento da interdependéncia de ordens social e
ambiental encontradas nas respostas dos alunos, amplia os horizontes de
compreensao de que os problemas sdo de natureza socioambiental. Para Carvalho
(2008b, p. 82), “a aprendizagem como ato dialégico requer a compreensdo das
mutuas relacdes entre a natureza e o mundo humano”. Dessa maneira, a autora
defende que se aprofundar no dialogo entre sociedade e natureza, considerando uma
interacdo permanente em que as partes se modificam mutuamente, possibilita
alcancar uma compreensdo dindmica dessa relacdo. A autora analisa que ao
compreender a relacdo entre o0 mundo natural e o social como algo indissociavel,
recusa-se a instituir a condicdo humana numa razao observadora e decodificadora em
que, segundo uma visdo obijetivista, interpretaria 0 meio ambiente segundo sua
realidade factual, suas leis, mecanismos e funcionamento. A percepcéao da interacao
entre sociedade e natureza, de acordo com Carvalho, alcanca “(...) uma concepcao
interpretativa, de evidenciar os horizontes de sentidos histérico-culturais que
configuram, em um tempo especifico, as relagcbes de determinada comunidade
humana com o meio ambiente.” (CARVALHO, 2008b, p. 83).

A autora argumenta que num mundo de ordem natural autbnoma e de uma
realidade especificamente objetiva, ndo ha espaco para aprendizagens significativas,
processuais, reflexivas e criticas, tampouco construcédo do conhecimento baseada no
encontro do sujeito com o mundo. No entanto, a nogéo de sociobiodiversidade pode
ajudar a superar o equivoco de tratar a natureza e o mundo humano como

independentes.
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Por exemplo, a no¢éo de sociobiodiversidade € uma das tentativas de
apreender essas interacfes complexas entre sociedade e natureza,
associando as ideias de biodiversidade (diversidade biologica da vida
natural) e sociodiversidade (diversidade social formada pelos
diferentes grupos sociais e culturais que habitam o planeta).
(CARVALHO, 2008b, p. 82)

Trein (2008, p. 44) analisa que a abordagem do tema ambiental, quando
considera os entrelagamentos naturais, sociais e culturais, permite “ampliar uma
abordagem critica da sociedade e potencializar praticas pedagogicas
emancipatérias”.

Loureiro (2007) defende que expandir o conhecimento e a percepcédo do
ambiente € uma premissa para a realizacdo da condicdo humana. No entanto, ndo
basta conhecer para se ter consciéncia de algo, € preciso “conhecer inserido no
mundo para que se tenha consciéncia critica do conjunto de relagdes que condicionam
certas préticas culturais e, nesse movimento, superarmo-nos e as préprias condi¢cdes
inicialmente configuradas” (LOUREIRO, 2007, p. 69). Dessa forma, reivindica-se
inserir 0 aluno no seu mundo vivido, dar-lhe conta da realidade e sua complexidade,
condicao importante para uma formacao critica.

Uma das provas-desafio da gincana que fazia parte de um Concurso de
Desenhos?®, lancada pela FJZB, propunha as equipes a producéo de um desenho que
melhor evidenciasse a atual condicdo do cérrego (Figura 4), com sua posterior
divulgacao por meio da fanpage. Entdo, no momento de encontro com o grupo focal,
0S representantes das equipes elucidaram a mensagem que quiseram transmitir por

meio do desenho.

15 O desenho da Equipe Ta Limpo! Ta Favoravel! recebeu o maior nimero de curtidas na fanpage,
sendo o vencedor do Concurso. Por essa razdo, o desenho, reproduzido em tamanho maior, esta
fixado na area interna da FJZB, visivel a todos os visitantes.
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Figura 4 - Desenho da Equipe Ta Limpo! Ta Favoravel!

Fonte: Arquivo pessoal

O desvio do curso natural do corrego, o desmatamento e excesso de lixo, além
da presenca de animais foi um panorama que uma das equipes evidenciou em sua

producéo:

Bom, como fomos desafiados pelo Zoologico a mostrar a realidade do corrego em
desenho, quisemos mostrar a gravidade do corrego, tipo, muito lixo, ndo somente
nas suas bordas mas também dentro do corrego. Tem muito desmatamento, muita
eroséo, e por conta desse desmatamento tem muitos desvios do curso do cérrego.
(Equipe Ta Limpo! Ta Favoravel)

Notamos que os desvios do curso natural do corrego foram uma realidade
presente também no desenho de outras equipes, situacdo que deixa 0S animais
ilhados, além de esgotos que caem diretamente dentro do cérrego, afetando a
biodiversidade local (Figura 5). A percepcdo de causa e efeito, aparece como um
comprometimento que afeta todo o ecossistema da regido, porém sem maiores

reflexdes sobre as causas dos problemas.
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Figura 5 - Desenho da Equipe Os Lobos Guara

Fonte: Arquivo pessoal

A gente quis mostrar no desenho que é preciso preservar porque por entre essa
mata a gente tem presenca de animais e eles sobrevivem dessa mata e do
corrego. Quisemos mostrar também os esgotos que sao derramados por la. Se a
gente desmata a mata e acaba com o corrego, de certa forma a gente vai afetar
esses animais e vai acabar causando neles a extingdo, como é o caso do Pira-
Brasilia. Entdo a gente mexe com todo o ecossistema. (Equipe Os Lobos Guard)

Ainda sobre a contribuicdo da gincana para a compreensdo dos alunos sobre
a problematica do corrego Guara, um aspecto importante apontado pelas equipes foi
gue a gincana permitiu retira-los do desconhecimento, que os deixava alheios a sua
realidade. Corroborando com essa informacédo, 86% dos alunos, por meio do QI
(Apéndice C), afirmou ndo conhecer o corrego tampouco sabia algo sobre ele, antes
da aplicacéo do projeto. O Quadro 8 sistematiza esses dados.
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Quadro 8 - Contribuicéo da gincana na percepcao da realidade

Temas Categorias Indicadores/Unidades | Unidades de Contexto — Alguns
de Registros Exemplos
Desconhecimento dos | “Nenhum de nos sabiamos nada
problemas do corrego | sobre o corrego e com esse
projeto passamos a conhecer.
Com a gincana soubemos dos
problemas do corrego e hoje
buscamos resolver o maximo
possivel.”
“‘Antes da gincana a gente né&o
tinha ideia do estado do cérrego,
nem conheciamos o cérrego.”
“‘Antes do projeto a gente via
aqueles problemas ambientais
na televisdo e pensava ‘ainda
bem que é bem longe daqui’,
mas quando tivemos a real
oportunidade de ir ao coérrego
vimos que os problemas dele
estavam ‘embaixo do nosso
nariz’. Neste momento nds vimos
que tinhamos que tomar
iniciativa, entdo a gincana nos
ajudou nisso. Muitas provas nos
ajudaram a ajudar o cérrego.”
“Pela gincana conhecemos a
historia, 0s problemas
ambientais, conhecemos que
existia um peixe endémico Pira-
Brasilia, percebemos as causas
desses problemas e sobre o que
€ necessario para diminuir esses
problemas.”
“Analisamos de forma totalmente
positiva, pois através da gincana
(de suas provas), tivemos a
oportunidade de conhecer e nos
conscientizarmos sobre o]
cérrego, tomando visado de que é
preciso cuidar, preservar, ja que
se trata de um bem de todos,
mas que nao é de nossa posse.
Levamos em conta o fato de nos
fazer compreender que nos e o
cérrego fazemos parte do
mesmo meio.”
Fonte: Elaborado pela autora

Desconhecimento

Percepcéo da realidade

Essas respostas foram coletadas ao final do projeto, por meio do QF (Apéndice

C). Pelos relatos das equipes percebe-se que houve um progresso em relacdo a
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percepcdo da realidade, pois uma questdo até entdo desconhecida ou pouco
conhecida pela grande maioria dos alunos, se tornou assunto de debate para clarear
as mentes sobre os problemas e suas interfaces e, sobretudo, o entendimento da
necessidade de iniciativas em busca de resolucdes. Além dessa perspectiva, merece
destaque o sentimento de pertencimento que aparece em um dos relatos, conforme

registro da ultima equipe, o que contrapde a uma dicotomia sociedade-natureza:

[...] Levamos em conta o fato de nos fazer compreender que nds e o cérrego
fazemos parte do mesmo meio. (Equipe Té Limpo! T4 Favoravel)

O representante de uma das equipes também evidenciou a ideia de
pertencimento ao meio, quando menciona, no ultimo encontro com o grupo focal, que

estamos destruindo o lugar a que pertencemos:

Antes do projeto, eu ndo sabia que tinha um problema tdo proximo de nds. Entdo
eu penso que antes de chegarmos aqui, tudo ao nosso redor ja existia, chegou
antes da gente. E de repente comecamos a destruir tudo. E como se estivéssemos
batendo uma marreta na nossa casa, destruindo as paredes, as portas, tudo.
Estamos destruindo o lugar que pertencemos. (Representante da Equipe Os
Justiceiros do corrego Guara)

Para Cousin (2013, p. 10), “a compreensao do lugar € fundamental para
construcdo do sentimento de pertencimento, porque significa entender para além das
suas condi¢des naturais ou humanas o que acontece no espaco onde se vive”. Trein
(2008) discute que para a analise critica do tempo presente € necessario compreender
como temos nos relacionado com a natureza e com os demais seres humanos. A
autora entende que precisamos superar a visdo antropocéntrica: “E necessario
ampliar a nocao de natureza, de forma que o homem recupere a compreensao de
que, ao falar da natureza, ele esteja falando de si mesmo.” (TREIN, 2008, p. 42)

Nesse sentido, Grin (1996) afirma sobre a impossibilidade de uma EA ser
proficua sem superar a cisao entre cultura e natureza e a objetificacdo da natureza. O
autor aponta a hermenéutica filoséfica como uma saida para superar a distingao
sujeito e objeto: “A hermenéutica filoséfica situa sempre o ser humano no mundo, na
histéria e na linguagem e ndo como um sujeito senhor de si, separado dos objetos.”
(GRUN, 1996, p.102)

Ampliar a compreensdo das inter-relagbes que envolviam as questdes

socioambientais do cérrego Guara, significava também indagar sobre o que estava na
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base dessas questdes. Logo, com a exploracdo em torno da realidade do corrego
Guara, entendiamos que uma reflexdo mais profunda para se alcancar um
entendimento mais amplo e critico poderia ocorrer se ampliassemos as discussdes
em torno das causas dos problemas. Assim sendo, as equipes socializaram seus
respectivos registros em sala de aula e, apo0s sistematizarem os problemas
detectados, foram convidadas a se reunirem para discutir as causas desses
problemas. Segundo Lima (1999), uma das vulnerabilidades presentes em
determinadas propostas de EA, diz respeito a atencdo excessiva dada aos efeitos
aparentes do problema ambiental, sem questionar suas causas que dao origem a crise
atual. Como exemplo, o autor cita 0 enfoque dado & extingdo das espécies sem
guestionar os modelos de ocupacéo e exploracdo dos recursos naturais, que segundo
ele, sdo os verdadeiros responsaveis pela destruicdo de ecossistemas inteiros, em
atendimento aos interesses politicos e econémicos.

Em sinergia com as consideracdes do autor, sob o ponto de vista da situacéo
de vulnerabilidade de extingdo do peixe Pira-Brasilia, os alunos perceberam que 4...]
a poluicdo, invaséo, estavam destruindo a area do corrego, prejudicando os animais
gue ali habitavam”, situacfes essas agravadas pela “falta de fiscalizagcdo do governo”.

A medida que as provas-desafios favoreciam o entendimento das interfaces
que envolviam o cérrego Guard, as discussdes eram mediadas para que as equipes
analisassem e propusessem também solucfes para mitigar as causas dos problemas.
Assim sendo, as equipes munidas dos registros dos problemas, apresentaram suas
possiveis causas e solucdes correspondentes, que ao serem sistematizadas no
guadro negro da sala de aula, iam ganhando novas consideracoes e sentidos, quando
as equipes sentiam necessidade de complementar o que ja tinha sido posto. Logo, o
Quadro 9 apresenta uma sintese das causas e solucdes apresentadas pelas equipes
aos problemas expostos na sec¢ao Indicadores / Unidades de registros constantes no
Quadro 7.
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Quadro 9 - Relacédo das causas dos problemas e suas solucdes

CAUSAS SOLUCOES
Falta de consciéncia ambiental Buscar conscientizar a comunidade sobre as
Consumismo exagerado condicbes ambientais do cérrego por meio
Cultura social de desvalorizagao da fanpage “Em defesa do corrego Guara”
ambiental Praticar os 5 r's: repensar, reduzir, recusatr,
Falta de fiscalizac&o por parte do reutilizar e reciclar
governo Desenvolver uma cultura no homem de
Familia desassistidas pelo governo | valorizacdo ambiental
Ganancia humana Cobrar do governo fiscalizacdo eficiente

Desemprego que implica na falta Regularizar, na medida do possivel, a
de moradia para as familias mais situacdo das moradias proximas ao corrego

humildes ou deslocar as familias

Falta de conhecimento em como Desassorear o0 cOrrego

construir uma fossa Reflorestar a mata ciliar do corrego

ambientalmente correta Orientacdo na construcédo de uma fossa
ideal

Fonte: Elaborado pela autora

Enguanto as equipes apontavam as causas dos problemas do cérrego Guara,
iam percebendo alguns entrelacamentos entre eles. Notava-se por vezes, que um
problema era o que gerava outro problema, ou que uma Unica causa gerava
praticamente todos os problemas percebidos e, ainda, que um unico problema poderia
apresentar varias causas. Como esse foi um momento de intensa participacdo e
partilha, assim que as aulas foram encerradas, as percepc¢des dos alunos foram
anotadas em um diario de bordo para que subsidiassem posteriormente a analise
desses dados. Nesse sentido, registramos sob o olhar das equipes, alguns problemas
inter-relacionados. A falta de fiscalizacdo do governo, por exemplo, compreendida a
principio pelas equipes como um problema relacionado ao contexto do corrego, foi
discutida ao mesmo tempo como a principal causa de muitos outros problemas
percebidos, como as invasfGes, o desmatamento, a falta de saneamento basico, a
captacao clandestina de 4gua bem como sua contaminacéo por fossas, e 0 processo
de extincdo do peixe Pira-Brasilia. O desmatamento por sua vez, era um problema
gerado pela ocupacéo indevida do solo, que causava erosdo e assoreamento do
cOrrego assim como também intensificava a vulnerabilidade de extincdo do Pira-
Brasilia e comprometia as demais espécies de seres vivos do contexto do cérrego. O
excesso de lixo, outro problema percebido, era o responsavel por formar barreiras
que, por sua vez, desviavam o curso natural do corrego, apodrecendo dessa forma as

raizes da mata que ndo eram adaptadas ao solo encharcado. O lixo, no entanto,



105

possuia varias causas, que segundo as equipes abarcavam 0 consumismo
exagerado, a ganancia humana, uma cultura social de desvalorizagdo ambiental, a
falta de consciéncia ambiental e de fiscalizacdo e gestdo do governo no que concerne
a destinacao final dos residuos. As equipes dessa forma iam entendendo que alguns
problemas eram interdependentes, estavam emaranhados numa trama de causas e
efeitos, como que numa cadeia de interligagéo.

Para Guimaraes (2007, p. 89) uma proposta de EA Critica deve ir além dos
muros da escola. Para o autor, desvendar os entrelacamentos que fazem parte dos
problemas socioambientais é um ponto central em que os educadores devem se
debrucar para contribuir no processo de transformacao da realidade. Nesse sentido,
0 processo educativo deve se imbuir do papel de “desvelar a origem dos problemas
socioambientais, que estdo para além das salas de aula, na realidade cotidiana da
vida social [...].”

Tozoni-Reis (2004, p. 32) discorre que “se a historia e a cultura definem a
relacdo sociedade-natureza, a origem da crise ambiental € pensada também social e
historicamente”.

Guimaraes (2007, p. 90), a luz de Layrargues (1999) também analisa que os
problemas socioambientais, sob o ponto de vista critico, ndo séo atividades fins, mas
temas geradores que “questionam e problematizam a realidade para compreendé-la
instrumentalizando para uma acdo critica de sujeitos em processo de
conscientizacao”. O autor exemplifica que um lixo no chdo € um momento oportuno
para questionar o porqué a sociedade produz tanto lixo, alinhando a discussédo com o
modo de consumo e com as rela¢des de poder que decidem os meios de producéao, e

conclui que, a EA Critica

E uma educacdo voltada para uma acdo-reflexiva, coletiva, para a
relacdo interativa em que seu conteudo esta para além dos livros, esta
na realidade socioambiental ultrapassando os muros das escolas. E
uma educagdo politica voltada para a intervencéo social entendida
como um ambiente educativo e que contribui para a transformacao da
sociedade em suas rela¢des. (GUIMARAES, 2007, p. 90)

Seguindo a analise dos dados, foi possivel perceber que as solu¢des indicadas
pelas equipes tentavam mitigar as causas dos problemas e que parte delas
apresentava um carater mais emergencial como: desassoreamento do cérrego,
reflorestamento de sua mata ciliar e constru¢éo de uma fossa ambientalmente correta

com capacidade de suporte compativel com o tamanho do grupo familiar e de
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impermeabilidade garantida. As equipes indicaram também como solucdo para 0s
problemas socioambientais uma mudanc¢a nos padrdes culturais vigentes, isto é, o
surgimento de novos valores na relacdo humana com a natureza, quando citam a
necessidade de desenvolvimento de uma cultura humana de valorizacdo ambiental.
Dialogando nesse sentido, Lima (2004, p. 94) discorre que uma mudanca cultural
aponta para a “necessidade de renovacdo do cédigo de valores dominante na
sociedade no sentido da construcdo de uma nova ética que valorize ndo apenas a
vida humana, mas a vida ndo-humana”.

Nota-se também a preocupacado dos alunos com o lado social dos moradores
das invasbes, quando sugerem o deslocamento ou regularizacdo a medida do
possivel. Quando objetiva-se trabalhar uma realidade local com explicitacdo das
condicBes de vida, é importante apontar os grupos sociais de maior vulnerabilidade
ambiental, para redefinir as relagdes que incluem ou excluem e para intervir e entender

a sociedade em suas contradi¢coes (Loureiro, 2004a).

A finalidade de uma Educacdo Ambiental que incorpore a perspectiva
dos sujeitos sociais excluidos ndo é a de reforcar as desigualdades de
classes, mas, por meio do reconhecimento de que elas existem,
estabelecer uma Educacdo Ambiental contextualizada e critica, que
explicite os problemas estruturais de nossa sociedade e as causas
bésicas do baixo padrdo qualitativo da vida que levamos. (Loureiro,
20044, p. 42).

A ocupacdo irregular do solo era cometida também por grupos que
aparentemente ndo se enquadravam nos de maior vulnerabilidade socioambiental,
sendo interpretada pelas equipes, como invasdes para investimento pessoal ou
familiar, alimentadas pela ganancia humana. O sentido de vulnerabilidade
socioambiental aqui utilizado, € o mesmo interpretado por Loureiro (2004a) e refere-
se a grupos: em maior grau de dependéncia direta dos recursos naturais para garantir
condicBes objetivas de vida; os excluidos dos acessos aos bens publicos e os
ausentes de participacdo legitima em processos decisorios sobre a qualidade do
ambiente em que se vive.

O conflito de interesses no uso do solo engloba diferentes perfis econémico-
sociais, como foi referido nos momentos de discussédo em sala. Foi explicita a tentativa
dos alunos de trazerem a tona as contradi¢des por eles percebidas durante a saida
de campo, ao apontarem que viram uma senhora esquentando seu alimento com

pedacos de lenha enquanto outros invasores passaram por eles de moto e carro.
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Também perceberam que algumas estruturas de casas eram mais imponentes em
detrimento de outras, verdadeiros casebres feitos de madeira. Esses conflitos podem
ser entendidos como ambientais, que segundo Acselrad (2003 apud Loureiro, 2004a)
sdo 0s que envolvem grupos sociais com diferentes modos de apropriacdo, uso e
significagéo do territorio.

Atitude individual de reflexdo para um consumo mais consciente demonstrada
nos dados, aponta a importancia do comprometimento que cada individuo deve ter
com a diminuicdo dos impactos. No entanto, € na acao politica de cobranca de maior
fiscalizacdo do governo sobre os impactos que o corrego vem sofrendo, que os alunos

apontaram o importante e crucial papel do Estado nas questdes socioambientais.

5.2.2 Tomadas de decisao e acao sobre os problemas socioambientais do
corrego Guara

Lima (2004) considera que a resolucdo de problemas ambientais locais como
tema-gerador da EA enfatiza a multidimensionalidade do problema, que integra critica,
foco sobre a causa, acdo preventiva e dialogicidade entre professor e aluno. Em outras
palavras, é a pratica de uma educacao libertadora que problematiza a realidade dos
sujeitos, com vistas a promocdo da formacdo critica rumo a transformacoes
socioambientais. Pretende-se dessa forma que a EA estreite os lagos entre processo
educativo e realidade, trazendo para o ambiente escolar os problemas da
comunidade.

No ambito escolar, operacionalizar transformagdes socioambientais locais
requer do professor um olhar atento a metodologias que correspondam a esse
objetivo:

O discurso sobre o valor do jogo esta presente, mas se desenvolve
sob a forma de um acordo que assegura ao professor o controle dos
objetivos. [...] Tudo deve se originar na iniciativa de uma professora, o

que permite criar atividades de acordo com os objetivos [..]."
(BROUGERE, 1998, p. 204).

Em se tratando de problemas socioambientais, mais do que acao técnica, €
necessaria agdo politica, com tomadas de decisdo e a¢do sobre o problema. Nesse
sentido, motivar as tomadas de decisao para que o “querer” se transforme em “fazer”,

encontrou guarida na gincana ambiental.
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Decisbes precedem acdes e constituem um dos critérios dos jogos que traz
uma perspectiva importante a educacao:

[...] o critério de decisdo diverge de uma educacdo concebida de
maneira tradicional, que coloca o mestre no centro, mas converge com
as visdes mais contemporaneas, que dao uma grande importancia a
iniciativa e a atividade do aluno. Pode-se, entdo, perceber uma
convergéncia com as tendéncias inovadoras em educagao’.

(BROUGERE, 2002, p. 11)

De acordo com Brougére (2002), as decisdes envolvem tanto a entrada no jogo
quanto a sequencia de a¢des que o compdem. Perguntamos as equipes, por meio do
QF, em quais momentos da gincana elas se viram numa situagéo de ter que tomar
decisfes. As respostas abrangeram tanto a decisdo em patrticipar do projeto quanto
as que correspondiam as provas-desafio com proposicdo de acdes especificas

incluindo as de iniciativas politica dos alunos:

Desde o comec¢o nds tomamos decisdes juntos. Primeiro decidimos que iamos
participar do projeto, que iamos atender as provas da gincana e depois também
decidimos pedir que o peixe Pira-Brasilia fosse o animal simbolo do cerrado de
Brasilia. (Equipe Somos Todos corrego Guara)

Em todas as etapas. Com as etapas da gincana nés decidimos como ia abordar o
problema, como iamos divulgar e resolver o problema. (Equipe Os Lobos Guara)

No momento em que nos levaram para analisar a real situagédo do corrego Guara.
Neste momento pudemos ver a situagao critica que se encontrava o mesmo. Outro
momento foi a criacdo da fanpage em que pudemos quebrar fronteiras e levar
essa situacao para o publico em geral. (Equipe Os Justiceiros do corrego Guara)

Em todas as provas. Mas da 12 a 42 prova foram as que mais conhecemos a
realidade. Indo na primeira saida de campo, registrando os problemas, discutindo
as causas, propondo solugdes e estratégias para alcancar as solugdes, decidimos
limpar o cérrego, cobrar do governo fiscalizacao, criar uma fanpage para divulgar
as acdes e os problemas do cérrego, inclusive pesquisando a espécie endémica
gue estad em processo de extingdo. (Equipe Patrulha Salvadora)

Brougere (1998, p. 122) analisa que o jogo educativo envolve ‘[...] agir,
aprender, educar-se sem o saber através de exercicios que recreiam, preparando o
esforgo do trabalho propriamente dito”. O autor discorre que o0 jogo tem um fim em si
mesmo, mas que pode ser usado pelos professores como um meio para educar as
criancas. Ainda que a avaliacdo da aprendizagem né&o seja o objetivo dessa pesquisa,

vale destacar que a gincana favoreceu aquisicdo do conhecimento, enquanto 0s
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alunos estavam tomando decis@es para corresponder as provas e acumular pontos a

cada novo desafio langado:

A cada nova prova tomamos decisdes, pois nos dava a iniciativa de buscar realiza-
la para ganhar pontos e com isso acabamos ganhando conhecimento e adotando
a realidade do corrego e os objetivos do projeto para nés. Provas como buscar os
relatos de pessoas de como era o cdOrrego, promover acdes permanentes de
protecdo e conscientizacdo do corrego, desenvolver grupos com nomes
relacionados ao cérrego entre outros que buscavam nos interligar ao cérrego e
sua realidade. (Equipe T& Limpo! T4 Favoravel!)

Dhome (2003, p. 113) analisa que as atividades ludicas podem congregar
diversas situacdes em que o aluno pesquise, experimente, exercite o diadlogo e a
liderangca pautada em valores éticos, além de “desafios que permitirdo vivéncias
capazes de construir conhecimentos e atitudes”. Almeida (1987, p. 11) concebe a EL
como “uma agao inerente na crianga, adolescente, jovem e adulto e aparece sempre
como uma forma transacional em direcdo a algum conhecimento, que se redefine na
elaboracdo constante do pensamento individual em permutacées constantes com o

pensamento coletivo”.

Conhecimento ndo é coOpia da realidade. Conhecer um objeto,
conhecer um acontecimento, ndo € simplesmente olhar para ele e
fazer uma cépia mental, uma imagem, do mesmo. Conhecer um objeto
€ agir sobre ele. Conhecer é modificar, é transformar o objeto,
compreender o processo dessa transformacéo e, consequentemente,
compreender a maneira com o objeto é construido. [...] A inteligéncia
nasce da acdo. (PIAGET, 1967, s/p apud ABT, 1974, p. 11)

Alinhada as perspectivas de a¢ao e aquisicdo de conhecimento, Deboni e Mello
(2007), analisando o envolvimento dos estudantes e jovens com a questdo ambiental
a partir da Il Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente e das Com-

vidas?®, propdem ao professor:

[...] potencializar a motivacdo para a acdo, por meio de estudos e
pesquisas. Afinal o ativismo ndo basta para mudar o mundo. E
necessario aprofundar contetdos e conceitos em sala de aula. A

16 A Com-vida, Comissdo de Meio Ambiente e Qualidade de Vida nas Escolas, surgiu a partir da |
Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente, como reposta aos estudantes que
propuseram a criacéo de conselhos jovens de meio ambiente e elaboracéo da agenda 21 nas escolas
do pais. E uma proposicéo de acéo estruturante de intercambio entre escola e comunidade, com foco
nas questdes socioambientais locais e com perspectivas de participacdo democratica. (BRASIL,
2007)
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escola € o local para esse ambiente de aprendizagem continua — acao
— reflexdo — acdo. (DEBONI; MELLO, 2007, p. 42)

O desenvolvimento de um sentimento de causa prépria com a situacao do
corrego também foi evidenciado no relato da ultima equipe, quando os alunos afirmam
que adotaram a realidade do corrego e 0s objetivos do projeto para eles. Ao longo do
projeto, alguns alunos chegaram a tecer comentarios como: “Professora, o projeto néo
€ mais seu, agora ele é nosso”. Essa fala trazia satisfacdo ao ouvi-la, porque o
envolvimento dos alunos era perceptivel, e analisamos esse envolvimento pelo fato
de preconizarmos durante a gincana a liberdade de pensamento e atuacao deles. Ao
refletirem sobre a realidade e meios de transformé-la, Ihes era dada autonomia para
materializar suas ideias, que os faziam se sentirem parte e a frente das mudancas.
Migliaccio e Garcia (2007) afirmam que a liberdade garante a autonomia de acdo que
reflete no desenvolvimento humano. As autoras discorrem que a principal funcéo da
Educacdo para o desenvolvimento humano é “formar cidadaos livres, que sejam
capazes de autodeterminarem-se ao bem que Ihes convém” e completam que “o
respeito pelas escolhas do individuo deve ser garantido pela escola e pela sociedade
como um todo” (MIGLIACCIO; GARCIA, 2007, p. 107).

Nesse sentido, Deboni e Mello (2007, p. 41) discorrem que “Cabe aos
educadores potencializar as possibilidades pedagdgicas construtivistas de iniciativas
[...]” e “[...] propiciar aos jovens a oportunidade de criar, pensar, agir, fazer, da sua
forma e por seus proprios meios”. Os autores defendem o papel mediador do professor
nas atividades, indicando que o professor deve potencializar iniciativas dos alunos,
sem tutora-las. Prop6em, entdo, que o professor precisa ouvir seus alunos e deve
procurar entender suas ideias e propostas, problematizar a realidade provocando
olhares mais amplos, promover debates em grupos, elaborar perguntas adequadas
para reflexdes, sugerir caminhos e fornecer pistas instigando-os a buscar mais.

Ao final do ultimo encontro com o grupo focal, um aluno faz uma importante

provocacao:

Sera que se a gente ndo tivesse trabalhado com gincana, teriamos feito tanta
coisa? (Representante da Equipe Os Lobos Guard)

Uma equipe apresenta uma resposta a essa questao, no ultimo questionario

aplicado:
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[...] Entdo a gincana influenciou na nossa compreensdo do cOrrego e N0 NOSSo
futuro, pelo fato de termos tomado consciéncia de preservar mais o corrego e por
isso fizemos muitas acdes. (Equipe Os ECOmaniacos)

Provocados pelas falas dos alunos, de anteméo nossa percepg¢éo sobre “tanta
coisa” a que um deles se refere incide sobre as decisdes e acdes realizadas pelas
equipes por meio da gincana, que foram sustentadas por diferentes finalidades. A fala
do primeiro aluno nos remete a que Morgan (1997 apud GATTI, 2012, p. 70) elenca
como um ponto positivo do trabalho com grupos focais “ele faz evocar informagdes
gue permitem aos pesquisadores compreender por que certo ponto de vista torna-se
preponderante, e o que se relaciona com isso”. Nesse sentido, a fala do aluno se
encaixa ao que também nos propomos analisar: a contribuicdo da ludicidade para
tomadas de deciséo e acdo sobre um problema socioambiental especifico.

A medida que a gincana favorecia um entendimento mais amplo sobre a
situacdo do cOrrego, outros desafios eram encaminhados para que o0s alunos
operacionalizassem as estratégias indicadas por eles, de modo que atendessem as
solugbes propostas pelas equipes. Vale salientar que nessa segunda etapa para
tomadas de decisdo e acdo estava previsto que 0s representantes das equipes, no
momento do encontro com o grupo focal da pesquisa, conheceriam antecipadamente
os desafios subsequentes da gincana, de modo a contribuirem com algum ajuste que

fosse necessario para corresponder as estratégias pensadas pelas equipes:

Olha, eu acho que podemos mudar a 42 prova e colocarmos as acdes que
pensamos em realizar no lugar dela, porque a comunidade ja estara envolvida
nessas agdes, como por exemplo as escolas que iremos. E seria bom também
nos juntarmos, afinal vamos realizar muitas coisas e precisamos uns dos outros
pra isso. (Representante da Equipe Ta Limpo! T4 Favoravel!)

Enquanto essa proposta era apresentada, 0s outros representantes também
demonstraram concordancia. Desse modo, a 42 prova que anteriormente sugeria que
as equipes apresentassem estratégias para envolver a comunidade local sobre os
problemas do corrego, ja estaria contemplada nas ideias dos alunos para solucionar
0os problemas. Entdo, por sugestdo dos representantes das equipes e de comum
acordo, a 42 prova-desafio passou a ter como objetivo a execucdo de acles que
corresponderiam as estratégias pensadas para se alcancar as solucbes para o
problema. Esperavamos a possibilidade de que a execucdo de uma ou outra

estratégia pudesse nado ocorrer devido a quantidade de a¢gbes a serem desenvolvidas
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ou por provaveis dificuldades para implementa-las, o que néo penalizaria as equipes.
Outra alteracao indicada pelos representantes era a respeito da juncao de todas as
turmas para execucdo das acdes, visto que eram muitas. Coincidentemente, esse
momento de juntar as turmas ja estava previsto para acontecer na ultima prova, no
entanto, antecipou-se para esta 42 prova pois percebemos que a motivacdo dos
alunos em se juntarem para transformar sua realidade era muito valiosa e
correspondia a intencionalidade do projeto. Ao considerarmos que as ag¢des seriam
realizadas coletivamente, os alunos ficaram cientes de que a pontuacao por equipe
ou por turma nessa 42 prova ndo ocasionaria alteracdes na classificacao de pontos ja
conquistados pelas equipes até ali, j& que todos estariam envolvidos. Percebe-se,
nesse momento, que o0s alunos ja ndo estavam preocupados com a pontuacdo da
gincana, mas sim de agirem em seu meio. Logo, observamos que a gincana estava
sendo uma ferramenta mobilizadora para acées rumo a mudancas, motivando
iniciativas acima do “ganhar ou perder o jogo”.

No campo das ideias e discussdes iniciais, 0s alunos apresentaram diferentes
estratégias para alcancarem as solucdes para os problemas do corrego Guara. Suas
proposicdes iniciais estdo organizadas no Quadro 10.

Quadro 10 - Proposicdes para se alcancar as solucdes para os problemas do
cérrego Guara

. Indicadores/Uni | Unidades de Contexto — Alguns Exemplos
Tema Categorias d
ades de
Registros
Gestao Cobranca de ‘A gente poderia fazer uma carta com
governamental fiscalizacéo abaixo-assinado e entregar ao governo,
Exigir coleta falando da situacdo que o corrego se
seletiva encontra, da falta de fiscalizacdo que é de
Regularizagdo | responsabilidade deles e que eles ndo estédo
de casas tendo, porque do jeito que esta nao da pra
g Deslocamento | ficar.”
S das familias “Poderiamos ver com os moradores se eles
a gostariam de ter a coleta seletiva de volta.
s Entdo fariamos um abaixo assinado e
a levariamos para o governo.”
“Seria importante o governo ver as
condicbes das casas que poderiam ser
regularizadas ou deslocar as familias, até
porque la j& tem agua, ja tem energia mas
ndo tem esgoto, e a gente fica se
perguntando por qué.”
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Proposicdes

Cultura de Teatro nas ‘Para  desenvolver uma consciéncia
valorizacéo escolas da ambiental para que a pessoa ja cres¢a com
ambiental cidade ela, é mais facil comecar com criancas e
Apresentacdo | adolescentes. Entdo poderiamos fazer um
de rap teatro para as criancas das escolas infantis,
e para a escola de fundamental e ensino
médio a gente desenvolveria um rap.”

“Assim, os professores das outras escolas
poderdo trabalhar em sala de aula esse

assunto do cérrego também”
Divulgacao do Fanpage “Pela fanpage, porque tudo que a gente esta
problema Placas fazendo, a gente esté organizando como um
informativas na | arquivo e passando para a comunidade

cidade através da fanpage”
Grafite no muro | “Distribuiriamos placas em locais que as
da escola pessoas vejam.”

“Que tal a gente conversar com os grafiteiros
para saber se eles poderiam desenvolver
pra gente, no muro da escola, algum grafite
sobre o0 coOrrego, sobre 0 que esta
acontecendo com ele, porque boa parte

disso é culpa nossa também.”
Recuperagdo | Construgédo de | “Podemos fazer um viveiro de mudas na

da mata ciliar

viveiro de
mudas

escola e uséa-las para reconstruir a area
perto do coérrego. Ha area devastada
também perto da escola, entdo poderiamos
reflorestar essa area também.”

Consciéncia | Pratica dos 5r's | “Cada um tem que fazer a sua parte, pensar
ambiental Fossa ideal antes de consumir. Temos que praticar os 5
rs”
“Podemos distribuir panfletos aos moradores
com informacdes de uma fossa ideal”
Discusséo Ativacao da “Poderiamos ativar a Comissdo de Defesa
permanente Comissdo de | do Meio Ambiente aqui na cidade”

Defesa do Meio
Ambiente
(COMDEMA)

‘A Comdema também & um exemplo da
gente poder continuar participando e
reivindicando.”

Fonte: Elaborado pela autora

As linhas de frente para tentar minimizar ou solucionar os problemas foram

apresentadas por diferentes ideias de atuacao:

Organizacdo de um abaixo-assinado para exigir do governo fiscalizacao

eficiente sobre os problemas do cérrego, bem como um possivel retorno da

coleta seletiva do lixo e andlise das condi¢des das ocupacdes irregulares;

Apresentacgao teatral e musical nas escolas da comunidade para fomentar

a discusséo e situar os demais professores e alunos sobre os problemas do

corrego e assim desenvolver uma cultura de valorizagcdo ambiental local;
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e Pintura em formato de grafite no muro da escola, manutencéao da fanpage e
distribuicdo de informativos na cidade para divulgar o problema entre os
moradores da comunidade;

e Construcao de um viveiro de mudas na escola para recuperar a mata ciliar
do corrego e demais areas necessarias;

e Consumo individual consciente e distribuicdo de panfletos informativos a
respeito da estrutura de uma fossa séptica ambientalmente correta,

e Ativacao de uma comisséo especial na cidade: a Comdema — Comisséo de
Defesa do Meio Ambiente, para que as questbes socioambientais possam

ser permanentemente discutidas.

Essas ideias abarcam diversas dimensdes (politica, cultural, econdmica, social)
envolvidas na questdo ambiental do cérrego Guara. Lima (2004, p. 97) analisa que a
integracdo de diferentes dimensdes introduz o sentido de complexidade: “resgata e
articula as noc¢des de multidimensionalidade, multiplicidade, interdisciplinaridade,
interdependéncia, diversidade, simultaneidade e complementariedade que sao
inerentes a vida e consequentemente a educagao e a questao ambiental” e defende
gue o processo educativo para que seja libertador precisa “fornecer subsidios para
que os aprendizes resgatem e exer¢cam sua autonomia pensando por si proprios e
realizando livremente as escolhas que julguem mais adequadas as suas vidas e
necessidades individuais e sociais.” (LIMA, 2004, p. 92)

Morin (2003) em sua teoria da complexidade discorre sobre a necessidade de
considerar as varias dimensdes que compdem a realidade, pois elas séo

indissociaveis, visto que ha uma inter-relacao entre elas.

O desenvolvimento da aptidao para contextualizar tende a produzir a
emergéncia de um pensamento “ecologizante”, no sentido em que
situa todo acontecimento, informag&o ou conhecimento em relacdo de
inseparabilidade com seu meio ambiente — cultural, social, econdmico,
politico e, é claro, natural. (MORIN, 2003, p. 24)

Para tratar as questdes socioambientais se faz necessario considerar a
complexidade do real, de modo sistémico e integrado, compreendendo 0s varios
determinantes que condicionam seu estado. Dessa forma, um olhar atento as suas
interfaces pode alcangcar uma acdo politica mais proficua para as transformacdes

desejadas.
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Partindo do amadurecimento das ideias iniciais, algumas alteracdes ocorreram,
ja que na interacdo entre as equipes, o didlogo trouxe negocia¢des sobre a melhor
maneira de atuar e a viabilidade de implementar todas as ideias. Percebeu-se o
comprometimento dos alunos com tomadas de decisdo e acdo, quando iam
executando-as, de forma simultanea e integrada. A ideia anterior de exigir do Estado
uma gestao eficiente, por meio de uma iniciativa popular com abaixo-assinado,
acabou sendo efetivada de outra maneira quando os alunos perceberam uma
oportunidade que ocorreu na cidade para que moradores relatassem as demandas
locais por meio do “Camara em Movimento”, um programa em que a Camara
Legislativa do Distrito Federal — CLDF realiza sua plenaria na cidade. Vale ressaltar
gue as atuacOes dos alunos iam envolvendo, além da escola, a Fundacédo Jardim
Zooldgico de Brasilia, o Estado, a comunidade e outras escolas da regido, conforme
Quadro 11.

Quadro 11 - Tomadas de deciséo e acao

ACOES EXECUTADAS
Atuacédo dos alunos no programa
“Camara em Movimento” da CLDF,
resultando na marcacdo de Audiéncia
Publica “Restauragdo Ambiental do
corrego Guara” na CLDF

ESPECIFICACOES
Participacdo no “Camara em Movimento” em
28/04/2016 e na Audiéncia Publica na CLDF,
realizada em 10/06/2016, com a presenca de
orgdos do governo, autoridades, FJZB e
moradores, resultando na elaboracdo do
Projeto de Lei n° 1974/2016
Apresentacdo de teatro nas escolas da
comunidade sobre a problemética do cérrego,
para mais de 1.000 alunos e mais de 50
professores
Desenho dos alunos registrando no muro da
escola a atual situacédo do corrego Guara com
projecbes de como desejam a sua
transformacao

Producao da Peca Teatral “Pira-
Brasilia”

Grafite no Muro da escola

Construgéo de um viveiro na escola

com 1.200 mudas tipicas do Cerrado

para a recuperacao da mata ciliar do
corrego Guara

Acdo de plantio ocorreu em 06/12/2016, com
participacdo de outras escolas da comunidade,
agentes comunitarios, FJZB, com cobertura da
imprensa local

Ativacdo de uma Comisséo de
Defesa do Meio Ambiente -
COMDEMA

Ativacao, em 28/11/2016, da COMDEMA, para
que os problemas socioambientais do cérrego
Guara e o0s outros da cidade sejam
permanentemente discutidos visando solucdes

Manutencao da fanpage “Em defesa
do corrego Guara”, no facebook

Administrada pelos alunos, a fanpage divulga
as questdes socioambientais do cérrego Guara
e as acdes executadas para resolvé-las, de
modo que a comunidade possa tomar
conhecimento e participar

Fonte: Elaborado pela autora
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Quando os alunos descobriram por meio de um carro de som que o “Camara em
Movimento”, visitaria a cidade em 28/04/2016 para ouvir as demandas da comunidade
local, eles quiseram participar. Mesmo essa data coincidindo com a semana de provas
da escola, os alunos realizaram as avaliacbes e em seguida foram ao local para
participarem como moradores, relatando o problema e solicitando apoio que caberia
ao Estado e as instituicdes realizarem (Figura 6). Como a professora-pesquisadora
nao sabia se os alunos conseguiriam terminar as provas e chegar a tempo de terem
seus nomes listados no grupo de pessoas que iriam se pronunciar, ela chegou mais

cedo ao local para manifestar essa intengao e garantir a participagao deles.

Figura 6 - Atuacdo dos alunos no Camara em Movimento da CLDF

Fonte: Arquivo pessoal

Entdo uma aluna, acompanhada de seus colegas, encorajou-se para falar ao
microfone, sendo ouvida por deputados e moradores, oportunidade em que alertou a

todos os presentes sobre o problema do cérrego Guara?!’:

Eu estou aqui junto com meus colegas e minha professora de projeto
representando todos os alunos da nossa escola para falar de uma situacao que é
muito grave aqui na cidade e que a maioria das pessoas ndo veem que € uma
questdo ambiental [...]. A gente est4 tratando do cérrego Guara que fica aqui em
volta da nossa cidade. E € uma questdo que ndo esta envolvendo mais s6 a nossa
cidade mas também o Guara que é onde o cérrego nasce [...]. A gente tem uma
situacdo muito grave [...], a gente viu que 14 ha muita poluicdo, muita mesmo, a
nossa mata ciliar esta totalmente desmatada, e a questdo que a gente pode
levantar é que para acontecer o que aconteceu na Vila Cahuy, [...] tem muita,
muita chance. E se acontecer, os moradores ndo serdo avisados porgue o corrego
fica escondido e vocé ndo vé a situagdo que ele esta. Entdo a gente pede a ajuda

17 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=qCpj7KXP9bE>. Acesso em: 21 nov. 2016.
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de vocés para vocés verem a situacdo que esta a cidade, verem o corrego porque
a agua que vai dele, vai pro Lago, a gente sabe que tem projeto pra gente beber
futuramente a agua do Lago. Como é que eu vou beber uma agua que desde a
nascente ja esta poluida, entendeu? E a gente esta desenvolvendo esse projeto
para conscientizar a comunidade, mas a gente quer envolver nhdo s6 a nossa
comunidade mas todo o DF em uma questao que precisa ser cuidada, que precisa
ter atencdo. [...] A beira do corrego [..] nés temos presenca de vida, varios
animais, e no proprio corrego a gente tem a existéncia de uma espécie endémica
de peixe, que é o Pira-Brasilia e ele esta em questdo de extingdo extrema por
causa da situacao do coOrrego, e ninguém Vvé isso, todo mundo deixa assim, t4
acontecendo, e ninguém se importa, entendeu? E a gente gostaria muito do apoio
de vocés porque o nosso objetivo é mudar isso. [...] A gente ndo quer que
futuramente aconteca uma tragédia aqui na nossa cidade como aconteceu na Vila
Cauhy. Olha todo o estrago que teve la! [...] As chacaras ficam de certa forma
muito préximas desse cérrego e na maioria das vezes a gente tem a questao
dessas chacaras terem fossas que ndo sdo bem feitas e isso vai [...] para nossos
lencdis freaticos, desagua no corrego, entendeu? E uma questio que precisa ser
cuidada. Entdo a gente gostaria de ver a volta de vocés para ajudar a gente nesse
projeto, porque a gente ndo quer deixar como estd, a gente quer mudar porque a
gente precisa preservar a natureza que esta a nossa volta [...]

A fala de alerta da aluna, num tom de desabafo, abarcou véarias questbes
indesejadas que envolvem o contexto do cérrego e indicou situagdes ja ocorridas num
passado proximo como probabilidades de se repetir os mesmos fendémenos na cidade.
A aluna fala de um problema ocorrido na Vila Cahuy!®, comunidade préxima a da
escola, e refere-se ao transbordamento que ocorreu com um outro cérrego, o Riacho
Fundo, durante uma forte chuva na madrugada de 20 de janeiro de 2016, em que
deixou 60 familias desabrigadas. Como esta Vila esta localizada muito proxima ao
coérrego Riacho Fundo, a aluna alerta que a mesma situacdo ocorre em sua
comunidade, com chacaras muito proximas ao corrego Guard, podendo gerar uma
tragédia futura. Além da preocupacédo com a vulnerabilidade social dos moradores, a
aluna aponta a vulnerabilidade da biodiversidade local, enfatizando o processo de
extincdo do peixe Pira-Brasilia. A contaminacdo da agua desde a nascente e de
lencéis freaticos intensificada pelas fossas mal construidas das chacaras que estédo
as margens do cérrego provoca na aluna uma reflexdo importante a respeito do uso
futuro da agua do Lago Paranoa para consumo pela populacédo do DF. A indignacéo
da aluna com a omisséo do Estado em néo fazer nada para mudar essa situagao e o
desejo de transformar essa realidade junto com seus colegas aparece seguido de um

pedido de ajuda as autoridades presentes.

18 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=B2x-3DcYbyc>. Acesso em: 21 nov. 2016.
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Essa participagdo dos alunos resultou numa visita a escola de um dos
integrantes da Comisséao de Meio Ambiente da CLDF (Figura 7), em 04/05/2016, para
conhecer melhor o problema e suas demandas, ocasido que foi diligenciada a
marcacdo de uma Audiéncia Publica com a chamada “Restauragdo do cérrego
Guara”, para ocorrer em 10/06/2016.

Figura 7 - Visita da Comisséo de Defesa de Meio Ambiente da CLDF na escola

Fonte: Arquivo pessoal

Em uma das aulas que antecederam a audiéncia, a professora-pesquisadora
indagou aos alunos quem gostaria de se pronunciar e quais propostas seriam levadas
para a audiéncia. Alguns alunos se adiantaram na ideia de levar faixas (Figura 8),
enguanto outros gostariam de apresentar algumas propostas. Outros alunos fixaram
folders da Audiéncia Publica, confeccionados pela CLDF, em pontos estratégicos de
maior circulacdo de pessoas da comunidade (Apéndice K) e também abordariam
moradores na rua convidando-os a participar (Figura 9). Como os alunos pensaram
anteriormente em distribuir informativos na cidade para divulgar o problema do
corrego entre os moradores da comunidade, a participacdo deles no “Camara em
Movimento” com a presenca da comunidade e a distribuicdo dos folders da Audiéncia
Publica ja se alinhava a esse propésito, além de representar um convite para
participacdo comunitaria. Logo, a ideia inicial foi atendida, mas dentro desse outro
contexto.

A Audiéncia Publica, presidida pelo deputado que esteve na escola, contou com
a participacao de autoridades politicas e instituicées governamentais como o Instituto
Brasilia Ambiental - IBRAM, Companhia de Abastecimento e Esgoto de Brasilia-
CAESB, Fundagédo Jardim Zoolégico de Brasilia — FJZB, Administracdo Regional do
Guara, que se sentaram a mesa juntamente com a professora-pesquisadora para

discutirem a questdo. Houve a participacdo de alunas, que representando seus pares,
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se pronunciaram, assim como lideres comunitarios. Importa ressaltar também a
presenca do bidlogo da Universidade de Brasilia, Pedro De Podesta Uchda de Aquino,
grande conhecedor da espécie Pira-Brasilia, que foi convidado pela professora-
pesquisadora. O bidlogo se pronunciou discorrendo sobre as caracteristicas do Pira-
Brasilia e das condi¢gfes necessérias para a manutencao da espécie.

Figura 8 - Alunos segurando faixas na entrada da CLDF no dia da Audiéncia Publica

AR TN

Fonte: Arquivo pessol

Figura 9 - Alunos distribuindo folders e convidando moradores para participar da
Audiéncia Publica

Fonte: Aluno Felipe
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Sabendo que alguns moradores do Guara seriam convidados pela Comissao de
Meio Ambiente da CLDF para participarem da audiéncia, os alunos pensaram em
propor aos moradores do Guara e ao administrador dessa cidade, a ativacdo de sua
Comdema para que, junto com a Comdema da Candangolandia, pudessem unir acdes
em prol do corrego Guara. Vale ressaltar que, ao final da aula, um fato curioso chamou
a atencdo, pois uma aluna de comportamento bastante timido e de pouca
expressividade procurou a professora-pesquisadora e disse que gostaria de falar no
dia da audiéncia, levando a proposta da ativacdo da Comdema para os presentes. Foi
surpreendente sentir a coragem da aluna, ainda mais quando os demais alunos,
sabendo de sua postura, ficaram admirados e vieram comentar o quanto ela era

timida, acreditando que ela ndo fosse realmente se pronunciar, mas ela o fez:

[...] Eu vim aqui para tentar realizar mais um projeto nosso e falar sobre a
Comdema. Aproveitando as administracdes aqui presentes, [...] que é onde o
corrego se concentra, n0s gostariamos de propor que vocés entrassem numa
parceria para poder fiscalizar mais a area. [...] Como a polui¢cdo se concentra mais
nessa parte, guem sofre mais sdo os moradores né, e a gente gostaria de saber
o interesse de vocés de fazer essa parceria. Bom, eu suei bastante pra falar. E
isso e obrigada. (Fala da Aluna 2 na Audiéncia Publica)

Percebendo que a atuacdo dos alunos teve a gincana como mobilizadora,
associamos também a gincana, o desenvolvimento da autoconfianca e seguranca
dessa aluna (Figura 10), o que favoreceu o exercicio de sua cidadania, perspectiva
importante para tratar as questbes socioambientais: “Assim, a questdo ambiental diz
respeito, entre outras coisas, ao exercicio pleno da cidadania para podermos projetar
uma sociedade mais democratica e solidaria.” (TREIN, 2008, p. 44)

A autodescoberta e a autoconfianca séo entendidas por Dhome (2003) como
uns dos aspectos da contribui¢cdo do ludico no desenvolvimento pessoal:

O leque variado de requisi¢fes que as atividades ludicas implicam faréa
com que cada um venha a se conhecer melhor e se sentir desafiado a
desempenhar melhor. Atender bem a um desafio seja ele artistico,
fisico ou intelectual ira trabalhar com a sua autoconfianga, que ir4 se
estender, no futuro, a crenca de conseguir vencer desafios mais
audaciosos. (DHOME, 2003, p. 125)
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Figura 10 - Aluna 2 propondo a ativacao conjunta das Comdemas

Fonte: Camara dos Deputados. Arquivo Roarigo D'elmrasso

b

— .

A participacdo dos alunos na Audiéncia Publica traz uma perspectiva

democratica de atuacao politica, com possibilidade de influéncia nas decisdes e de

fortalecimento enquanto sociedade civil. Esse € um contexto para o exercicio da

cidadania. Jacobi (2005, p. 234) defende que “cidadania tem a ver com pertencimento

e identidade numa coletividade” e situa a EA num contexto mais amplo, o da educacao

para a cidadania.

Quando nos referimos a educacdo ambiental, a situamos num
contexto mais amplo, o da educagéo para a cidadania, configurando-
se como elemento determinante para a consolidagdo de sujeitos
cidadaos. O desafio do fortalecimento da cidadania para a populagéo
como um todo, e ndo para um grupo restrito, se concretiza a partir da
possibilidade de cada pessoa ser portadora de direitos e deveres e se
converter, portanto, em ator co-responsavel na defesa da qualidade
de vida. (JACOBI, 2005, p. 233)

O autor acrescenta:

Para Jacobi:

A educacao para a cidadania representa a possibilidade de motivar e
sensibilizar as pessoas para transformar as diversas formas de
participagdo em potenciais caminhos de dinamizagéo da sociedade e
de concretizacdo de uma proposta de sociabilidade baseada na
educacao para a participagéo (JACOBI, 2005, p. 234)

A participacdo deve ser um eixo estruturante das préaticas de
Educacdo Ambiental e, considerando o quadro de agravamento
cotidiano da crise ambiental, esta representa um instrumento
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essencial para a transformacgédo das relacdes sociedade e ambiente.
(JACOBI, 2005, p. 233)

Essa relacdo entre meio ambiente e educacéo para a cidadania é entendida
por Jacobi como um componente desafiador que demanda novos saberes para
apreender a complexidade dos processos sociais e riscos ambientais cada vez
maiores: “O desafio que se coloca é o de formular uma educag¢do ambiental que seja
critica e inovadora, devendo ser acima de tudo um ato politico voltado para a
transformacao social.” (JACOBI, 2005, p. 233)

Outra aluna levou como proposta para a Audiéncia a indicacédo do peixe Pira-
Brasilia como espécie simbolo do Cerrado de Brasilia, e lembrou que a espécie quase
se tornou simbolo do Cerrado, perdendo para o Lobo-Guara. Essa aluna defendeu
também a criacdo de uma lei distrital para proteger a espécie, justificando que tal
proposta poderia favorecer uma atencdo maior por parte do Estado contra sua
extincdo. A aluna também propds maior fiscalizagdo no parque ecolégico da cidade,
que € de responsabilidade do IBRAM, mas que privilegiasse uma melhor integracao
na relacdo da comunidade local com o parque, evitando assim o uso inapropriado do

solo. (Figura 11)

[...] A gente sabe que o Pird-Brasilia € uma espécie endémica aqui de Brasilia né,
e que ele quase foi eleito como representante do Cerrado geral, perdendo por
pouco para o Lobo-Guara. E uma das propostas que a gente gostaria de fazer
para vocés é que fosse criado uma lei distrital que protegesse o Pira para que ele
nao fosse extinto. E uma lei poderia ajudar nisso, pro animal ser mais protegido,
pro governo dar mais atengdo. NOs gostariamos também de fazer uma proposta
para que ele fosse o representante do Cerrado de Brasilia, por um concurso. [...]
Outra proposta é sobre a area do parque ecolégico que a gente tem ali atras da
Candanga. Infelizmente ela ndo é uma area preparada para receber o0s
moradores, mas muitos moradores conseguem entrar, porque nao é dificil, é facil.
N&o tem nenhum tipo de fiscalizacdo, tanto que as pessoas tém a viséo do tipo
‘eu posso chegar la e invadir porque ninguém vai me tirar’ e é o que vem
acontecendo muito |4. Entdo é preciso ter uma fiscalizagdo melhor. A gente sabe
gue o IBRAM que é responsavel por essa area. A gente queria que essa area
fosse de uso da comunidade, porque a gente vé que € importante a comunidade
ter essa relagdo com o meio ambiente, ter esse contato, mas que tenha uma
protegéo, tipo que eu ndo vou l4 e uso da forma que eu quero’. E isso que eu tinha
pra falar, muito obrigada e boa tarde. (Fala da Aluna 3 na Audiéncia Publica)
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Figura 11 - Aluna 3 propondo o Pira-Brasilia como espécie simbolo do Cerrado de
Brasilia

-
Fonte: Camara dos Deputados. Arquivo Rodrigo Delmasso

Em todas as execucdes das agdes propostas pelos alunos e suas participacdes
havia o envolvimento também da professora-pesquisadora. Logo, na Audiéncia
Publica ela precedeu a fala dos alunos, explicando e contextualizando os problemas
do corrego com slides que continham as imagens registradas pelas equipes (Figura
12). Na ocasido, foi também informado aos presentes que a participacdo cidada,
atuacao livre e politica dos alunos partiu de um projeto de Educacdo Ambiental, fruto
de uma pesquisa de mestrado da Universidade de Brasilia, em parceria com a FJZB,
que primou por uma metodologia ludica.

Figura 12 - Pronunciamento da professora-pesquisadora na Audiéncia Publica

|

Fonte: Camara dos Deputados. Arquivo Rodrigo Delmasso
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Um dos resultados dessa Audiéncia Publica foi a elaboragéo do projeto de Lei
n® 1974/2016, de autoria do deputado que presidiu a audiéncia publica, e oficios
enviados a algumas instituicbes cobrando limpeza e restauracdo do corrego assim
como o guarnecimento de seu contexto, conforme carta-resposta da CLDF (Anexo D).
Vale ressaltar que parte da audiéncia teve cobertura da imprensa local, em que tanto
uma aluna quanto a professora-pesquisadora foram entrevistadas.*®

O uso de um espaco publico, muitas vezes decisorio, se constroi pelo didlogo
em meio as contradicdes que sustentam diferentes interesses. Obviamente esses
interesses podem contrariar aqueles que pautam pelo bom uso e acesso ao
patrimonio natural, ja que “toda e qualquer politica publica, mesmo realizada em nome
do bem comum e do interesse coletivo, ndo € neutra, pois ao decidir a destinacéo de
determinados recursos materiais estabelece quem ganha e quem perde no processo.”
(QUINTAS; GUALDA, 1995 apud LOUREIRO, 20044, p. 46)

Loureiro (2004a) exemplifica alguns espacos publicos voltados para a questao
ambiental em que cabe atuacdo educativa ambientalista: conselhos, Agenda 21,

féruns, comités, comissdes, e analisa que o espaco publico é

aquele em nos reconhecemos, discutimos e decidimos. E ai que se
constr6i um mundo comum e multiplo, posto que reflete as
perspectivas diferenciadas dos cidad&os. E o espaco da politica por
meio do dialogo e da negociacdo (ACSELRAD, 1993), garantindo a
substantividade da democracia e a institucionalizacdo de canais
diretos de decisdo sobre os destinos coletivos para além dos
mecanismos formais encontrados nos modelos classicos da
democracia liberal. (LOUREIRO, 2004a, p. 46)

Segundo ideia dos alunos, por meio de uma comissao especial em defesa do
meio ambiente na cidade, os problemas socioambientais locais poderiam ser
permanentemente discutidos. Logo, uma pesquisa eletronica nos levou ao Decreto n°
12.960, datado de 28/12/1990, que regulamenta as Comdemas e da outras

providéncias. O artigo 11 desse decreto prevé que

As Comissdes de Defesa do Meio Ambiente - COMDEMASs incumbe
promover a participacdo da comunidade e assessorar diretamente os
Administradores Regionais, no que se refere ao planejamento,
controle e fiscalizagéo do uso racional dos recursos ambientais locais,
propiciando a preservacdo e melhoria da qualidade de vida da
comunidade. (DECRETO 12.960, Secéo 2, art.11)

19 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=JEDJ48SnZBc>. Acesso em: 13 jun. 2016.
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O decreto prevé também a composi¢cdo de 12 membros, além do Administrador
Regional que € membro nato. Desses 12 membros, 07 devem ser da comunidade e
os outros 05 devem ser representantes da administracdo publica e de oOrgaos
envolvidos com a execucédo da Politica Ambiental do Distrito Federal. Para mediar a
ativacdo da Comdema, a professora-pesquisadora marcou uma reunido com o
Administrador, para explicar o projeto e a proposta dessa comissao. Outros érgaos e
instituicdes foram convidados para comp6-la, indicando seus representantes: IBRAM,
FJZB, Universidade de Brasilia, Grupo dos Escoteiros da cidade e Policia Militar
Ambiental do Distrito Federal, esses dois ultimos com instalacdo e sede na prépria
cidade. Assim, a primeira reunido da Comdema ocorreu em 28/11/2016 (Figura 13),
com sua composicado completa, incluindo a professora-pesquisadora, uma aluna e o
diretor da escola.

Loureiro (2007) aponta como um dos desafios da EA Critica

a necessidade de atuacéo efetiva dos educadores ambientais nos
espagos publicos que foram conquistados com o0 processo de
democratizacdo do Estado brasileiro (conselhos, comités, foéruns,
agendas, polos, nucleos, etc.). Isso fortalece o esforco de construcdo
de um sistema de educagdo ambiental no pais e a capacidade de
interferéncia nas politicas publicas, em geral, e nas politicas de
educacao, especificamente. (LOUREIRO, 2007, p. 70)

Para o autor, é também preciso inserir a EA em espacos de participagéo
coletiva escola-comunidade, onde a discussdo ambiental possa ser potencializada.

Figura 13 - 12 reunido da Comdema em uma sala da Administracdo Regional da
Candangolandia

Fonte: Arquivo pessoal



126

A ideia do teatro, da pintura no muro da escola e do rap como modalidade
musical, nos remete a Almeida (1987) quando discorre que o ludico faz parte da
natureza humana, caracterizando sua cultura. Prova disso foram as indicacdes ludicas
dos alunos para tratar a questdo do corrego. O autor acredita que ha uma estreita
relagdo entre atividade expressiva, criativa e a experiéncia cientifica: “Na verdade, o
trabalho cientifico e o trabalho artistico tém como caracteristica central o pensamento
criador, cuja meta € projetar, dar sentido e transformar as realidades, isto €,
transformar objetos e fatos em significados sociais.” (ALMEIDA, 1987, p. 40)

A proposta da producdo e apresentacdo teatral e do rap, trazia-nos também
uma nova perspectiva dessa atuacao: a de que Jovem Educa Jovem, pois sabiamos
gue alunos de outras escolas seriam um dos publicos-alvo, ainda que com idades
diferentes.

Um dos principios que nortearam os Conselhos Jovens criados para a 12
Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente, realizada em 2003 pelo
governo brasileiro, foi de que Jovem educa jovem, onde se discutiu que entre jovens
a comunicacao flui com mais facilidade, que eles proprios ensinam e aprendem entre
si, trocam informacdes e experiéncias, negociam situacdes, pensam e conversam
sobre 0 mundo e agem sobre sua prépria realidade (DEBONI; MELLO, 2007). No
ambito de uma participacdo jovem e atuante, os Conselhos Jovens tinham como
propésito dar voz aos jovens que quase nunca tinham chances de se expressar e
tampouco colaborar com discussdes e atuacdes no contexto ambiental.

A Gincana foi um meio motivador para que os alunos, de forma criativa e
inovadora, se voltassem para outros alunos, que em nossa analise sob a perspectiva
do Jovem educa jovem, envolveria sua geracdo para 0 conhecimento e
comprometimento das causas socioambientais que fazem parte da sua realidade, a
fim de desenvolver novos valores na relagéo de outros jovens com o0 ambiente em que
estdo inseridos. Nesse contexto havia o anseio dos alunos em contribuir para que
outras pessoas também pudessem conhecer, valorizar e cuidar do ambiente,
impedindo a expanséo e evolucdo dos atuais problemas do cérrego. Assim, tivemos
interesse em analisar, posteriormente, as contribuigcdes da peca teatral “Pira-Brasilia”
para o entendimento docente e discente sobre o problema do corrego Guara e como
essa iniciativa dos alunos interferiu na pratica pedagdgica de professores e no
comportamento de outros alunos que assistiram a peca, de modo a comprometé-los

com a preservacgdo e transformagdo do ambiente em que estdo inseridos. Essa
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andlise resultou num trabalho completo, aceito para ser apresentado em um
Congresso Internacional?°.

Para Dhome (2003), os elementos principais de uma dramatizacdo amadora
sao: trama, personagens, cenarios, e 0s secundarios sao: adaptacéao, direcao, musica
e efeitos. A autora discorre que a trama “é o desenvolvimento dos fatos que contém
geralmente desafios, conflitos e conquistas, todos com situagdes que envolvem
sentimentos como amor, amizade, 6dio e tantos outros” (DHORME, 2003, p. 50) e que
pode se apresentar em diversos géneros: comédia, aventura, romance e drama. Para
a autora, cada um desses géneros pode ter caracteristicas de vida cotidiana, histérico
e fantasioso. Aderimos a peca o género aventura por trazer em sua historia a saga de
um grupo de jovens que envolvia a sua comunidade para recuperar o corrego Guara
e garantir melhores condi¢cGes para que personagem principal Pira-Brasilia pudesse
proliferar sua espécie, e carater de vida cotidiana, por trazer fatos veridicos que
acontecem na realidade. (Apéndice L)

Como dramatizacfes sdo técnicas que valorizam a criatividade, Dhome (2003,
p. 53) analisa que a elaboracédo do texto pelas criancas e apresentado pelas criancas
€ uma das possibilidades que “constitui um importante instrumento para o aumento
dos lagos afetivos, do incremento do didlogo e da confianga mutua.”

Apesar da histéria da peca teatral divulgar um problema com impactos
ambientais sérios revelando vulnerabilidade de espécies e também social de uma
comunidade local, os alunos ao produzi-la levaram em consideracdo a idade do
publico que iria assisti-la, sendo a maioria formado por criancas, e a maneira como a
problemética seria apresentada, primando por um formato leve, dindmico e
descontraido, ao mesmo tempo que possibilitaria a interacéo e participacao do publico
durante as cenas. A dramatizacdo contava com alguns elementos que deixariam a
histéria mais envolvente, como efeitos musicais, cang¢ao e danca de ciranda: “a musica
€ uma grande aliada das apresentacfes teatrais; € usada para criar um clima de
suspense, de alegria, de emocao e geralmente aparece com grande destaque para

dar um encerramento marcante” (DOHME, 2003, p. 57).

20 Trabalho completo com o titulo “Protagonismo Estudantil: abordagem socioambiental local debatida
em escolas da comunidade” (BARROS; CAVALCANTI; GARCIA; MOL, 2017) aceito para ser
apresentado no 6° Congresso Ibero-Americano em Analise Qualitativa (CIAIQ), que ocorrera em
Julho de 2017, em Salamanca - Espanha.
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Vale destacar que para a peca teatral foi imprescindivel a colaboracdo de um
professor de teatro que mora na cidade, que ao ser contatado pelos alunos, que ja
tiveram aula com ele, se voluntariou a ajuda-los, oferecendo uma oficina de expressao
corporal, entonacdo de voz, posicionamento no palco, producdo teatral, além de
acompanhar os ensaios. A professora-pesquisadora também ja conhecia esse
professor de teatro e ao ter seu apoio confirmado pelos alunos, entrou em contato
para fazerem um planejamento de como seria a melhor conducao para mediar essa
ideia dos alunos. Dhome (2003, p. 56) discorre que toda dramatizacao precisa de uma
direcdo que tenha uma visdo geral do espetaculo, e em casos de apresentacdo de
maior complexidade, o diretor pode ser o proprio educador. O diretor: “coordena a
entrada dos atores, a melhor posicao que eles devem ficar no palco, a disposi¢cao dos
objetos do cenario e sua troca”. A visdo geral do espetaculo e a maneira de melhor
conduzi-lo teve a grande contribuicdo do professor de teatro da cidade, e todo o
processo foi sendo construido por meio de didlogo entre os alunos, com a mediacao
da professora-pesquisadora, afinal a dramatizacdo a ser construida seria um

importante veiculo da mensagem que os alunos gostariam de passar.

Desde a preparacdo do que fazer ao ‘como’ fazer, e ao fazer
propriamente dito, as intera¢des entre os alunos irdo proporcionar um
contexto que exigira ouvir e acolher opinides, desenvolver e expressar
as proprias, saber avaliar quais sdao de interesse do grupo, que
possiveis combinacdes e negociacdes podem ser feitas com os
diferentes pontos de vista. (DHOME, 2003, p. 104)

Para iniciar a producdo da peca, um grupo de alunos acompanhado pela
professora-pesquisadora e o professor de teatro da cidade, se reuniam duas vezes
por semana, no turno da noite, em um espaco de teatro dentro da Administracédo da
Candangolandia (Figura 14). Tudo que era produzido nessas reunides era socializado
durante as aulas para os demais alunos, que complementavam ou mudavam as cenas
com suas ideias (Apéndice L). Ap6s a conclusdo das cenas, os ensaios foram
iniciados na sala de video da escola (Figura 15), no turno noturno e posteriormente
nos espacgos das escolas onde ela seria apresentada (Apéndice L).

O exercicio de opinar, acatar a opinido do colega, negociar papéis, definir o
texto das falas, o figurino, o cenario, as musicas que seriam tocadas durante a peca
para chamar a atencéo do publico, a construcdo da ciranda, contribuiu bastante para
enriquecer a relagdo dos alunos, pois percebia-se que toda essa construg¢ao vinha

acompanhada de um sentimento de unido das equipes, de colaboracéo e de grande
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comprometimento, afinal foram sucessivas reunides, ensaios e visita as escolas para

conhecimento prévio do espaco onde seriam realizadas as apresentacdes.

Figura 14 - 12 reunido para a producédo da peca teatral

{5
Fonte: Arquivo;éssoal
Enquanto alguns alunos ensaiavam a peca, outros se reuniam em horario
contrario ao de aula para produzir o cenario. Essa fase de construgdo teve a
colaboragéo imprescindivel da professora de artes da escola, que auxiliou os alunos
na producao de todo o cenério, primando pelo reuso de material reciclado (Figura 16).
Assim como nas acdes anteriores, toda a producdo também era acompanhada e
mediada pela professora-pesquisadora.
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Figura 16 - Producé&o do cenario da peca

Fonte: Arquivo pessoal

A peca foi apresentada no Centro de Educacéo Infantil da Candangolandia,
Escola Classe 01 da Candangolandia e Escola Classe 02 da Candangolandia, nos
turnos matutino e vespertino dessas escolas. As apresentacdes foram realizadas em
trés datas diferentes: 04, 06 e 08 de julho de 2016, em que cada uma contemplava
uma escola (Figura 17). Ao total foram mais de 1.000 alunos e mais de 50 professores
dessas escolas que assistiram a peca teatral “Pira-Brasilia”, que também teve na
plateia a presenca de alguns pais e parentes dos alunos, do nucleo pedagoégico da
Diretoria Regional de Ensino do Nucleo Bandeirante - DRENB e da FJZB (Apéndice
L).

Figura 17 - Apresentagdo da peca teatral na Escola Classe 01 da Candangolandia

N\ e i /‘_

VAR NN

Fonte: Arquivo pessoal
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Tanto durante a peca quanto ao final dela, os alunos interagiam com o0s
expectadores envolvendo-os em uma das cenas da peca e incluindo-os na ciranda
gue encerrava a dramatizacdo (Figura 18). A ciranda, de forma simples e curta, além
de cantada, foi tocada com Cajon por um dos alunos, enquanto se fazia um convite
para que todos os presentes fossem defensores do corrego Guara (Apéndice L). Ao
final de cada apresentacdo, os alunos aproveitaram a chance para convidar o0s
professores presentes a participar do plantio para recuperar a mata ciliar do cérrego
Guara.

Figura 18 - Dancga de ciranda ao final da peca

Fonte: Arquivo pessoal

Na perspectiva de uma mudanca de valores, os alunos pensaram numa
apresentacao teatral que fosse realizada dentro das escolas. Loureiro (2004b) analisa
que a Educacéo é uma das dimensfes para uma ressignificacdo dos valores sociais,

gue deve ultrapassar uma acgéao individualizada, afetiva e intuitiva.

Mudanca de pensamento pressupbe mudanca de percepc¢do, de
ligacdo sensivel articulada aos processos racionais; pressupde
vinculagdo entre teoria e pratica, acdo e reflexdo, entre individuo e
sociedade, aspectos objetivos e subjetivos que definem nossa unidade
social na natureza. Pressupfe, mais especificamente, a vinculacéo
desses processos a escola, instituicdes e outros espagos pedagdgicos
reprodutores de relagdes historicamente dadas ou transformadores da
mesma. (LOUREIRO, 2004b, p. 78)
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Vale salientar que a atuagéo dos alunos foi muito elogiada e, posteriormente, a
DRENB convidou-os para participar da abertura do Circuito Regional de Ciéncias das
Escolas Publicas do DF, realizado em 01/09/2016, ocasido em que apresentaram a
peca teatral a todas as escolas da DRE que estariam expondo seus trabalhos de
ciéncias durante o Circuito, além de apresentarem o préprio projeto (Apéndice M).
Dessa forma, a atuacéo dos alunos ultrapassou os limites geograficos da comunidade,
oportunidade singular para que a problematica fosse mais amplamente difundida.
Outro desdobramento foi o convite que a FJZB fez aos alunos para que
apresentassem a pec¢a no dia 12 de Outubro de 2016, dia de maior publico do
Zoologico (Apéndice L). Desse modo, pessoas de varias regides do DF também
puderam conhecer a problematica do cérrego, por meio do protagonismo estudantil
das equipes. Antes da apresentacdo no Zoologico, o bidlogo da UnB Pedro de
Podesta passou o contato telefénico do descobridor do peixe Pira-Brasilia, sr. Buitoni,
que por ndo estar morando em Brasilia, foi representado por seus familiares durante
a apresentacdo. Na ocasido do contato, o sr. Buitoni demonstrou grande interesse em
conhecer o projeto, 0s alunos e a escola, comprometendo-se a fazer uma visita logo
que viesse a Brasilia. Essa visita ocorreu em 22/09/2016 (Apéndice J)

A ideia inicial dos alunos sobre a apresentacédo musical no estilo rap foi para se
adequar a idade dos adolescentes das Escolas de Ensino Fundamental e Médio, com
um estilo musical de que gostam, enquanto abordariam na cancdo a pauta
socioambiental do cérrego Guara. No entanto, eles ndo tinham habilidade com esse
estilo, mas conheciam um rapper da cidade com quem tentariam apoio, para aprender.
Depois de tentarem alguns contatos ndo obtiveram sucesso e por essa razao nao
fizeram a apresentacdo musical. Reconhecer habilidades e limites também faz parte
de um processo de amadurecimento e autoconhecimento sobre as possibilidades de
atuacao.

As atividades ludicas podem colocar o aluno em diversas situagées,
onde ele pesquisa e experimenta, fazendo com que ele conheca suas
habilidades e limitagBes, que exercite o didlogo, a lideranca seja
solicitada ao exercicio de valores éticos e muitos outros desafios que

permitirdo vivéncias capazes de construir conhecimentos e atitudes.
(DOHME, 2003, p. 113)

A ideia de distribuicdo de panfletos entre os moradores das chacaras com
informacgdes sobre as condi¢des de uma fossa ambientalmente correta, foi repensada

pelas equipes em fungdo do setor de chacaras ser um local que apresenta certa
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inseguranca. Alguns alunos alegaram que havia trafico de drogas em alguns pontos,
e por essa razao essa ideia ndo foi executada. Logo, na tentativa de continuar
operacionalizando suas ideias, as equipes concentraram seus esfor¢cos sobre o que
era viavel realizar. Como um dos alunos tinha grande habilidade artistica, ele foi
escolhido entre seus pares a produzir um desenho que seria projetado no muro da
escola, no formato de grafite (Apéndice N). A ideia de como seria 0 desenho ficou a
cargo das equipes decidirem e retratou o problema do cérrego e uma evolucéo de
como os alunos gostariam que fosse a sua realidade, uma realidade de interacdo da
espécie humana e demais formas de vida, exaltando um ambiente social e
ambientalmente equilibrado. Assim os alunos desejavam, pelo muro da escola,
também divulgar o problema para a comunidade e demonstrar seus anseios de
transformacdes. Importa ressaltar que o muro da escola estava bastante pichado
(Figura 19) e essa acgdo também o revitalizaria. Para executar melhor essa ideia, 0s
alunos entraram em contato com um grupo de grafiteiros que estavam fazendo um
trabalho na comunidade a fim de levantar valor orcamentéario para a executar a acao.
Com o orcamento em maos e em companhia da professora-pesquisadora
apresentaram-no a direcdo, que vendo o interesse dos alunos, disponibilizou recursos
financeiros para comprar tintas e pagar o servico dos grafiteiros, possibilitando dessa
forma a concretizacéo dessa ideia. (Figura 20)

Figura 19 - Muro da escola antes do desenho




134

Figura 20 - Desenho no muro da escola

Fonte: Arquivo pesoal

Manter a fanpage Em Defesa do coérrego foi vista pelos alunos como uma
maneira de continuar divulgando os problemas do corrego e outros problemas
socioambientais da comunidade, bem como todas as agdes de esfor¢co para mudar a
realidade. A pagina (Apéndice O), ao ser mantida, representaria também a
continuidade do comprometimento dos alunos com as causas socioambientais. Por
meio dela houve alguns contatos de pessoas externas para conhecer melhor a
problematica, o projeto e ajudar na divulgacdo. Logo apoés a participacdo dos alunos
na Audiéncia Publica, a equipe da Radio web “Radio Federal” entrou em contato por
meio da fanpage para convidar os alunos e a professora-pesquisadora a participar do
programa Papo Firme (Apéndice M), em 14/06/2016, apresentado por uma das
pessoas que estiveram presentes na audiéncia. Assim a fanpage representou um
meio para que alguns professores, ap0s a peca teatral em sua escola, pudessem
enviar imagens de producfes artisticas como desenhos (Apéndice P) e murais
coletivos que produziram com seus alunos em sala de aula (Apéndice P), e gravacéao
em video dos alunos reproduzindo a ciranda e sua cantoria, que logo foi publicizado
pelos alunos na fanpage.

Para recuperar a mata ciliar do cérrego Guara, a estratégia pensada pelos
alunos foi de construir um viveiro de mudas na prépria escola, com plantas tipicas do
Cerrado encontradas na mata ciliar. Trabalhos anteriores realizados pela FJZB e
Granja do Ipé sistematizaram uma lista de espécies tipicas dessa mata. Logo esse
estudo auxiliou na escolha de quais espécies de plantas deveriam ser cultivadas no
viveiro. Essa estratégia das equipes envolveu: construcdo do viveiro (Apéndice Q);

aquisicdo de material como terra (Apéndice Q), adubo, calcério; coleta de sementes
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na mata (Apéndice Q); preparagao das sementes (Apéndice Q); preenchimento dos
sacos das mudas (Apéndice Q); Organizacdo e ldentificacdo das mudas (Apéndice
Q); irrigacao diaria das mudas (Apéndice Q) por meio do revezamento das equipes
num periodo de quase 6 meses e limpeza sistematica para retirar plantas invasoras e
ervas daninhas que iam se desenvolvendo junto com as espécies plantadas. A
professora-pesquisadora se prontificou a irrigar o viveiro aos finais de semana e
feriados, momentos em que os alunos ndo estariam na escola. A coleta das sementes
se deu em 03 lugares diferentes: na propria mata ciliar do corrego Guara, no Jardim
Botanico de Brasilia e no estacionamento da Pardquia Santo Antbnio, localizada na
Asa Sul - Brasilia, ocasides que foram coletadas respectivamente sementes de
Sombreiro, Jatoba e Landim. A Granja do Ipé doou outras sementes que ndo havia
sido possivel coletar e que também eram tipicas da mata ciliar do cérrego: Aroeira,
Angico, Pajeu, Tamboril da Mata, Chicha e Unha D’Anta, e postes de madeira para a
construcédo do viveiro. A FJZB fez doacdo de adubo compostado, disponibilizou o
veiculo para o transporte dos postes de madeira para o viveiro e das mudas para o
dia do plantio e preparou toda a area que iria receber as mudas (Apéndice Q). Dois
moradores da cidade se voluntariaram a construir o viveiro que foi concluido apés dois
finais de semana inteiros de trabalho. Ao total foram cultivadas 1.200 mudas de
plantas pelos alunos e professora-pesquisadora, e 600 delas alcancaram o
desenvolvimento desejavel para serem plantadas no dia 06 de Dezembro de 2016,
com a participacdo de professores e alunos das escolas onde a peca teatral foi
apresentada (Apéndice R), da Diretoria Regional de Ensino, da Administracao
Regional da Candangolandia, da FJZB, de moradores e lideres comunitérios, de
professores da Universidade de Brasilia e do descobridor do Pira-Brasilia, Sr. Buitoni
(Apéndice R), que veio a cidade exclusivamente para participar dessa acao. Essa
acdo de grande envolvimento comunitario teve cobertura de jornal televisivo local?! e
de boletins locais que publicizaram a agao.

Salienta-se que a atuacdo comprometida dos alunos gerou alguns convites

para participacdo em eventos cuja pauta era a ambiental, bem como cobertura

2t Disponivel em: <http://noticias.r7.com/distrito-federal/df-record/videos/alunos-fazem-
reflorestamento-no-zoologico-no-aniversario-de-59-anos-06122016>. Acesso em: 1° dez. 2016.
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televisiva de alguns jornais??. Os alunos também participaram de um desfile de
aniversario dos 60 anos da Candangolandia (Apéndice M), levando o tema do corrego
Guara para as ruas da cidade. E esse contexto, nos faz ratificar a percepcédo da
gincana como uma ferramenta mobilizadora, que estendeu a participacédo dos alunos
para além das provas-desafio.

Na tentativa de refletir sobre as acbes empreendidas pelas equipes para
transformar a realidade, perguntamos como os alunos acreditavam que as acoes
realizadas por eles por meio da gincana haviam favorecido o inicio da transformacéao
do corrego Guard. Para as equipes, a gincana foi um meio que os inseriu no contexto,
privilegiando seus aspectos historicos e a realidade, impulsionando-os a agirem, o que
também os auxiliou na compreensédo da importancia de regras para a organizacao da
sociedade e para os limites do uso dos bens naturais de modo a garanti-los para as

geracoes futuras:

Acreditamos que tenha favorecido de uma forma importante, levando em
consideracdo que nos ajudou no reconhecimento do corrego como uma joia que
tinha perdido o brilho pelas a¢gfes negativas do ser humano, sendo que agora,
com as acdes do projeto, traremos uma protecdo a ele e aos animais que
dependem do mesmo. Vimos até mesmo a importancia da imposi¢cao de regras ja
gue vivemos numa sociedade que as regras auxiliam na organizagéo, entdo vimos
a necessidade também dessa imposigéo de regras pela fiscalizagéo, para que se
crie uma educacédo no ser humano de hoje para deixar heranca aos futuros.
(Equipe Ta Limpo! Ta Favoravel!)

Transmitir a problematica do cérrego a comunidade e autoridades também foi
um fator importante lembrado pelos alunos, aspecto, segundo eles, favorecido pela

gincana, o que possibilitou a criacdo do projeto de lei e da comissao especial em

defesa do meio ambiente:

A gincana ajudou a passar mais conhecimento para a populacdo e até para as
autoridades para poderem agir em relacao a situacado do corrego, criando leis que
possam proteger de uma forma especial a espécie endémica que vive ali que é o
Pird-Brasilia, que est4 sendo extinta. Com a gincana teve a criagdo também da

22 Participacdo em 08/09/2016 no Virada do Cerrado (Apéndice M), um evento anual que ocorre em
todas as cidades satélites de Brasilia, em que a pauta central € o Meio Ambiente, e na Semana
Universitaria da Universidade de Brasilia (Apéndice M), pela Faculdade de Educacao, em 27/10/2016.
Os alunos também foram entrevistados, juntamente com professora-pesquisadora por alguns canais
de televisdo local durante a execugdo das agbes. Matérias disponiveis em:
<https://globoplay.globo.com/v/5486318/>. Acesso em: 1° dez. 2016 e
<https://www.youtube.com/watch?v=gcuxZ9iTVQk>. Acesso em: 11 abr. 2016.
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Comdema para exercer uma protecdo permanente do cérrego. (Equipe Combate
ao Lixo)

Uma acéao de limpeza do corrego (Apéndice S), proposta em uma das provas-
desafio da gincana, também foi lembrada pelos alunos como um aspecto que
favoreceu o inicio das mudancas, assim como uma carta-resposta sobre providéncias

realizadas ap0s a participagdo deles na Audiéncia Publica:

A gincana contribuiu para que essa situacdo se transforme quando fizemos
também uma pequena limpeza no cérrego. (Equipe Os ECOmaniacos)

Primeiro a gincana nos permitiu tomar conhecimento dos problemas, suas causas
e propor solugdes para resolver os problemas detectados, foi quando decidimos
nos envolver nas estratégias para as solugdes. Assim recebemos uma carta nos
informando o que tinha sido realizado ap6s a audiéncia, como projeto de lei e mais
fiscalizagdo de outros 6rgaos do governo e aparecemos até no jornal de televisao.
(Equipe Os Corregueiros)

Refletindo sobre possiveis barreiras que poderiam impedir que as acfes de
cuidado com o corrego fossem permanentes, o descomprometimento do Estado, dos

alunos e a falta de apoio de outras pessoas, foram um dos apontamentos:

Que o governo ndo dé atencado pra gente, que ele nos deixe de lado, que nos
enrole, enrole, enrole. (Equipe Os Lobos-Guara)

Professora o descomprometimento, até porque, por exemplo, nés temos um
viveiro de mudas que criamos na escola e que ira exigir de nés um cuidado diario
com as mudas para gue elas possam ser plantadas no final do ano na mata ciliar
do corrego. (Equipe Os Despoluidos)

Deixar tudo que discutimos ficar s6 na lembranca e ndo continuar fazendo algo
para mudar, isso também pode ser ruim. Temos que continuar nos envolvendo.
Outros professores também deveriam continuar trabalhando o meio ambiente da
maneira que a senhora trabalhou. (Equipe Patrulha Salvadora)

Serd se ndo seria 0 caso de envolver outras pessoas para que elas também
continuem a expandir esse projeto? E uma questio a se pensar. Porque talvez
com o tempo a gente vai se comprometendo com outras coisas da nossa vida e
precisamos de apoio de outras pessoas para seguirmos em frente. Entdo é
envolver outras pessoas para que o cuidado com o cérrego continue. A Comdema
€ um exemplo. (Equipe T& Limpo! T4 Favoravel)

Santos e Costa-Pinto (2005, p. 297) discorrendo sobre poténcia de a¢do, termo
que reportam a obra do fildsofo holandés Baruch de Espinosa, afirmam que o termo

relaciona-se “a nossa capacidade de agir no mundo e de transformar a realidade em
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gue vivemos na direcdo do que desejamos.” Para tal, as autoras apontam algumas
condicdes necessdrias para que a poténcia de acdo se consolide: a ado¢cdo de uma
pratica pedagogica ndo impositiva e construida de forma participativa; o
reconhecimento e a valorizacdo dos saberes de cada participante, entendendo que o
conhecimento é uma producéo social e coletiva; o estabelecimento de um espaco de
comunicacdo baseado na confianca dos sujeitos que permita que 0S mMesmos
expressem seus desejos e sentimentos; e a busca por um projeto de futuro construido
processualmente por meio da reflexdo, do esforco e da adesdo voluntaria e
responsavel de todos os envolvidos.

Segundo as autoras, a acao € proveniente de uma ideia movida por um desejo,
e que o aumento da forca ou poténcia de existir ou agir tem origem num processo de
aprendizagem do homem que busca atrair as coisas que lhe dédo prazer. Nesse
sentido, compreendemos que a medida que a gincana era realizada, os alunos foram
movidos por um desejo de transformar sua realidade, perspectiva que também trazia
prazer qguando se mobilizavam para realizar acbes e outras diversas participacdes
além dela, dado o comprometimento das equipes.

A luz da obra de Espinosa, as autoras explicam que conhecer € a Unica forma

para o ser humano ser livre e, portanto, feliz.

E conhecer algo de forma efetiva é “conhecer pela causa”. Portanto é
fundamental que tenhamos consciéncia da causa primeira de n0ssos
desejos, pois sdo estes que impulsionam nossas ages, tendo a
alegria e a tristeza o papel de direcionar o movimento no sentido do
incremento ou diminuicAo de nossa poténcia de acédo. (COSTA-
PINTO, 2003 apud SANTOS; COSTA-PINTO, 2005, p.297)

Em outras palavras as autoras apontam uma reflexdo sobre o qué nos move
para determinadas acdes, cuja poténcia do que realizamos tem a ver com nosso grau

de satisfacéo.

De certa forma a poténcia de acdo pressupbe uma atitude
inconformista, pois busca a construcdo de caminhos de
transformacfes da realidade com base na consciéncia do que
desejamos, na percepcdo do outro como interlocutor para construgéo
de tal transformag&o e no conhecimento das regras que regem 0s
processos que se deseja modificar. (SANTOS; COSTA-PINTO, 2005,
p. 298)

As autoras analisam duas dimensdes da poténcia de ag&o: uma individual,

relacionada ao autoconhecimento e a percepcao de si; e outra coletiva, que “assente
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na composicdo dos sujeitos, que exige o conhecimento das regras que regem a
sociedade politica e aponta para a necessidade de abertura para o aprendizado a
partir do conhecimento e da pratica do outro” (SANTOS; COSTA-PINTO, 2005, p.
298). As autoras defendem, segundo Espinosa, que é nessa coletividade, que “uma
poténcia de acao € desmesuradamente maior que as poténcias individuais” (SANTOS,;
COSTA-PINTO, 2005, p. 298) e que somos capazes de fomentar bons encontros, que
sao agueles que aumentam a poténcia de agao, por fortalecer autonomia de ser livre
no mundo, propiciando a descoberta de capacidades, potencialidades e talentos
individuais e coletivos, e de evitar 0s maus encontros que Sao 0s que aumentam o
sofrimento e padecimento, diminuindo a poténcia de agao.

Nos reportamos a gincana aplicada & EA Critica a ocasido desses bons
encontros, permeados de uma interacao dialégica e executiva entre as equipes, que
com autonomia de pensar e atuar por si, aumentavam sua poténcia de acao para
transformacao socioambiental do cérrego Guara, enquanto se firmavam no mundo.
Foi nesse contexto que a relevancia das acdes realizadas pelos alunos e pela
professora-pesquisadora ganhou reconhecimento da CLDF?3 (Figura 21) e do Fundo
de Apoio a Pesquisa do Distrito Federal (FAPDF), fazendo-os alcancar o 1° Lugar no
“Prémio Brasilia de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéo — Aluno Destaque™* (Figura 22),
na modalidade Ensino Fundamental — Anos Finais, das escolas publicas do Distrito
Federal.

Sabendo que a gincana mobilizou o envolvimento e comprometimento dos
alunos com suas causas ambientais, o resultado final dela (Apéndice T) consagrou
um trabalho que, configurado para ser desenvolvido em equipes, teve um viés de acao
coletiva e de compartilhamento de responsabilidades quando as equipes se juntavam
para executarem as estratégias que deram inicio a transformacao dos problemas do
corrego Guara, tornando todos campedes pelas boas escolhas e pelas boas acdes
executadas.

23 Os alunos e professora-pesquisadora receberam Mocéao de Louvor da CLDF, no dia 25/11/2016, em
reconhecimento pela relevancia das agdes realizadas no contexto do cérrego Guara.

24 Essa premiacao, ocorrida em 16/12/2016, antecedeu duas etapas de selecdo: Na 12 etapa, o projeto
foi um dos trés selecionados pelo Circuito Regional de Ciéncias em que participaram as escolas
publicas da Regional de Ensino do Nicleo Bandeirante. Essa sele¢do garantiu participacdo na 22
etapa, na qual o trabalho foi apresentado no Circuito Distrital de Ciéncias (Apéndice M), em que
participaram todos os projetos selecionados das 14 Regionais de Ensino da Secretaria de Estado de
Educacéo do Distrito Federal. A 22 etapa, avaliada pela FAPDF, selecionou os 3 melhores trabalhos
por modalidade de ensino. Antes das duas etapas que valiam premiacdo, os alunos apresentaram o
projeto na Feira de Ciéncias da escola (Apéndice M).
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Figura 21 - Recebimento de Mocgéao de Louvor pela CLDF
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Figura 22 - Recebimento do “Prémio Brasilia de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéao —
Aluno Destaque” com os alunos representantes das equipes e com a FJZB

Fonte: Arquivo pessoal
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Vale salientar que a proposta da gincana e as unidades de andlise dessa
dissertacao seréao apresentadas em dois Congressos, de modo que possam contribuir

como alternativa para praticas de EA. 2°

25 A gincana sera apresentada como em formato de resumo expandido no IX Férum Brasileiro de
Educacdo Ambiental, com o titulo: “Uma proposta de gincana escolar para transformacgdes
socioambientais” (BARROS; CAVALCANTI; GARCIA, 2017), que acontecera em Setembro de 2017,
em Balneario Camburill, Santa Catarina - Brasil. As unidades de anélise dessa dissertacdo seréo
apresentadas em dois trabalhos completos no X Congresso Ensefianza de las Ciencias, com o0s
titulos: “Ludicidade na Educagcdo Ambiental: Contribuicdo na percepgao critica de problemas
socioambientais” (BARROS; CAVALCANTI; GARCIA, 2017) e “Metodologia ludica na Educagéo
Ambiental: Uma proposta para tomadas de decisdo e agao sobre problemas socioambientais”
(BARROS; CAVALCANTI; GARCIA, 2017), que acontecera em Setembro de 2017, em Sevilla —
Espanha.
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6 - CONSIDERACOES FINAIS

A gincana como ferramenta operacional da Educacdo Ambiental Critica se
apresentou como um importante meio de acdo politica com forte potencial
transformador dos problemas socioambientais do cérrego Guard. A pesquisa nos
mostrou que a juncdo desses dois campos EA Critica e Educacao Ludica favoreceu o
desenvolvimento do protagonismo estudanti e de uma lideranca participativa
promotora de mudancas, por meio das respostas apresentadas pelos alunos as
demandas socioambientais. O uso de metodologias ludicas que auxiliam o professor
em suas préticas pedagodgicas e ao mesmo tempo motivam os alunos a atuarem em
seu meio, revela potenciais possibilidades de engajamento participativo que,
correspondendo aos objetivos de um projeto de EA, podem alcancar transformacdes
socioambientais, bem como o desenvolvimento pessoal e social dos envolvidos no
processo, evidenciando assim indicativos de uma formacao cidada mais plena. Para
tal, se faz necessario transpor os muros da escola, isto é, explorar seu entorno para
conectar a escola a sua realidade, propor autonomia nas relacdes educativas, agregar
conhecimentos por meio de processos metodoldgicos que podem inovar as praticas
docentes e se abrir a colaboracdo de novos atores, como instituicdes ndo-formais de
ensino, para um saber-acdo coletivo que propicie transformacdo por meio do
conhecimento.

Partindo da experiéncia dessa pesquisa, podem-se apontar algumas
caracteristicas presentes na gincana que entendemos que motivaram a capacidade
de atuacdo dos alunos. Destaca-se, primeiramente, o aspecto motivacional que
conjugou desafio e autonomia de pensamento e acdo. Nesse aspecto, promoveu-se
um engajamento participativo e colaborativo ao considerar as ideias dos alunos na
resolucdo coletiva dos problemas. Outra caracteristica diz respeito & promocgéo para
a formacéo critica, por meio da percepcédo dos diferentes aspectos que envolvem a
realidade, incluindo seu resgate histérico, e alinhando-se a essa perspectiva,
momentos de reflexdo e de didlogo sobre as melhores formas de atuagéo diante dos
problemas. A viabilidade de envolvimento com setores da sociedade na busca de
solugcdes, como comunidades, instituicdes e 6rgaos do Estado, foi uma caracteristica
que suscitou a formacéo de lideranca participativa com acéo politica. Logo, apropriar-

se da ludicidade para corresponder aos objetivos da EA Critica, revelou-se uma
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perspectiva promissora de transformacdo socioambiental, alinhando-se as
expectativas de uma educacéo transformadora.

A educacao transformadora € uma perspectiva de formacao da pessoa humana
que agrega um sentido de transformacédo social, a partir da autonomia dada ao
estudante para compreender e agir no mundo, premissa importante para o exercicio
da cidadania. A liberdade de pensamento e acdo proposta aos estudantes ndo exclui
o professor do processo educativo, pelo contrario, envolve-o em um novo saber/agir
pedagogico, ampliando sua pratica para uma proposta de colaboracao pedagdgica.

Uma vez transformados, os estudantes também se motivam a transformar a
sua realidade, o seu contexto socioambiental, a sua comunidade. Os resultados da
pesquisa demonstram que o protagonismo dos alunos, alcancados por meio da
gincana, trouxe perspectivas inovadoras de participacdo escolar e comunitaria,
ampliando horizontes de compreensdo e discussdao sobre o0s problemas
socioambientais do corrego Guara. Nesse contexto, por meio do teatro, quem trouxe
a realidade para ser discutida dentro da escola foram alunos engajados, contrariando
expectativas historicas na educacdo, em que a escolha dos temas a serem
trabalhados geralmente fica a cargo do professor. No entanto, se o professor
desconhece o mundo vivido de seus alunos, a escola deixa de cumprir um papel
importante na formacdo deles. O desconhecimento impede uma formacao critica,
reflexiva e indagadora da realidade, pois distancia o aluno de sua historia, de sua
comunidade, de seu contexto socioambiental, impossibilitando atuacéo e exercicio da
cidadania. Os aspectos da realidade também foram trazidos pelos alunos para o
interior de uma casa de decisOes, a Camara Legislativa do DF, por meio de um
engajamento politico estudantil, o que demonstra que a atuacgéo juvenil promovida por
meio da gincana pode alcancar diferentes espacos além da escola, inclusive aqueles
geralmente utilizados por adultos, dando-lhes chances de se posicionar no mundo e
de exercitar sua cidadania.

Percebe-se que a metodologia ludica favoreceu reflexbes profundas e
propositivas sobre os aspectos da realidade, se apresentando, dessa forma, como
importante contributo mobilizador em praticas de EA comprometidas com a formacao
critica dos alunos e com tomadas de decisdo e a¢do. Alunos livres para transformar o
seu meio é uma condi¢cdo que propicia novos sentidos de estar no mundo. Nesse
contexto, os alunos envolveram as outras comunidades escolares numa proposta

participativa e colaborativa de recuperagcédo do corrego. Foi uma acao com reflexao,
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que repercutiu também positivamente no pedagdgico de diferentes professores,
alunos e escolas, contextualizando o ensino e dando sentido prético a teoria.
Verificamos que, ao articularmos a EA Critica com a Educacdo Ludica,
retramos o0s alunos do desconhecimento que tinham sobre sua realidade,
favorecemos uma percepcao critica e os situamos no centro do processo educativo
como alunos ativos e principalmente capazes de fazerem a diferenca em meio a crise
socioambiental que vivemos. Entendemos ainda que essa articulacéo entre EA Critica
e EL pode ser estendida a outros contextos e problemas socioambientais, como
resposta as demandas socioambientais. Essa € uma perspectiva que pode ampliar a
discusséo e trazer elementos novos que carecerdo também de novas pesquisas no

ramo.
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APENDICE A - GINCANA AMBIENTAL

1) Cadaturma dividida em 3 equipes, portanto, as trés turmas de 9° ano terdo 09 equipes
no total). Cada equipe devera eleger seu representante que terd a funcéo de observar
e alertar a sua equipe sobre as tarefas e regras da gincana. O representante também
participara de um grupo focal de pesquisa e sera convocado para esclarecer sobre as
acOes de sua equipe e 0 que 0os motivou a corresponder de determinado modo diante
das tarefas sugeridas na gincana.

2) Os representantes serdo responsaveis pela manutencdo de uma fanpage, na qual
serdo publicizadas as produ¢des dos alunos durante a gincana, como fotografias,
videos, produgfes artisticas. A fanpage ter4 como finalidade a comunicagéo entre
escola e comunidade, mas sobretudo, a divulgagéo dos aspectos do cérrego Guara e
a urgéncia em ac¢des que possam minimizar os impactos sofridos pelo cérrego.

3) A pontuacdo alcan¢ada por cada equipe constara na pontuacgéao total de sua turma.

4) Os representantes acompanhardo a contagem da pontuacdo de suas respectivas
equipes.

5) Aturma de maior pontuacéo seré a vencedora da gincana, seguida da equipe de maior
pontuagdo por turma e a equipe de maior pontuacdo entre todas as equipes. Os
vencedores da Gincana ganhardo um dia de passeio no Parque Nacional de Brasilia
para aproveitarem o Clube da Agua Mineral. No entanto, essa premiacgéo é flexivel e
podera ser modificada a contento dos alunos, com as devidas proporc¢des e condicdes.

12 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:

o Pesquisar a memoéria do ambiente
e Enraizar a situacao indesejada do Cérrego Guara na sua concretude histérica e social

Desafio as equipes:

Para a proxima aula, as equipes deverao trazer uma fotografia antiga do corrego ou um relato
de algum morador da cidade sobre a memoria do ambiente e em especial algo relacionado
ao cOrrego Guara. Informar os dados do morador, como idade e nome. No relato devem
constar informacdes de como era a cidade e as margens do cérrego em anos anteriores, suas
caracteristicas, e qualquer outra informacao relacionada ao cérrego. O relato ou foto devera
ser postado na fanpage (200 pontos)
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22 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:
¢ Criar uma identificacdo para a turma e para as equipes em relacdo ao cérrego Guara
Desafio as equipes:

Cada turma e cada equipe devera ter um nome ficticio correlacionado ao cérrego (50 pontos
pelo nome da equipe, 50 pontos pelo nome da turma = total 100).

32 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:

e Pesquisar a espécie de peixe endémica do cOrrego guard que estd em processo de
extingdo

e Registrar os problemas detectados no contexto do cOrrego e sistematizar os registros
com suas possiveis causas e solucdes

Desafio as equipes:

Nesta saida de campo, 0 Zooldgico lancard um desafio as equipes: descobrirem qual espécie
de peixe endémica do cérrego Guara esta em processo de extingdo. As equipes deveréo
apresentar suas respostas a esse desafio, em envelope lacrado, para os técnicos do
Zoolbgico na proxima saida de campo (100 pontos). Outro desafio as equipes sera registrar
os problemas detectados no contexto do cérrego para posterior sistematizacdo de suas
possiveis causas e solugdes (200 pontos). Os problemas registrados deverao fazer parte de
um pequeno video produzido pelas equipes para ser postado na fanpage como alerta a
comunidade sobre a problemética do corrego.

42 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:

e Promover acao coletiva, envolvendo a comunidade e instituicdes, para retirada do lixo
presente no cArrego Guara.

Desafio as equipes:
Nessa segunda saida de campo, cada equipe devera eleger componentes responsaveis para:

o fotografar a acdo (100 pontos),
e catalogar o material recolhido (100 pontos);

Obs 1: A equipe que conseguir fotografar um animal, ou seu vestigio as margens do cérrego
receberd mais 200 pontos, mas devera informar de qual animal se trata e divulgar na fanpage
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fazendo alerta sobre o cuidado que temos que ter com o cérrego para indiretamente
cuidarmos dos animais que ali transitam.

Obs 2: As equipes se juntardo para confeccionar um painel que trard todo o material recolhido
gue foi catalogado, separado corretamente em categorias por tempo de decomposicdo. Esse
painel devera ser fixado em um dos murais externos as salas de aula. (mais 200 pontos)

Obs 3: A equipe que recolher maior quantidade de lixo ganhara mais 100 pontos (1° LUGAR),
90 pontos (2° LUGAR), 80 pontos (3° LUGAR), 70 pontos (4° LUGAR), e assim por diante.
(Obs: sera analisado pela quantidade de sacos cheios. Lixos grandes, exemplo: sofa, pneu,
cadeira, caixa de isopor, cada um representara um saco cheio; e em casos de outros tipos de
lixo também em tamanhos grandes, sera avaliado pela equipe julgadora se valerd ou hdo um
saco cheio)

Obs 4: Nesse dia, 0 Zoo lancara outro desafio as equipes: um concurso de desenho (o
desenho deverd conter os problemas detectados no contexto do coérrego). O desenho
vencedor (o0 que receber mais curtidas na fanpage) sera o escolhido para a criagdo de uma
placa que sera fincada nas dependéncias internas do Zoolégico contendo a identificacdo dos
alunos que produziram o desenho, da professora-pesquisadora e da escola.

52 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:

e Criar estratégias para alcancar as solugfes discutidas para os problemas do corrego
Guara.

Desafio as turmas:

Os representantes das equipes irdo apresentar acfes estratégicas para minimizar ou
solucionar os problemas do corrego. Essas acdes estratégicas serdo apresentadas em
comum acordo com suas equipes e deverdo ser operacionalizadas por elas (600 pontos)

62 PROVA DA GINCANA:

Objetivos:
e Propor uma agdo permanente de cuidado com o cérrego Guaréa
Desafio as equipes:

As equipes juntas apresentardo uma proposta de acdo permanente de cuidado com o cArrego
e com seu contexto e deverdo divulgar na fanpage. (300 pontos)

72 PROVA DA GINCANA:
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Objetivos:

e Organizar uma apresentacdo em torno das discussdes promovidas no projeto para
serem apresentadas em Feiras de Ciéncias e no Circuito Regional de Ciéncias

Desafio as equipes:

As equipes se unirdo para organizar uma apresentacao sobre as discussdes que ocorreram
em sala de aula, tanto para a Feira de Ciéncias da escola quanto para o Circuito Regional de
Ciéncias. Maquetes ndo serdo aceitas. Para tal, deverdo trazer no préximo encontro ideias de
como pode ser a apresentacao e quais materiais poderao ser utilizados. (500 pontos)
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APENDICE B — ROTEIRO GRUPO FOCAL

1° Encontro:

Data: 01/04 as 14h
Duracéo: 2h

Objetivos do encontro:

* Analisar estratégias possiveis para se alcancar as solucfes sugeridas pelas equipes
sobre a problematica do cérrego Guara.

* Fomentar a participacdo dos alunos no ajuste de alguma prova da gincana
considerando as estratégias sugeridas por eles para se alcancar as solu¢des indicadas pelas
equipes.

* Interpretar a mensagem do desenho produzido pelas equipes.

Descrigdo: Iniciar o primeiro encontro relembrando as fungbes dos representantes das
equipes. Em seguida, se reportar as causas/solucdes apresentadas pelas equipes sobre a
situacao indesejada do cérrego Guara. O proOximo passo sera analisar as estratégias para as
solucdes, a fim de apresenta-las como possibilidade para reformular alguma prova ja
elaborada da gincana. Por fim, sera analisada a mensagem que 0s alunos quiseram passar
com o desenho produzido em resposta ao desafio lancado pelo Zoologico.

Questdes de investigagao:

1) Apo6s nossa saida de campo foi possivel observar parte dos problemas que atingem
0 coOrrego Guara. As equipes discutiram as causas desses problemas e apontaram as
seguintes solucdes (apresenté-las). Diante disso, como poderiam ser as estratégias para
alcancarmos as solucdes propostas?

2) As proximas provas da gincana podem passar por algum ajuste diante do que vocés
apresentaram como estratégias para alcancarmos as solu¢ées propostas (mostrar as provas).
Como poderiamos ajustar essas provas da gincana, baseando-se nas estratégias que vocés
pensaram?

3) Os desenhos que as equipes produziram evidencia a imagem que elas possuem do
corrego e seu entendimento sobre os cuidados que devemos ter com ele. Vocés poderiam
explicar melhor o que cada equipe quis passar de mensagem com o desenho produzido?

2° Encontro:
Data: 22/04 as 14h

Duracéo: 1h
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Descricao: Nesse dia, inicialmente serdo socializadas as estratégias apresentadas e
executadas pelas turmas para envolver a comunidade sobre a questéo do cérrego Guara

Objetivos do encontro:
» Analisar as razdes que levaram os alunos a decidirem pelas estratégias que
buscavam transformar a situacdo do cérrego Guara

» Examinar a proposta de acédo permanente de cuidado com o cérrego, sugerida pelas
equipes, bem como seus reflexos positivos e possiveis impeditivos para ser uma acgao
continua

Questdes de investigacao:

1) Vocés acreditam que as estratégias indicadas para transformar a situacao do
corrego Guara foi uma boa opgdo? Por qué?

2) De que maneira as agfes de cuidado permanente com o cérrego podem se
reivindicadas ou executadas dentro do que vocés apresentaram como proposta?

3) Quais reflexos positivos podem ser esperados com essas acgbes de cuidado
permanente com o cOrrego apresentadas pelas equipes?

4) Quais barreiras podem impedir que as ac¢des de cuidado com o coOrrego sejam
permanentes? Como evitar iSso?
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APENDICE C — QUESTIONARIOS APLICADOS

Questionario Inicial (Ql)

Prezado (a) aluno (a),

Este questionario é parte integrante da pesquisa de dissertacdo do Mestrado
Profissionalizante em Ensino de Ciéncias da Universidade de Brasilia (UnB), cujo
titulo é “Ludicidade na Educagdo Ambiental: Percepcao critica e Tomadas de
decisdo e agao sobre o contexto socioambiental do cérrego Guara”. Necessito de
sua contribuicdo, respondendo as perguntas, que subsidiard a delimitacdo desta
pesquisa. Esclareco que seu nome ndo aparecera no trabalho e que as informacdes
serdo utilizadas apenas para fins educativos.

Desde ja agradeco a colaboracéo,

Atenciosamente,

Maria Rosane Marques Barros

1) Sexo:

a) Masculino

b) Feminino

2) Qual sua idade?

a) 13 anos
b) 14 anos
C) 15 anos
d) 16 anos
e) 17 anos

f) Outra:

3) Onde vocé mora?
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a) Candangolandia

b) Nucleo Bandeirante

C) Guara
d) Park Way
e) Outro:

4) Desde quando vocé estuda no CEMJK?

a) Desde 2016
b) Desde 2015
C) Desde 2014
d) Desde 2013
e) Desde 2012
f) Outro:

5) O que vocé entende por Meio Ambiente?

6) Qual (is) problema (s) ambiental (is) da cidade que vocé mora que mais
te preocupam?

7) Vocé acredita que esse (s) problema (s) ambiental (is) afeta (m) sua
vida? Justifique

8) Se algum desses problemas ambientais afeta sua vida, explique de que
maneira vocé poderia ajudar a resolvé-lo?

9) Vocé ja experimentou alguma atividade ludica na escola? (Entende-se
por atividade ludica: jogos, gincanas, teatro, musica, producdo de video,

desenhos, etc)? Em caso positivo, como foi essa experiéncia para vocé?

a) N&o

b) Sim

10) O que vocé acha de sua escola trabalhar com atividades ludicas como
estratégia pedagogica?

11)  Vocé conhece o cOrrego que passa pela Candangolandia? O que vocé

sabe sobre ele?
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Questionario Final (QF)

Prezada equipe,

Este questionario é também parte integrante da pesquisa. Mais uma vez
preciso de sua contribuicdo respondendo as perguntas que servirdo de dados para
a analise.

Desde ja agradeco a colaboracéo,

Atenciosamente,

Maria Rosane Marques Barros

EQUIPE:

1) Em quais momentos da gincana vocés se viram numa situacao de ter
gue tomar decisbes?

2) Quais foram as acfes gue VOcés executaram em resposta a gincana?
3) Como vocés acreditam que as decisfes e acdes propostas pela gincana
possam ter favorecido transformacgdes sobre a realidade do cérrego Guara?
4) Como vocé analisa que a gincana possa ter contribuido para a sua
compreensao sobre o contexto do corrego Guara?

Questionario Fase Exploratoria (QFE)

Prezado(a) aluno(a),

Sou a professora Maria Rosane que ministra aulas das disciplinas de Ciéncias e
Biologia no turno da noite nessa escola. Necessito de sua contribuicdo respondendo
as perguntas dessa pesquisa. Sua resposta nos ajudara na elaboracdo de um
projeto que sera aplicado nessa escola, no proximo ano. Esclareco que seu home

nao aparecera no trabalho e que as perguntas so6 terdo esse objetivo.
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Desde ja agradeco a colaboracéao,

Prof.2 Maria Rosane Marques Barros

1)

b)

Sexo:

Masculino

Feminino

Qual sua idade?

13 anos
14 anos
15 anos
16 anos
17 anos

Outra:

Onde vocé mora?

Candangolandia
Nucleo Bandeirante
Guaréa

Park Way

Outro:

Desde quando vocé estuda no CEMJK?

Desde 2015
Desde 2014
Desde 2013
Desde 2012
Desde 2011
Outro:
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5) Em que medida vocé gosta das disciplinas abaixo?

Disciplinas N&o gosto | Gosto mais ou menos | Gosto muito

Matematica

Lingua Portuguesa

Ciéncias Naturais
Artes

Histoéria

Geografia

Inglés

Educacéo Fisica
Parte Diversificada (PD)

6) Das disciplinas que vocé listou que gosta muito, justifique o motivo.
7) Das disciplinas que vocé listou que néo gosta, justifigue o motivo.
8) No seu tempo livre, analise em que medida vocé gosta de realizar as

atividades abaixo?

Atividades N&o gosto Gosto mais ou menos | Gosto muito

Ler livros

Usar o facebook

Jogar videogame

Jogar no computador

Usar a internet para

conversar

Usar a internet para

aprender mais

Praticar algum esporte

Assistir filmes/seriados

Visitar amigos/parentes

Desenhar
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9) Ha alguma atividade que vocé gosta de realizar no seu tempo livre e que
nao foi mencionada acima?

a) Nao

b) Sim. Nesse caso, qual € essa outra atividade que vocé gosta de realizar no

seu tempo livre?

10) Vocé conhece algum desses locais?
10.1) Zoologico

a) Nunca fui e ndo tenho interesse em conhecer
b) Nunca fui mas tenho interesse em conhecer
C) Ja fui e ndo quero voltar

d) Ja fui e quero voltar
10.2) Agua Mineral

a) Nunca fui e ndo tenho interesse em conhecer
b) Nunca fui mas tenho interesse em conhecer
C) Jéa fui e ndo quero voltar

d) Ja fui e quero voltar
10.3) Jardim Botanico

a) Nunca fui e ndo tenho interesse em conhecer
b) Nunca fui mas tenho interesse em conhecer
C) Ja fui e ndo quero voltar

d) Ja& fui e quero voltar
10.4) Parque da Cidade

a) Nunca fui e ndo tenho interesse em conhecer
b) Nunca fui mas tenho interesse em conhecer
C) Ja& fui e ndo quero voltar

d) Ja fui e quero voltar

11) Ao seu ver, quais problemas e necessidades existem na comunidade

em que vocé mora?
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12) Ao seu ver, quais problemas ambientais existem na comunidade em que
VOCcé mora?

13)  Vocé acredita que esse(s) problema(s) ambiental(is) afeta(m) sua vida?
Justifique

14)  Se algum desses problemas ambientais afeta sua vida, explique de que
maneira vocé poderia ajudar a resolvé-lo

15) Os professores discutem esses problemas e necessidades da sua
comunidade durante as aulas?

a) N&ao

b) Sim. Justifique explicando como sé&o essas aulas e se na discusséo o (a)
professor (a) relaciona o problema ao conteudo da disciplina dele (a):

16) Ja houve algum projeto na sua escola com participacdo coletiva dos
professores e alunos

a) Nao

b) Sim. Nesse caso explique se foi sobre um tema especifico e qual o tema:
17)  Vocé ja participou de algum projeto de Educacdo Ambiental na sua
escola?

a) Nao

b) Sim. Nesse caso, explique como foi o projeto:

18) Algum(a) professor(a) da sua escola ja trabalhou com atividades
ludicas? (Entende-se por atividades ludicas: jogos, gincanas, teatro, musica,
saida da escola, experimentacdo em laboratério, producédo de video, etc)

a) Nao

b) Sim. Nesse caso qual era a disciplina e como foi a experiéncia para vocé?
19) O que vocé acha de futuramente sua escola trabalhar com atividades
lidicas como estratégia pedagogica?

20)  Vocé conhece o corrego que passa pela Candangolandia? O que vocé

sabe sobre ele?
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APENDICE D — EXPLORACAO PREVIA DO CONTEXTO DO CORREGO GUARA

Saida de campo para conhecer o contexto do corrego

Fonte: Arquivo pessoal

Problema detectado: Invaséo no interior do Parque Ecoldgico Ezequias Heringer

Fonte: Arqui‘\)o pésoal



Problema detectado: mata ciliar comprometida

-e i

Fonte: Arquivo pessoal '

Problema detectado: Lixo as margens do corrego

Fonte: Arquivo pessoal
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Problema detectado: Desvio do curso natural do corrego

Fonte: Arquivo pessoal )

Vestigio de presenca de animais

Fonte: Arquivo pessoal
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APENDICE E — INTERVENCAO PEDAGOGICA

1° Encontro: Entre 29/02 e 04/03
Duracéao: 2h/a
Objetivos:

e Apresentar a professora aos alunos

e Apresentar o projeto de pesquisa e a metodologia a ser aplicada por meio de
uma gincana

e Entregar formulario de autorizacdo para a pesquisa

e Aplicar um questionério que auxilie na constru¢éo do perfil da turma e possa
captar impressodes dos alunos acerca das questdes socioambientais da cidade
em que a escola esta inserida

Descricdo do encontro:

Nesse primeiro encontro a professora-pesquisadora se apresentou a turma e 0s
alunos se apresentaram também. Em seguida, foi explicado que seria desenvolvido
um projeto ambiental, na disciplina de Parte Diversificada, fruto de uma pesquisa de
mestrado da Universidade de Brasilia, cuja metodologia sera realizada por meio de
uma gincana. As regras da gincana foram explicadas em pormenores, no entanto, a
situacdo socioambiental do corrego Guard so foi divulgada apos a aplicacdo de um
guestionario para que os alunos, sem influéncia prévia, pudessem livremente
apresentar suas impressdes sobre as questdes socioambientais que os cercam.
Também foram entregues documentos de autorizacdo para a pesquisa e maiores
explicacbes sobre seus objetivos. Foi realizada uma dinamica “Ubuntu” com o objetivo
de discutir valores relacionados ao respeito mutuo, colaboracdo, solidariedade,
aspectos importantes na relacéo entre as equipes da gincana.

2° Encontro: Entre 07/03 e 11/03
Duracéao: 2h/a
Objetivos:

e Socializar o resultado das impressdes dos alunos sobre as questdes
socioambientais que estdo ao seu redor e suas concepcgdes sobre meio
ambiente

Descri¢cao do encontro:

Inicialmente foram socializadas as impressdes dos alunos sobre meio ambiente, com
esclarecimentos em torno do conceito. Em seguida foi distribuido um texto de Carlos
Rodrigues Branddo: “O mundo que criamos...” que enfatiza a co-pertenca entre
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humanos e natureza. Depois foram apresentadas as impressdes dos alunos sobre as
guestdes socioambientais que acreditam existir em seu meio e discutiu-se a situagao
do corrego Guara, desconhecida pela maioria dos alunos. Esse foi um momento
importante para tentar situar o sujeito a sua realidade.

Foi feita uma dindmica do “Eu? Eu nao” para levar em discussdo a falta de
comprometimento dos seres humanos em relacdo a problematica ambiental. Ent&o
comecou com um aluno que apontou outro aluno e disse a todos que ele havia
cometido um descuido ambiental, dizendo qual foi o descuido (Exemplo: jogou lixo na
rua, deixou a torneira pingando, deixou acesa uma fogueira no mato provocando um
incéndio, etc). Em seguida, essa pessoa respondeu: “Eu? Eu nado. Foi fulano” e
apontou uma segunda pessoa supostamente responsavel. Essa segunda pessoa
repetiu a resposta apontando uma terceira pessoa. E assim por diante. Por fim, equipe
por equipe foi convidada a abrir uma caixa apresentada pela professora/pesquisadora,
a qual estava escrito em sua tampa “VEJA AQUI O ANIMAL QUE MAIS DESTROI OS
BENS NATURAIS”. Ao abrirem a caixa os alunos encontraram um espelho refletindo
sua propria imagem. No entanto, foi direcionada uma discussdo em torno do
entendimento de que néo trata de um ser humano especifico como destruidor dos
bens naturais, mas do homem enquanto espécie que assume diferentes papéis,
posicoes, relacdes de poder na sociedade e que compartilham responsabilidades, ora
maiores sobre a degradacdo do meio ambiente.

Essa caixa foi exposta no patio da escola durante o intervalo das aulas, para que os
alunos de outras turmas pudessem vivenciar e refletir essa experiéncia.

Ao final, foi lancada a primeira prova-desafio da gincana.

3° Encontro: Entre 14/03 e 18/03
Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Resgatar a memoéria do ambiente
Descricao do encontro:

Inicialmente, os alunos apresentaram os relatos dos moradores sobre o contexto do
corrego Guara em resposta a 12 prova. O material foi socializado, momento em que
se discutiu a historicidade dos fatos a fim de resgatar a memdéria do ambiente. Em
seguida foi exibido o filme “A histéria das coisas” para iniciarmos reflexdes em torno
do nosso consumo e da origem daquilo que consumimos.

Ao final, foram lancadas a segunda e terceira provas-desafio da gincana.
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4° Encontro: Entre 21/03 e 25/03
Duracéao: 2h/a
Objetivos:

e Conhecer in loco o contexto da nascente e a situacao indesejada do corrego
Guara

e Observar a heterogeneidade histérica, cultural, econémica e ambiental em que
0 cOrrego se insere

Descricdo do encontro:

Antes da saida de campo, cada equipe elegeu quem seria responséavel por fotografar
0 contexto da nascente do cérrego Guara e parte do seu percurso na area entre o
Zoologico e a Candangolandia, de modo que deveriam ser registradas as
caracteristicas fitofisiondmicas do Cerrado, bem como as mudangas na paisagem e
todo problema ambiental detectado para posterior discussdo em sala de aula.

Iniciamos a saida de campo pelo Parque Ecolégico Ezequias Heringer, que se situa
no contexto da nascente. Nesse momento fomos acompanhados pelos técnicos do
Ibrahm, responsaveis pela area. Logo em seguida nos direcionamos as margens do
Corrego Guard, situada entre o Zoologico de Brasilia e a Candangolandia. Nesta
localizacdo fomos acompanhados pelos técnicos do Zooldgico que explicaram toda a
problematica do contexto do cérrego aos alunos, juntamente com a professora-
pesquisadora.

Para essa primeira saida de campo, tentou-se evidenciar a realidade encontrada em
seus diversos aspectos dos bioldgicos aos soécio-histéricos.

5% Encontro: Entre 28/03 e 01/04
Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Discutir as observacfes de campo realizadas pelas equipes

¢ |dentificar os problemas que afetam a regiao

e Promover a percepgéo da complexidade e das inter-relagbes que envolvem o
problema ambiental do corrego Guara

Descri¢cao do encontro:

Neste encontro, os alunos apresentaram suas observacgdes e registros. Para iniciar, a
professora-pesquisadora analisou 0s registros e suas informagdes visuais com 0S
demais alunos e provocou a seguinte discussao: “O que esta aqui agora e que nao
estava antes da chegada do ser humano?” Em seguida, as equipes se reuniram em
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locais distintos na escola, evitando-se assim interferéncias por conta das discussoes,
para elaborarem uma lista de possiveis causas dos problemas detectados e suas
respectivas solugdes. Para motivar a reflexdo dos alunos em torno dos problemas, a
professora-pesquisadora langcou a seguinte pergunta: Vocés acreditam que 0sS
problemas observados afetam a vida de vocés? De que maneira vocés poderiam
ajudar a resolvé-los? Em 25 minutos as equipes retornaram para a sala de aula e
foram sistematizados no quadro negro os problemas, as causas e as possiveis
solugdes para os problemas. Ao final, os alunos foram informados em pormenores
sobre o préximo encontro, no qual ocorreria a segunda saida de campo ao contexto
do corrego situado entre a Zoologico e a Candangolandia para a execucdo da 42
prova-desafio da gincana.

6° Encontro: Entre 04/04 e 08/04
Duracéo: 4h/a
Objetivos:
e Promover acao coletiva de retirada de lixo do contexto do corrego Guara
Descricdo do encontro:

Essa saida de campo ocorreu em trés datas: 04/04, 06/04 e 08/04. Cada data foi
realizada com uma turma diferente para a acdo de retirada de lixo. A area foi
previamente dividida pela professora-pesquisadora com o apoio dos técnicos do
Zoolégico de Brasilia. A Politica Militar Ambiental e o Corpo de Bombeiros da
Candangolandia acompanharam essa acao.

7° Encontro: Entre 11/04 e 15/04
Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Discutir as impressdes dos alunos em torno da agdao promovida na semana
anterior

e Abordar a decomposicéao do lixo

e Analisar as consequéncias de um solo assoreado

Descri¢cao do encontro:

Inicialmente foram exibidos os videos produzidos pelos alunos e postados na fanpage
mostrando a situagdo do corrego, seus problemas, conforme previa a 32 prova-
desafio. Em seguida foi lido e discutido o texto “Latas” de Manoel Barros para iniciar
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a abordagem sobre a decomposi¢éo do lixo, suas etapas e a agédo de limpeza do
corrego realizada no encontro anterior.

Depois foi feita uma demonstracdo no laboratério sobre as consequéncias do
desmatamento da mata ciliar do cérrego Guara, um dos problemas registrados pelas
equipes. Para tal, foram utilizados dois vasilhames, um contendo somente uma
mistura de areia com adubo sem cobertura vegetal, e outro com a mistura de areia
com adubo coberta por grama. Ambos os vasilhames previamente furados, foram
molhados até a dgua escoar pelos furos. Entédo, a agua escoada foi recolhida de cada
vasilhame e comparadas sua transparéncia e materiais encontrados. Assim, foram
discutidos 0s processos erosivos que ocorrem com o0 desmatamento bem como o
assoreamento dos cursos d’agua. A ideia foi discutir por meio dessa demonstracdo o
que ocorre com o corrego Guara.

Por fim, foi divulgada a pontuagéo parcial das equipes e langcada a 52 prova-desafio
da gincana.

8° Encontro: Entre 18/04 e 22/04
Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Produzir um painel com a categorizac¢édo por tempo de decomposicédo do lixo
recolhido no contexto do cérrego

e Socializar as estratégias pensadas pelos representantes das equipes para o
alcance da solucédo dos problemas do cérrego Guara.

Descricao do encontro:

Inicialmente, as equipes se juntaram para produzirem o painel em que constavam as
categorias por tempo de decomposicao do lixo retirado do corrego. Em seguida as
estratégias pensadas pelas equipes para alcancar as solucdes para os problemas do
corrego Guara foram socializadas as equipes, que fizeram os devidos ajustes a fim de
executa-los.

Em seguida foi lancada a 62 prova-desafio da gincana.

9° Encontro: Entre 25/04 e 29/04
Duracgéao: 2h/a
Objetivos:
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e Socializar as propostas de acdes permanentes de cuidado com o cérrego
apresentadas pelas equipes

Descricdo do encontro:

Inicialmente as equipes discutiram propostas de acdes permanentes de cuidado com
o Corrego. Entdo foi feita uma pesquisa eletrbnica de modo que auxiliasse a
discusséo. Ao final, a proposta apresentada em comum acordo com todas as equipes
foi a ativagdo de uma Comisséo de Defesa de Meio Ambiente da Candangolandia —
COMDEMA. Entéo foi lancada a 72 e ultima prova-desafio da gincana.

10° Encontro: Entre 02/05 e 06/05
Duracéao: 2h/a
Objetivos:
e Criar uma representacdo em torno das discussdes promovidas no projeto
Descricdo do encontro:

A aula comecou com a aplicacdo de um questionario, que foi respondido
coletivamente pelas equipes, o qual abarcava as apreensdes dos alunos em torno da
contribuicdo da gincana sobre a percepcéo dos problemas do corrego Guara e sobre
as decisbes e acles realizadas de modo que puderam marcar um inicio de
transformacao da problemaética.

Posteriormente, toda a turma organizou suas ideias de como fariam a apresentagéo
do projeto na Feira de Ciéncias da escola e na Etapa Regional do Circuito de Ciéncias.

No dia 04/05 foi realizada uma reunido com a Comisséo de Defesa do Meio Ambiente
da Camara Legislativa do DF (CLDF) que veio a escola para saber sobre os problemas
do cérrego Guard, apdés a participacdo dos alunos no Programa Camara em
Movimento, organizado pela CLDF, ocorrida na comunidade em 28/04. Assim, o0s
alunos puderam expor os problemas juntamente com a professora-pesquisadora,
ocasiao que foi marcada para 10/06 uma Audiéncia Publica na CLDF para tratar do
assunto.

11° Encontro: Entre 09/05 e 13/05
Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Analisar as propostas de ac¢des dos alunos em comprometimento com 0 meio
ambiente
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Descricdo do encontro:

Nesse encontro foi realizada a dindamica do “Eu?, eu posso fazer diferente”, como
proposta de rediscussdo de novas posturas e acles frente as questdes
socioambientais. Assim, a turma foi disposta em um grande circulo em que cada aluno
(a) ia até um cartaz colado no quadro negro e escrevia 0 que poderia fazer diferente
em relacéo ao que fazia antes que degradava o meio ambiente. Entdo cada aluno deu
sua contribuicdo e o cartaz ficou colado no mural situado no interior da sala de aula
como um “tratado” de comprometimento ambiental da turma.

O resultado final da gincana foi divulgado, mesmo sem a completa execucgao de todas
as acoes, por ja estarem em curso pelas equipes.

12° Encontro: Entre 16/05 e 20/05
13° Encontro: Entre 23/05 e 27/05
14° Encontro: Entre 30/05 e 03/06

Duragéao: 2h/a
Objetivos:

e Construir coletivamente a historia da peca teatral a ser apresentada nas
escolas da comunidade

Descricao do encontro:

A partir desse encontro foram executadas as acdes propostas pelos alunos para se
alcancar as solucbes para os problemas do corrego. As equipes entdo se
concentraram em dar continuidade ou ajustar as ideias iniciadas por um grupo de
alunos, provenientes de diferentes equipes, na producdo da histéria da peca teatral
Pird-Brasilia, que seria apresentada nas Escolas Classe e de Educacao Infantil da
comunidade, a fim de divulgar a outras escolas a situacao do corrego e promover uma
cultura de valorizagédo ambiental local. Enquanto algumas equipes estavam envolvidas
com a producdo da historia, outras equipes se concentravam na produc¢do do cenario
com materiais reciclaveis e outras com a musica e danca da ciranda que finalizaria a
peca teatral.

15° Encontro: Entre 06/05 e 10/06
16° Encontro: Entre 13/06 e 17/06

Duracgéo: 2h/a
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Objetivos:

e Coletar e tratar sementes para a producao de mudas
e Participar de Audiéncia Publica na Camara Legislativa do DF

Descricao do encontro:

Nos encontros dessa semana foram realizadas saidas de campo para a mata ciliar do
corrego Guara, para o Jardim Botanico e para o estacionamento da Paroquia Santo
Antbnio na 911Sul, a fim de coletarmos sementes de Landim, de Jatoba e de
Sombreiro para a producdo de mudas de um Viveiro que foi construido na escola. A
ideia dos alunos para a construcéo do Viveiro foi com o intuito de produzir mudas para
recuperar a mata ciliar do cérrego Guara. Logo, as equipes se dividiram em
responsabilidades distintas: coleta das sementes, tratamento das sementes,
preenchimento e organizacdo dos sacos das mudas, insercdo das sementes nos
sacos, irrigacao.

No dia 10/06/16 foi marcada Audiéncia Publica na Camara Legislativa do DF para
tratar dos problemas do cérrego Guard, ocasido em que todos os alunos participaram.

17° Encontro: Entre 20/06 e 24/06
Duragéao: 2h/a

Objetivos:

e Premiar as equipes de acordo com o resultado classificatorio da gincana

Descricao do encontro:

Essa semana foi destinada a premiacdo das equipes. O 1° Lugar escolheu ir ao
cinema com pipoca e refrigerante inclusos. O 2° e 3° Lugares ficaram com 0 passeio
ao clube de Agua Mineral do Parque Nacional de Brasilia. A premiacdo também
representou um momento de confraternizacdo das equipes que participaram do
projeto.

18° Encontro: Entre 27/06 e 01/07
Duracgéao: 2h/a

Objetivos:
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e Apresentar a peca tetral Pird-Brasilia
e Apresentar o projeto na Feira de Ciéncias da escola

Descricao do encontro:

Nesta semana ocorreu a culminancia do projeto com a realizacao de duas atividades:
apresentacao da peca teatral Pira-Brasilia na Escola Classe 01, Escola Classe 02 e
Centro de Educacéao Infantil da Candangolandia, nos turnos matutino e vespertino, e
apresentacao do projeto na Feira de Ciéncias da escola com o titulo “Em defesa do
cérrego Guara”. Ao final da Feira, os alunos distribuiram aos visitantes algumas
mudas de plantas. O projeto foi um dos escolhidos para apresentacdo no Circuito
Regional de Ciéncias. A peca teatral alcangcou um publico de mais de 1.000 alunos e
de mais de 50 professores.
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APENDICE F - FORMACAO DE PROFESSORES PROMOVIDA PELA FJZB

Formacéao de professores realizada na escola em 09/03/2016

Fonte: Arquivo pessoal

Formacéao de professores realizada no contexto do cérrego Guara em 16/03/2016

Fonte: Arquiv pessoal
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APENDICE G — TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO EM PESQUISA

TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO EM PESQUISA

UNIVERSIDADE DE BRASILIA
Instituto de Ciéncias Bioldgicas — Instituto de Fisica — Instituto de Quimica
Programa de Pds-Graduag¢ao em Ensino de Ciéncias

TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO EM PESQUISA

Caro estudante, vocé estd sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), de uma pesquisa
da qual analisard a contribuicdo de uma gincana em praticas de Educacdo Ambiental. Essa
pesquisa constitui parte integrante da elaboracdo de dissertacdo no curso de mestrado
profissionalizante. No caso de aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, que
estd em duas vias. Uma delas é sua e a outra é da pesquisadora. A recusa ndo resultard em
penalizagado.

INFORMAGCOES SOBRE A PESQUISA:

Titulo do Projeto: Ludicidade na Educacdo Ambiental: Percepcéo critica e Tomadas de deciséo e
acdo sobre o contexto socioambiental do corrego Guara.

Mestranda Pesquisadora: Maria Rosane Marques Barros

Contato: rosanebarrosO4@gmail.com

Orientadora: Prof. Dra. Lenise Garcia

Coorientador: Prof. Dr. Eduardo Cavalcanti

A Pesquisa visa, principalmente, investigar a contribuicdo da gincana na promocao da percepcao
critica e de tomadas de decisdo e acdo sobre o contexto socioambiental do Cérrego Guard. Para
isso serdo aplicados questionarios semiabertos. Essas abordagens visam coletar informacdes
sobre a tematica e ndo havera inclusdes de nomes, resguardando a sua identidade.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO

Eu, ., RG/

CPF/ , concordo em participar da pesquisa referida acima. Fui

devidamente informado (a) e esclarecido (a) pela mestranda pesquisadora Maria Rosane Marques
Barros sobre a pesquisa e 0s procedimentos nela envolvidos. Foi-me garantido que posso desistir

da participacao a qualquer momento, sem prejuizo.


mailto:rosanebarros04@gmail.com
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Apéndice H — Relatos de moradores sobre o corrego Guara

“Conhecgo o corrego desde 1962. Ele servia para a criangada tomar banho, pescar,
e 0 nome dos peixes gque tinham naquela época era o card, carpa, bagre, tilapia, etc

(...), o corrego serve para fazer a divisao entre o zoolégico e a Candangolandia”

Morador (a) A — Equipe: Os ECOmaniacos

“Uns 30 anos atras esse corrego era cheio de peixes, as criangas podiam banhar
nele s6 que acabou tendo muita invasdo nas beiras dele. E isso fez com que ele
fosse ficando poluido, e também aconteceu que o esgoto do Guara comecou a cair

nele”

Morador (a) B — Equipe: Combate ao Lixo

“De acordo com Lucia que mora na cidade desde 1983, os moradores iam com
frequéncia ao corrego, (...) a agua era mais limpa e as pessoas conseguiam usufruir
da agua e realizar atividades, tais como: Tomar banho, lavar roupas, e as familias
mais carentes usavam a agua para fazer comida, porém hoje em dia estd bem mais
poluido. Lucia disse que ocorria a fiscalizac&o, entretanto as pessoas ndo deixavam

de frequentar.”

Moradora C — Equipe: Somos todos cOrrego Guara

“‘Ha mais ou menos 25 anos atras o corrego era muito tranquilo, o acesso era ao
lado do ginasio onde atravessavamos a mata para chegar ao corrego. Na época, a
agua nao era poluida e como em muitos pontos havia certa profundidade, a galera
gostava de banhar e muitos até pulavam de um barranco que ficava nas beiradas.
A agua era bem clara, e em alguns lugares era possivel até visualizar o fundo. Eu
muitas vezes fui l& pescar com meus amigos, era tudo muito legal. Bom, também
era algo que oferecia perigos, ja que havia presenca de cobras e jacarés, como eu
mesmo ja vi. Ha uns 15 anos, a Florestal proibiu 0 acesso ao corrego e assim tudo

0 que o envolvia. Fiquei sabendo depois que o corrego estava poluido e que havia
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um projeto de revitalizacdo, mas nao sei se esta em pratica. O engracado é que ha
25 anos ndo havia poluicado e proibiram o acesso, por que o cOrrego esta nessa

situacao de poluicdo?”

Morador (a) D — Equipe: Talimpo, ta favoravel

“O cérrego antigamente era limpo e muitos moradores o0 usavam para lavar roupa,
tomar banho, etc. Ele era largo e profundo. Para preservar o cérrego, o Zooldgico
de Brasilia colocou uma grade dividindo a mata que protege o cérrego das chacaras
da Candangolandia. Tanto que é proibido a entrada de moradores. Antigamente,
guase néo tinha saneamento basico, porém, apesar de ter melhorado, ainda assim
falta saneamento basico. Hoje ha vérias plantas invasoras e casas irregulares

também. O cérrego ja foi mais bem cuidado.”

Morador (a) E — Equipe: Os Justiceiros do cérrego Guara

“Eu tinha uns 10 anos quando comecei a ir para o cérrego, mas foi na oitava série
gue eu comecei a ir mais. Eu e meus amigos iamos quase todo sabado. A agua ja
era um pouco poluida, tinha cheiro um pouco mais desagradavel mas mesmo assim
a gente ia sO para se divertir. As vezes a gente ia para o Zooldgico cortando pelo
cérrego e nessas vezes encontrdvamos alguns animais como: capivara, cobra,

macacos e insetos (escorpido, aranha e caranguejo).”

Morador (a) F - Equipe: Os Lobos-Guara
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APENDICE | — SAIDA DE CAMPO COM OS ALUNOS AO CONTEXTO DO
CORREGO GUARA E ALGUNS PROBLEMAS DETECTADOS

Area do Parque Ecoldgico Ezequias Heringer

Fonte: Arquivo pessoal
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Problema detectado: troncos e galhos de arvores encontrados no cérrego, resultado
do desmatamento da mata ciliar

Problema detectado: captacao ilegal da &gua de nascentes que abastecem o
corrego
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Problema detectado: lixo
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APENDICE J — PIRA-BRASILIA E SEU DESCOBRIDOR

Pira-Brasilia (Nome cientifico: Simpsonichthys boitonei)

Fonte: Pedro De Podesta Uchbda de Aquino (UnB)

Sr. Buitoni (descobridor do Pira-Brasilia) em sua visita a escola

Fonte: Arquivo pessoal
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APENDICE K — DIVULGACAO DA AUDIENCIA PUBLICA

Local: Posto de Saude da Candangolandia

'OCE JA PODI
RETIRAR O SEU
KIT 6=~ ~“wo

Fonte: Aluno Davi
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APENDICE L — PECA TETRAL PIRA-BRASILIA

Histéria da peca

ELENCO (PERSONAGENS): Pira, Pirazinha, Ana, Clara, Alice, Cristina, Roger,

Jodo, Pedro, pessoas da comunidade

ATO |

CENA 01

(Em uma praca publica estdo Ana e Alice conversando quando chega Clara)

Ana: Sabe Alice, ontem eu estava conversando com minha mée e ela me disse que
o Cérrego Guara esta bem poluido, bem diferente de quando ela ia la& com os amigos
dela.

Alice: Sério, Ana?

Ana: Sério, amiga!

Clara: Oi, meninas!

Ana e Alice: Oi Clara!

Ana: Vamos ao corrego?

Alice: Que coOrrego?

Ana: Aguele que fica atrds da Candanga.

Alice: Ahhhh! O Cérrego Guara.

Clara: Corrego Guara? Onde fica isso? Eu nunca ouvi falar desse corrego. Eu nem
sabia que existia.

Ana: Por isso eu gostaria de ir com vocés la. (Virando-se para Clara) Pra vocé
conhecer, amiga.

Clara: Ah! Por mim tudo bem!

Alice: Vamos amanha?

Ana: Sim, eu topo!

Clara: Legal! Eu quero conhecer.

Alice: Combinado.
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(As personagens saem. Musica de fundo)

CENA 02

(No dia seguinte as trés amigas chegam no corrego e encontram o Jo&o)

Jodo: (Jogando lixo no cérrego) Ahh preciso me livrar desse lixo todo. Entdo vou

jogar aqui para a agua levar pra bem pra longe.

(Se aproxima Ana, Alice e Clara)
Clara: (Admirada) Nossa! Eu ndo imaginava que fosse assim tdo poluido!
Ana: Pois é!
Alice: Olha ele! (Aponta para Joao)
Alice: Ei Jodo, vem aqui!
Joao se aproxima das meninas
Ana: Porque vocé esta jogando lixo no cérrego?
Alice: Vocé sabia que aqui existe um peixe aqui em processo de extingao?

Jodao: Ahh que bobeira, ndo existe nada disso aqui ndo! (Continua jogando o lixo)
(Nesse instante um dos objetos que Jodo joga acerta o0 peixe que levanta
reclamando)

Pira: Ai, ai, ai! O que foi isso? (Reconhecendo) Hum alguém me acertou isso!
(Olhando para a plateia) Noooooossa quantas criancas! Alguém sabe quem jogou

iSso em mim?

Ana: Gente! Olha, um Pir&!

Clara: Pird? O que é isso?

Alice: Ohhh, um peixe! A espécie que esta em processo de extincéo.

Pira: Ahhhh! Até que enfim alguém me reconheceu! Eu sou o Pir4 Brasilia, moro
nesse corrego e fui encontrado pela primeira vez aqui, mas estou em processo de
extingdo porque as pessoas estdo jogando lixo na agua, estdo desmatando a mata
gue protege o corrego, estdo construindo casas irregulares e ninguém faz nada,
nem o governo.

Clara: Ah! Gente que pena! Coitado!

Pira: Mas sabia que nem sempre foi assim?
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Alice: Como era antes?

Pir&: Antes era muito bom, tinha mais mata, o cérrego era mais limpo, eu morava
com meus pais, meus irmaos, primos, tios, avis e agora sou so eu. Ai que saudades
deles! BrincAvamos tanto nessas aguas. Meu primo, o pirazinho, gostava de brincar
de pique esconde. (Imaginando) Bons tempos aqueles! Pena que néo volta.

Ana: Calma, Pir4, ndo fique assim.

Pira: Mas enfim! Vocés viram quem jogou essa garrafa em mim?

Alice, Ana e Clara: Foi ele!

Jodao: Eu?!

Pir&: Sim, foi vocé! As criancas falaram e as meninas também.

Jodao: Desculpe, mas nao foi minha intencao!

Pira: O mal é esse! Ninguém nunca tem intencdo, mas mesmo assim faz.

Jodo: Desculpe! Mas eu posso ajudar a limpar o coérrego.

Alice: Entdo que tal comecarmos fazendo uma campanha de limpeza no coérrego,
retirando todo esse lixo.

Clara: Eu concordo e acho uma excelente ideia.

Ana: Podemos comecar amanha, o que vocés acham?

Todos: Ok!

Joao: Ah! Tive uma ideia! Poderiamos fazer uma pagina no facebook para que a
comunidade conheca 0 que esta acontecendo com o cOrrego e juntos
pressionarmos o governo para fiscalizar mais essa area e evitar a completa extincédo
do Pira Brasilia.

Alice: Legal Jodo, 6tima ideia. Poderiamos até distribuir panfletos na comunidade.
Ana: La em casa tem internet, que tal irmos pra la para comecarmos a fazer os
panfletos e abrir a fanpage?

Clara: Otima ideia. J& sei até o nome que poderiamos dar & Fanpage. Que tal “Em
defesa do Corrego Guara”?

Todos: (Concordando) Muito bom. Legal!

CENA 03
(Chegando na casa de Ana para construir a Fanpage)
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Ana: (De frente para o computador) E ai gente, quais serdo as imagens que a gente
vai colocar na Fanpage?

Clara: Poderiamos colocar as imagens do préprio corrego!

Cristina: (Mae da Ana entrando na conversa) Filha, vocés estéo falando do corrego
Guara?

Ana: Sim, mae!

Jodao: A senhora ja ouviu falar dele, dona Cristina?

Cristina: Sim, ja fui muito la quando era mais nova.

Ana: Conta uma histoéria pra gente, mée, sobre o corrego Guara?

Jodo: E conta!! Ai a gente poderia colocar essa histéria |4 na nossa Fanpage “Em
Defesa do Cérrego Guara”.

Cristina: Bom, quando eu tinha doze anos eu ia muito ao cérrego Guara. O corrego
era limpinho, ndo tinha nenhum tipo de lixo, nem polui¢éo e ainda viamos micos e
capivaras circulando por I4. Muitas criancas iam la para brincar e algumas maes até
lavavam roupas no coérrego. A paisagem era bonita e existiam varios peixes,
principalmente o Pira-Brasilia, que foi descoberto pela primeira vez no cérrego.
Clara: Nossa, tia! Hoje conhecemos um Pir4-Brasilia! Ele é o Gnico existente nesse
corrego, sabia?

Cristina: Ual! Bem diferente do meu tempo que haviam varios deles. Mas, o que
vocés pretendem com essa Fanpage?

Jodo: Divulgar sobre os problemas que envolvem o corrego. L4 tem muito lixo, tem
invasao, tem agua de esgoto, a mata que protege o cérrego esta destruida e o peixe
esta desaparecendo.

Cristina: Que 6tima ideia! Muita gente vai querer se juntar a VOcés.

Ana: Também queremos entregar um panfleto para a comunidade.

Clara: Olha pessoal, ja tem muita gente curtindo a nossa pagina e querem nos
acompanhar amanha na limpeza.

Alice: Entdo pede para eles levarem sacos plasticos, luvas e usar roupas com
mangas compridas, afinal ndo podemos vacilar com o mosquito da dengue.

Clara: Ok, pessoal. Amanha teremos muita gente para poder nos acompanhar na
nossa acao de limpeza do corrego.

Alice: Entdo vamos pra casa, pessoal. Amanhé& a gente se encontra na praga e

descemos juntos para o corrego.
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CENA 04
(No dia seguinte, o Pird acorda ansioso com a limpeza da sua casa)
Pira: Ahhh!!! Finalmente tiveram uma iniciativa aqui. Demorou tanto que até cheguei
a perder a esperanca, mas € como dizem né, a esperanca € a ultima que morre.
(Som de 6nibus: As pessoas que irdo limpar o corrego simulam estar dentro de um
onibus em alta velocidade e fazendo curvas. Os personagens reclamam: Calma
seu motorista! Vai devagar! Assim ndo chegaremos no nosso destino!)
Roger: (Técnico do Zooldgico, observando a chegada do 6nibus) Nossa quanta
gente chegando! Seré o que eles vieram fazer aqui?
(Pessoas desembarcando)
Pira: (admirado) Chegaram!! Nem consegui dormir direito, esperando essa hora.
Que bom que vocés vieram! A partir de hoje minha vida sera melhor, ja até contei
para meus amigos micos e capivara que vocés viriam nos ajudar a transformar essa
situacao.
Alice: Oi Pir4! Trouxemos mais gente! A comunidade da Candangolandia se
sensibilizou com a sua histéria e quis também nos ajudar.
Pessoas do O6nibus: Realmente esse lugar € lindo, mas esta tdo sujo.
Jodo: Nossa soO de pensar que eu fui uma das pessoas que contribuiu com toda
essa destruicdo. (Contemplativo e triste)
Clara: Mas foi por isso mesmo Jodao que a gente veio, para mudar essa situacao.
Roger: Oi, pessoal!! Eu trabalho aqui no Zoo. Estou ouvindo vocés conversarem.
Posso ajudar? Eu conhec¢o essa area como ninguém.
Todos: (Euféricos.falando ao mesmo tempo): Ahh entdo vocé conhece o Pira
Brasilia? E as capivaras? E os micos? Como era aqui antes? E verdade que agua
era limpa?
de siléncio possivell Saibam que ha muitos animais que habitam esse lugar.
Ana: Entdo que tal comecarmos? Poderiamos separar em grupos de acordo com
os diferentes tipos de lixo. Clara, vocé fica com os metais (entrega um saco de cor
amarela). A Alice com os plasticos e isopor (entrega um saco de cor vermelha). Joao

vocé fica com papel e papeldo (entrega um saco de cor azul). O Pedro, amigo do
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Jodao, fica com os vidros (entrega um saco de cor verde). E Roger, vocé pode ficar
com 0s organicos? (entrega um saco de cor marrom).
Roger: Deixa comigo. (Virando-se para o publico) Vou até aproveitar a criancada
aqui presente e escolher algumas para ajudar. Quem quer ajudar? (Escolhe
algumas criancas da plateia e comeca a acéo de retirada do lixo enquanto toca uma
musica de fundo)

(Depois de alguns minutinhos)
Pedro: Que tal caminharmos até a nascente e retirarmos o lixo de la também?
Roger: Sim, boa ideia!! Eu conhe¢o bem a nascente e posso leva-los até |a.

(Todos saem de cena)

Pira: (Apos a acdo de limpeza) Nossa! Estou até conseguindo respirar melhor.
Obrigado, amigos! Sem a ajuda de vocés, eu ja poderia ter desaparecido. Agora o
corrego estd com maior volume de agua e bem melhor do que antes. Para ficar
ainda mais perfeito e garantir minha espécie por mais tempo s6 me faltava uma
Pirazinha!

(Musica de fundo para aparicdo da Pirazinha: tema da pantera cor de rosa)
Pirazinha: (Nadando pelo cArrego) Nossa! Que agua limpa, nem parece o Cérrego
Guara. Aqui eu consigo até respirar melhor!!! Eu acho que vou querer mudar para
ca. La onde estou esta tao sujo e o pessoal ainda fazem do meu cérrego o banheiro
deles. Eca! (Esbarra no Pird)

Pir4 e Pirazinha: Ué, quem é vocé? Um Pird?

Pir&: Sim! Eu sou um Pird! De onde vocé vem? Nunca te vi antes por estas bandas
de ca!

Pirazinha: Eu moro perto da nascente e hoje resolvi nadar um pouquinho mais.
Gostei tanto daqui que acho que irei me mudar para ca. Vocé acha que ha lugar pra
mim aqui?

Pira: Lugar para vocé aqui? Logico que tem, afinal um Pira sozinho ndo consegue
garantir sua espécie por muito tempo. Me conta, vocé tem mais amigos la na
nascente?

Pirazinha: Nao! Antes ate tinha uma familia, mas eles ndo aguentaram muito tempo
com as destrui¢cdes que vinham ocorrendo com o corrego. Eu posso dizer que sou
uma sobrevivente, porém me sinto muito sozinha, nao tenho ninguém para dividir

minhas histérias, o meu dia.




192

(Trilha sonora que indique romance no ar)
Pir&: Olha, eu tenho uma ideia para acabar com a sua e a MINHA solidao.
Pirazinha: (com charme) O que vocé esta querendo me dizer com isso?
Pira: Tudo bem! Eu sou a moda antiga. (Inclinando-se diante dela) Vocé aceita ser
a mae dos meus filhos?

(A trilha sonora sobe, os dois ficam parados a se olharem. O rio aumenta de forma
a cobrir os dois para dar tempo de ambos prepararem os figurinos de casorio.
Neste instante 0 Roger entra como celebrante e anuncia o casorio)

Roger: Sr. Pir4, vocé aceita a Sra Pirazinha como sua legitima esposa?

Pira: Sim!

Roger: Sra Pirazinha, vocé aceita o Sr. Pird como seu legitimo esposo?
Pirazinha: Sim!

Roger: Pelos poderes que me foram dados e pela lei da natureza, eu os declaro
marido e mulher. Pode abragar a noiva.

(Apo6s o Padre sinalizar que estdo casados, o restante do elenco entra em cena e

inicia uma ciranda)




Producédo da historia da peca

Fonte: Arquivo pessoal

Producéo do cenario da peca

Fonte: Arquivo pessoal

Ensaio da pe¢a em uma das escolas em que foi apresentada

e ——

Fonte: Arqdivo pessoal
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Mdusica da Ciranda

Eu sou defensor do cérrego Guara, vocé € defensor do cérrego Guara, somos
defensores do corrego Guara, somo defensores do corrego Guara. A escola Classe
01 (citar o nome da escola em que esta se apresentando) vai nos ajudar, a preservar
o cérrego Guard, por que? Eu sou defensor do cérrego Guard, vocé é defensor do
corrego Guara, somos defensores do corrego Guara, somos defensores do corrego

Guara.

Apresentacdo da peca no Zooldgico de Brasilia

TedTRiNHo
Do~

S e e

* Fonte: Arquivo bessoal .
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APENDICE M — APRESENTACOES DO PROJETO

Feira de Ciéncias

Fonte: Arquivo pessoal

Circuito Regional de Ciéncias

Fonte: Arquivo pessoal
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Circuito Distrital de Ciéncias

CE‘M JUL;IA KL)BH;&QEK
_EM DEFESA DO
CORREGO  GUARA

Fonte: Arquivo pessoal

Evento: Virada do Cerrado

Fonte: Arquivo pessoal



Semana Universitaria da Universidade de Brasilia — Faculdade de Educacéao

Fonte: Arquivo pessoal

Desfile de Aniversario de 60 anos da Candangolandia

Fonte: Arquivo pessoal
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Participagdo no programa Papo Firme da Radio Federal

Fonte: Arquivo pessoal



APENDICE N — DESENHO DO MURO

Arte do desenho elaborada pelo aluno James

Fonte: Arquivo pessoal

Desenho no muro

U

Fonte: Arquivo pessoal
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APENDICE O — FANPAGE

Pagina Mensagens Notificacées Informacées Ferramentas de publicacdo Configuragdes Ajuda *
ESTA SEMANA
356
Alcance das publicagdes
‘A ]
109
Envolvimento com a
publicagdo
0de0

Taxa de respostas

Comunidade 34 minutos

Tempo de resposta

Paginainicial  Sobre  Fotos  Eventos  Mais v

Comunidade status 7] Fotovideo [ Oferta, Evento + B v
. 1e¥ Escrevaaigo
Q. Procurar por publicagdes nesta Pagina M o

ANNOL An tava An racnacts amna da

ww.facebook.com/1511714¢

0701

httpsy

136567/photos/a. 50801916313,1073741

828.1511714929136567/151725

Fonte: fanpage Em defesa do corrego Guara
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APENDICE P — DEVOLUTIVA DAS ESCOLAS APOS O TEATRO

Temética do cérrego Guara sendo trabalhada em sala de aula- Escola Classe 02 da
Candangolandia

Fonte: Professora Andréia

Desenho produzido por aluno

Pha ol T\ IA

Em DEFESA E

S -

Fonte: Proessora Andréia

Mural de uma sala do Centro de Educacéo Infantil da Candangolandia

Fonte: Aluna Maria Eduarda



APENDICE Q - VIVEIRO DE MUDAS E AREA DO PLANTIO

Construcéo do viveiro de mudas

Fonte: Arquivo pessol

Doacéao de terra pela Novacap

/s

Fonte: Arquivo pessoal

Doacédo de adubo pelo Zooldgico de Brasilia

Fonte: Arquivo pessoal
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Coleta de sementes na mata ciliar do corrego Guara

Fonte: Arquiv pessoal

Tratamento das sementes

Fonte: Arquivo pessoal

Preenchimento dos sacos das mudas

Fonte: Arquivo pesoal
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Organizacgao dos sacos das mudas em agrupamentos de 100

Fonte: Arquivopssoal

Irrigacéo diaria das mudas

Fonte: Arquivo pessoal

Transporte das mudas pelo Zooldgico de Brasilia

N A S —

Fonte: Arquivo pessoal
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Area do reflorestamento (Antes)

Fonte: Arquivo pessoal

Limpeza da area pela equipe do Zooldgico de Brasilia

£

Fonte: Arquivo essoal

Preparacado da area para o recebimento das mudas pela equipe do Zoologico de
Brasilia

Fonte: Arquivo pessoal
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APENDICE R — REFLORESTAMENTO

Participacdo do Sr. Buitoni — descobridor do Pira-Brasilia

-

Fonte: Arquivo pessoal

Participacao de outras comunidades escolares da Candangolandia

Fonte: Professora Rita
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APENDICE S - LIMPEZA DO CORREGO

Retirada de pneu de trator de dentro do cérrego

Fonte: Arquivo pessoal



APENDICE T — RESULTADO DA GINCANA

TURMAS PONTUACAO | CLASSIFICACAO
9° ANO A: 2.710 pontos 1° Lugar
Vingadores da poluicéo
9° ANO C: 2.650 pontos 2° Lugar
Os preservadores do
corrego Guara
9° ANO B: 1.560 pontos 3° Lugar

Os guardides do
corrego Guara

Premiacéo 1° lugar - passeio ao Cinema

Fonte: Arquivo pessoal

Premiac&o 2° e 3° lugares - passeio ao Clube da Agua Mineral

Fonte: Arquivo pessoal
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ANEXO A — PERCURSO DO CORREGO GUARA

Percurso do corrego Guara entre o Zoologico de Brasilia e a Candangolandia

Fonte: Google maps
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ANEXO B — MAPA HIDROGRAFICO DO DISTRITO FEDERAL

Mapa hidrografico do Distrito Federal

MAPA HIDROGRAFICO DO DISTRITO FEDERAL

argew

LEGENDA ' |COREGHIDROGRAFICAS BACIAS HDROGRAFICAS | T 2
23 Limite do Distrito Federal Jocanth ia_ |C3 5 .%‘ Produg3o
S3o Francisco %Rﬁol’reto " o e . .Adasa
C a3 Lago Paranoa Qs ol L0
07 Parani Corumba 2 5 Escala 1:450.000
"\ Hidrografia SioMarcos  (CORio Descoberto |  Sitemace Coomenacas Geograeas  Fonte: PGIRHIDF

Fonte: Plano de gerenciamento integrado de recursos hidricos do DF
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ANEXO C - UBUNTU

Ubuntu é um sistema de valores praticados em muitos paises da Africa. Define o
humano, enquanto ser, conforme sua interagdo com outras pessoas, propondo
assim uma irmandade universal. Suas licbes de grande valor humanistico deveriam
ser conhecidas e praticadas por todos nés, que vivemos numa sociedade egoista e
desigual.

Existe uma estoria atribuida a ideologia Ubuntu que circula na internet, cuja
autenticidade é dificil de comprovar, atribuida a filosofa Lia Diskin, mas que, no
entanto, contém um grande ensinamento para que nés, ocidentais inseridos no

mundo do consumismo e da competicao, reflitamos a respeito.

Um antropélogo estava estudando os usos e costumes da tribo e, quando terminou
seu trabalho, teve que esperar pelo transporte que o levaria até o aeroporto de volta
pra casa. Como tinha muito tempo ainda até o embarque, ele entdo propds uma
brincadeira para as criancas, que achou ser inofensiva. Comprou uma porcéo de
doces e guloseimas na cidade, botou tudo num cesto bem bonito com laco de fita e
tudo e colocou debaixo de uma arvore. Ai, ele chamou as criancas e combinou que
guando ele dissesse "ja!", elas deveriam sair correndo até o cesto e a que chegasse
primeiro ganharia todos os doces que estavam la dentro. As criancas se
posicionaram na linha demarcatoria que ele desenhou no chdo e esperaram pelo
sinal combinado. Quando ele disse "J&!", instantaneamente, todas as criancas se
deram as maos e sairam correndo em direcéo a arvore como cesto. Chegando 14,
comecaram a distribuir os doces entre si e os comerem felizes.O antropologo foi ao
encontro delas e perguntou por que elas tinham ido todas juntas, se uma s6 poderia
ficar com tudo que havia no cesto e, assim, ganhar muito mais doces. Elas
simplesmente responderam: "Ubuntu, tio. Como uma de nos poderia ficar feliz se
todas as outras estivessem tristes?" Ele ficou pasmo. Meses e meses trabalhando
nisso, estudando a tribo e ainda n&do havia compreendido, de verdade, a esséncia
daquele povo... Ou jamais teria proposto uma competicéo, certo?

Muitas vezes trabalhamos em cima de uma ideia ou de uma conviccdo tao
obsessivamente, para "ajudar" aqueles que consideramos "carentes" ou para mudar
os "inferiores" e ndo percebemos que eles tém o mesmo valor que nés. E até nos
surpreendem, muitas vezes, com seu sentido ético e sua maneira de se
relacionarem. Falta ainda um pouco mais de tempo para compreendermos que nao
existe tal coisa como uma hierarquia cultural, ou seja, expressées culturais boas e
mas, certas ou erradas. Na agéo de cada gesto ou na consideracdo que fazemos
do “outro,” s6 conseguimos olhar para o proprio umbigo e frequentemente nos
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vermos como modelo e referencial. Olhamos as outras manifestacdes culturais,
outros valores, outras préaticas sociais pelo nosso prisma, com os valores da nossa
cultura. A isso a Sociologia e a Psicologia chamam de "etnocentrismo”. Ubuntu
significa: Sou quem sou, por quem somos todos nés.

Fonte: <ttp://ramanavimana.blogspot.com.br/2011/06/filosofia-ubuntu.html>.



ANEXO D — CARTA RESPOSTA

Carta-resposta

ego Guara e

) viso de solicitar
olégico Vivencial

a de todo lixo
estudo sobre
a extensao do
ano do Centro de
ional do Nucleo
CAO AMBIENTAL:
OAMBIENTAIS DO
Ambiental Natural do

s aguas”.

pedidos entre em
596 ou envie um

Fonte: Deputado Rodrigo Delmasso
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1 - APRESENTACAO

Caras leitoras e caros leitores,

Pode ser que vocé seja uma educadora ou educador ambiental. N&o importa o
tipo de instituicdo em que trabalhe, seja ela formal ou n&o-formal, mas que se sinta
motivado a viver experiéncias novas, talvez desafiantes mas com expectativas
estimuladoras. Pode ser que vocé perceba que ha uma emergéncia socioambiental
em seu contexto de trabalho, ou préximo dele, ou ainda longe, e também descubra
que nao esté sozinha (0). Que ha parceiros em potencial na comunidade ou entorno
de seu trabalho, como outras instituicdes, ou espacos coletivos de liderancas
participativas, afinal, a Educacdo Ambiental (EA) € um convite a um saber-acao
coletivo, sem se fazer propriedade a nenhum grupo, pois ela se faz presente em todas
as formas de organizagao que anseie por transformacgdes socioambientais. Mas pode
ser que parcerias ndo acontecam, e iSso nao ira importar, pois se sente uma ou um
entusiasta ambiental como tanta (0)s outra (0)s educadora (0)s ambientais. Se vocé é
daquela (e)s que se pega refletindo algumas questdes do tipo: Como fago para que
meu aluno seja um sujeito ativo, participativo? Como entusiasmo meu aluno a altura
do meu entusiasmo? Como posSso promover uma percepcao critica em meu aluno
sobre o ambiente em que ele esta inserido? Como posso oportunizar liberdade de
pensamento, de ideias e a¢cdes a meus alunos de modo que garanta sua autonomia e
protagonismo estudantil? Enfim, essas sdo indaga¢des que podem fazer parte do
universo docente, como fez parte do meu universo como professora de Biologia,

Ciéncias e Matematica, atuante ha 17 anos.

N&o séo respostas tdo 6bvias, mas possiveis de serem respondidas por meio
de uma metodologia ativa, que aponta para um planejamento que fica a margem de
uma rigidez prépria de um ensino tradicional, em que o professor ja traz sua proposta
pronta e sem grandes possibilidades de mudanca ou de participacbes efetivas. E
nesse contexto que apresento uma proposicao didatica, fruto de uma dissertacdo de
mestrado profissionalizante em Ensino de Ciéncias, intitulada “Ludicidade na
Educacdo Ambiental: Percepcdo critica e Tomadas de decisédo e acdo sobre o
contexto socioambiental do cérrego Guard” (BARROS, 2017), focada na Educacao
Ambiental Critica com uso de metodologia ludica, que teve parceria com a Fundacéo

Jardim Zoolégico de Brasilia para explorar o contexto socioambiental do cérrego



Guara. Nao pretendo, com isso, desmerecer nenhuma outra proposta de Educacao
Ambiental. O que gostaria de apresentar € uma possibilidade metodologica que pode
ser um contributo importante em praticas de EA, tanto na escola, de onde partiu nossa
experiéncia, quanto em espacos ndo-formais de educacdo. Assim, inspirada na
intervencdo da pesquisa apresento como proposta didatica uma metodologia ladica,
em formato de gincana, com provas-desafios especificas que podem contribuir para
uma formacdo critica e tomadas de decisdo e acdo diante de contextos
socioambientais locais, e até distantes, e que possui potencial para agregar parcerias

a proposta.

O percurso metodologico que iremos apresentar passou por alguns ajustes que
a propria experiéncia da pesquisa nos oportunizou amadurecer, afinal a proposta da
intervencdo da pesquisa desde sua construgdo ja primava considerar elementos
novos que surgiriam durante sua aplicacao, assim como partiamos do pressuposto de

gue levariamos em conta as ideias dos alunos.

Para melhor contextualizar o assunto, inicio com um breve referencial teorico
gue subsidiou a pesquisa e 0s preceitos que particularmente considero importantes

em uma proposta de EA.

Diante do exposto, convido —a (0)s a conhecerem nossa proposta, que pode
tranquilamente ser reaplicada ao seu contexto socioambiental e, por que nao, ser
adaptada de modo que atenda a sua realidade e objetivos pedagdgicos. Vamos trocar
experiéncias? Caso tenha alguma duvida ou queira interagir com novas ideias, ou até
socializar alguma experiéncia positiva ou negativa que tenha partido dessa proposta
que Ihes apresento, estarei a disposicéo para poder conhecé-la, afinal, podemos nos
enriqguecer com experiéncias compartilhadas de EA, e aprendermos juntos.

Disponibilizo entdo meu contato para quem se interessar: romarq_@hotmail.com

Vamos juntos nessa jogada?

Rosane.


mailto:romarq_@hotmail.com

2 — EDUCACAO AMBIENTAL CRITICA E EDUCACAO LUDICA: UM BOM
ENCONTRO

Quando destacamos uma vertente de Educacdo Ambiental como prética,
levamos em conta que ha especificidades que a caracteriza e que nos fazem
considera-la como a mais adequada para a proposta que queremos realizar. Essa
perspectiva acompanha os objetivos que desejamos alcancar com a proposta, € nao
nos sobrepormos a qualquer outro tipo EA. Obviamente a escolha também
acompanha certa subjetividade de cada educadora ou educador ambiental que,
arraigada de valores e de sentidos, entendem ser um meio mais proficuo para se
trabalhar a EA.

Me situo, enquanto professora, na perspectiva de trabalhar um contexto
socioambiental que leve em consideracéo a tentativa de compreender o que esta na
base dos problemas, isto é, suas interfaces e entrelagamentos, mas, sobretudo, com
projecdes que permitam uma transformacdo socioambiental. Nesse sentido, a
proposta se encaminha para uma participacdo ativa, reflexiva e indagadora da
realidade, com oportunidade de inclusdo dos diversos sujeitos situados no contexto
da probleméatica, para ampliarmos nosso horizonte de compreensdo sobre 0s
problemas e juntos, de modo dialdgico, vislumbrarmos meios de transformé-los.
Penso que se trata de uma acédo politica que considera a emancipac¢ao dos sujeitos.
Dessa maneira, particularmente me alinho as caracteristicas da vertente critica de EA,

gue pauta pelos pressupostos 0s quais elenquei.

Loureiro (2000 apud LOUREIRO, 2004) destaca que a EA Critica pressupde
“um processo educativo permanente que tem por finalidade a construgao de valores,
conceitos, habilidades e atitudes que possibilitem o entendimento da realidade de vida
e atuacdo lacida e responsavel de atores sociais individuais e coletivos no ambiente”
(LOUREIRO, 2004, p. 39).

Guimaréaes (2007) define a EA Critica como:

Uma educacdo voltada para uma acao-reflexiva, coletiva, para a
relacdo interativa em que seu conteudo esté para além dos livros, esta
na realidade socioambiental ultrapassando os muros das escolas. E
uma educagdo politica voltada para a intervencéo social entendida
como um ambiente educativo e que contribui para a transformacéo da
sociedade em suas relagdes. (GUIMARAES, 2007, p. 90)



Carvalho (2004) analisa como seria 0 projeto politico-pedagdgico de uma EA
Critica:

[...] seria a de contribuir para uma mudanca de valores e atitudes,

contribuindo para a formacao de um sujeito ecolégico. Ou seja, um tipo

de subjetividade orientada por sensibilidades solidarias com o meio

social e ambiental, modelo para a formacdo de individuos e grupos

sociais capazes de identificar, problematizar e agir em relagdo as

guestdes socioambientais, tendo como horizonte uma ética
preocupada com a justica ambiental. (CARVALHO, 2004, p.18)

O termo sujeito ecoldgico, o qual Carvalho cunhou sobre a égide da EA Critica,
faz referéncia aos sujeitos que tem modos de ser e viver particulares, sem
necessariamente seguir padrdes de comportamentos ecoldgicos, mas que com
mudanca de valores e atitudes primam pela ética e justica socioambiental, ao mesmo
tempo que sao criticos as formas de exploracdo desmedida dos bens naturais e do

préprio ser humano, em atendimento a uma hegemonia social de excluséo.

Atrela-se a EA Critica o sentido democrético de atuacdo e o exercicio da
cidadania ao mesmo tempo que tenta ressignificar a relacdo do sujeito e o ambiente,
se contrapondo a uma dicotomia historico-cultural pautada pela exploracéo

desmedida dos bens naturais pelos seres humanos.

Entendemos que ao tentarmos ressignificar a relacdo do sujeito com seu
ambiente, estamos desejando que a relacdo seja pautada numa harmonizacdo que
leve em conta que todas as formas de vida fazem parte de um sistema Unico,
complexo e dinamico, e que devem ter garantidos meios de subsisténcia para uma
qualidade de vida e para a biodiversidade. Sendo assim, consideramos que um
sentimento de pertencimento possa ser construido. Nesse sentido, a apreenséo da
realidade local a qual estamos inseridos é uma premissa importante para que esse
pertencimento se desenvolva, uma vez que nao nos sentimos pertencentes aquilo que
desconhecemos. Para Cousin (2013, p. 10), “a compreensao do lugar é fundamental
para construcdo do sentimento de pertencimento, porque significa entender para além

das suas condi¢des naturais ou humanas o que acontece no espago onde se vive.”

Loureiro (2004) também aponta o sentimento de pertencimento quando analisa

o sentido primordial da EA Critica, que segundo o autor é o de

estabelecer processos praticos e reflexivos que levem a consolidagéo
de valores que possam ser entendidos e aceitos como favoraveis a



sustentabilidade global, a justica social e a preservacao da vida. [...],
fortalecendo o sentido de responsabilidade cidada e de pertencimento
a uma determinada localidade. (LOUREIRO, 2004, p. 39).

Nessa perspectiva, Carvalho (2004) enaltece que os projetos de EA
desenvolvidos nas escolas sobre problemas ambientais locais, agregam a
comunidade ao mesmo tempo que expandem o ambiente escolar, estabelecendo
novos vinculos de solidariedade: “Trata-se, enfim, de gerar novas reciprocidades entre
a escola, a comunidade e a realidade socioambiental que as envolve”. (CARVALHO,
2008, p. 158)

A EA Critica também recebe titulo de Transformadora, Emancipatéria, dadas
suas caracteristicas que enaltecem essas perspectivas. Mas o0 sentido de
transformacao néo esta vinculado somente a transformacéo socioambiental, ela esta
atrelada também a transformacdo dos proprios sujeitos, que refletindo sobre sua
forma de relacionar-se consigo mesmos e com as outras formas de vida, vao se
autotransformando. Para Lima (2004, p. 94) a no¢ao de emancipacéo, historicamente
utilizada para abolir restricbes opressoras, ganha uma ressignificacdo no ambito da
EA, no sentido que incorpora “a defesa do amplo desenvolvimento das liberdades e
possibilidades humanas e ndo-humanas.” Nessa perspectiva, 0 autor analisa que a

emancipacao ultrapassa seu sentido convencional,

[...]integrando tanto a emancipag¢do no nivel da vida e da saude
psquica do individuo quanto a emancipacao da natureza de todas as
formas de dominacdo que sobre eles se imponham. Esse processo
corresponde a uma publicizagdo e uma politizacéo de esferas de vida
gue antes eram tidas como privadas ou nao-politicas. (LIMA, 2004,
p.94)

hY

A dialogicidade e participacdo sao aspectos intrinsecos a perspectiva
emancipatoria dos sujeitos. Para Lima (1999), a educacédo e a prépria vida precisam
do dialogo para se desenvolver. Para o autor é facil entender essa légica quando

consideramos

[...] o didlogo como uma atividade articuladora que propicia a
aproximagao, o contato, o conhecimento do outro e da realidade —
inclusive o auto-didlogo como meio de autoconhecimento — o
esclarecimento, a superacao de duvidas e do isolamento, a busca de
respostas e de comunicagdo, em sentido amplo [...]. (LIMA, 1999, p.
14)



N&o h& como pensar em um sujeito emancipado sem atrelar esse entendimento
a participacao. Loureiro (2004, p. 71) analisa que “as metodologias participativas sao
as mais propicias ao fazer educativo ambiental.” Para o autor “Participar trata-se de
um processo que gera interacdo entre diferentes atores sociais na definicdo do espaco
comum e do destino coletivo [...]” (LOUREIRO, 2004, p. 71), a0 mesmo tempo que

favorece a capacidade do sujeito ser “senhor de si mesmo”.

Pautados por essas discussdes, a proposta foi construida considerando os
jogos como um meio para operacionalizar os pressupostos da EA Critica, que se
alinhavam aos objetivos da intervencéo realizada. Partimos de uma experiéncia a qual
desejavamos alunos criticos sobre um problema socioambiental local especifico, que
refere-se ao cérrego Guara, mas sobretudo participativos e livres para atuar rumo a
transformacao socioambiental do problema e de sua propria transformacéo. Nesse
sentido, tinhamos um propdsito que convergia ao conceito de trabalho-jogo, isto &,
uma perspectiva séria dos jogos que agrega sentido politico, transformador e
libertador. Para Almeida (1987), esse sentido sério dado aos jogos foi uma evolucéo
de seu sentido original, antes voltado para o estimulo e relaxamento, para um sentido
politico-libertario, o que néo significa para o autor que pelo fato dos jogos serem
Sérios, ndo possam também ser divertidos e prazerosos, como a esséncia filosofica

do jogo propde.

Evidentemente, essa atividade séria, essa busca de novos
conhecimentos exige do estudante uma agdo ativa, indagadora,
reflexiva, desvendadora, socializadora, criativa, relacbes essas que
constituem a esséncia pscicogenética da educacao ludica, em total
oposicdo a passividade, submissdo, alienagdo, irreflexdo,
condicionamento da pedagogia dominadora. (ALMEIDA, 1987, p. 21).

Em sintese, considerando toda a evolu¢ao dos jogos, podemos dizer
gue a educacdo ludica integra na sua esséncia uma concepgao tedrica
profunda e uma concepcao pratica atuante e concreta. Seus objetivos
sdo a estimulacdo das relagbes cognitivas, afetivas, verbais,
psicomotoras, sociais, a mediagao socializadora do conhecimento e a
provocagao para uma reacao ativa, critica, criativa dos alunos. Eles
fazem do ato de educar um compromisso consciente, intencional e
modificador da sociedade.” (ALMEIDA, 1987, p. 21)

Essa definicdo dos jogos em que esté atrelada a um proposito, faz com que os

vinculemos a atividade ludica educativa, ja que 0s jogos, seguindo seus pressupostos



filosoficos, tem um fim em si mesmo, ou seja, é “autotélico”, “desinteressado”, nao

possui finalidade para além de si mesmo (PIAGET, 1978).

Trata-se entdo de uma Educacao Ludica que atrelada a EA Critica, investia na
promocdo de uma formacao critica do aluno para tomadas de decisdo e acao diante
do contexto. Assim entendemos que motivariamos o protagonismo estudantil e o
exercicio da cidadania. Abt (1974) afirma que 0s jogos sdo um exercicio preparatério
para os futuros papéis reais que os estudantes desempenharéo na sociedade. Dessa
forma, os jogos podem ser considerados um preparatorio para a vida, para os desafios
do cotidiano, para respostas mais efetivas diante das probleméticas que permeiam a

vida humana.

A educacéo ludica, na sua esséncia, além de contribuir e influenciar
na formagdo da crianga e do adolescente, possibilitando um
crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integra-se ao
mais alto espirito de uma pratica democratica enquanto investe em
uma producdo séria do conhecimento. A sua pratica exige a
participacao franca, ativa, livre, critica, promovendo a interacdo social
e tendo em vista o forte compromisso de transformacéo e modificacdo
do meio. (ABT, 1974, p. 41)

Partindo desses pressupostos, entendemos que a EA Critica juntamente com
Educacdo Ludica podem representar um bom encontro e propiciarem, juntos, um
potencial de acdo mais efetivo sobre os problemas socioambientais. Esse
entendimento partiu de nossa experiéncia, que a consideramos exitosa, pelos
resultados relevantes obtidos por meio das diferentes acdes realizadas pelos alunos.
Assim, a apresentamos como produto final dessa pesquisa e para contribuir com
demais educadoras e educadores ambientais que almejam um aluno ativo e

transformador de sua realidade.

Carvalho (2008) discorre que a EA Critica tem uma forca propulsora de unir
pontes entre a educacao forma e a educacao nao-formal. Nesse sentido encorajamos
a todos a buscar parcerias com instituicbes ambientais ou grupos organizados que
tem compromisso com a tematica ambiental e que preferencialmente estejam situados
no contexto do problema ou proximo dele. Assim esses outros atores poderdo ampliar
o horizonte de compreensédo do problema trazendo fatos ou elementos novos até
entdo desconhecidos. No Distrito Federal alguns 6rgaos possuem Nucleo de EA com
possibilidades de ac¢des conjuntas, como a Fundacao Jardim Zoologico de Brasilia, o
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Instituto Brasilia Ambiental, o Parque Nacional de Brasilia, o Jardim Botanico, dentre
outros. H& inclusive diversas organiza¢cdes ndo-governamentais que sao voltadas
para estudo e recuperacdo de areas degradadas como é o caso do Instituto de
Permacultura (IPOEMA). Entao € importante pesquisar 0s parceiros em potencial que
se situam no contexto socioambiental a ser estudado. No nosso caso, N0Sso parceiro
foi a Fundacao Jardim Zooldégico de Brasilia, que trouxe conhecimentos valiosos para

a compreensao do contexto do corrego Guara.
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3 - FANPAGE

Antes de iniciar a gincana, um aspecto importante € a escolha de um meio
eletrbnico para publicizar os problemas encontrados pelas equipes e as acdes que
serdo realizadas. Loureiro (2004, p. 81), discorre que uma educacao transformadora
“é vista como um processo de politizacédo e publicizacdo da problematica ambiental
por meio do qual o individuo, em grupos sociais, se transforma e a realidade”. Assim,
entendemos que publicizar as questbes socioambientais € um meio para socializar a
problematica, torna-la conhecida para que possa refletir em transformacées. Entéo,
sugerimos a criacdo de uma fanpage no facebook por compreendermos ser uma rede

eficiente de comunicacao e socializacao.

Vale salientar que a administracado da fanpage pode e deve ficar a cargo das
equipes, assim cada uma vai contribuindo com seus registros para a compreensao da
problematica. A educadora ou educador ambiental também pode ser um dos

administradores, ja que a ideia é que ele faca parte de toda essa proposta.

Na intervencao realizada durante a pesquisa de mestrado, os alunos também
criaram e administraram uma fanpage, intitulada “Em defesa do corrego Guara”, por
meio da qual iam publicando registros dos problemas, videos, acdes e todo assunto
vinculado ao contexto estudado. Os alunos administradores da fanpage eram os
representantes das equipes e também os responsaveis pelas publicacdes. Nosso
propésito era atingir o maximo de pessoas, principalmente da comunidade local, para
conhecerem e se envolverem com a problematica do corrego Guara, a fim de
transformé-la. O link de acesso da fanpage é <https://www.facebook.com/Em-defesa-
do-c%C3%B3rrego-Guar%C3%A1-1511714929136567/>.
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Figura 1 — Fanpage Em defesa do cérrego Guara

Pagina Mensagens Notificacbes Informacées Ferramentas de publicacdo ConfiguracGes Ajuda ~

Promover v

ESTA SEMANA

356
Alcance das publicagdes

109
Envolvimento com a
publicagdo

0de0

Taxa de respostas

34 minutos
< Tempo de resposta
0
Pagina inicial Sobre Fotos Eventos Mais ~
Comunidade Status [Z] Fotovideo [ Oferta, Evento + v
N -
Q  Procurar por publicagdes nesta Pagina

Fonte: Facebook
Seguiremos adiante com 0s passos para a criagao de uma fanpage:

e Primeiramente € necesséario que vocé tenha uma conta no facebook,
assim como os demais administradores. E simples a conducéo seguinte:
No canto superior da pagina ha um icone que ao clica-lo abre uma janela

com opcoOes. Entdo basta clicar em Criar Pagina.

Suas Paginas:

-~ .
i= ' Emdefesa do corrego 2

Criar Pgina

[ Gerenciar Pagina
lividal
[ Criar grupo
Novos grupos 12

| Criar anincios

Publicidade no Facebook

1ento
Registro de Atividades 71
Preferéncias do Feed de Notic
Configuracbes
| Sair
jos =

e Uma nova janela sera disponibilizada para que vocé escolha o tipo de
pagina que deseja abrir. Entdo clique em Causa ou comunidade.



13

‘ e

1 criar

Divuigus
A con

B B

Negacio local ou lugar Empresa, organizacio ou instituicéo Marca ou produto

Artista, banda ou figura publica Entretenimento Causa ou comunidade

Bate-papo (Desativado) Z "

e Em seguida vocé escolhera o nome da causa ou comunidade e é sO

clicar em Comecar.

Causa ou comunidade

Junte-se aos seus apoiadores no Facebook.

Nome da causa ou comunidade

Ao clicar em Comegar, vocé concorda com os
Termos das Paginas do Facebook.

e Pronto! Sua pagina esta criada. Agora basta escolher uma foto para a
capa e perfil da pagina e adicionar uma breve descricdo dela. Todas
essas informacdes também j& aparecerdo como dicas assim que vocé
criar a fanpage.

Em defesa do Cerrado 77 Rosane  paginainica

Pégina Mensagens Notificagdes I ¢d F de publicagé Configuragdes Ajuda ~

@ Adicionar uma capa

Adicionar uma foto

Em defesa do

Cerrado

Criar @nome de usuario

da Pagina

Pagina inicial

Eventos

Sobre Bate-papo (Desativado) Z%

~ ERRTI oo Conh

e Para adicionar outros administradores para a pagina criada vocé devera

clicar em Configuragbes que fica no canto direito superior que em
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seguida uma janela serd aberta. Entdo basta clicar em Funcoes
administrativas e digitar o nome ou e-mail da pessoa. Ao lado também
aparecera um icone para que vocé escolha qual sera a funcéo da pessoa
adicionada. Escolha administrador e clique em Adicionar. Entéo a lista
de pessoas que vocé escolheu como administrador ficar4 exposta logo
abaixo e as pessoas serao notificadas para aceitar ou rejeitar fazer parte

da fanpage como administrador (a).

Pagina Mensagens NotificacGes InformagGes Ferramentas de publicacéo q: Qguracdes Ajuda)”

Segdes

Notificacbes

Plataforma do Messenger Atribuir uma nova fungio da Pagina Pular para a secio

ﬂ (hcoes administrativas Fungbdes existentes da Pagina Pular para a secdo

Pessoas e outras Paginas

Publice preferido para a Pagina Atribuir uma nova fungdo da Pagina
Servigos e aplicativos parceiros
Se vocé esta adicionando um novo administ v Administrador Lse de que
ele(a) tera a mesma permiss&o que voce pa lagina
Antncios do Instagram i Editor

derador

Destaque nciante

W« Publicacdo cruzada Colaborador ao vivo |

Caixa de Entrada de Suporte da Pagina Bate-papo (Desativade) it -

Agora tanto vocé quanto outros administradores poderdo gerenciar toda a
pagina. Inimeras possibilidades sao disponibilizadas e apresentadas a todos. Se
vOCcé permitir, outras pessoas que ndo sao administradores também poderao fazer
publicacdes na fanpage. Entdo, basta ir conhecendo aos poucos as inumeras

possibilidades que a fanpage te oferece.
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4 - GINCANA AMBIENTAL

Intitulo essa proposta como Gincana Ambiental por ter como foco questdes
socioambientais, tendo alcance para ser aplicada em diferentes contextos. Como
trata-se de um jogo educativo, inicialmente alguns aspectos merecem especial
atencao, e dizem respeito as regras do jogo, as provas-desafio, a pontuacao, a equipe

julgadora, as equipes participantes e a premiacao.

Das Regras do jogo

As regras sdo uma das caracteristicas primordiais dos jogos. Elas pressupfem
organizacado que ira apontar o que é permitido ou ndo no jogo, e irdo nortear a
atividade. Elas precisam ser explicadas antes do inicio do jogo, assim os jogadores

saberdo como se conduzir.

Das provas-desafio

As provas-desafio precisam ter objetivos especificos para alcancar acbes
correspondentes. Assim, cada prova-desafio precisa estar alinhada ao objetivo central
da gincana. Importa salientar que é interessante que as provas-desafio garantam
liberdade de pensamento e autonomia dos alunos ou dos outros sujeitos que

participardo da gincana, mas isso deve estar alinhado a regra do jogo.

Da pontuacéo

Cada prova-desafio apresentara uma pontuacao especifica que sera garantida
em caso de seu cumprimento. Nesse caso, ndo € interessante estabelecer
pontuacBes muito altas pois podem desestimular a continuidade de participacédo de
alguma equipe, caso entenda que nao conseguira recuperar alguma pontuacao
perdida. Vale salientar que mesmo se tratando de uma gincana, em que as equipes
estardo participando de um jogo e que irdo querer ganhar, devemos pautar pelo
respeito ao outro. Sendo assim, a pontuacéo de algumas provas-desafio foi pensada
de modo a garantir uma perspectiva colaborativa, ou seja, havera momentos em que

as equipes irdo ter que atuar juntas.
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Da equipe julgadora

Deve ser uma equipe neutra, ou seja, que ndo esta participando da gincana, e
gue pode ser acionada sempre que houver discordancia na apuracdo das provas-
desafio da gincana ou em outra situag&o. E importante que seja composta por nimero

impar, para garantir o entendimento da maioria quando for acionada.

Das equipes participantes

E importante que os participantes tenham liberdade de escolherem com quem
querem formar sua equipe. O que importara ao condutor da gincana é garantir que
elas estardo equilibradas em relacéo ao nimero de componentes. E necessario que
cada equipe tenha um representante que sera o porta-voz de sua equipe e estara
imbuido de alertar sua equipe sobre o cumprimento das provas e das publicaces na

fanpage.

Da premiagéo

A equipe de maior pontuagéo sera a vencedora da gincana. Nos casos em que
a gincana seja aplicada em mais de uma turma, pode ajustar essa classificacao para
a turma de maior pontuacéo, seguida da equipe de maior pontuagéo das turmas. Outro
aspecto importante € garantir classificacdo para 2° e 3° Lugares, assim sera uma
maneira de reconhecer a importancia de todos que participaram da gincana. A
premiacdo podera ser especifica para 1° Lugar e especifica para 2° e 3° Lugares
juntos, e podem ser apresentadas como possibilidades, aceitando sugestfes dos

participantes.

Antes de iniciar a gincana, sugerimos a realizacdo de uma dinamica entre as
equipes para se trabalhar a perspectiva do respeito ao outro, da colaboracdo e
solidariedade ja que numa gincana o sentimento competitivo de modo negativo pode

se potencializar. Trata-se da dindmica Ubuntu, disponivel no Apéndice N.

Objetivo Geral da Gincana
Promover percepcéo critica e tomadas de decisdo e acao sobre algum contexto

socioambiental

Ela € composta de 2 Etapas que possuem objetivos especificos, que
correspondem ao objetivo geral da gincana. As duas etapas juntas sdo compostas por

7 provas-desafio:



OBJETIVOS COMPOSICAO

Cada prova-desafio possui objetivos especificos que desejam acles

12 ETAPA

12 Prova-desafio 22 Prova-desafio 32 Prova-desafio

correspondentes:

Objetivos

Desafios



https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=1526353011006092&id=1511714929136567&substory_index=0
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=1526276987680361&id=1511714929136567&substory_index=0
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4.1 Consideracdes sobre as provas-desafio da 12 Etapa:

v’ 12 prova-desafio

Sugestéo de pontuacédo: 200 pontos
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Nessa prova, cada equipe ira buscar resgatar a memoria do ambiente da maneira que
melhor conseguir. Pode ser uma entrevista filmada, um 4udio, um relato escrito, ou trazer
um morador antigo da cidade para uma roda de conversa sobre o contexto
socioambiental em estudo. Todos os relatos tragos deverdo ser publicados na fanpage.

v’ 22 prova-desafio

Sugestéo de pontuacgéo: 50 pontos

Esse é um momento de relacionar identificacdo das equipes e problema. Nessa prova
as equipes poderao alterar posteriormente sua identificagdo, uma vez que a medida que
a gincana vai avangando, entendimentos mais apurados do contexto também poder&o
ser alcangados. Sendo assim, uma nova identificagdo pode estar mais adequada ao
contexto que esta sendo estudado. Obs: As publicagdes na fanpage deverdo vir com a

identificacdo da equipe.
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Dica: Caso exista mais de uma turma participando, considere 50 pontos pela

identificacdo da equipe e 50 pontos pela identificacdo da turma. Assim essa prova

passara a valer 100 pontos.

v’ 32 prova-desafio

Sugestéo de pontuacédo: 400 pontos

Nessa prova € importante organizar uma saida de campo no contexto do problema. Assim

durante o percurso, os alunos irdo registrando os problemas, os animais ali encontrados e

seus vestigios. Se vocé possui alguma instituicao parceira para essa gincana, importa que

ela também faca parte dessa saida auxiliando na apreensao critica da realidade. A intencao

com o registro dos animais, € que se entenda que ha uma biodiversidade local atingida pela

degradacdo do ambiente. Assim, apés a saida, a discussao deve ser mediada nesse

sentido. Porém é necessario também compreender o que esta na base dos problemas

registrados, isto €, seus entrelacamentos e interfaces. Logo, as equipes munidas dos seus

registros deverao sistematiza-los por meio de estudos, apontando suas causas e possiveis




20

solucdes. E importante nesse momento, que haja uma conducdo para enriquecer a
discussdo. Pode acontecer por meio da exibicdo de filmes?® e/ por algumas questdes que
provoque o inicio do debate, como por exemplo: O que vocés acham que motiva as pessoas
a invadirem uma éarea que ndo esta destinada a moradias? Que intencionalidades ha por
trds disso? Por que ha tanto lixo encontrado? O que tem a ver a quantidade de lixo com
nosso consumo? O que nos motiva a consumir além do que necessitamos? Que relagédo
existe entre a 4gua e nosso consumo? A educadora ou educador ambiental também devera
sistematizar um quadro Unico com todos o0s problemas, suas respectivas causas e solucdes
discutidas pelas equipes, para que elas possam ter, de modo organizado, tudo que foi
discutido por todos. Essa sistematizacao pode ser no préprio quadro negro. Em seguida,
0s registros deveréo ser publicados na fanpage, por fotos ou pequenos videos relatando os

problemas e o que os envolve.

Dicas: A pontuacdo dessa prova-desafio pode ser desdobrada da seguinte
forma: 200 pontos pelo registro dos problemas; 100 pontos pela imagem de algum
animal encontrado ou de seu vestigio e 100 pontos por alguma investigacao que pode
ser lancada sobre fatores implicitos ao problema, de modo a complementar esse
desafio para a apreensao da realidade, e assim oportunizar um alcance mais amplo
do entendimento do contexto para além do que os olhos podem enxergar, como por
exemplo, descobrir alguma espécie do contexto socioambiental que estd em processo
de extincdo. Mas para essa descoberta é necessario ser lancada uma questdo. Por
exemplo: Qual é a espécie endémica de peixe que foi encontrada pela primeira vez
nesse corrego e que esta em processo de extincdo? Obviamente essa pergunta é
bastante especifica. Cabera a cada educadora ou educador ambiental explorar
bastante o contexto do problema antes da gincana para ampliar sua compreensao.
Um parceiro que também conhece bem o contexto pode trazer elementos novos que

ajudardo na complementacdo desse 3° desafio. Por fim, cada equipe podera trazer

26 Dois filmes poderdo ser exibidos caso algum problema encontrado se refira a lixo ou poluicdo da

4gua. Um deles é chamado “A Histéria das Coisas”. E muito interessante para refletirmos sobre nosso
consumo e sobre a origem do que consumimos e tudo o que envolve na producdo. Esté disponivel
em <https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw>.
O outro filme se chama “Um mundo com sede”. Diz respeito a escassez real de agua ja vivenciada
por muitas culturas e comunidades. Esse filme é muito importante para refletirmos que tudo que
vestimos, comemos e usamos precisa de agua para que possamos consumi-los. E principalmente
retrata como estd sendo a gestdo da agua em muitos paises. Estd disponivel em
<https://www.youtube.com/watch?v=y3PTbWu8OHO0>.
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sua resposta num envelope lacrado e identificado para ser aberto diante das demais

equipes.

Nessa etapa, caso haja algum registro voltado para o desmatamento,
sugerimos uma atividade simples que pode auxiliar as equipes a compreenderem
melhor os efeitos do desmatamento e da consequente eroséo do solo. Para isso, vocé

precisara de alguns materiais. Tome nota:

e Dois suportes de plastico

e Um pouco de areia misturada com adubo o suficiente para preencher
parte dos 2 suportes

e Um pedaco de cobertura de grama (pode ser comprada em qualquer loja
de jardinagem) do tamanho do espaco interno do suporte de plastico,
para cobrir apenas 1 deles

e Dois vasilhames transparentes de plastico

e 2 litros de agua

Vocé preenchera com pequena inclinacdo os dois suportes de plastico usando
a mistura de areia com adubo. Em seguida cobrird a mistura de areia com adubo
usando a cobertura de grama em apenas um dos suportes. Entao fara um furo em um
dos cantos dos 2 suportes de plastico para permitir a saida de 4gua. Abaixo desses
furos colocara os vasilhames transparentes de plastico que servira para reservar a
agua que escoara pelo furo. Entdo basta molhar cada um dos suportes de plastico

com 1l de agua (ou mais) e comparar a cor da dgua que saira.

Figura 2: Demonstragéo de atividade sobre os efeitos do desmatamento

Fonte: Arquivo pessoal
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Essa é uma atividade simples mas que permite compreender a importancia da
cobertura vegetal para a preservacdo do solo. A cor da agua do suporte que possui
grama saira clara enquanto o suporte que ndo tem grama saira escura, trazendo parte
da terra e do adubo. Assim varios fatores poderdo ser explicados por meio dessa
atividade, desde a erosdo, a nao-retencdo de agua pela vegetagdo, o
comprometimento dos lencois freéticos e da biodiversidade, o assoreamento dos

cursos d’agua, etc.

4.2 Consideragdes sobre as provas-desafio da 22 Etapa:

Essa é uma etapa que pode demandar bastante tempo, uma vez que ela esta
comprometida com as tomadas de decisédo e acao das equipes. Ela é iniciada com a
discussédo sobre as estratégias que poderdo ser executadas para a solucdo ou
minimizacdo dos problemas. Cada equipe ira discutir as estratégias e apresenta-las.
Esse é um momento de apresentar as proximas provas-desafio para os
representantes das equipes. Assim, 0s representantes poderdo sugerir alguma
alteracdo que melhor atenda as estratégias pensadas pelas equipes. Deve-se
preservar nesse momento a liberdade de pensamento e autonomia dos alunos para
as acdes que irdo querer realizar. Sendo assim, inUmeras ideias poderao surgir. A 42
prova que faz parte dessa etapa foi alterada para a apresentacédo dessa proposicao.
Na intervencdo da pesquisa ela estava comprometida com a execuc¢édo de alguma
acdo que envolvesse a comunidade. No entanto, as ideias que surgiram na
experiéncia que tivemos, ja contemplavam o envolvimento da comunidade. Logo, ela
foi alterada para a execucédo das acdes de modo geral, tanto as que envolveriam

diretamente a comunidade como as que nao a envolveriam.

v’ 42 prova-desafio

Sugestéo de pontuacédo: 600 pontos

Nessa prova-desafio as equipes se juntardo para realizar as estratégias para solucionar ou

minimizar os problemas. Vale considerar nessa etapa a priorizacdo de algumas delas que
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deverdo ser negociadas entre as equipes. Mas vale também executar todas, desde que
haja um planejamento e tempo para isso. Dependendo das ideias das equipes, essa prova-
desafio s6 serd concluida em alguns meses. No entanto, as equipes ja organizadas e
iniciados os planos de acdo, pode-se pontuar para que ndo demore muito tempo até a
completa execucado de todas as ac¢des, desde que haja 0 compromisso em completar essa

prova.

Dica: As equipes unidas poderdo se organizar por cumprimento de acdes
diferentes, assim as agfes poderdo ocorrer concomitantemente e ndo demandara

muito mais tempo que o0 necessario.

v' B2 prova-desafio

Sugestéo de pontuacgédo: Pontuacao gradual comecando com 200 pontos

Nessa prova-desafio os desenhos serdo publicados na fanpage e a pontuacao estara
vinculada ao numero de curtidas. Comeca com 200 pontos para o desenho mais
curtido, diminuindo em 10 pontos para o 2° melhor colocado e assim por diante. O
desenho mais curtido na fanpage sera reproduzido em tamanho maior e fixado, com a
identificacdo da equipe, da instituicdo, da educadora ou educador ambiental, nas
dependéncias internas ou externas da escola ou de outra instituicdo organizadora da

gincana.

Dica: Deixe fluir a criatividade dos alunos na criacdo do desenho. Este pode

ser uma montagem ou até pintura, desde que retrate os problemas e suas interfaces.

v’ 62 prova-desafio

Sugestéo de pontuacéo: 300 pontos

Nessa prova-desafio as equipes discutirdo e apresentardo um meio de tornar as discussdes

sobre os problemas socioambientais locais permanentes. E interessante que tanto a (0)s

aluna (0)s quanto a educadora ou educador ambiental facam parte dessa ideia.
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Dica: Podem surgir comissdes, conselhos, associa¢des, ou quaisquer outros.
Enfim, qualquer ideia serd bem-vinda para ser implementada e pode ser apresentada

como um convite coletivo para quem quiser participar.

v’ 72 prova-desafio

Sugestéo de pontuagéo: 500 pontos

Esse sera outro momento em que as equipes juntas apresentardo de que modo
poderdo apresentar tudo que foi aprendido e executado para a transformacéo do
problema em Feiras de Ciéncias. Esse € um rico momento de troca de experiéncia

e socializacéo dos saberes adquiridos.

Dica: Para tal, sugere-se que os alunos nao utilizem muitos materiais que se

converterdo em lixo logo apds a apresentacdo nas Feiras.
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