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O EVENTO 

O impacto disruptivo da Industria 4.0 está se espalhando por todos os campos do conhecimento, mudando e 
transformando nossa maneira de interagir com coisas e pessoas. Mesmo que no campo do Patrimônio Cultural 
os efeitos dessa revolução ainda não sejam tão perceptíveis, podemos supor que as experimentações e 
aplicações, atuais e nos próximos anos, levarão o campo da preservação, conservação, gestão e fruição do 
Patrimônio Cultural a horizontes novos e inesperados. 

O evento Patrimônio 4.0: conectando dimensões da realidade, busca reunir pesquisadores nacionais e 
internacionais para discutir os possíveis impactos do paradigma 4.0 sobre o Patrimônio Cultural Edificado, por 
meio da articulação em um ambiente de divulgação e troca de conhecimentos sobre a área de tecnologia, 
inovação e ciência. O evento nasce da parceria de grupos de pesquisa envolvidos na temática do Patrimônio 
Cultural Arquitetônico, contando com a comunidade acadêmica, especialistas e profissionais das áreas de 
interesse. 

A realização desse evento é uma oportunidade de encontros e trocas sobre o Patrimônio Cultural Arquitetônico 
na dimensão 4.0, com enfoque nas tecnologias digitais, contemplando temas abrangentes como documentação, 
conservação, gestão, reabilitação, e suas especialidades como monitoramento, simulação ambiental, internet 
das coisas, machine learning, dentre outras. 

ÁREAS TEMÁTICAS 

Eixo 01: HBIM e HCIM - abrange as potencialidades da abordagem BIM e o conjunto de modelos compartilhados, 
aplicados à documentação e processos de gestão do estado de conservação do patrimônio arquitetônico, 
armazenamento de banco de dados, e modelagem nas escalas as built. O HCIM traz uma nova concepção de 
modelagem e gerenciamento de informações no processo de análise, gestão e preservação do patrimônio na 
escala urbano-paisagística. Contempla: o planejamento territorial e as políticas públicas na conservação de 
conjuntos urbanos, o CIM (City Information Modeling) aplicado ao patrimônio, HIS (Heritage Information System) 
e smart city nos contextos de interesse de preservação. 

Eixo 02: Levantamento de dados in loco - abordagens metodológicas inovadoras para detecção e aquisição de 
dados, mapeamento de manifestações patológicas e modelagem as built; métodos e estratégias de 
levantamento com utilização de drones (Remotely Piloted Aircraft - RPA), laser scanner, fotogrametria digital e 
termografia. 

Eixo 03: Tecnologia 4.0 na divulgação patrimonial - contempla todo e qualquer instrumento e modalidade de 
divulgação do patrimônio por meios digitais; educação patrimonial pelo uso de Tecnologias Digitais de 
Informação e Comunicação (TDIC); gamificação do patrimônio. 

Eixo 04: Tecnologias imersivas - compreende processos que fazem uso de Realidade Virtual (RV), Realidade 
Aumentada (RA) e Realidade Mista (RM) voltadas à valorização do patrimônio; experiências de virtualização de 
museus; ambientes virtuais interativos. 

Eixo 05: Monitoramento e simulação - abrange pesquisas que utilizem simulação computacional e 
monitoramento para avaliação do desempenho térmico e energético de edificações patrimoniadas; análise de 
soluções para retrofit e desenvolvimento de tecnologias para monitoramento visando a conservação do 
patrimônio edificado, bem como a conservação de acervos. 



 

      
Patrimônio 4.0: conectando dimensões da realidade – UFG – Goiânia/GO, março de 2022 3 

 

Eixo 06: Internet das Coisas (IoT) e Inteligência Artificial (IA) - envolve objetos inteligentes, sensores, serviços e 
aplicativos para o monitoramento de sítios históricos e instituições culturais; tecnologias pervasivas, ubíquas e 
ou de inteligência artificial para integração, gerenciamento e análise de grande volume de dados, voltadas à 
segurança física, à eficiência dos processos, à produção de metadados descritivos, ao enriquecimento semântico 
e da experiência do usuário, e à divulgação do patrimônio cultural. 

ORGANIZAÇÃO DO EVENTO  

Simulação Computacional no Ambiente Construído (SiCAC – UnB) 

Laboratório do Ambiente (LabAm – UFG) 

Apoio: 

Laboratório de Sustentabilidade Aplicado a Arquitetura e ao Urbanismo (LaSUS – UnB) 

Laboratório de Controle Ambiental e Eficiência Energética (LACAM – UnB) 

Arquitetura, Inovação e Tecnologia (ARQUITEC – USP) 

Laboratório de estudos avançados em Cidade, Arquitetura e Tecnologias Digitais (LCAD – UFBA) 

Instituições: 

Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) 

Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS) 

Universidade de Brasília (UnB) 

Universidade Federal de Goiás  (UFG) 

 

Coordenação Geral: 

Prof. Dr. Pedro Henrique Gonçalves [Universidade Federal de Goiás - UFG] 

 

Comissão Organizadora: 

Profa. Dra. Vanda Alice Garcia Zanoni [Universidade de Brasília - UnB] 

Prof. Dr. Caio Frederico e Silva [Universidade de Brasília - UnB] 

Profa. Dra. Carina Folena Paes [Universidade Federal do Paraná - UFPR] 

Profa. Dra. Clarissa Sartori Ziebell [Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS] 

Profa. Dra. Fabíolla Xavier Rocha Ferreira Lima [Universidade Federal de Goiás - UFG] 

Profa. Dra. Natália Biscaglia Pereira [Universidade Federal da Fronteira do Sul- UFFS] 

Prof. Dr. Marcio Minto Fabrício [Instituto de Arquitetura e Urbanismo – IAU | USP São Carlos] 

Profa. MSc. Ariane Magda Borges [Universidade Federal de Goiás - UFG] 

MSc. Sandra Schmitt Soster [Instituto de Arquitetura e Urbanismo - IAU/ USP São Carlos] 

 

  
























