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RESUMO

Esta pesquisa teve por objetivo investigar quais elementos multirreferenciais compdem as
narrativas ficcionais elaboradas pelos jovens em uma plataforma de escrita e leitura on-line e
de que maneira é possivel evidenciar que espagcos comunicacionais digitais como este, tém se
tornado ambientes de colaboragédo no campo da cibercultura. Pela ética da Pesquisa Qualitativa,
da Netnografia enquanto abordagem para a imersdo ao campo empirico e da corrente
epistemologica da Ecologia dos Meios, foram adotadas as seguintes etapas como percurso
metodoldgico e anélise dos dados: a sele¢éo de narrativas ficcionais on-line nos géneros fanfics
(subgénero adaptacao de séries) e ficcdo adolescente (romance); o tratamento dos dados pelo
uso das técnicas interpretativas de Analise Tematica e Analise de Imagens Paradas sintetizadas
em forma de quadros descritivos analiticos, contendo titulos das obras, métricas de
engajamento, ilustracdo das capas (fanarts) e mapas tematicos elaborados com o auxilio de
software de analise Iramuteq e de plataforma eletrdnica Mindmeister. O estudo corroborou para
defender a tese de que os jovens no ambiente digital estdo inaugurando um novo modo de
producdo textual e consumo de historias ficcionais, em que experiéncias de escrita e leitura on-
line sdo compostas por elementos multirreferenciais de conectivismo, acgdes de
intertextualidade transmidia (intermidialidade) associadas ao exercicio de letramentos digitais
com carater remix sintetizadas como préticas intermodais. Estas, por sua vez, desencadeiam um
ambiente de colaboragédo, producédo de sentidos (visuais, sonoros, textuais) e de discusséo de
tematicas que abordam os marcadores sociais da diferenca (classe, género, orientacdo sexual)

de forma envolvente, participativa e criativa.

Palavras-chave: Wattpad; Cultura Digital; Conectivismo; Intertextualidade Transmidia;

Multirreferencialidade.



ABSTRACT

This thesis aimed to investigate which multi-referential elements make up the fictional
narratives created by young people on an online writing and reading platform and how it is
possible to show that digital communication spaces like this one have become collaborative
environments in the field of cyberculture. From the perspective of Qualitative Research,
Netnography as an approach to immersion in the empirical field and the epistemological current
of Ecology of Media, the following steps were adopted as a methodological route and data
analysis: the selection of fictional narratives online in the fanfic genres (series adaptation
subgenre) and teen fiction (romance); the treatment of data through the use of interpretative
techniques of Thematic Analysis and Analysis of Still Images synthesized in the form of
descriptive analytical tables, containing works titles, engagement metrics, cover illustrations
(fanarts) and thematic maps elaborated with the help of software of Iramuteq analysis and
Mindmeister electronic platform. The study corroborated to defense of the thesis that young
people in the digital environment are inaugurating a new mode of textual production and
consumption of fictional stories, in which online writing and reading experiences are composed
of multi-referential elements of connectivism, transmedia intertextuality actions
(intermediality) associated with the exercise of digital literacies with a remix character
synthesized as intermodal practices. These, in turn, trigger an environment of collaboration,
production of meanings (visual, sound, textual) and discussion of themes that address the social
markers of difference (class, gender, sexual orientation) in an engaging, participatory and

creative way.

Keywords: Wattpad; Digital Culture; Connectivism; Transmedia Intertextuality;
Multireferentiality.
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INTRODUCAO

Em 1995 quando a web nascia comercialmente, os gigantes da tecnologia andavam a
passos largos conquistando novos mercados e dominando o centro de uma estrutura elaborada
pelos cientistas da década de Woodstock, inspirados no espirito libertario dos anos 1960 em que
0 individuo é a célula mater de toda infraestrutura e qualquer revolucdo social. Essa
infraestrutura que gerou a ‘“nova” midia, ¢ a Internet, cujos fluxos de informagdes e
comunicacdo de dados, imagens e sons, expde a multiplicidade de operacbes de manipulacdo
informativa em um nivel que académicos, legisladores e educadores somente agora comegam
a entender de fato que um novo ecossistema de producédo de informacdo, em que os polos
emissor/receptor tornaram- se inexistentes, ao ponto de todos poderem interagir, articular,
escrever, editar e publicar.

Essa expansdo na area e niveis de comunicacdo resultantes das transformacdes
tecnoldgicas e artefatos que delas originaram, péde ser observada com mais detalhes nas
Gltimas décadas do século XX e inicio de XXI, trazendo ao campo das relagdes sociais de
consumo, entretenimento, producéo de cultura, além de outros tantos espacos de convivéncia
coletiva e mecanismos de circulagdo de conhecimentos. Os cenérios que anteriormente eram
resultantes das mentes criativas de escritores e roteiristas que compunham enredos de filmes e
literatura de ficcdo cientifica em que os meios e veiculos de comunicagdo se davam para além
da presencialidade, vem sendo materializados pela denominada Tecnologia Digital da
Informacédo e Comunicacdo (TDIC)?! sob o alinhavo de uma “Inteligéncia Coletiva” prescrito
por Levy (1999) como territorio da cibercultura.

Desse modo, as mudancas originadas pelas transformacfes sociotécnicas e culturais
advindas do universo conceitual da cibercultura (LEVY, 1999; LEMOS, 2007; RUDGER,
2013), nos impele a perceber a coexisténcia de uma cultura participativa (SHIRKY, 2011), que
ao mesmo tempo chama atengdo a uma nova forma de se relacionar no campo digital e

apresentada como conectivismo (SIEMENS, 2014).

1 Neste trabalho utilizaremos a sigla TDIC sempre a que formos nos referir ao termo Tecnologias Digitais de
Comunicacdo e Informacdo para designar os dispositivos como computadores,tablets,softwares,pen-
drives,smartphones entre outros que facilitam o acesso ao conhecimento e a comunicacdo entre pessoas,
instituicdes em rede digital.Vale ressaltar que este termo também possui outras formas de nomeacdo como
TIC,TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) e TICE (Tecnologias de Informagdo, Comunicacdo e
Expressdo) que segundo Santos (2014,p.530) também devem ser compreendidas “como suportes tecnologicos
privilegiados para que nos comuniquemos com mais agilidade e para que nos expressemos com mais liberdade”.
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Fato é que as denominadas: Cultura da Convergéncia (JENKINS, 2009), Cultura da
Conexdo (JENKINS; GREEN; FORD, 2014), Modernidade Liquida (BAUMAN, 2001) estdo
presentes recorrentemente nas discussdes e analises de pesquisadores que discutem a
contemporaneidade, enfatizando que em tempos de avangos cada vez mais expressivos e
sofisticadas formas de linguagens de expressdo, incorrem em mudancas significativas entre os
meios e préaticas de construcdo de narrativas, visto que as mesmas estdo sendo operadas a um
ritmo alucinante.

Esse novo espaco encontra alicerce na chamada Sociedade em Rede (CASTELLS,
1999) constituindo-se como a nova epiderme social, em que maneiras pelas quais a vida, na
dita sociedade p6s-moderna ou das tecnologias da comunicacdo em rede, tem sua capilaridade
organizada em experiéncias de mobilidade tecnoldgica assentada na instantaneidade e
circulacdo das informacdes, alterando substancialmente o campo da percepcdo no que tange
aos conceitos de tempo e espaco.

Consoante a esse contexto, esta a assertiva de que um novo ordenamento temporal
sacramentado pelas TDIC tem se estabelecido especialmente por meio de atividades
multidimensionais digitais e em multiplataformas associadas a hipermobilidade das redes sem
fio e ao livre acesso a contetdos, favorecendo praticas comunicativas pervasivas e ubiquas,
criando e recriando “espacgos fluidos, multiplos ndo apenas no interior das redes como também
nos deslocamentos de espagos temporais efetuados pelos individuos”(SANTAELLA,
2010,p.02). Entretanto, a mesma autora esclarece que o aparecimento de uma tecnologia de
linguagem ndo substitui a anterior, pois, 0 que ocorre é a mudanga nas funcGes sociais e
culturais que a precedente instaura.

Fato esse pode ser observado pelos dados da pesquisa TIC Kids Online Brasil
divulgados em novembro de 2021 pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacdo (Cetic.br), vinculados ao Comité Gestor da Internet no Brasil
(Cgi.br) e resultantes também do processo de coleta de informac6es incorporado a operagao de
campo da pesquisa TIC Domicilios, que diante do contexto de distanciamento social decorrente
da pandemia gerada pelo virus COVID-19, encontrou uma forma alternativa de producdo de
dados diferente da ocorrida de maneira presencial realizada em 2020, mas, sem deixar de
cumprir com sua missao de fornecer indicadores atualizados. De modo que, a pesquisa TIC do
CGl.br sobre a trajetoria de acesso e uso das TIC por criangas e adolescentes foi organizada em

torno de enquadramento tedrico que foi revisado e proposto pela pesquisa Kids Online.
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Os dados e analises indicaram que durante a pandemia, houve um aumento da presenca
de computadores nos domicilios brasileiros (de 39%, em 2019, para 45% em 2020). A
frequéncia on-line de criancas e adolescentes brasileiros enquanto usuarios da Internet saltou
de 79%, em 2015, para 89%, em 2019 e segundo dados da TIC Domicilios em 2020, o uso da
rede foi ainda mais expressivo, cerca de 94% contabilizando 22 milhdes de individuos entre 10
e 17 anos.

Outros dados tdo interessantes quanto os anteriores e também gerados pela TIC
Domicilios, correspondem ao panorama de crescimento da participacdo do publico infanto-
juvenil (10 a 17 anos) nas redes sociais em 2020, sendo estes: 64% reportou possuir conta no
Instagram; 46% afirmou possuir perfil no TikTok, embora, as plataformas WhatsApp (86%) e
Facebook (61%) seguem como as mais utilizadas, pois, suas funcionalidades centrais estdo no
compartilhamento e acesso a/de videos.

Esses indices, em certa medida, corroboram com dados TIC KIDS e TIC Domicilios
referentes ao ano de 2019 em que informavam a existéncia de mais de 24 milhdes de criancas
e jovens de 07 a 19 anos possuidoras de perfil em redes sociais, contabilizando 89% desse
segmento da populacdo. O acesso a Internet havia sido de 86%, o0 que equivale a 24,3 milhdes
de individuos conectados e cuja percentagem de conectividade mapeados por regido, apontou
que a Centro-Oeste passou a ser de maior conexdo (98%), seguida pelas Sudeste (96%), Sul
(95%) e Nordeste/ Norte com 79%. Apesar do avango, o0 estudo destacou que 1,6 milhdo de
criancas e adolescentes (6%) de 9 a 17 anos nao tem acesso a Internet domiciliar e num cenario
a época pré-pandemia, 16,5 milhGes nessa mesma faixa etaria, viviam em domicilios com
condigBes limitadas de acesso com velocidade de download abaixo de 4 Mbps?. No
detalnamento desses dados, aparece como sendo o dispositivo utilizado com maior
predominancia o telefone celular (95%) e o uso desse de maneira combinada com computador

em 37% dos resultados.

2 Segundo relatdrio publicado pela Comissdo Econdmica para a América Latina e Caribe (Cepal), as velocidades
no patamar de 5,5 Mbps sdo classificadas na categoria de conectividade “baixa”, que permitem utilizar fungdes
como e-mail, consumo basico de videos e streaming, mas que ndo sao adequadas para teletrabalho ou educacéao
remota. As velocidades ideais seriam a partir de 18,5 Mbps para teletrabalho ou educagéo remota ndo simultanea
e acima de 25Mbps de forma simultanea. Capturado no relatério Cetic (2020) em 30 de margo de 2021, do
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093441/resumo_executivo_tic_online_2019.pdf.
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Uma tendéncia que havia se destacado nos dados referentes ao ano 2019 referia-se aos
suportes eletronicos com o decréscimo no uso do computador, de 44%, em 2018, para 38% em
2019, passando a apresentar vertiginoso crescimento no contexto pandémico, em que
equipamentos como telefones celulares, tablets ou computadores integram 61% dos produtos
que criangas e adolescentes tiveram mais contato em 2020 (CETIC.br, 2020).

Cabe ainda enfatizar, que habilidades instrumentais e relacionadas ao uso do celular
foram as mais reportadas pelos investigados, a saber:

- Habilidades operacionais (salvar uma foto capturada na Internet ou modificar as
configurages em redes sociais) 95% dos jovens de 15 a 17 anos e 89% dos de 13 a 14 anos
informaram realizar com facilidade;

- Habilidades mobile (baixar ou instalar aplicativos ou desativar a funcdo de
geolocalizacdo) 95% dos jovens de 15 a 17 anos quanto os de 13 a 14 anos informaram possuir
essa aptidao;

- Habilidades informacionais (escolher que palavras usar para busca na Internet ou
verificar veracidade da informacéao capturada) 75% dos jovens de 15 a 17 anos e 70% de 13 a
14 anos indicaram realizar essa acdo (TIC KIDS BRASIL, 2019).

De modo geral, o relatdrio da pesquisa referente ao ano de 2019 aponta que em relagéo
as préaticas on-line voltadas a multimidia e entretenimento, 83% de criancas e adolescentes
assistiram a videos, programas, filmes ou séries, destacando-se que entre os jovens de 15 a 17
anos, 90% ouviu musica on-line e 91% usou redes sociais diariamente. Observou-se também
que as atividades multimidia envolvendo educagdo e comunicagdo on-line em 2019 j& obtinham
numeros expressivos - considerando o total de usuarios de 9 a 17 anos — sendo que em 2020,
89% fizeram uso da rede para auxiliar em trabalhos escolares, 69% estudou pela Internet por
conta propria (CGl.br,2020), 64% assistiu a filmes, séries (53%), outros videos (74%),
demonstrando expressivo interesse do publico jovem por conteddos do audiovisual on-line.

As pesquisas acima relatadas, realgcam a relevancia em se investigar a presenca cada vez
mais volumosa de adolescentes no ambiente virtual - em especial os que vigoram entre 15a 17
anos - pois sua proporc¢éo chega a 94% no que tange ao uso da Internet, sinalizando um processo
de forte engajamento on-line (DEURSEN; DIJK, 2018).

Este percentual elevado do engajamento dos jovens no espaco virtual também é
reportado pelo relatorio da Rede de Conhecimento na 32 edicéo do estudo Juventude e Conexdes
financiado pela Fundacéo Telefonica Vivo em parceria com o Ibope Inteligéncia e apresentado

no segundo semestre de 2019, em que foram ouvidos 1.440 jovens internautas de 15 a 29 anos
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de todas as classes sociais e regides do Brasil. Entre os pontos realgados pela pesquisa esta que
0s videos acessados (32%) e canais on-line (17%) servem como fontes de informacédo para o0s
entrevistados, respectivamente, firmando o meio digital como referéncia para disseminacéo de
pautas, noticias, eventos, participacdo coletiva e ideias. Dentre as variaveis analisadas nesta
investigacao, esta a classificacdo de atividades realizadas com uma frequéncia por minimo 80%
dos entrevistados, sendo que as mais citadas giraram em torno do envio de mensagens,
participacdo em redes sociais, pesquisa e acompanhamento de contelidos preexistentes. No
entanto, atividades novas tais como: utilizar ferramentas interativas para aprender, uso de
servicos bancarios, de aplicativos de relacionamento, venda de produtos e servi¢os, servicos de
governo e criar/atualizar canais de videos e podcast (60%) passaram a serem mencionadas pelos
jovens.

Além disso, o estudo observa a importancia do campo cultural para a formacao de
humana de uma parcela significativa de jovens, ja que 28% citam a frequéncia a espagos
culturais (bibliotecas, espetaculos, cinema) como salutar para a formacao de suas identidades.
De igual relevancia, os entrevistados assinalaram que a Internet propiciou ingresso a contetidos
diversos, auxiliou no contato a referéncias (musicais, estilos, hobbies, filmes, coletivos, etc.)
com as quais nao acesso em outros espacgos. Diante desses dados expostos, é possivel considerar
como um promissor campo de investigacdo académica o segmento juvenil e 0s espacos nos
quais circulam diariamente como as comunidades de fas (fandom)? haja vista ser um local em
que boa parte do publico jovem descrito acima, encontra-se imerso.

A existéncia desse contingente expressivo (20 milhdes de internautas entre o 15 e 19
anos) e que nos impele a buscar compreender com maior profundidade quais novas formas de
envolvimento dos jovens com o processo de recepcao e producdo de textos em meio eletrénico
estdo sendo alinhavados por experiéncias de aprendizagem e colabora¢do na construcdo de
conhecimentos no contexto digital, em especial as narrativas produzidas em uma plataforma

on-line e seus dialogos com linguagens hibridas (SANTAELLA, 2013) numa escrita criativa

3 Fandom é uma comunidade organizada por um grupo de fis que se relinem para compartilhar opinides, criticas,
promover encontros e ampliar percep¢des acerca de um determinado objeto cultural de mesmo interesse. Jenkins
(2015, p.22) ressalta que € um grupo que ndo adota um texto nico nem género singular, mas textos diversos —
seriados, quadrinhos, animagdes japonesas, ficcdo, romance, fantasia e suspense, etc. Fraade-Blanar e Glazer
(2018) explicam que este € um fendmeno tdo antigo quanto o ato de agir como fa, recordando-nos que a historia é
cheia de narrativas de peregrinagdes em que as pessoas se deslocavam ndo so por seu valor estético ou econémico,
mas sobretudo para se sentirem perto de algo importante.
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que ndo trate apenas de alinhar signos, mas de acionar teclas provocadoras de signos
(FLUSSER, 1986).

Estas novas camadas de leituras e escrituras em meio eletronico que os jovens estdo
fazendo uso, tem sido materializadas pela produgdo de fanfiction, que conforme esclarece
Vargas (2014) s&o textos produzidos pela iniciativa de f&s que sentiam impelidos a estender o
contato com o universo ficcional (série de TV, histérias em quadrinhos, livros, filmes, grupos
musicais, atores, cantores, personagens de novelas por eles apreciados para além do material
disponivel) convertendo-se, assim, numa histdria escrita por um f&, envolvendo os cenarios,
personagens e tramas originais, porém,respeitando os direitos autorais e de lucro envolvidos
nessa pratica obrigatoriamente voluntéaria.

O vocébulo fanfiction como explica a autora, resulta da fusdo de duas palavras da lingua
inglesa, fan e fiction (fa e ficcdo) designando, portanto, ser uma histéria ficticia derivada de um
determinado trabalho ficcional preexistente (canone) escrita por um fa daquele objeto cultural.
O termo é empregado em todos os idiomas, contudo, possui também as abreviagdes: fanfics e
fic, igualmente empregadas naquele universo ficcional elaborado pelo f&. Os escritores/autores
de fanfics, nos fandons s@o conhecidos pela denominacgéo ficwriters e dedicam-se a escrevé-
las em virtude de terem desenvolvido lacos afetivos com o material que consome,
desencadeando uma necessidade de interagir, interferir naquele universo ficcional e deixar sua
marca de autoria (VARGAS, 2014).

Gongcalves (2012) ressalta que diante das narrativas produzidas pela midia e por aqueles
que a consomem, as informacdes e formacdes recebidas das institui¢des sociais (familia, igreja,
escola, entre outras) se entrelacam com o que diariamente vivenciamos. Cremos que 0S jovens
tém encontrado na escrita de fanfics espaco para expor suas inquietaces e formas de observar
0 mundo, com liberdade, autoria, colaboracdo (LIMA, 2020) e, portanto, discutir a linguagem
de cada midia separadamente considerando a existéncia de uma convergéncia midiatica em
curso, ndo e mais suficiente para se entender como a mensagem adquire novos contornos,
tampouco, 0s meios pelos quais ela se veicula.

Além disso, as mudangas nos meios de comunicacdo e nas formas como nos
relacionamos com estes meios, promovem o surgimento do fenémeno denominado
“transmidia”, em que as narrativas permanecem no cotidiano mididtico, no entanto, transitam
de um meio a outro, de uma plataforma a outra, expandindo o seu contetido pela acéo interativa
do receptor como produtor de contetdos, 0 que ao nosso Ver, esse tipo de movimento esta sendo

realizado pelos ficwriters ou por jovens escritores que autopublicam suas obras.
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A vista do panorama apresentado e do que esta proposta de pesquisa propde a investigar,
consideramos ser imprescindivel tomar como ponto de partida a compreensdo do termo
“transmidia” por considera-lo um conceito inaugural de uma nova visdo sobre o processo
comunicativo na era da convergéncia midiatica, portanto, bastante presente nas formas de
comunicacdo empregadas pelos fas em suas comunidades ou por jovens escritores que usam
plataformas de autopublicacéo, considerando este ser dotado de carater polissémico, ou seja,
um catalisador de producéo de sentidos tendo em vista as muitas definicdes de diferentes areas

e pesquisadores conforme apresenta Jenkins (2016, p.2):

A palavra transmidia tornou-se tdo moderna em certos setores da inddstria que
provocou um impulso amplamente documentado entre aqueles que alegam que o
termo “transmidia” tinha substituido as palavras “interativo”, “digital” ou
“multimidia”, como termos que simplesmente descrevem os aspectos descontraidos
de uma nova produgdo.

Segundo o0 mesmo autor, estamos cada vez mais inseridos em uma ‘“cultura de
convergéncia” em que os avangos tecnologicos impelem a realiza¢do de novas praticas letradas
produzidas e veiculadas por uma légica e foco transmidia em que emergem de diferentes
contextos sociais, culturais e industriais, além de promover formas de explorar a criatividade
entre os sujeitos envolvidos. Nesse aspecto, o conceito de “convergéncia”, segundo Jenkins
(2016) passa a ser tomado como um processo centripeto de concentracdo e difuséo de contetdos
quando aplicado as producdes transmidia, ocorrendo primeiro um processo de hibridizacéo
entre os atores, empresas tecnoldgicas, linguagens, formatos, géneros para posteriormente ser
traduzidos por praticas de transmidiacdo entre redes de conexfes mididticas em
multiplataformas. A vista disso, Fechine (2012) destaca que o conceito de transmidiag&o
também pode ser designado, genericamente, como um conjunto variado de estratégias de
desenvolvimento e distribuicdo de contedos em mudltiplas plataformas em que ha diversos
lugares de observacdo das praticas comunicativas como: cinema, a publicidade, a ficcdo
televisiva, jornalismo, literatura, entre outros.

Consideramos que € no interior dessas variedades de suportes, canais e comunidades
presentes na cibercultura que se constitui o processo de transmidiagao e este por sua vez, se
materializa em novas narrativas envolvendo a criacdo de universos ficcionais compartilhados
pelos diferentes meios e resultantes do desdobramento desse fenGmeno no campo da producéo

e recepcdo de conteudos em tempos de comunicacéo digital.
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Além disso, também compartilhamos do ponto de vista trazido pelo estudioso de
juventudes Carles Feixa, quando indagado em 2018 em entrevista cedida a pesquisadores
brasileiros acerca de culturas juvenis e pesquisas contemporaneas, destaca que a rota de
pesquisa contemporanea, estd em voltar olhares a cultura digital, principalmente o
envolvimento dos jovens com as novas tecnologias, considerando a particularidade de que a
juventude € a pioneira na exploracdo dos modos de vida digitais quanto a exploracéo, a
experimentacdo e ao consumo destes produtos. Entendé-los como “prosumidores” que seriam
0s jovens que além de consumirem tecnologia na mesma cadéncia também produzem aparelhos
tecnoldgicos, recursos e formas de expresséo.

Em meio ao cenario acima apontado, de uma arena de convergéncia cultural e midiatica,
surgem inquietagbes como: O ambiente digital inaugura outras formas de lidar com as
narrativas pelos jovens? O que estas narrativas produzidas no digital apresentam de singulares?
Como os processos de aprendizagem e colaboragdo podem ser evidenciados nas narrativas
compartihadas na plataforma? Estariam sendo compostas por um novo tipo de multiletramento
digital atrelado ao conectivismo? E possivel observar elementos de experiéncias de
transmidiacdo de conteudos nessas producdes ou outros elementos multirreferenciais?

Na tentativa de precisar o alcance dessas inquietacdes, esta proposta de defesa de tese
se propds a investigar um grupo especifico de narrativas organizadas nas categorias de fanfics
e ficcdo adolescente produzidas e lidas em uma plataforma de escrita e leitura social on-line, a
Wattpad, em que jovens participam e colaboram em espacos considerados comunidades de fas
(fandom) como ficwriters (escritores de fanfics) e de outros géneros literarios. Toma como
questdo de pesquisa a indagacao abaixo:

Quais elementos multirreferenciais estdo compondo as narrativas ficcionais elaboradas
pelos jovens em ambientes digitais e que podem contribuir para os processos de construgédo de
sentidos e conhecimentos?

Nesse sentido, adotamos como o objetivo geral do estudo:

Identificar os elementos multirreferenciais que estdo compondo as narrativas ficcionais
elaboradas pelos jovens na plataforma Wattpad e de que modo estes podem contribuir para os
processos de construcao de sentidos e conhecimentos.

E adotamos como objetivos especificos:

-Investigar nas narrativas escolhidas os elementos multirreferenciais de: conectivismo,
multimodalidade e acGes de experiéncias de transmidiacdo, destacando o que ha de singular

nessa forma de leitura e escrita disponiveis em plataformas de autopublicacdo e leitura on-line.
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-Realizar analise tematica e semidtica de imagens a partir da extracdo de contetdos
(textuais e visuais) disponiveis na plataforma Wattpad no idioma portugués, com recorte
nos géneros fanfics (subgénero adaptacdo series) e ficcdo adolescente (subgénero
romance) para gque possam ser evidenciados temas e subtemas predominantes nos
enredos.

-Discutir como as narrativas produzidas por jovens no ambiente digital exploram e
integram elementos de multiplas linguagens (visual e textual) podendo com isso, ampliar

a construcdo de repertdrios culturais, sentidos intertextuais e interacdo multimidiatica;

Isto posto, reafirmamos a proposicédo deste estudo na defesa de tese que os jovens no
ambiente digital estdo inaugurando um novo modo de elaboracao textual e consumo de histoérias
ficcionais, em que experiéncias de escrita e leitura on-line sdo compostas por elementos
multirreferenciais, sendo importante evidenciar quais sdo e como estdo sendo acionados.
Entendemos que estes por sua vez, podem favorecer o exercicio de praticas de letramento digital
por meio de aprendizagem colaborativa em rede, auxiliando no processo de produgéo de

sentidos e conhecimentos, ampliando repertorios culturais, sociais e educativos.

JUSTIFICATIVA E RELEVANCIA

Atualmente, é possivel notar que tanto a audiéncia como o0s estudos envolvendo
comunidades em ambiente digital, tomou proporc¢des jamais imaginadas, pois, em fracdes de
segundos, podemos acessar as mais diversas plataformas e redes sociais de comunicagao,
fazermos um cadastro para nos tornarmos usuarios e nos minutos seguintes ja fazermos o
registro de nossa ‘presenga’ por meio de comentérios, curtidas em publicagdes,
compartilhamento de memes no Facebook ou mesmo na mobilizacdo de hashtags.

Essa capilaridade pela qual a comunicagdo passou embrenhar-se no interior da cultura
digital contemporanea assim como os dialogos possiveis entre as areas da Educacao e as novas
linguagens, novas narrativas transmidias, interativas e imersivas no universo da tecnologia
digital, nos foi apresentada na disciplina “Educacao, Tecnologias e Comunicagdo” ofertada no
Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo (PPGE) da Universidade de Brasilia (UNB) e
ministrada pela Profa. Dra. Andrea Cristina Versuti. A época esta proposta de projeto de

pesquisa encontrava-se em fase de reajuste e as discussdes que ali ocorriam, reforcava a
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intensdo de se que propor uma investigacdo envolvendo o contexto da cultura juvenil na
cibercultura e a producéo de textos multimodais em uma plataforma de escrita e leitura digital,
a fim de que fossem reveladas questdes ndo aleatdrias importantes para a compreensdo do
hibridismo discursivo e uso de linguagens movidos pelos jovens. Isso, ao longo do tempo
mostrou-se de fato relevante, além de ser um assunto ainda pouco explorado nos programas de
Pds-Graduacdo em Educacgéo, conforme constatado em levantamentos realizados via estratégia
de pesquisa de Revisdo Sistematica de Literatura em producdes académicas disponiveis em
bases de dados e operadores de busca brasileiros e que posteriormente serdo apresentados no
corpo textual deste trabalho.

Assim, partimos da perspectiva de que nos repositorios de histdrias on-line estdo sendo
concebidas narrativas textuais digitais repletas de possibilidades de analises demarcadas no
universo da cultura participativa (SHIRKY, 2011), ganhando a cada dia contornos fluidos,
moveis, hibridos nas praticas comunicativas realizadas pelos jovens que circulam, além de que
este ambiente exige a presenca de um sujeito complexo capaz de desempenhar habilidades de
traducdo signica®, curadoria, gestdo de conteldos, informacdes, dados, ja que como alerta
Scolari (2013, p.67):

Pela perspectiva dos consumidores, as praticas transmidia promovem a multi-
alfabetizacdo, ou seja, a capacidade de interpretar de maneira integral os discursos
procedentes de diferentes meios e linguagens. Para compreender um mundo
transmidia o leitor/ expectador/usuario deve juntar as pecas textuais espalhadas em

diferentes meios e plataformas, como se fosse um quebra-cabegas.

Desse modo, acreditamos que ao realizar um exame mais atento acerca das narrativas
produzidas no interior de plataformas de escrita e leitura online, contribuiria para que os estudos
acerca do protagonismo juvenil e os modos em que ac¢des de transmidiacao e interagdo entre as
midias, passem a serem tomadas como um outro territorio de intervencdo educativa a ser

explorada em pesquisas académicas na area da Educacdo, considerando para isso, a existéncia

4 Tradugdo signica aqui compreendida como a acdo do pensamento humano que ao perceber algo, o traduz em
uma representagdo mental, denominada signo, que segundo Santaella (1985, p.78) “é uma coisa que representa
uma outra coisa”. E nesse processo de tradugdes sucessivas, que tal signo mental gera, seja em outra lingua,
expressdo de linguagem, cultura ou sistema signico, um outro signo. Por exemplo no cinema, qualquer filme é
desde o principio, uma traducéo que inicia com a tradugdo de uma ideia transcrita em roteiro, que por sua vez é
traduzida em forma de producdo visual, sonora e imagética.
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do amplo potencial gerativo de elaboragdo de sentidos interpretativos, a ampliacdo de
experiéncias criativas e interpretacdo em diferentes linguagens desenvolvidas por jovens que
preenchem os bancos das escolas e universidade.

Vale ressaltar que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) homologada em
dezembro de 2018, destaca que “em decorréncia do avango ¢ da multiplica¢do das tecnologias
informagdo e comunicacdo e do crescente acesso a elas, 0s estudantes estdo dinamicamente
inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores” (BRASIL, 2018, p.61). Assim,
pressupde o texto do documento que os jovens, de modo geral, desempenham papel como
protagonistas na cultura digital, de forma cada vez mais &gil e envoltos em novas formas de
comunicacdo e atuacdo social em rede, onde novas formas de interacdo multimidiatica e
multimodal imprimem cadéncia a producédo de narrativas.

Desse modo, compreendemos que explorar as vias abertas no campo da producéo de
narrativas em plataformas digitais como a Wattpad, que opera como um grande repositorio on-
line de historias elaboradas e lidas predominantemente pelo segmento juvenil em mais de
cinquenta idiomas, entre elas o portugués, fornece subsidios cientificos para ampliar os
conhecimentos e o reconhecimento acerca do que pode ser composto com a experimentacao de
recursos imagéticos e textuais e que estdo imergindo & margem de uma educacéo formal escolar.

Temos também como uma das prerrogativas que justificou a necessidade desta
investigacdo, foi a de verificar o potencial gerativo que as narrativas digitais comportam para
a ampliacdo de repertdrio cultural®, ao abordar sob outros dominios de forma (textual/ visual)
e efeitos (comentarios) temas pouco contemplados no curriculo escolar, mas que, a partir da
escrita de fanfics dos subgéneros ficcdo e romance encontram respaldo nas faces do consumo
on-line da literatura juvenil brasileira na plataforma Wattpad. Pressupomos que as implicagdes
pré-social da escrita de ficgdo por fas, e por conseguinte, da leitura social on-line (CORDON-
GARCIA,2013) desencadeada pelo acesso digital as obras, propicia ao campo da educacéao
analisar como as produgdes de textos multimodais no digital estdo mudando, o quanto, o qué

0s jovens leem, quais canais e tipos de linguagens audiovisuais estdo utilizando para abordar

% O conceito repertdrio,fixado por Itamar EVEN-ZOHAR (2005) na sua teoria dos polissistemas, define como o
conjunto de regras e materiais que rege a producdo e o consumo de um determinado produto cultural, pois esse
conjunto deve ser compartilhado por produtores/as para funcionar. Neste sentido, a lingua em que um texto é
escrito, toda a diversidade de elementos ideoldgicos e de opgdes estéticas, sdo consideradas materiais do repertorio.
O conceito é aplicavel a todos os tipos de producéo cultural, pelo que, no nosso caso, serve como norteador a
procura de indicadores textuais como imagéticos que observaremos nas narrativas escolhidas.
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assuntos tao presentes nos seus cotidianos e descritos nas narrativas produzidas aos moldes
digitais e tecidas sob o fio do nomadismo das publicacdes escritas e lidas no virtual (GATTO,
2006).

Isso, sob nosso olhar, envolve ter um panorama acerca de como 0 conceito de
transmidiacdo e da plataforma Wattpad estdo sendo tratadas pelas producbes académicas nos
altimos anos. Assim, a secdo seguinte apresentard os resultados de um estado da arte e de um
trabalho exploratério em que tomou como fontes de dados trabalhos académicos (teses,
dissertacdes e artigos) a partir da estratégia de pesquisa de Revisdo Sistematica de Literatura
(RSL), localizados a partir de bases publicas, sistemas de indexacdo e motores de busca

especializados.

REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA (RSL): PANORAMA CONCEITUAL DAS
PRODUCOES ACADEMICAS QUE VERSAM SOBRE O PROCESSO DE
TRANSMIDIACAO E A PLATAFORMA WATTPAD

De acordo com Petticrew e Roberts (2006), revisdes sistematicas sdo revisdes de
literatura que adotam um conjunto de métodos especificos objetivando identificar, avaliar e
sintetizar todos os estudos relevantes, a fim de responder a uma questdo ou a um conjunto de
questdes. Por isso, segundo os autores acima citados, estas sdo “menos uma discussao de
literatura e mais uma ferramenta cientifica” (2006, p.10) e podem ser replicadas. J& para
Kitchenham (2004), realizar uma revisao sistematica se torna util para tirar conclusdes gerais
sobre fendbmenos e para indicar atividades futuras de pesquisa, 0 que vai ao encontro desta
proposta de investigacao referente a sondagem acerca de como a ac¢do de transmidiacdo vem
sendo conceituada, bem como a plataforma Wattpad tomada como campo empirico.

Em recente publicacédo os pesquisadores Silva, Sumikawa e Rodrigues (2020) exibem
resultados relevantes sobre um estado da arte acerca do conceito de transmidiagéo no decénio
2010-2019, em que destacam quais areas de estudos, linhas de concentracdo, temas

contemplados e linhas conceituais predominaram. Para tanto, designaram como procedimento
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metodoldgico uso do software Iramuteq ®para a producdo de andlise estatistica do corpus
textual.

Como forma de organizacéo de estado da arte acerca do conceito da transmidiacdo em
publicacBes académicas, os autores escolheram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD), o Banco de Teses e Dissertacbes da Capes (BTD) e o Portal de
Periddicos as bases de dados escolhidas para a consulta, levantamento de dissertagdes e teses,
adotando como critérios de busca: 1) a delimitacdo do periodo temporal; 2) a escolha de
publicacbes nacionais e 3) como descritor de busca avangada o termo transmidiacdo. Como
critérios de descarte foram elencados: 1) Duplicidade em base de dados; 2) N&o trazer no corpo

pré-textual e textual o termo transmidiacdo; 3) Nao possuir autorizacdo de divulgacdo/ acesso

indisponivel.
Quadro 1- Resultado da busca
Periodo (2010-2019) BDTD BTD — Total
=30 Capes = 60 =91
Dissertacoes 24 43 67
Teses 07 17 24

Fonte elaborada por Silva, Sumikawa e Rodrigues (2020)

Do universo das 91 producdes capturadas foram descartadas 61 obras, pois: apareceram
em duplicidade nas bases de dados; ndo faziam mencéo o termo transmidiacdo apds leitura em
seu corpo textual (titulo, palavras-chave, introducdo, sumario, consideracdes finais/conclusao)
ou haviam sido pingadas dos repositorios que as abrigava por cruzar termos correlacionados
como elementos que compdem o processo/experiéncia de transmidiacao, tais como: transmidia,
estudos de regime de interacdo, narrativas transmidia, audiéncia interativa, experiéncia estética
sobre cinema interativo, estudos da estética da recepcéo, estratégia de produto de langcamento
mididtico, estudos de redublagem, estratégias de interacdo do telespectador e estudos sobre o

papel do autor-roteirista, mas sem apresentar o conceito de transmidiacao.

6 Software gratuito na l6gica de cédigo aberto, permite diferentes processamentos e analises estatisticas de textos
produzidos sendo capaz de trazer informagdes lexicograficas simples, que incluem estatisticas basicas, como
frequéncia e nimero de palavras.
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Realizada essa nova mineracdo de dados, chegaram ao total de 30 trabalhos
selecionados, que destringados os dados em nivel estudos, area de concentragdo, programas de
pos-graduacdo com maiores quantidades de pesquisas sobre o assunto, referencial teorico,
corrente de conhecimentos e assuntos abordados desenvolvidos no periodo analisado foram

elencados os seguintes dados:

e Em se tratando de nivel de estudos, foram desenvolvidas 21 dissertacBes e 09
teses;

e Quanto a area de concentracdo foi possivel notar o predominio da area da
Comunicagdo, em suas diversas correntes (Estudos das Midias, Ciéncia da
Comunicacdo, Cultura Contemporénea, Comunicacdo e Semiotica) no
desenvolvimento de pesquisas relacionadas ao processo de transmidiacdo, bem

como, a timida presenca da area da Educacéo, apenas 01 trabalho.

Os pesquisadores também reforcaram constatacdo da existéncia de duas correntes
tedricas (Estudos da Semidtica e Ecologia das Midias) ja anunciada por Santos (2018) que
ditam o tom dessas investigacdes bem como a pequena quantidade ’de pesquisas sobre
transmidiacdo nos Programas de Pos-Graduacdo em educagdo em contraposicao a assustadora
quantidade de investigacdes realizadas pelos Programas de Pés- Graduagdo em Comunicacao,
haja vista que o campo de estudos sobre transmidiacdo sinaliza ser extremamente fértil para a
elaboracéo de préaticas educativas mais proximas e alinhadas com os contextos contemporaneos
tecidos nas malhas e redes de conexdo digital, de culturas convergentes, com o0 uso de
linguagens que se fundem, ampliam, desdobram e desprendem em espagos diversos de
producdo de conhecimentos individuais e/ou coletivos.

A investigacdo também propiciou a identificacdo dos temas que no decénio 2010-2019,
foram assunto de investigacdes e em sua maioria contemplaram o aprofundamento no campo
dos estudos da recepcdo, audiéncia televisiva, telenovelas, estudos da midia interativa, dos

estudos culturais, producdo de conteudo por meio de escrita criativa/interativa face a nova

" Importante destacar que no ano de 2021, no Programa de Pds-Graduacdo em Educacgdo da Universidade de
Brasilia (UNB), na linha Educacédo, Tecnologias e Comunicacdo, foram defendidas duas (02) dissertagdes que
tomaram como objetos de investigacdo a formag&o de professores e a experiéncia de aplicacdo de uma metodologia
transmidia de contetidos escolares.
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escrita promovida pela comunicagao ubiqua, em rede, participativa e colaborativa movidas pelo
engajamento de f&s no uso/consumo de produtos culturais via plataformas digitais de
distribuicdo, expansdo e circulacdo das chamadas narrativas transmidia (SCOLARI,2009;
RENO;GOSCIOLA,2012), narrativas multiforme (MURRAY,2003), demonstrando a
capacidade enciclopédica existente no interior das novas midias digitais e passiveis de serem
verificadas como estratégia para o ensino, aprendizagem e ampliacéo de repertério cultural.

Ao mapearem um estado da arte sobre o conceito de transmidiagao, Silva, Sumikawa e
Rodrigues (2020)8 presentes nas producdes académicas brasileiras no periodo de 2010 a 2019,
elaboraram quatro (04) dimensBes conceituais (estratégica colaborativa, de producdo de
contetdo interativo, de pesquisa na cibercultura e técnica) entendendo o termo “transmidiagao”
também como forma cultural que dilata a experiéncia sensorial, habilidade criativa humana e
preenche espacos vazios. Nesse aspecto, comungamos com a ideia de que as experiéncias de
transmidiacdo de contetidos, podem servir tanto como estratégia de traducdo de um sistema
signico para outras tantas linguagens que amplia as oportunidades de desenvolvimento
cognitivo - pensamento gerador/gerativo e reflexivo - quanto construir conexdes entre as
linguagens (VERSUTI; SILVA 2017), em especial, as linguagens hibridas acionadas pelos
jovens na cibercultura.

Em linhas gerais, foi possivel depreender deste estudo realizado por Silva, Sumikawa e
Rodrigues (2020) que o termo transmidiagdo como também o processo que o constitui, se da
de forma ndo linear, organiza-se pelas multiplas conexdes estabelecidas entre o0s
sujeitos/atores/consumidores/produtores de narrativas, atravessando as fronteiras entre o
imaginar, criar, a leitura, a escrita. Contudo, poucos sdo os estudos que discutem a
potencialidade da transmidiagdo enquanto linguagem, metodologia, didatica para aprendizagem
e ensino, sua incorporagdo nos cursos de formag&o inicial e continuada de docentes, e por
conseguinte, a apreensdo da sua conceituacao.

Quanto a Revisdo Sistematica de Literatura(RSL) sobre a plataforma Wattpad no idioma

portugués, utilizamos bases nacionais como a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e

8 Vale ressaltar que este estado da arte compde capitulo de livro Tertdlia de escritos e estéticas sobre Educacao,
Tecnologias e Comunicacao, atendendo a um dos pré-requisitos de atividades obrigatorias do estudo a nivel de
doutorado do Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo da Universidade de Brasilia- PPGE/UNB e pesquisado/
redigido por mim em parceria com outros dois pds-graduandos a época.
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Dissertacdes (BDTD), o Catélogo de Teses e DissertacOes da Capes e o operador de busca
Google Académico, no periodo de 2015 a 2020 e utilizando como indicadores 0s termos:
Wattpad; Wattpad e Educacdo; Plataforma de leitura social e Rede on-line de leitores e
escritores. Foram capturados inicialmente 596 trabalhos envolvendo artigos cientificos,
dissertacdes, trabalhos de conclusédo de curso, resumos expandidos em anais de eventos e textos
encomendados para conferéncias.

Como o foco desta pesquisa foi 0 de mapear as producdes académicas que adotaram a
plataforma Wattpad como objeto de investigacdo e quais areas de conhecimento e temas
estavam sendo abordados, apos leitura dos titulos, resumos e palavras-chave, foram

selecionados 20 trabalhos classificados em:

Quadro 2 Resultado da busca

Artigos (revisados por 07
pares)

Trabalho de 04
concluséo de curso

Dissertagdes 09

Teses -

Fonte autora

Assim, em relacdo ao que as producgdes académicas brasileiras investigaram tomando a
Wattpad como campo empirico, as tematicas versaram sobre: as potencialidades pedagogicas
presentes na leitura, escrita online/internet  (COELHO;COSTA;SANTQOS,2019;
OLIVEIRA,2018; SILVA;GIL,2016; SANTOS,2015; COSTA; COELHO;TAVARES, 2020)
jovens escritores e literatura em rede (GARCIA-ROCA,2019;FERREIRA,2019;
GONCALVES,2019;PIRES,2019), andlise de discurso e producdo de historias ficcionais
(QUEVEDO,2020), comunidade/plataforma de autopublicagio (HERRERO,2019;
MUYAZAKI;KIRCHOF,2020;LUPAK,2020), leitura e escrita juvenil compartilhada
(SOARES,2021;SUAREZ;AGUILAR,2019) gestéo de espagos colaborativos
(CHIEREGATTI,2018); escrita em aplicativo de fanfics e cultura participativa de fa na Internet
(OLIVEIRA,2020; MARTINS;DAMACENO,2020; RITIZ SOLIER,2018; GUEDES,2018),

uso de aplicativo no ensino em Educacéo Basica (VIDAL,2020).
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De maneira geral, os trabalhos buscaram descobrir quais eram os impactos do uso da
plataforma no processo de ensino e aprendizagem em praticas de leitura e escrita colaborativa
por jovens, a leitura de literatura da cultura geek motivada pelo engajamento juvenil em
comunidades online de fas, e o uso dos artefatos tecnoldgicos ainda sob a perspectiva do
didatismo pedagogico. As &reas de conhecimento da Comunicagdo, Letras, Linguistica e
Ciéncias da Informacéo, continuam predominantes em estudos que envolvem repositorios de
producdo de narrativas digitais reforcando nossa justificativa sobre a urgéncia da area de
Educacdo em se deter a estudos com estas tematicas.

Ja na Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) sobre a plataforma Wattpad nos idiomas
inglés e espanhol, foram usadas as bases DOAJ, Web of Science e Scopus por serem
consideradas bases de indexacdo com fator de alto impacto, além de aglutinarem a base Scielo
em seus registros. O periodo de investigacdo mantivemos o mesmo (2015-2020), assim como
a estratégia para selecionar (leitura do titulo, resumo e palavras-chave) e aplicados o0s
descritores: Wattpad, Social Platform Wattpad, Narrative Online Community, Lectura y
Escritura Digital e Plataforma de Lectura y Escritura Digital. Houve a captura de 58 artigos,
porém selecionados 16, sendo (15) em lingua inglesa, (1) em lingua espanhola.

Quanto ao que as produgdes realizadas envolvendo a Wattpad em outros idiomas
abordaram como assuntos de investigacdo foram discutidas: experiéncias de leitura e escrita
com estudantes (MAZHAR BAL,2018;DUYGUAR,2021;SAEZ,2021), estudos sobre
literatura em plataforma de uso social (REBOLA; PIANZOLA,2018 ), autoria e novas formas
de publicacdo online (BOLD,2018;COELHO;MARGARIDA;MARTINS;SANTOS,2018),
escrita de narrativas ficcionais em comunidades on-line (SITI;YANTO,2020; PARNELL,2021;
HEDRICK,2020; BINIEK,2019; HANIFAH;BHARATI,2019) escrita de jovens na web
(GARCIA-ROCA;MANUEL DE-AMO,2019). Foi possivel evidenciar, que nenhum dos
trabalhos analisados fizeram um estudo envolvendo a observacdo de experiéncias de acGes
transmidiacdo de contetdos, textos multimodais e de uso de elementos multirreferenciais com
as formas de elaboracéo de narrativas na plataforma Wattpad.

A vista disso, reafirmamos a relevancia na proposicdo de analise sobre as historias
ficcionais disponiveis na plataforma Wattpad, em especial, as organizadas nas categorias fanfic
(subgénero adaptacdo de séries) e ficcdo adolescente (subgénero romance brasileiro)
considerando que esse recorte ainda ndo foi contemplado em pesquisas académicas em

Educacdo a nivel de tese doutoral.
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ESTRUTURA DA TESE E CAPITULOS

Esta tese esta estruturada em seis (06) partes. A primeira € esta introducdo em que
contextualizamos a producdo académica brasileira acerca do conceito de transmidiagédo e da
plataforma Wattpad, por fazerem didlogo direto com nosso objeto de andlise, apresentamos a
questdo de pesquisa que guia esta investigacdo, seus objetivos (geral e especificos) e
justificamos a relevancia do estudo empreendido. Logo apdés, tem-se o primeiro capitulo em
que sdo exibidos os procedimentos metodologicos adotados e realizados por fases, enfocando
o tipo de pesquisa, abordagem e instrumentos assumidos para a producdo e tratamento analitico
dos dados, além, da descricdo do campo empirico escolhido a ser exposto por meio de suas
caracteriticas de usabilidade, navegabilidade e métricas. Posteriormente, apresentamos o
segundo e terceiro capitulos, ocorrendo a explanacdo do constructo epistemoldgico e
conceitual, contemplando a corrente epistemoldgica da Ecologia dos Meios, as contribuicdes
dos estudos das Linguagens Hibridas, Estudos de F&s, Narrativas Transmidia, Leis das
Interfaces Midiaticas, Multimodalidade e Intertextualidade Transmidia. Em seguida, exposicao
das nogdes que compde o Conectivismo como tendéncia para compreender a aprendizagem
colaborativa em rede em dialogo préximo com a transmidiacdo de contetdos no digital. No
quarto capitulo o objeto investigado, no caso, as narrativas digitais elaboradas nos géneros
fanfic subgénero adaptacgéo de séries Netflix e ficcdo adolescente subgénero romance, expostas
por meio de quadros descritivos resultante das técnicas interpretativas de Analise Tematica
Dialdgica (BRAUN; CLARKE ,2006) e Analise Semidtica de Imagens Paradas (PENN,2018)
em que o objetivo foi tornar explicitos os conhecimentos culturais necessarios para que o leitor
compreenda a imagem como um todo. Também integram o conjunto de informacdes do capitulo
quarto, mapas semioticos resultantes do levantamento de tematicas predominantes apds leitura
das ficcBes. Ainda no quarto capitulo, registramos as interpretacdes que emergiram das analises
anteriormente expostas. Por fim, foram ofertadas as consideragdes finais sobre todo o caminho
percorrido e contribui¢cbes que o estudo propiciou a pesquisadora, registro das referéncias
utilizadas no corpo textual e a elaboracdo de um glossario oriundo de termos presentes no

interior das historias.
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1. PELO FIO DE ARIADNE: DELINEANDO O PERCURSO METODOLOGICO DA
PESQUISA

Conforme a mitologia, Teseu, um jovem heroéi ateniense, sabendo que a sua cidade
deveria pagar a Creta um tributo anual que seria sete rapazes e sete mogas para serem
entregues ao insaciavel Minotauro que se alimentava de carne humana, solicitou ser
incluido entre eles. Em Creta, encontrando-se com Ariadne, a filha do rei Minos,
recebeu dela um novelo que deveria desenrolar ao entrar no labirinto, onde o
Minotauro vivia encerrado, para encontrar a saida. Teseu adentrou o labirinto, matou
0 Minotauro e, com a ajuda do fio que desenrolara, encontrou 0 caminho de volta
(POUZADOUX, 2001).

Iniciamos este capitulo comparando metaforicamente a experiéncia vivida por Teseu,
retratado no mito grego do Fio de Ariadne com 0 que sentimos ao adentrar nos labirintos que
uma investigacdo em territorio digital promove. Todavia, para que ndo nos percamos,
consideramos como necessario retomar a questao de pesquisa e o objetivo geral do estudo, para
em seguida, apresentarmos como a pesquisa foi inicialmente sendo delineada, e por
conseguinte, informando a corrente espitemolégica que nos serviu de lente tedrica, a abordagem
escolhida e os instrumentos adotados para a producdo e interpretacdo dos dados produzidos.
Assim, lembramos que a questdo de pesquisa é: Quais elementos multirreferenciais estdo
compondo as narrativas ficcionais elaboradas pelos jovens em ambientes digitais e que podem
contribuir para os processos de construcao de sentidos e conhecimentos?

E tendo como objetivo principal: identificar os elementos multirreferenciais que estéo
compondo a arquitetura dessas narrativas produzidas pelos jovens na plataforma Wattpad e se
estes possuem caracteristicas proximas a praticas de multimodalidade/multiletramento na
escrita do corpo textual, experiéncias de transmidiacdo de conteidos e de conectivismo como
processo de aprendizagem, buscando assim, discutir como as narrativas produzidas por jovens
no ambiente digital exploram e integram componentes de multiplas linguagens (visual, textual
e sonora), particularmente, as histérias ficcionais produzidas por fds desenhada em adaptacdes
de séries e as ficgdes adolescentes no formato de romance.

Considerando que as investigacdes no campo da educacdo podem ocorrer em contextos
diversos, portanto, pode assumir formas multiplas de observacdo e analise quanto a praticas,
comportamentos, processos de ensino e aprendizagem, comungamos com o alerta dado por
Bogdan e Biklen (1994) sobre a importancia de ter sempre em mente: a corrente epistemolégica,

o tipo de pesquisa, a abordagem e 0s instrumentos para producéo e anélise dos dados, posto que
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“se exige que o mundo seja examinado com a ideia de que nada ¢ trivial, que tudo tem potencial
para constituir uma pista que nos permita estabelecer uma compreensdo mais esclarecedora do
nosso objeto de estudo”. (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 49).

Para tal finalidade, organizamos o percurso metodoldgico em trés (03) etapas que
contemplaram as atividades abaixo relacionadas, pois, a medida em que iamos desenrolando o
fio condutor da investigagdo, adentradvamos num labirinto enorme de informaces e descobertas
que se davam: pelo levantamento das produgdes académicas que versavam sobre comunicacéao
e educacdo, o arcabouco tedrico advindo das orientacGes, sugestbes de leituras, a corrente
epistemoldgica, a perspectiva netnografica, os aspectos técnicos de acesso a plataforma
escolhida, a elaboracdo de critérios que auxiliariam na selecdo da amostragem para analise
considerando a quantidade enorme de historias disponiveis e que ao final foi nos conduzindo

para a realizacéo da pesquisa e elaboracédo de reflexdes que constituem a tese.

1) Etapa Inicial:
-Mapeamento das producgdes académicas brasileira (teses e dissertacfes) em trés

intersticios: nos periodos de 2010 a julho 2019, 2015 a 2020 e de agosto de 2019 a dezembro
de 2021; (estatistica descritiva das obras e tematicas predominantes nos trabalhos).

- Estudos sobre os conceitos-chave: linguagens hibridas, narrativas transmidia,
intertextualidade transmidia, estudos de f&s, leis das interfaces midiaticas, mmultimodalidade/

letramento remix e conectivismo.

2) Etapa Intermediaria:

- Aprofundamento dos estudos acerca da corrente da Ecologia dos Meios;

- Escolha da abordagem e dos instrumentos de producédo e analise de dados a serem
gerados

- Imersdo ao campo empirico (registro descritivo da arquitetura organizacional e de
usabilidade da plataforma Wattpad);

- Producdo de dados (selecdo das narrativas disponiveis nas categorias fanfics adaptacao
séries Netflix e ficcdo adolescente género romance postadas no periodo de 2018 a dezembro de
2021 e com contetido completo);

- Elaboracdo de quadro visual descritivo contendo dados priméarios a partir da

amostragem selecionada;
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- Leitura das narrativas selecionadas e registro das tematicas mais recorrentes.Os
registros ocorreram por meio de prints de tela e anotacdes textuais das intervencoes dos leitores

no espaco de comentarios, itens lexicais no caderno de campo fisico.

3) Etapa Final:
- Elaboracéo de roteiro para realizagdo de andlise descritiva tematica e analise semidtica

das capas ilustrativas das narrativas selecionadas;

-ldentificacdo dos elementos multirreferenciais (conectivismo,multimodalidade,
marcadores sociais e intertextualidade transmidia) e as formas ocorréncia no interior das
narrativas;

- Registro dos temas predominantes no interior das ficgdes;

-Elaboracdo quadro descritivo analitico e semidtico contendo dados secundarios
gerados da extracdo dos dados transversais (quantidade de leituras, votos, comentarios), dos
objetos culturais citados no corpo textual e formas de participacdo dos leitores e mapeamento
dos recursos comunicacionais (textos, tags; imagens, videos, links, indicacdo de outras redes
sociais) ;

- Sistematizacdo das temaéticas predominantes geradas com o auxilio do software
Iramuteq e Mindmeister;

- Discussdo dos elementos multirreferenciais identificados e elaboragdo das
considerac6es finais (achados da pesquisa e sugestfes a futuras investigacoes).

De acordo com Creswell (2014), o estudo que tem como objetivo buscar padrbes de
um grupo que faz parte de determinada cultura requer um amplo trabalho de campo por
meio da coleta de dados. Desse modo, as técnicas elencadas para a producao dos dados da
pesquisa foram a observacdo ndo participante com a elaboracéo de um roteiro e os registros
em pastas de arquivamento digital, uma vez que nosso intuito era o de verificar elementos
os elementos de multirreferencialidade presentes na estrutura das narrativas ficcionais.

Por meio da observacdo foi possivel descrever a arquitetura da plataforma, as
possibilidades de usabilidade entre os usuarios, as ferramentas disponiveis, as métricas, bem
como as historias compartilhadas. A observacdo ndo participante foi feita constantemente
durante toda a realizacdo da pesquisa, que se deu no periodo de janeiro de 2021 a janeiro
de 2022, mas atendendo ao alerta dado por Marconi e Lakatos (2013) para a necessidade do

distanciamento dos juizos de valor e parcialidades ao se observar.
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Agrosino (2009, p. 74) apresenta uma definicdo para a observacdo. Segundo ele,
“observacdo ¢ o ato de perceber um fendmeno, muitas vezes com instrumentos, € registra-
lo com propositos cientificos”. Sendo assim, percebemos o fenomeno da cultura digital em
pratica na producdo de fanfics e de historias ficcionais de outro género digital em uma

comunidade online de sujeitos que leem, produzem e colaboram com o outro.

Na observacdo ndo-participante, o pesquisador toma contato com a comunidade,
grupo ou realidade estudada, mas sem integrar-se a ela: permanece de fora. Presencia
o fato, mas néo participa dele; ndo se deixa envolver pelas situagdes; faz mais o papel
de espectador. Isso, porém, ndo quer dizer que a observagdo ndo seja consciente,
dirigida, ordenada para um fim determinado. O procedimento tem carater sistematico
(MARCONI; LAKATOS, 2013, p.193).

Uma vez que nos propomos a explorar producdes narrativas elaboradas por um grupo
que compartilha, discute, produz e consume conteudos por meio de um ‘territdrio
rede’(JACKS,2014) no interior de uma cultura digital, verificamos que o tipo de pesquisa
qualitativa pela perspectiva netnografica contemplaria os objetivos estabelecidos por esta
proposta de tese, ja que esse tipo de pesquisa converge para que estudos que tomam o ambiente
digital como l6cus possam ocorrer com 0 mesmo rigor e robutez que investigacdes realizadas
em outros cenarios. Como destacam Cruz (2016) e Kozinets (2014), esta abordagem
metodologica tem se mostrado como uma forma especializada de etnografia adaptada as
demandas de sociedade cada vez mais conectada e caracterizada pela fluidez das redes.

Nos valendo do alerta sinalizado por Kozinets (2014), quanto a volatilidade da Internet
como um dos maiores desafios da pesquisa netnogréfica, nesta etapa para que os procedimentos
acima elencados fossem realizados, dois formatos de Caderno de Campo foram utilizados para
documentar os processos realizados, sendo: uma pasta com arquivos digitais contendo prints
de telas das narrativas escolhidas e um caderno fisico com detalhes das observaces feitas. O
intuito aqui, foi de organizar os dados gerados de maneira que estes poderiam apontar caminhos
e auxiliar na imersdo ao campo empirico e no objeto de investigacdo escolhido, no caso as
narrativas selecionadas, para que na etapa subseguinte, pudéssemos a partir do arcabouco
tedrico suscitado pela corrente epistemoldgica da Ecologia dos Meios e responder a questao de
pesquisa.

Outro fator importante a destacar é que esta pesquisa ndo contou com sujeitos de
pesquisa, mas se ateve apenas a investigar o “objeto de pesquisa”, no caso as narrativas

ficcionais disponibilizadas na plataforma Wattpad no idioma portugués e pertencentes as
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categorias: fanfics adaptacdes de séries e ficcdes adolescentes no género romance. Este recorte,
justifica-se pela quantidade significativa de histérias (cerca de 34.000) organizadas em 23
categorias (Wattys, Aventura, Acédo, Classicos, Conto, Espiritualidade, Fanfic, Fantasia, Ficcao
Adolescente, Fic¢do Cientifica, Ficcdo Geral, Ficcdo Historica, Humor, Literatura Feminista,
Lobisomens, Mistério, Ndo Ficcdo, Paranormal, Poesia, Romance, Suspense, Terror e
Vampiros). De modo que fizeram parte da amostragem selecionada oito (08) histdrias, sendo
quatro (04) da categoria fanfics adaptacfes de séries e quatro (04) da categoria ficcdo
adolescente.

Durante o desenvolvimento das fases acima informadas, foram sempre observadas as
relacdes interacionais dos sujeitos que estdo imersos nessa cultura da participacdo e da
colaboragéo. Para isso, realizamos seis passos sugeridos por Kozinets (2014, p. 62), que sdo:
“planejamento do estudo, entrada, produgao de dados, interpretacdo, garantia de padrdes éticos
e representacdo da pesquisa”.

E interessante pontuar, que & medida em que nos familiarizavamos com o objeto de
investigacdo, viamos com enorme aderéncia os pressupostos da Anéalise Tematica dialdgica
(AT) preceituada por Braun e Clarke (2006) e que a entendem como uma técnica de analise
qualitativa caracterizada pela flexibilidade, portanto, podendo ser aplicada em associagcdo com
uma variedade de abordagens, nesse trabalho com a abordagem netnografica. Além disso, pode
ser justaposta a correntes epistemoldgicas, como a que aqui optamos, a da corrente da Ecologia
dos Meios.Assim, a AT aos nossos olhos, passa a se constituir ndo s6 como tecnica para a
geracdo de dados, mas como um caminho possivel a ser trilhado com vias a alcangar 0s
objetivos elencados para o desenvolvimento deste trabalho. Outro fator que se mostrou
relevante para adotarmos essa técnica, € que a mesma poderia também nos auxiliar a encontrar
pontos de convergéncia e divergéncia entre as fanfics e ficgbes adolescentes ou outras
descobertas que por ventura emergiriam no perfazer da pesquisa.

Atentos a essas possibilidades, lancamos méao da AT que conforme orientam Braun e
Clarke (2006) sdo necessérias a realizacdo de cinco (05) etapas: familiarizacdo dos dados;
geracdo de cddigos iniciais; busca de temas; definicdo e nomeagdo dos temas e producdo de
relatérios. Estas etapas, por sua vez, segundo as autoras nao precisam ocorrer obrigatoriamente
de forma linear. J& a andlise semiética de imagens paradas, conforme orienta Penn (2018), se
da pelo empreendimento das fases de: escolha do material (neste caso as imagens das capas
ilustrativas de cada ficcdo); o inventario denotativo (em que optamos descrever os elementos

como cores predominantes, classificacdo do tipo que a ilustracdo se adequava) e por ultimo os
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niveis de significacdo que pressupde verificar os niveis de conotacdo (que associacdes,
correspondéncias internas, contrastes entre os 0s elementos descritos podem ser estabelecidos)
e denotacdo (mais voltado ao um conhecimento da organizacdo topografica das imagens,
énfases a escolha de tamanho e formas de letras,nimeros e demais simbolos).

Com isso, a primeira etapa (familiarizacdo dos dados) ocorreu quando nos cadastramos
na plataforma Wattpad para que tivéssemos acesso ao repositorio das historias e por
conseguinte, a selecdo das narrativas, aproximacdo e familiarizagdo com o objeto de
investigacdo proposto. Foram realizadas trés rodadas de captura para que chegassemos ao
recorte final.

Para que realizassemos a selecao do recorte final — no caso 08 (oito) narrativas - foram
adotados critérios de escolha e descarte durante o levantamento, ja que, a plataforma Wattpad
possui somente nas categorias fanfic e ficcdo adolescente mais de 240.000 historias disponiveis
no seu catdlogo. Outro ponto importante a informar, é que a Wattpad adota como uma das
estratégias para capitanear usuarios (escritores/leitores) o fluxo continuo de submissGes de
contetidos, sendo necessario assim, estipularmos um periodo especifico em que as narrativas
foram submetidas e realizadas as ultimas atualizacdes da narrativa feita pelo escritor no site.

Portanto, os critérios de escolha foram: a) histérias elaboradas nos géneros fanfics
subgénero adaptacdo de séries e ficcdo adolescente subgénero romance; b) histérias completas
e revisadas; ¢) apresentasse tags na sinopse da historia para que fosse possivel observar assuntos
que seriam tratados; d) possuisse o registro mais de 10.000 (10k) leituras demarcando assim o
alcance expressivo de engajamento dos leitores; €) minimo de 500 votos, configurando uma
avaliacdo positiva dos leitores em relacdo a historia; ) fosse finalista ou vencedor do prémio
Wattys nos géneros escolhidos; g) tivesse no minimo 08 capitulos e com registro de Gltima
atualizagdo ocorrida até 0 més de dezembro do ano de 2021. As narrativas que ndo atendiam
aos itens acima descritos, automaticamente foram excluidas.

Uma vez delimitado nosso recorte em oito (08) narrativas ficcionais passamos a leitura
integral das histdrias. De modo que os dados foram gerados por meio de prints das ilustragdes
das capas das ficcOes, extracdes de comentarios realizados pelos leitores em cada capitulo, além
do registro das tags presentes na apresentacdo de algumas das narrativas escolhidas e das
anotacGes das métricas (quantidade de leituras da obra, votos recebidos, quantidade de
capitulos).

A segunda etapa (geracdo dos cddigos iniciais) elaboramos quadro apresentando a

ficcbes selecionadas, no caso oito e contendo as seguintes informacdes primarias: titulo, perfil



38

do autor, género textual, sinopse do enredo, quantidade de leituras/votos e print® da ilustracdo

da capa, género/subgénero, tags, objeto cultural/ data prémio Wattys. O quadro abaixo 0s

apresenta.

Titulo

1- Betting Her

2-Alice in
Borderland

3- Sempre foi
Vocé

4-  Apaixonada
pelo  capanga
vermelho

5-Mozart
terminou
comigo

6--Sem
rodinhas

*
\“
e
7-Operacéo
Capitu

Perfil escritor/
Atualizacdo

@litrolouis

@https_lel3h

@ larasanttana

@eufanfiqueirah

@HeloisaCuri

@larasanttana

@HenriqueMelo

Quadro 3- Ficces selecionadas

Género /Subgénero Tagsde acesso Objeto Cultural (Série)/ Prémio Wattys

Literario

Fanfic/ Adaptacdo

Fanfic/ Adaptagéo

Fanfic/Adaptacdo

Fanfic/Adaptacdo

Ficcéo
Adolescente/Romance

Ficcéo
Adolescente/ Romance

Ficcdo
Adolescente/ Romance

colegial,
love,romance,
série, sprousehart,
sprouse

baralho,
mistério,Romance
violéncia

Upisedown,
willbyers

Aventura,
coreano, dinheiro,
kpop,

Romance, terrror,
squidgame

Chopin,
contemporéaneo,
youngadult,
Musica,Romance,
Literatura
feminina

Caderante,
Teenage,
Highschool,
Amizade,amor

Adolecéncia,
amor gay, colégio,
Lgbtq,Literatura
brasileira,
queer,Romance,
traicdo, yaoi

Série Netflix — Bughed e Riverdale

Série Netflix — baseado no manga Imawa Arisu.
(Inspirado na obra Alice no pais das maravilhas)

Série Netflix- Stranger Things e Umbrella Academy

Série Netflix — Round 6

Finalista Prémio Wattys 2018

Vencedor Prémio Wattys 2020

Vencedor Prémio Wattys 2021

° Print: é uma imagem correspondente a um recorte especifico da tela
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8- Eduardo e
Mobnica

@juliatabosa

Ficcéo
Adolescente/ Romance

Amizade,
Amor,Brasil,
Desejo,
Empoderada,
Feminismo,
Humor,
Literatura
feminina,
Romance,
Superagéo

Vencedor PrémioWattys 2020

Na terceira etapa (busca de temas) realizamos leitura intensiva do material selecionado

para possibilitar a identificacdo dos temas/subtemas recorrentes e significativos presentes no

corpo textual e nos registros de participacdo dos leitores ao utilizarem o recurso comentario

disponivel em cada capitulo da obra, conforme Figura 1 abaixo. Durante a execucdo desse

procedimento de geracdo de dados, foi possivel aprender sobre termos que a nés eram

desconhecidos mas familiar entre os leitores. Estes dados tanto serviam como meio para

manifestar as impressdes e opinides acerca do desenrolar da trama quanto evidenciavam uma

forma de interacdo entre escritor/leitor e leitor/obra. Tal fato inesperado, nos impeliu a buscar

a defini¢do de cada “dialeto juvenil” e elaborar um pequeno glossario de girias por narrativa.

Ao final desta etapa, iniciamos uma nova rodada de releituras para identificar as tematicas que

apareciam com frequéncia.

Figura 1-Comentério leitor ficcdo Eduardo e Ménica

Fonte: Wattpad 2022

Q@ o
Lrespora
@ o
Responder
@ -
besponger
@
Respander
@ et

Responder
’ Aandhavanessa
. a cad
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Definimos como penultima etapa da técnica, a juncdo das fases (revisdo e definicdo/
nomeacdo dos temas) em que inicialmente revisamos e listamos as temaéticas predominantes e
recorrentes tanto no enredo de cada ficcdo e nos registros feitos pelos leitores. Em seguida,
agrupamos e nomeamos em forma de tematicas gerais, sendo estas subdivididas em: explicitas
e implicitas. Feito este procedimento, utilizamos a plataforma virtual Mindmeister, pois esta
por meio de codificacdo permite a elaboragdo mapas mentais, que ao final ajudou-nos a
evidenciar em forma gréafica, as tematicas gerais predominantes entre as ficgGes fortalecendo a
visibilidade do didlogo entre producéo literaria on-line e os marcadores sociais, que segundo
Almeida, Simdes, Moutinho e Schwarcz (2018) contemplam discussdes relacionadas a questdes
de raca, género, classe social, geracdo,religiosidade,padréo estético corporal, condicdo fisica
abordados nos enredos e identificados ap6s longa leitura de revisdo. Estes mapas serdo expostos
posteriormente em conjunto com o quadro descritivo analitico que integrard o capitulo de
resultados e analises.

Ja a sexta etapa (producdo de relatérios), a fizemos com elaboracdo de novo quadro
descritivo ampliado, em que as fanfics adaptagéo de séries ou ficgdo adolescentes sdo expostas
em secOes separadas,para que a identificacdo dos elementos multirreferenciais predominantes,
possiveis repeticdes na escolha de tematicas presentes nos enredos, nos marcadores sociais ou
mesmo nos objetos culturais referenciados fossem evidenciados. Em seguida, ao cruzarmos
estes dados, verificamos tanto as aproximacOes e diferencas de tematicas entre as ficcoes

analisadas, como também observamos o0s achados da pesquisa que emergiram das analises.

1.1- CAMPO EMPIRICO: A PLATAFORMA WATTPAD ENQUANTO REDE SOCIAL DE
NARRATIVAS

Dentre as plataformas de autopublicacdo conhecidas na atualidade, encontra-se a
Wattpad, que teve como idealizador Franz Josef Och. Entretanto, foi desenvolvida pelos
canadenses Allen Lau e lvan Yuen como um aplicativo composto por uma rede social digital
no ano de 2006 com a funcgdo de permitir acesso gratuito & novas narrativas literarias e que
estas chegassem ao maior nimero possivel de leitores. Adota como uma de suas fortes
caracteristicas ser uma rede social de carater colaborativo, na qual qualquer usuario
devidamente cadastrado pode participar iniciando o processo de escrita de um livro ou

oferecendo dicas e recomendacdes a outros interessados.
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A producéo textual no cenério da cibercultura nos leva a observar que plataformas cujo
design foi desenvolvido para essa finalidade, tem se configurado como campo promissor e de
grande adesdo dos usuarios que fazem da leitura e escrita no contexto digital seu novo habitat.
Tais plataformas, em boa parte das vezes, unem a escrita e leitura de maneira complementares,
tornando-se num ambiente propicio a producdo literaria independente, pratica conhecida como
autopublicacdo, que segundo Laquintano (2014) pode ser percebida como o processo de
publicacdo de uma obra, qualquer que seja o género, resultante do trabalho e esfor¢o pessoais

do autor, porém, sem o apoio ou divulgacdo de uma casa editorial tradicional.

1.2 - HISTORICO E METRICAS DE ACESSO/ INTERACAO E USUARIO/ REDE

Em 2007 se lanca no mercado de plataformas digitais com ganho de 2 délares por
acesso, por ainda ser pouco conhecida e utilizada. Porém, em 2011, j& possuia 1 milhdo de
acessos e foi considerada a melhor Startup canadense. Nesse periodo seus lucros por acesso
ultrapassaram a conta de 17,3 milhdes de dolares. Em 2017, foram registrados 400 milhdes de
uplouds e aempresa desdobrou-se em areas de producdo de filmes, programas de novos talentos
e marketing literario, dados estes divulgados pela prépria plataforma Wattpad
(www.wattpad.com).

Em tempos atuais, possui mais de 90 milhdes de audiéncia por més, com tempo gasto
de 37 minutos/ dia e 23 bilhdes de minutos gastos na plataforma todo més. 90% dos usuarios
(leitores/ escritores) sdo da geracdo Z ou Millennial e mais de 350.000 historias interativas
foram avaliadas no TAP - aplicativo especifico para criacdo e/ou acesso a historias interativas
a serem hospedadas na plataforma Wattpad, disponivel para versdo Android, no entanto,
algumas funcionalidades como visualizar imagens ou mesmo assistir a videos sdo pagos a um
custo médio de US$ 1,49 por item.

Segundo dados disponiveis no site oficial (Wattpad.com), compreende-se como uma
‘empresa global de entretenimento multiplataforma para historias’ sediada em Toronto,
Canada, e organizada como uma ‘comunidade virtual de narrativa social’. Atualmente é
utilizada por mais de 200 milhdes de pessoas em 103 idiomas, entre 0s quais: portugués, inglés,
francés, italiano, espanhol, turco, theco, polonés, hingaro, eslonoveno, ucraniano, sueco,

lusoga (lingua tonal falada em Unganda), noruegués, dinamarqués, holandés, mandarim, turco,
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japonés, coreano, cataldo, entre outros. O site Publishers Weekly a define como um YouTube
para histérias criadas por fés e autores iniciantes.

Além de propiciar a escolha do idioma que o “cibernauta leitor/escritor” fara uso, na
pagina de cadastro ha dois botdes: “Iniciar a leitura” ou “Comegar a escrever”. Ambos
direcionardo o novo usuario para o preenchimento do mesmo formulario, sendo necessario
apenas ter acesso a Internet e que de imediato aparenta ser um recurso com entrada diferente
para a mesma finalidade. No entanto, é possivel observar a existéncia de uma intencionalidade
nessas duas op¢des, ja que para a plataforma tanto o leitor “despretensioso” em algum momento
iniciara sua interacdo a partir de um registro (por meio de comentarios escritos, publicacdo de
emoticons e emojist?®) quanto o escritor também podera retomar a leitura/ escrita ao se sentir
incentivado pelos comentérios publicados em sua obra ou mesmo por este também ser leitor de
textos elaborados por outros usuarios.

J4 é considerada uma plataforma internacional que se popularizou principalmente nos
Estados Unidos, e, posteriormente, se expandiu para outras regiées do globo terrestre como
podemos destacar anteriormente em relacdo a quantidade de idiomas em que j& opera. Embora
ndo tenha sido desenvolvida exclusivamente para producdo e leitura de fanfics, € uma das
favoritas para o compartilhamento desde tipo de género narrativo no Brasil, tanto que ainda
surge como uma das principais plataformas de acesso a historias originais por autores
conhecidos e desconhecidos e possui mais de 54 milhGes de usuérios cadastrados segundo
dados divulgados pelo site B9, especializado em dicas culturais e entretenimento. Apenas em
lingua portuguesa, ha mais de 261 mil histérias publicadas com o rétulo #fanfic. No entanto, a
lingua inglesa é o idioma predominante.

Conhecida amplamente como uma plataforma de autopublicacdo, abriga tanto
historias originais como fanfics quanto desempenha a funcéo de repositorio gratuito de histdrias
classicas da literatura universal e brasileira, entre elas Dom Casmurro de Machado de Assis.

Assim, como forma de promover 0 acesso a uma determinada categoria ou obra especifica, a

10 Emoticons s&o representacOes graficas de uma emocao feita através de caracteres disponiveis nos teclados.
Exemplo: :-) Emojis: Pictograma ilustrado com pequenas figuras em vez de caracteres. Exemplo: ©
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busca é facilitada pelo sistema de tags!' adotado pelo sistema que funciona como etiquetas
virtuais que organizam as histdrias por assunto e facilitam sua busca.

Capitaneou mais de 117 milhdes de ddlares de investidores internacionais na Asia,
Estados Unidos e Canada. Esta presente nas redes sociais: Facebook, Instagram, Youtube,
Pinterest e Twiter, mas ndo estd no TikTok. E o fato de se apresentar e ser considerada pelos
seus usuarios como uma rede social de leitura e escrita coletiva online, atraia um publico fiel
ao ponto de se autodenominarem Wattpaders, tendo a limitacdo de seguir até mil usuarios na
plataforma, pois segundo o servi¢o de apoio, um namero superior facilitaria a disseminacéo de

virus.

1.3- AHOMEPAGE: SUAS ESPECIFICIDADES E FUNCIONALIDADES

A homepage do Wattpad tem como identidade visual letradas grafadas em cor laranja e
que segundo Heller (2013) é a tonalidade ligada a diversao, da sociabilidade e do ludico, o que
podemos correlacionar com o pretendido e anunciado pela plataforma assim que acessamos a
pagina oficial: “a plataforma mais amada do mundo”, ja que contém um quantitativo superior
de 80 milhGes de leitores e escritores, acima de 50 recursos de escrita e mais de 1000
negociacdes de historias. A pagina é composta por cinco (05) abas na parte superior onde
encontramos as secdes: Navegar, Comunidade, Pesquisar, Iniciar sessdo e Idioma a ser
selecionado pelo usuario. Na parte inferior localizado no rodapé estdo outras onze (11) secdes:
Historias, Experimenta o premium, Obtenha a aplicacdo, ldioma, Escritores, Negdcios,
Empregos, Imprensa, Termos, Privacidade e Ajuda e 0 acesso se da de forma linear. Conforme

Figura 2 abaixo:

11 Tags: sdo palavras (metadados) que servem como etiquetas ou rétulos para marcar um texto ou imagem, servindo
também de atalho de busca para se encontrar outras postagens com o mesmo contedo na Internet e vem sempre
acompanhada do simbolo #.



44

Figura 2- Identidade visual Wattpad

Ola, somos o
Wattpad.

A plataforma de histérias mais amada do mundo

Vé a tua histéria.
(=] a Q

Fonte: Plataforma Wattpad

A plataforma Wattpad também informa aos seus usuarios os suportes tecnol6gicos nos

quais que € possivel realizar acessos para escrita e leitura on-line, como mostra a Figura 3, a

sequir.

Figura 3-Suportes tecnolégicos compativeis ao acesso a Wattpad

Leve o Wattpad consigo

Loia @ ecrova em Quakuee lugar, Mesmo G

Comecar a escrever

Fonte: plataforma Wattpad 2022

Conforme Figura 4, é possivel observar que por meio da aba navegar , as vinte e trés

(23) subsecBes indicando os géneros, a saber: Aventura, Classicos, Ag¢do, Conto,
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Espiritualidade, Fanfic, Fantasia, Adolescente, Ficcdo Cientifica, Ficcdo Geral, Ficcao
Historica, Humor, Literatura feminina, Lobisomens, Mistério, N&o ficgdo, Outros géneros

(tematica LGBT), Paranormal, Poesia, Romance, Suspense, Terror e Vampiros.

Figura 4- Aba pesquisar e subsecdes dos géneros textuais disponiveis

Wattpa

A platatorma de hue

Vé a tua histéria...
(2070 e e et o i e o v s 04 0 a a

Fonte: plataforma Wattpad 2022

Ja pela aba “Pesquisar” também se obtém acesso aos géneros narrativos disponiveis,
contudo, com layout diferente do apresentado no icone “Navegar” em que se apresentam as

categorias por género como demonstra a Figura 5.

Figura 5- Géneros narrativos ilustrados

s P Novegr e Comumade - N — eareve =

Navegar pelas categorias

— __!
- \
Ficche 3 ‘
‘adolercente <
- &
S i
* b ‘

Poesia o r‘ Romance

b ARA
,&iﬂm

§
{
i
!
|
i

Fonte: plataforma Wattpad 2022
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Ao navegar por cada subsecdo, temos a quantidade de historias disponiveis daquele

género, por exemplo: estdo disponiveis 1.500 fanfics e 151 historias de classicos da literatura

mundial e contos de fadas. Outra maneira para realizar busca rapida, pode ser filtrando por meio

de tag desejada, assim ordenara a busca pelas histérias aos modos: a fever ou novo. Feito isso,

o leitor/ navegador tera disponivel a visualizacdo da quantidade de histdrias disponiveis a partir

da selecdo de género escolhido e a obtengdo informagdes como: se a narrativa contém enredo

completo ou estd em andamento, sinopse, quantidade de visualizagdes obtidas pelas narrativa,

comentarios, votos e quantidade de capitulos escritos presente na obra. Vale lembrar, a escolha

que esta proposta de pesquisa se propds a analisar se restringiu as categorias fanfics (adaptacéo

de séries) e ficcdo adolescente (romance) e 0 uso do recurso pesquisar nos auxiliou a refinar os

subgéneros, como mostra a Figura 6.

Figura 6-Resultado com uso do recurso pesquisar

Ficcao adolescente romance brasileiro

Tar po adolescente + amizade + amor + aventura + brasileiro +

18T HISTORIAS Filtros ~
M‘;E Agarota da Livraria
vl la @ GK * 77 6K
Pym
» Al Emuma
de

e

193

t ara
m amor | | livros | | dakotadosul | ‘mais15

W Meu Vizinho

o O4on

m ficcioadolescente  vizinho  crvconcursos  tmais12

Fonte: Plataforma Wattpad 2022

ficgdo + ficcdoadolescente +

1PERFIL

. UnforgettableMovie @

De maneira geral, o leitor ao realizar uma busca aleatoria de historias disponiveis na

plataforma, de imediato obtém os seguintes dados: a capa, o titulo, a informacao do nimero de

romance
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leituras/votos/comentarios, o nickname do escritor, a sinopse, as tags, o indice com todos os

capitulos listados. As Figuras 7, 8,9 e 10 seguintes, ilustram essas informacGes.

Figura 7- Apresentacdo geral das narrativas

wattpad (f§f Navegar-  Comunidade - Q pesquisar Gicreva’>

s i i

JET00UA Guia Do Projeto OUAT
PROJETO QUAT

Fonte: plataforma Wattpad 2022

Figura 8-Narrativa detalhada com métricas de leituras, votos e capitulos

JESUS BRASILEIRO -0
Evangelho Tupi...

1 Comecar a ler +

Fonte: Plataforma Wattpad 2022
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Figura 9-Narrativa detalhada com indice dos capitulos

JESUS BRASILEIRO - O Evangelho Tupiniquim.
de edsonvianademel v * Vote

elo

JESUS BRASILEIRO - O Evangelho Tupiniquim.
ndice

0 nascimento e ainfancia de Jesus.
J. Batista.
Jesus é tentado.

O milagre da cerveja.

Os discipulos

Jesus é expulso do bairro onde mora.
Jesus quebra tudo num templo.

Agora vai! Jesus comega o seu ministério.

0 sermao na beira de um agude.

Jesus no meio de pecadores.
Amortede ., Batist. scimento e a infancia de
Jesus.

©210 *15 @2

" ¥

Fonte: Plataforma Wattpad 2022

Figura 10- Narrativa contendo métricas de visualizagdes/votos/ comentarios no capitulo

Nattpad w Navegar - Comunidade - Q Pesquisar

y Operacgao Capitu
i de HenriqueMeloAutor

Operagdo Capitu
Indice

Cap. 1 - Prova de traicao

Cap. 1 - Prova de traicao

Cap. 2 - High School Tupiniguim - Parte ...

Cap. 3 - High School Tupiniquim - Parte ... @6.7K w482 @W®1.2K

Cap. 4 - Viral n
g

Cap. 5 - Papo de homem de HenriqueMeloAutor
Cap. 6 - Acidentes do destino

Cap. 7 - Os Inadequados
Cap. 8 - Pagu eu, nem tu, nem ela, nem qualquer outra pessoa desta historia
‘a responder mais, tio certo € que o destino, como todos os
Cap. 9 - O herdi sem nenhum carater - . P "
turgos, ndo anuncia as peripécias nem o desfecho’. ﬁ

Cap. 10 - Manja? (Marrado por Anderson... R
ado de Assis - Dom Casmurro)

Cap. 11 - Dom Casmurro . R
Batendo os saltos finos sobre os tacos do piso antiquado da sala, a

@ professora Clarice Telles, uma das mais experientes docentes que
lecionava Portugués e Literatura no Colégio Santa Virginia, terminou
s de distribuir os macos de provas para os primeiros alunos de cada

fileira e chegou a sua mesa. Apoiou 0s bracinhos com altivez,

Fonte: Plataforma Wattpad 2022
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A plataforma fornece ainda alguns recursos bastante Uteis para o leitor, um deles é o
botdo “adicionar” (Figura 11) em que podera adicionar a sua biblioteca pessoal uma lista
personalizada a historia que esta lendo ou tem interesse em Ié-la posteriormente. Outro recurso
disponibilizado pela plataforma com influéncia direta na producgéo das narrativas € o icone para
anexar imagens, musicas e até mesmo videos (Figura 12) que ao serem adicionados no corpo
textual contribue para que a juncéo entre palavras, cores, som e movimento formate um outro
texto, promovendo uma experiéncia com elementos do audiovisual, em que o ato de narrar uma

ficcdo extrapole e potencialize a forma basica de escrita até entdo restrita ao verbal escrito.

Figura 11-Usabilidade do recurso adicionar biblioteca pessoal
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IN Aminha biblioteca (privada)

B Lista de leituras de AngelNoleto
Lo . . . istoria >
Um acidente (quase literal) do destino acaba aproximando dois garotos completamer Q Classicos da literatura infantil
franzino e aparentemente fragil Otavio, que é desprezado pelos machdes do colégio ¢
fazer amizade com meninas, e o arrogante e popular Anderson, membro do time de fi d va lista de 2 +
exemplos de masculinidade padréo a ser seguido.

Fonte: Plataforma Wattpad 2022



50

Figura 12- icones para uso dos recursos video e imagem
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Fonte: Plataforma Wattpad 2022

Outro aspecto que merece atengdo, diz respeito & forma recorrente que a plataforma
explicita ter os escritores como seu “publico alvo”, haja vista que com o argumento de oferecer
recursos no intuito de auxilia-los a serem mais criativos e posteriormente ingressarem no campo
literério, os instiga a se candidatar em programas como: Wattpad Studios Hits - em que uma
equipe do site analisa nas produgdes como a narrativa foi estruturada e possui potencial para
ser ampliada - voltada a producdo de histérias originais, além da possibilidade de agenciar essas
narrativas a empresas multinacionais de entretenimento multimidia em parceria com a Sony

Pictures, Hulu e Syfy como ocorreu com as obras: A barraca do beijo, de Beth Reekles, e After,

de Anna Todd, que se tornaram filmes e Light as a Feather de Zoe Aarsen, veiculada em formato

de websérie. Prémio Wattys — concurso de escrita em que todos os escritores podem participar
de forma gratuita. ontudo, a obra preferencialmente devera ser redigida em lingua inglesa,
tomada como uma estratégia para obter maior alcance de leitores e engajamento. No ano de
2020 a autora premiada foi Loridee De Villa com o titulo How to Be the Best Third Wheel, um
romance da categoria “jovem adulto” (YA), organizado em 62 capitulos, obtendo até o més de
fevereiro de 2021, 1.700 leituras na plataforma e sera publicado pela Wattpad Books. A Figura

13 a sequir, evidencia essa nossa observagéo.
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Figura 13- Antncio Wattpad studios hits
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Fonte: Plataforma Wattpad 2022

Além do incentivo anterior, existem dois outros programas relacionados ao aspecto
financeiro na plataforma que sdo: o Paid Stories, ou historias pagas em portugués, voltado
especificamente para que os escritores (em especial os que escrevem fanfics) escolham quais
histdrias ou capitulos os leitores devem pagar para ler. O outro é o Wattpad Fatures, que permite
ter lucro com anudncios presentes entre os capitulos, que no nosso entendimento, evidencia o
carater mercadologico que a Wattpad escamoteia sob o slogan de ser um espa¢o democratico
de autopublicacdo e comunidade virtual de narrativa social.

Com o slogan “a tua voz pertence as estantes”, a subsegdo vertical Wattpad Books, em
que ha o item Escolhas do Wattpad, considerada pela prépria plataforma como as melhores e

as mais recentes escolhidas pela sua equipe. Estao divididas em Historias destacadas e Historias

Pagas, possuindo um catalogo classificado em categorias de género, lancamentos e livros

Wattpad. A Figura 14 abaixo ilustra bem isso.
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Figura 14- Itens escolhas historias pagas/destacadas
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Fonte: Plataforma Wattpad 2022

A chamadas ‘Historias Pagas’ estdo catalogadas nos seguintes géneros: Novos
langamentos, Romance Adulto, Lobisomens, LGBTQIAP+, Romance Novo Adulto, Literatura
Diversa, Ficcdo Teen Contemporanea, Wattpad Books, Oferta: historias por 74 moedas ou
menos, Fantasia Urbana, Jovem Adulto, Ficcdo Histdrica, Paranormal, Ficcdo Cientifica,
Vampiros, Séries, Alta Fantasia, Literatura Feminina, Sexy e Fumegante, Emocional e
Edificante, Escuro e Perturbador, Mistério, Terror, Suspense, Aventura, A¢do e Humor. Cada

dos géneros contém quinze (15) indicacOes para leitura. A figura 15, ilustra algumas.
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Figura 15-histérias pagas
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Fonte: Plataforma Wattpad 2022

Ja em Historias Destacadas ndo ha uma classificacdo especifica, mas hé informagdes
como: breve resumo da narrativa, se a histdria € completa ou encontra-se em andamento,
quantidade de visualizagdes, tag sugerida, quantidade de votos recebidos e de comentarios
efetuados. Estdo disponiveis para leitura, 87 titulos dos mais variados géneros e formatos de
narrativas. Ainda em tempo, ressaltamos que as narrativas que fizeram parte do recorte de
andlise foram as de acesso gratuito e que participaram entre os anos de 2017 a 2021 do concurso

promovido pela plataforma Wattpad, denominado “Prémido Wattys”. Vide Figura 16, a seguir.

Figura 16- Historias destacadas

Histérias Destacadas -

Fonte: Plataforma Wattpad 2022
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E nesse jogo de lusco-fusco (de contrastes entre o gratuito e o pago) em que tanto o
universo digital quanto o processo de elaboracdo de historias ficcionais sdo permeados de
relagBes dialdgicas que refletem e refratam a sociedade contemporanea. E nesse sentido que
esta pesquisa reforca a importancia em se investigar como estas narrativas, em especial as
classificadas como fanfics relacionadas & obras da literatura brasileira e ficcdo teen
contemporaneas (como as ilustradas nas imagens anteriormente) estdo integrando os elementos
multirreferenciais de conectivismo, multimodalidade e acdo de experiéncias de transmidiacao,
em como estdo sendo explorados pelos jovens na escrita e leitura de historias ficcionais que ao
fim e ao cabo podem ampliar a construcédo de repertdrios culturais dos sujeitos que as escrevem
ou leem.

Portanto, os capitulos e se¢Bes seguintes descrevem o desenvolvimento das fases, como
desenvolvimento do percurso em que foi se constituindo a pesquisa, a saber: o estudos acerca
da corrente epistemoldgica da Ecologia dos Meios, as paisagens que emergem em meio a
consolidacdo de uma cultura regada pelo hibridismo das expressdes de linguagens, acoes de
multimodalidades textuais atreladas as experiéncias transmidia de intertextualidade envoltas
em desdobramentos de contetdos (re) criados por fds ou que tomam a fic¢do protagonizada por
jovens como mote para a elaboracdo de uma escrita/leitura on-line disponiveis em suportes
imateriais como 0s repositorios gratuito de historias/ plataformas mas que se solidificam no
virtual. Além disso, sdo apresentadas discussdes que apontam para o surgimento de formas

outras de aprendizagem colaborativa em rede como a que se propde o conectivismo.
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2. DE OLHO NAS MIDIAS: A ECOLOGIA DOS MEIOS COMO CORRENTE
EPISTEMOLOGICA DE ESTUDO E PESQUISA EM AMBIENTES DIGITAIS

Para a ecologia, um ecossistema € um conjunto dindmico formado por organismos vivos
e seus ambientes que em permanente interacao, influenciam mutuamente as caracteristicas uns
dos outros (ODUM,1988). Aplicando de maneira metaférica aos estudos da midia, € possivel

organiza-lo sob duas taxonomias. A que a toma como organismos do ecossistema midiatico,

em que temos: os seres humanos (produtores, consumidores ou prosumers)!?, as linguagens e
outros sistemas simbdlicos, os meios e tecnologias e todos os tipos de organizacgdes e estruturas

que surgem da combinacdo dos primeiros. JA& como ambientes, a observancia acerca dos

contextos em que esses organismos estdo inseridos, interagem, evoluem, coevoluem ou mesmo
se extinguem e, em suas relacdes, reconfiguram o ecossistema como um todo. Scolari (2018),
esclarece que um ecossistema midiatico € uma rede de interfaces em que evolucgéo e coevolugédo
da midia é negociada.

Ao definir de maneira sintética a Ecologia dos Meios, a Media Ecology Association
(MEA, 2013, on-line) a descreve como sendo “o estudo do complexo conjunto de relagdes entre
simbolos, midia e cultura”. Trata-se de uma corrente tedrico-metodoldgica abrangente que
concentra seus esforcos em compreender os efeitos potenciais dos meios, considerando que as
tecnologias e técnicas, padrdes e codigos comunicacionais desempenham importantes papéis
na caracterizacao de uma cultura e na mudanca social (STRATE,1999; MEYROWITZ,1985).

De forma geral, a Ecologia dos Meios, por entender as midias como ambientes culturais
imersivos, ajusta seu foco analitico sobre os efeitos das midias e para as linguagens que as
constituem, com isso, busca também compreender as mudancgas significativas que as
tecnologias trazem nas esferas comunicativas, politicas, econdmicas e educacionais. Por esta
razdo, a Media Ecology, ndo se limita ao estudo de um periodo, a um meio, ou mesmo, a uma
area académica especifica. Pelo contrario, € composta pelas mais variadas disciplinas que tém

0S meios de comunicagdo como premissa para investigar as transformacgdes na sociedade ao

12 prosumer ¢ um termo cunhado por Alvin Toffler, no livro A Terceira Onda (1980). Trata-se de um hibrido de
consumidor + produtor. No contexto transmidia, trata-se do fa que produz novos conteudos e expande o universo
narrativo (SCOLARI; BERTETTI; FREEMAN, 2014).
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longo do tempo. E é nesse sentido que Scolari (2015), a entende como transmidia, por propiciar
uma reflexdo capaz de levar-nos a partir da aparicdo da linguagem humana, passando pela
transicdo histdrica e tecnoldgica da oralidade a escrita alfabética, chegando ao tempo presente,
sendo possivel também, antecipar cenarios futuros.
Acerca desse carater diversificado sobre os estudos dos ambientes de midia, Strate
(1999) assinala que:

Ecologia da Midia ¢ Escola de Toronto e a Escola de Nova lorque. E determinismo
tecnolégico, hard e soft, e evolugdo tecnoldgica. E logica miditica, teoria do meio,
medi-ologia. Sao os estudos de McLuhan, os estudos da oralidade e literacia, os
estudos culturais americanos. E gramatica e retorica, semidtica e teoria dos sistemas,
a historia e a filosofia da tecnologia. E o pés-industrial e o poés- moderno, e o pré-
literario e o pré-histérico. (STRATE, 1999, p.32).

Vale a pena sublinhar que o conceito ‘Ecologia dos Meios’ foi cunhado por McLuhan,
mas oficialmente apresentado ao publico no ano de 1968 por seu parceiro de pesquisa Neil
Postman definindo-o na ocasiao como “o estudo dos meios como ambientes” (1970, p.161).
Entretanto, as abordagens que os citados pesquisadores atribuiam as suas analises se
diferenciavam, pois McLuhan (1972; 2007) foca seus estudos na praxe, nas agdes e nas
atividades advindas pela relacdo homem- midia. J4 a énfase de Postman é empregada na
possibilidade de utilizad-la como campo/método de investigacdo, sobretudo, para a area
pedagdgica.

Postman (1994; 2000) afirma ainda que a utilizagdo do termo “ecologia” sugere que o
estudo do meio deve ocorrer de maneira integrada e ndo isolada, uma vez que ao ocorrer
uma interacdo entre humanos e meios, molda-se o carater da cultura, ajudando a
compreendé-Ila, pois, cada tecnologia carrega consigo uma filosofia que expressa 0 modo
pelos quais os sujeitos fazem uso dos seus corpos, mentes, codificando e simultaneamente
decodificando o mundo do qual faz parte. Assim, a Ecologia dos Meios, se detém a analisar
como os meios de comunicacdo afetam os sentidos e a producdo destes em uma dada
realidade.

Scolari (2015), destaca que a Ecologia dos Meios ao seu modo, é uma teoria com carater
transmidia, pois, para todos os efeitos sua reflexdo inicia com a linguagem, perpassando
pela transcricdo da oralidade a escrita, chegando aos dias atuais movida pelo digital e
delineando cenérios futuros. O autor, também esclarece que a metafora ecoldgica aplicada

aos meios, abriga duas interpretacdes: 0s meios como ambientes (transformam a realidade,
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modelam opinides e a cognicdo dos sujeitos) e 0s meios como espécies (busca-se explicacdo

no relacionamento entre 0s meios de comunicacao, que vivem em um mesmo ecossistema
e interagem entre si). De ja, informamos que esta proposta de pesquisa ancorara na primeira
assertiva.

De maneira complementar Strate, Braga e Levinson (2019) destacam a potencialidade
que os estudos acerca dos ambientes digitais abordados pela ética da Ecologia dos Meios
possuem, pois, considerando que ‘o meio ¢ a mensagem’ cada tecnologia termina por
compor um campo de significados ao mesmo tempo em que também cria um novo
“ambiente” (mental, moral e material). Entretanto, como lembram os autores “¢ a situagao
social que demanda um ambiente para a sua ocorréncia” (STRATE; BRAGA; LEVINSON,
2019, p.38). Portanto, na ordem da interagdo digital, ocorre um uso interessado das
diferentes estruturas da web, conforme demandas, propdsitos estabelecidos e a partir desse
uso direcionado, o usudrio torna-se contetdo e 0 meio torna-se mensagem, sentido e
significado. E sobre esse recorte que reforcamos a importancia em dedicar estudos acerca
das narrativas e dos elementos multirreferenciais que a compdem.

Por esta razdo, compreendemos que ao direcionar o foco no meio (medium) como
ambiente (enviroment) e ndo especificadamente nas mensagens ou no contetdo, este se
torna o fundamento que destingue essa corrente tedrica de outras que tém a midia como
objeto. De forma geral, um ambiente, para a Ecologia dos Meios, € um complexo sistema
que influencia as formas como sentimos, pensamos e agimos a partir de codigos e regras
mais ou menos implicitas. McLuhan, chama a atencdo para esse entendimento com a
proposi¢ao “o meio ¢ a mensagem’ logo no inicio de sua obra “Os meios de comunicagao
como extensdes do homem”, que apesar do estilo controverso e escrita pouco linear ¢
considerado um dos textos candnicos sobre estudos da midia por ja apresentar de maneira
pouco convencional (por meio de mosaicos e metaforas), componentes invisiveis aos
estudos de comunica¢do (MEYROWITZ,2003).

Entretanto, ao propor que 0 meio é a mensagem, McLuhan ndo intencionou tratar essas

categorias como sindénimas, e sim, evidenciar o complexo relacionamento entre ambas e
promover uma mudanca de foco para o entorno (STRATE,2008). Nessa linha de raciocinio,
apreender o meio de forma ecoldgica é reconhecer que cada tecnologia representa um diferente
contexto - em nosso caso, a linguagem em que as narrativas digitais sdo elaboradas - cujos

efeitos perpassam pelos &mbitos de conhecimento das técnicas e producéo de sentidos.
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Com isso, as narrativas sdo sob esta perspectiva, fator de maior relevancia se comparada
ao artefato em si (aqui compreendido como sendo a plataforma Wattpad em que se materializa
por meio de um aplicativo e/ou na web site) que por ventura os usuarios utilizam para 0 acesso
as histdrias. Como o proprio McLuhan (1964,p.23) assinala, “[...] o meio ¢ a mensagem, porque
é 0 meio que configura e controla a proporg¢ao e a forma das agdes e associagdes humanas”. Sdo
as tecnologias, enquanto ambientes de linguagem, que produzem os efeitos mais relevantes e
duradouro como exemplo o livro impresso. N&o é o suporte material ou as informac6es que por
meio dele circulam que representam as mudangas mais profundas na sociedade,mas o livro
enquanto forma simbdlica, ambiente, toda a cultura que se forma a partir da mudanca de habitos
de ler em siléncio, de forma solitaria, do emprego de estilos e géneros em que possa criar um
relato, que por sua vez também desencadeia o surgimento de profissdes especializadas (escritor,
revisor, editor, ilustradores, diagramadores), a formacdo de industria para sua producéo e
distribuicdo no mercado.

Com efeito, uma préatica como a de escrever, ler em dispositivos moveis, ou mesmo,
acessar acervo de um repositorio de literatura on-line como a Wattpad, no conforto de nossos
lares nos possibilita examinar quais novos fendmenos estdo ocorrendo na sociedade em rede
sociotécnica (LATOUR,1994), 3quais teméticas e taticas margeiam a cultura digital juvenil e
que permanecem invisiveis aos olhos do campo educacional e suas instituicdes (escolas,
institutos, faculdades e universidades).

Entendemos que ao nos propormos a descortinar possibilidades multiplas no uso de
linguagens hibridas que os jovens tém acionado para expressar seus enfrentamentos e como se
situam na sociedade contemporanea, também, compactuamos com a compreensdo de que
guando um meio se transforma em conte(do de outro meio, ele se torna o cédigo, a forma
simbdlica ou o estilo estético usado para a criagdo das mensagens. E por esta brecha de luz, que
passamos a observar as narrativas produzidas no digital, como novos meios que tendem a
refletir tanto a linguagem e as praticas anteriormente consolidadas quanto de descobrir formas

outras de comunicar.

13 para Latour (1994), uma rede séciotécnica ndo se baseia no conjunto de recursos e informagOes, mas
principalmente na reunido de individuos, num coletivo hibrido. Portanto, é constituida por pessoas, pelos mais
variados setores, que com as redes, tem a possibilidade de se comunicar, expor e ter conhecimento das demandas
existentes na sociedade, trocar informacdes, experiéncias, propor solu¢ées de forma coletiva e colaborativa.
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Nesse ponto, talvez, seja importante reforcar ao que McLuhan (1972) chamava atengédo
guando notava que um novo meio nunca se sobrepde ao velho e que estes andam aos pares,
um atuando como contetido do outro, até que encontre para eles outras configuracdes e
posicdes. Um bom exemplo acerca dessa proposicao, foi trazida por Canclini (2008) ao
refletir sobre como as tecnologias operam nas acgdes e atitudes humanas como meios,
extensdes, ambientes, se vale de um texto elaborado pelo escritor argentino Julio Cortazar,
cujo enredo relata que, quando alguém ganha um relégio de pulso, ndo ganha de presente
apenas um objeto, mas “um novo pedaco fragil e precario de vocé mesmo, algo que € seu,
mas nao ¢ seu corpo, que tem de ser amarrado a seu corpo...”(p.39).

Em termos ecoldgicos, segundo Canclini (2008), obtém-se uma extensdo das
habilidades de perceber o tempo, organizar-se ao longo do dia, entretanto, também se
“ganha “uma série de novas obrigacdes como: dar-lhe corda para que suas engrenagens
operem, conferir o funcionamento especifico de cada ponteiro para garantir a exatiddo da
hora; além claro, novos temores: de perdé-lo, ser roubado ou quicd, que caia ao chéo,
arranhe ou quebre. Transpondo aos tempos atuais por meio do uso das telas, o autor, pontua
que tais medos sdo aplicaveis aos celulares que além de ser possivel consultar as horas como
os reldgios analdgicos, no interior dessa outra tecnologia também residem outros efeitos e
mudancas nos habitos e comportamentos em perceber o tempo e 0 espaco. Desta maneira
ao resgatar a concepcdo mcluhaniana anteriormente exposta, € possivel constatar o quanto
esta continua bastante potente enquanto corrente investigativa capaz de evidenciar a
importancia do mapeamento de novas midias, formatos e praticas de ambiéncia digital para
ampliar o alcance explicativo dos estudos de comunicagéo.

As proposigdes acima elecandas, nos leva a resgatar a proposicéo trazida por Postman
e Weingartner (1969) quando pontuam que a educacao voltada para um ensino capaz de
atender as demandas da sociedade tecnoldgica em curso, deveria se pautar em estratégias
intelectuais e de ensino dos conceitos como relatividade, probabilidade, causalidade
multipla, graus de diferencas, incongruéncia, diversidade. Assim, a educacgdo possibilitaria
a formacdo de um novo tipo de sujeito com personalidade inquisitiva, criativa, flexivel,
inovadora, tolerante, capaz de lidar com as incertezas e ambiguidades. Todos esses
conceitos constituiriam a dinamica de um processo de busca, questionamento e construgéo
de significados que poderia ser chamado de aprender a aprender, constituindo uma

aprendizagem significativa como atividade subversiva.



60

Para tanto, Postman e Weingartner (1969), sublinham gue o conceito de linguagem esta
distante da ideia de neutralidade, como também, no processo de avaliar nossas percepgoes.
Estariamos acostumados a pensar que a linguagem expressa nosso pensamento e reflete
aquilo que vemos. Todavia, esta crenca e ingénua e simplista, a linguagem esta diretamente
envolvida em quaisquer, sendo, todas as formas de tentativas que fazemos em perceber a
realidade. Como resultado, isso implica que aprender uma nova linguagem — em nosso caso,
as narrativas ficionais produzidas e lidas no digital — requer que fagamos um esfor¢co por
aprender e entender acerca das novas possibilidades de percepcdo do mundo (pelo olhar da
Ciéncia ou do senso comum) quanto pelos meios (entendidos como ambientes) em que nos
valemos para observar o que se apresenta as nossas percepcdes. Entendemos que a Ecologia
dos Meios pode nos propiciar essa “extensao do olhar”.

No esforco de colocar sobre 0 mesmo tabuleiro de didlogo as areas da comunicacéo
social e educagéo sob a observancia da mudanca cultural, Postman (2000), destaca que toda
tecnologia, seja esta de ordem material (por exemplo os instrumentos) ou de ordem
imaterial (a linguagem escrita), em ambas ha inexisténcia da neutralidade, fruto de uma
tendéncia ideoldgica presente no interior de suas fun¢des. De modo que, toda tecnologia é
tanto uma béncdo quanto maldicdo, cujo bem ou dano depende do uso que se faca dela,
pois, uma vez que uma tecnologia € aceita, ela atua de imediato e faz o que esta destinada
a fazer. Nossa tarefa reside em compreender o que € esse designio.

A esse respeito, Postman (2000), observava o confronto existente entre mundo escolar
e tecnoldgico, em que o primeiro era alicercado no mundo da palavra impressa, na logica,
na sequéncia, na histdria, na exposicéo, na objetividade, na imparcialidade e disciplina. Ja
0 segundo, o mundo da comunicagdo digital, com énfase na fantasia, na narrativa, na
presenca, na simultaneidade, na intimidade, na gratificacdo imediata e na resposta
emocional rapida. Estavam abertos, portanto, campos de batalhas que cercados cada um ao
seu modo tecnoldgico também refletiam a visdo de mundo promovida pela tecnologia a qual
representa.

E possivel depreender, conforme vamos nos apropriando do pensamento de Postman
(2000) que a mudanca tecnoldgica ndo € nem aditiva e nem subtrativa. Mas, ecologica, ja
que a crise que se instaura é de fato cultural e ndo institucional. Isso envolve em reconhecer
que a linguagem ¢ uma “tecnologia invisivel”, capaz de operar de maneira subversiva,
porém, poderosa para criar um novo modo de ser presente no mundo. Em virtude disso, nos

inquietamos ao observar que as narrativas ficcionais elaboradas pelos jovens mereceriam
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que concentrassemos esforcos em saber de que maneira os artefatos digitais poderiam
alterar ndo s6 nossa concepcdo de aprendizado coletivo em rede, praticas de
multimodalidades textuais digitais via experiéncias de intertextualidade transmidia,
levando-nos a refutar ou ndo a compreensao de em conjungao com os avangos tecnologicos,
continua por afunilar o fosso entre cultura digital e cultura escolar.

Embora, a inquietacdo anterior ndo seja a questéo guia desse trabalho, resta dizer que a
partir de um mergulho nas ideias apresentadas por Neil Postman (2000), compreendemos
que as transformac@es tecnoldgicas alteram a estrutura de nossos interesses: as coisas sobre
as quais pensamos. Alteram o carater de nossos simbolos: as coisas com que pensamos. E
alteram a natureza da comunidade: a arena na qual os pensamentos se desenvolvem.

Nesse ponto, identificamos a plataforma Wattpad como uma dessas arenas de troca entre
0s jovens e as transformacdes tecnologicas, sendo as narrativas ali disponiveis, 0 ambiente
ecoldgico de aprendizagem que promove a producdo e dispersdo de conhecimentos
técnicos, estéticos, visuais, argumentativos tipicos de relagcdes interpessoais e de
comunicagdo de massa.

Ainda gque Postman (2000) tenha se preocupado com o efeito dos computadores e da
Internet nas escolas durante a década de 1990, seus argumentos permanecem relevantes,
sobretudo, o que nos recorda sobre a necessidade de olhar para além da tecnologia na
direcdo dos contextos sociais de seu uso e como experiéncia humana. Ent&o, sob esta
perspectiva, enxergar no tempo em que vivemos, onde smartphones, Big Data'4, Big Tech?®,
algoritmos e arquivos em nuvem compdem a arquitetura cultural eletrénica dessa era,

certamente, nos impelira a observacao atenta aos sentimentos e emoc0es das pessoas, seus

14 Big Data é a analise e a interpretacdo de grandes volumes de dados de grande variedade. Para isso sao
necessarias solucdes especificas que permitam a profissionais de T| trabalhar com informag6es ndo-estruturadas
a uma grande velocidade. Disponivel em: https://canaltech.com.br/big-data

15 Big Techs séo as grandes empresas de tecnologia que dominam o mercado. Majoritariamente localizadas no
Vale do Silicio, elas comegaram como pequenas startups, criando servicos inovadores, disruptivos e
escaldveis. Algumas das “primeiras big techs”, empresas de tecnologia antigas que superaram crises, inovaram e
se mantiveram presentes no mercado mesmo com o0s novos concorrentes: Nokia (fundada em 1865), IBM (1911),
Samsung (1938), HP (1939) e Sony (1946). Disponivel em: http://www.sottelli.com/big-techs-e-seu-papel-na-
sociedade.
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(des)prazeres e (in) sensibilidades quando se deparam com as tecnologias digitais em seus
cotidianos, préticas e percepcdes dirias.

Ampliando a discussdo a que os estudos sob esta vertente permitem alcancar, Rend
(2014;2017; 2018), ressalta que com a evolucdo da rede web 2.0, nota-se que a Ecologia
dos Meios promove o conhecimento do momento em que Nnos encontramos como seres
humanos em relagdo constante com dispositivos, sendo possivel a troca de informacdes
entre individuos conectados pela mesma interface em que a linguagem se mescla em forma
de contetidos hiper comunicacionais. Tal fenbmeno, ja se fazia perceptivel quando Reng,
Rend e Versuti (2012) sinalizavam que a principal caracteristica das redes sociais esta em
sua capacidade ilimitada de circulacdo de conteudo, via plataformas que disponibilizam
ferramentas de compartilhamento com outras redes, difundindo de forma exponencial
conteudos baseados em textos, imagem e videos.

Em meio as possibilidades em perceber as interseccdes existentes no ecossistema
midiatico, entendemos como necessario o estudo sobre as inter-relacfes estabelecidas entre
as concepgbes de linguagens hibridas, estudos de fas, narrativas transmidia e leis das
interfaces, assim como, conceber que as mesmas serviriam como unidades conceituais
dialégicas para a compreensdo dos movimentos que ocorrem no bioma comunicativo da
Ecologia dos Meios. Além dessas, também consideramos pertinente apresentar as
discussdes e esclarecimentos sobre os conceitos de multimodalidade textual (entendida
como multiletramento), intertextualidade transmidia e os preceitos de educacao, taticas e
mediac¢do comunicativa adotados por esta investigagdo, no exercicio de clarificar possiveis
as interrelacdes existentes entre 0s mesmos quando nos detivermos a analise das narrativas
selecionadas. Todos estes compdem o corpo textual do capitulo seguinte em suas
respectivas subsecdes e autores que consideramos como referéncia inescapavel a apreensao

dos assuntos.
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3. PAISAGENS EMERGENTES: INTER-RELACOES ENTRE LINGUAGENS
HIBRIDAS E DESDOBRAMENTOS SOBRE OS ESTUDOS E A PRODUCAO DE
NARRATIVAS NO DIGITAL.

Durante o processo de constru¢do dos conceitos fundamentais para melhor
compreender 0 objeto investigado, ocorreu-nos de adotar como trilha para amadurecer e
clarificar o caminho em que se daria o desenvolvimento e escrita da tese, o estudo e dialogo
com vertentes tedricas-metodoldgicas com o campo da comunicagdo que se voltam a discutir
os conceitos de linguagens hibridas designado por Santaella (2013); estudos de fés
aprendizagem colaborativa Echeverria et al.(2012); Otsuka (1999); Moran (2013); Laney et
al.(2006) e Stahl; Koschmann;Suthers (2006); principios fundantes das narrativas transmidia
por Jenkins (2009), Scolari (2013) e Gosciola (2014); Leis das Interfaces por Scolari (2018);
intertextualidade transmidia citada por Kinder (1991). Este capitulo, tem como objetivo
apresentar as principais ideias e conceituagdes tedricas acima elencadas no exercicio de se
estabelecer uma conexdo entre as ideias desenvolvidas pelos autores e a defesa da tese de que
0s jovens no ambiente digital estdo inaugurando um novo modo de elaboracdo textual e
consumo de historias ficcionais, em que experiéncias de escrita e leitura on-line sdo compostas

por elementos multirreferenciais.

3.1- LINGUAGENS HIBRIDAS: ELEMENTOS CARACTERISTICOS E PISTAS SOBRE
NARRATIVAS PRODUZIDAS NO DIGITAL POR JOVENS.

A revolucéo industrial dentre tantas transformac@es que trouxe a sociedade capitalista,
propiciou o surgimento da invengdo do telégrafo, da prensa mecénica, do gravador, telefone,
da fotografia e do cinema, demonstrando como 0s meios de producdo e transmissdo de
linguagens possuiam uma exponencial capacidade de crescimento. Posteriormente, no contexto
darevolucdo eletronica essa expansao foi potencializada com os meios de propagagdo em massa
como o radio, a televisdo. Ja os desdobramentos e multiplicagdo dos meios de veiculagdo
comunicacional resultantes da microeletrnica, propiciaram a elaboragéo de dispositivos como

o fax, a impressora, video -cassete, video- games, computadores, sensores remotos, telefones
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celulares, notebooks, tablets, equipamentos de video-imagens para diagndsticos e/ou cirurgias
médicas, dentre tantos outros suportes tecnolégicos.

No entanto, como destaca Santaella (2013) ao apresentar o cenario de conceituacao das
linguagens hibridas, destaca que a profusdo de midias é tamanha tanto na vida social quanto na
individual que terminam por produzir um efeito de onipresenca e dependéncia, ao ponto de
desenvolver uma certa cegueira que pode nos levar a apenas fixar nosso olhar nas midias
enquanto mero instrumentos, sendo que 0 mais interessante em se tratando do processo
comunicacional, encontra-se no interior dos processos signos que sao transportados e transitam

pelas mesmas.

Ora, o0 veiculo, meio ou midia de comunicacéo € o componente mais superficial, no
sentido de ser aquele que primeiro aparece no processo comunicativo. Ndo obstante
sua relevancia para o estudo desse processo, veiculos sdo meros canais, tecnologias
gue estariam esvaziadas de sentido ndo fosse as mensagens que neles se configuram.
Consequentemente, o estudo de processos comunicativos deve pressupor tanto as
diferentes linguagens e sistemas signicos que se configuram dentro dos veiculos em
consonancia com o potencial e limites de cada veiculo, quanto deve pressupor também
as misturas entre linguagens que se realizam nos veiculos hibridos de que a televisao
e, muito mais, a hipermidia sdo exemplares (SANTAELLA, 2013, p.380).

Compreender 0s principais cruzamentos entre as matrizes do pensamento e linguagens
prescritos por Santaella (2013) auxiliou na exploragdo acerca das varia¢@es signicas presentes
na plataforma digital que sera o campo empirico desta pesquisa, como também, criou condi¢cdes
para a leitura e analise das narrativas escolhidas, observando as intercessdes e agdes
transmidiacdo de conteudos, intertextualidade transmidia e multirreferencialidade
contempladas nos corpos textuais.

Santaella (2013) estabelece o que chama de ‘cartograma das linguagens hibridas’
demarcando os principais cruzamentos entre as matrizes que se processam nos sistemas de
signos mais conhecidos. Desta feita, apresenta-os em graus de modalidade (linguagens sonora,
visual e verbal) e suas submodalidades (linguagens sonoro-verbais/orais; linguagens sonoro-
visuais; linguagens visuais; linguagens visuais-sonoras; linguagens visuais- verbais; linguagens
verbais; linguagens verbo- sonoras, linguagens verbo-visuais; linguagens verbo-visuais-
sonoras).

Desse modo, compreendemos como importante esclarecer que quanto as linguagens

visuais estas sdo em sua maioria produzidas artesanalmente, agrupando as representacdes em
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forma de desenho, pintura, escultura, mapa, diagrama, etc. Contudo, ao ser materializada por
meio da linguagem gestual, passa a ser considerada como uma linguagem hibrida. Quanto as
linguagens visuais-sonoras: nesta encontram-se a arquitetura, dancga e a computacéo gréafica, o
cinema, o video, a televisdo. Replica no plano do visual uma caracteristica fundamental da
mausica que esta nas relaces de iconicidade interna: nos paralelismos, repeti¢des, contrastes,
movimentos ascendentes, descendentes, nas variagdes sobre um mesmo tema, inversdes quanto
também a cinestesia, aspectos de temporalidade e figuragcdes caracteristicos da logica da
sonoridade quando o conteudo por eles veiculados sdo tecidos na dindmica que é propria da
sonoridade, das duracdes, intensidades, aceleracdes e retardamentos.

Ja ao que se refere as linguagens visuais-verbais: sdo compostas por todas as formas de
escrita, como as pictoricas, ideogréficas até atingir sua forma mais conhecida que é a escrita
alfabética. Aqui enquadram-se a publicidade, jornal impresso, os quadrinhos, as charges e a
poesia que condensa na sua estrutura as matrizes sonora, visual e verbal. A publicidade e jornal
impressos também demonstram a juncao estabelecida entre imagem, palavra e texto.

Por outro lado as linguagens verbais: dizem respeito a todas as formas de discurso e
podem ser qualificadas em: a) linguagens verbo - sonoras: a mais acentuada é a fala e suas
modalidades de expressdao como a fala, literatura oral e a poesia sonora; b)linguagens verbo —
visuais: aqui situam-se as expressdes em que gesto e fala sdo quase inseparaveis pois nas
expressdes faciais, na postura e teatralidade do corpo posto em cena é possivel encontrar
sequéncia de narrativas; c)linguagens verbo - visuais- sonoras : neste tipo de linguagem
localizam-se em especial a poesia, a literatura, o teatro, o circo, a Opera, 0s Vvideos
documentarios, e em especial o cinema. Aqui o formato hibrido — audiovisual- na conjuncéo
entre discursividade verbal escrita e a funcdo ilustrativa das imagens sdo marcantes.

Finalmente, como ensina Santaella (2013) encontramos as linguagens da hipermidia: a
base deste tipo de linguagem esta no processo de digitalizacdo das informac6es, compressao
dos dados permitindo de maneira cada vez menos onerosa, estocar e fazer circular uma
quantidade significativa de contetudos sob diversos formatos como audio, video, imagens de
forma independente em relacdo ao meio de veiculagdo e com qualidade na transmisséo. Aqui
encontramos a convergéncia dos aparelhos de comunicagédo e propagacdo como fax, impressora
a laser, fotocopiadora, scanner, televisdo materializando-se num Gnico instrumento como o
computador e apresentando a aglutinacdo entre a informatica, a televisdo e as redes de

telecomunicacdo, configurando sistemas hibridos de coproducdo e emissdo. Inaugura-se um
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novo tipo de meio ou ambiente de informacéo no qual os atos de ler, escrever, pensar e sentir

passam a ocorrer numa cadéncia simultanea. A mesma autora ainda pontua que:

o grande poder definidor da hipermidia esta na hibridizacdo das matrizes de
linguagem e pensamento, nos processos signicos, codigos e midias que ela aciona e,
consequentemente, na mistura de receptores, na sensorialidade global, sinestesia
reverberante que ela é capaz de produzir, na medida mesma em que o receptor ou
leitor imersivo interage com ela, cooperando na sua realizagdo. [...] hipermidia
significa “a interagdo sem suturas de dados, textos, imagens de todas as espécies e
sons dentro de um Unico ambiente digital. (SANTAELLA,2013, p.391).

Entendemos que é nesse espaco de cena em que as matrizes de linguagens hibridas se
entrelacam e que também os jovens escritores de fanfics transitam acessando e frequentando
plataformas digitais no ciberespaco, exercitando um tipo peculiar de comunicagao e expresséo
especificos da cultura fa e que segundo Jenkins (2014) podem ser identificados como “invasores
de textos”. Esse fendmeno de leitura/ escrita de forma informal indica a ocorréncia do
estabelecimento e construcdo de uma rede de aprendizagem colaborativa tanto de leitura quanto
de escrita criativa. Para este autor, os conceitos de invasdo textual e leitura nomade” sdo
particularmente Uteis para pensar o consumo midiatico nos tempos de comunicacdo digital e
que a leitura fa especialmente quando esta se d& por meio do que chama de media fandom, haja

vista que:

[...] a leitura fa, contudo é um processo social através do qual as interpretacGes
pessoais sdo moldadas e reforcadas através de discussdes constantes com outros
leitores. Tais discussGes ampliam a experiéncia do texto, que supera o consumo
inicial. Os significados produzidos assim sdo integrados de forma mais completa
as vidas dos leitores e possuem carater fundamentalmente distinto dos
significados gerados através de um encontro casual e passageiro com um texto
que poderia ser visto como banal (e, portanto, banalizado). Para o fa, esses
significados previamente ‘invadidos’ servem de fundamento para contatos futuros
com a ficcdo, moldando como ela sera percebida, definindo como ela ser4 usada
(JENKINS, 2014, p.62).

Outro ponto de igual importancia ressaltado por Jenkins (2014) é a materialidade
resultante das atividades empregadas pelos fas (producdo de videos caseiros, fanfics, fanzines,
fanarts, organizagdo de comunidades, vendas de souvenires, etc) o que torna a cultura f& um
espaco proficuo para estudar as taticas da apropriacdo popular e da invasdo textual e por

conseguinte, a materializag@o das narrativas no digital.
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Além disso, ao nosso ver, é relevante para o exercicio investigativo no campo da cultura
juvenil, considerar que os textos de fas independente da linguagem em que se veiculam também
sdo moldados pelas normas sociais, convencgdes estéticas, protocolos interpretativos, recursos
tecnoldgicos, pela competéncia técnica da comunidade de fas que pertencem. Haja vista, que
ao longo da experiéncia adquirida resultante de um certo sentimento de pertencimento e
identidade que vao consolidando no espaco coletivo a que pertencem, de certo modo, os impele
a desenvolver uma certa ‘habilidade comunicacional interativa entre os pares’, em que poderao
ndo sé acionar os dispositivos tecno digitais disponiveis ou furtados da cultura de massa, mas
se valerem destes, terminando por trazer sua prépria cultura construida via material bruto
semiodtico que os bens culturais e a midia oferecem. E nesta linha de raciocinio, que reforcamos
a proposicéo de que os jovens escritores de textos fanfics — ficwriters — e demais escritores de
ficcbes adolescentes e leitores dessas narrativas on-line em plataformas digitais estdo nos
fornecendo pistas da ocorréncia de um processo de letramento transmidia.

E relevante observar que as discussdes anteriormente apontadas, nos impele sempre a
retomamos a ideia chave envolvendo o bindmio comunicacdo- educacdo, haja vista estes
desempenharem em nosso tempo, papel central por agregarem desde o cotidiano da vida
associada as préaticas educativas e culturais, até a elaboragdo das narrativas, trocas discursivas,
influéncias sobre as sociabilidades — aqui em especial 0 engajamento juvenil em comunidades
digitais de fas ou plataformas de autopublicacdo on-line que também estdo servindo de espago
agregador de leitores que compartilham o mesmo interesse por uma obra - percorrendo camadas

de significados que (des)velam o que vem ocorrendo no interior da chamada cultura digital.

3.2- ESTUDOS DE FAS

O verbete ‘fa’ quando consultado nos dicionarios em Lingua Portuguesa (HOUSSAIS,
AURELIO, PRIBERAN) traz como descri¢do semantica “s.m. ¢ s.f. Pessoa que tem grande
admiracdo por artistas, figuras publicas ou de quem faz parte do mundo do entretenimento;
admirador: fa de cantor, ator. Pessoa que demonstra um interesse exagerado por algo ou
alguem; aficcionado”. Sua etimologia vem do inglés fan, forma reduzida de fanatic “fanatico”
e na maioria das vezes seus estudos estdo diametricamente ligados & comunicagdo de massa e

aos avancos tecnoldgicos na area do entretenimento.
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Booth (2010) ao discorrer sobre o surgimento do termo fa e dos féas- clube no contexto
norte-americano, demarca o final dos anos de 1920 e inicio dos anos de 1930 como o periodo
historico importante do ponto de vista da historia da tecnologia de midia popular, haja vista que
“A partir dos anos de 1930 em diante grupos de pessoas que gostavam do mesmo
entretenimento midiatico eram referidos como fas. Foi por volta dessa década que surge o
primeiro filme com som (The Jazz Singer- 1927) a televisdo (1929) e o radio FM (1933)” e
(BOOTH, 2010, p.18).

E salutar esclarecer que os Estudos de Fas (Fan Studies) encontram na lingua inglesa forte
campo de pesquisa e tem como marco inicial a década 1990, em especial 0 ano de 1992 com o
langcamento de trés obras: “Textual Poachers: Television Fans and Participatory Culture” de
Henry, “Enterprising Women: Television Fandom and the Creation of Popular Myth”, de
Camille Bacon- Smith e a coletanea organizada por Lisa A. Lewis, “Adoring Audience: Fan
Culture and Popular Media”. No Brasil, este tipo de literatura ainda é timido, em breve
levantamento encontramos apenas uma obra “Sou fa! E agora?” publicado em 2016 pela
jornalista Frini Georgakopoulos, o que reforca as observacoes trazidas por Moralejo (2018) e
Carlos (2019) de que as discussBes e registros de pesquisas académicas que tratam desse
assunto no contexto brasileiro concentram-se principalmente em artigos cientificos de
congressos, seminarios ou dossiés especificos em revistas na area da Comunicacao.

Ao fazermos uma breve levantamento sobre produgfes académicas nas bases de dados
BDTD, utilizando como palavras-chave os termos: fandom, comunidade de féas e estudos de
fas, no periodo de 2017 a 2020 e com recorte em teses, foram capturadas apenas trés (04)
producdes, estando duas (02) vinculadas as Programas de Pds- Graduacdo de em Comunicacao
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRS) e a Unisinos, uma (01) ao Programa de
Pds- Graduacdo em Letras da Universidade Federal do Pard (UFPA) e outra ao Programa em
Administracdo da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Realizamos também busca rapida nos anais disponiveis no site da Associacdo Nacional
de Pos-Graduagdo e Pesquisa em Educacdo (ANPED), em especial no grupo de trabalho
Educacdo e Comunicacdo (GT-16) mantendo os mesmos operadores booleanos e periodicidade,
neste caso, nenhuma artigo que contemplasse os estudos de fas foi encontrado, levando-nos a
constatar o quanto a area da Educacdo volta pouco o seu olhar para investigacdes dessa natureza
e em contraponto a isso, sinaliza-nos sobre as possibilidades em se analisar as continuidades e

rupturas presentes nas praticas de fas, como os escritores de textos, os ficwriters.
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No esforco de nos aprofundar do campo conceitual dos Estudos de Fas, nos valemos a
principio das argumentacdes exibidas por Hills (2002) que sob a 6tica dos Estudos Culturais,
sustenta a discussao acerca da importancia em se tomar como pauta de investigacdo questdes
envolvendo consumo e resisténcia, comunidade e hierarquia, fantasia e realidade, gosto e
afetividade, como também, tribos urbanas e fandoms.

Nessa mesma linha de raciocinio, Gray, Sandvoss e Harrington (2007) resumem as
Gltimas duas décadas dos estudos sobre fds em trés geragdes. Na primeira, intitulada de
“Fandom ¢ bonito” (“Fandom is beautiful”), ha uma tentativa de desconstruir a imagem
patologica relegada ao fa, substituindo-a por algo positivo. Ir a convencdes, colecionar, realizar
campanhas e outras atividades passam a ser vistas como produtivas e criativas. Nesta fase, o fa
¢ tido sempre como o outro.

Na segunda geracdo, a partir da metade dos anos 1990, surge a evidéncia do fa na grande
midia e discute-se sua formacédo cultural e hierdrquica, intituladas de “Fas no mainstream”
(“Fans in the mainstream”) e “Culturas de fas e hierarquia social” (“Fan cultures and social
hierarchy”). Se na primeira geracdo havia a tentativa de conceitualizar o que é ser fa, neste
momento em que ha uma mudanca no processo comunicacional diante de novas tecnologias
midiaticas, passando-se do broadcasting para o narrowcasting, a perspectiva historica torna-
se central e os fas sdo vistos pela industria como consumidores especializados e dedicados.
Quanto a hierarquizagéo, através de Pierre Bourdieu estudos retratam como o gosto do fa reflete
seu capital econdmico, cultural e social, ou seja, replicando as hierarquias existentes fora do
fandom no campo social e dentro do fandom por meio dos papéis de escritor, leitor, revisor
(beta readers).

Citelli (2019) reforca que no regime de midiatizacdo, tém-se imposto o desafio de
expandir o que trata como sendo “cidadania comunicativa” em que esta é diariamente posta em
estreita parceria com o0 mundo da educacado e sendo oportuno mirar para as reflexdes e praticas
que estdo sendo ativadas pelas interfaces educomunicativas. A par disso, nosso foco se dara nas
proximas se¢fes com o ajuste conceitual acerca das Narrativas Transmidia, Intertextualidade

Transmidia e Leis da Interface Midiatica.
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3.3. NARRATIVA TRANSMIDIA, INTERTEXTUALIDADE TRANSMIDIA E LEIS DA
INTERFACE MIDIATICA: CHAVES DE LEITURA SOBRE A ECOLOGIA DOS MEIOS E
PRATICA DE FAS.

O tréansito incessante das migracdes e das navegacdes digitais, nos traz o aparecimento
de novas formas de registrar o cotidiano, imprimindo ao espago comunicacional outras figuras
da sensibilidade e percepcdo humana. Nesse mundo n&o-especializado dos internautas, 0s
fluxos de informacGes escorrem por meio de imagens, sons, dados, linguagens multiplas e
escrituras virtuais que, de certo modo, desestabilizam a cultura letrada e escolar. Nesse cenario
ndo-especializado, as redes formulam novos territorios de sociabilidade, confirmando o que
Castells (2015) denomina de “cultura da coproducao de contetido” e que encontra solo fértil no
universo variado da autocomunicagdo em massa, em modelos de conexao interativa e na cultura

do compartilhamento:

A constituicdo de um hipertexto digital em rede (grifos do autor), alimentado por

fluxos de multidirecionais de tudo e baseado em modelos de conexdo interativa
de todos com todos estimula uma cultura comum: a cultura da coproducéo do
conteudo que é consumido, independentemente do conteddo especifico. Em nossa
sociedade, os protocolos de comunicacéo ndo sao baseados no compartilhamento
da cultura, mas na cultura do compartilhamento. E por esse motivo que, em
Gltima instancia, os protocolos de comunicacdo nédo sdo externos ao processo de
acdo comunicativa. Eles sdo construidos na mente das pessoas por meio da
interacdo entre os multiplos pontos de conexado no sistema de comunicacédo € na
prépria construgdo mental das pessoas em suas multiplas tarefas comunicativas
(CASTELLS, 2015, p.180).

O mesmo autor ainda reforca que ao processo de comunicacdo de massa, lhe foi
atribuido erroneamente o sentido de ‘audiéncia’ passiva quando os parametros adotados séo
apenas vistos pela 6tica das industrias da midia e dos anunciantes que as financiam objetivando
definir seus consumidores potenciais. Todavia, com a multiplicacdo dos canais de veiculacdo
possibilitados pelas tecnologias digitais, ocorreu uma mudanga significativa que combina
transmissdo ampla (broadcasting) com transmissdo mais restrita (narrowcasting) para nichos
especificos da audiéncia e que escapa a no¢do determinante de uma audiéncia impotente, mas
que segundo estudos na area da psicologia de comunicacdo, mostra a capacidade que as pessoas

tém de modificar o significado das mensagens que recebem, interpretando-as de acordo com
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seus proprios repertdrios culturais, combinando-as com um conjunto de variado de suas préaticas

comunicativas e que ao seu Vé, estabelece o que chama de audiéncia criativa.

Vale lembrar que o0s sujeitos comunicativos ndo sdo entidades isoladas; ao contrario,
eles interagem entre si formando redes de comunicagdo de massa direcionada a uma
audiéncia para uma audiéncia ativa que molda seu significado. Isso é o que chamo de
audiéncia criativa, a fonte da cultura da remixagem que caracteriza 0 mundo da
autocomunicagdo de massa (CASTELLS, 2015, p.186).

Exatamente por considerarmos que as tecnologias atualmente sd@o muito
versateis e que o novo sistema de comunicacdo digital global tem se tornado cada vez mais
inclusivo, capaz de abranger de todas as formas e conteldos, compreendemos a importancia
em voltar nosso olhar acerca das narrativas transmidia e o potencial formativo que as mesmas
carregam.

Jenkins (2009,p.384), a trazer ao palco das discussdes este termo, traduzindo-o como
“processo onde os elementos integrais da fic¢do sdo sistematicamente dispersos através de
maltiplos canais de distribuicdo para criar uma experiéncia unificada e coordenada de
entretenimento”, também esclarece que a mesma se estrutura como uma histéria expandida,
dividida em vérias partes em que sdo distribuidas entre diversas midias, apropriando-se das
mais distintas formas linguisticas e se espalhando por suportes e dispositivos variados para
alcancar o publico de modos diferentes.

Desse modo, permite que cada midia possa ser utilizada e maximizada em suas
capacidades de veiculacdo e especificidades na transmissao de contetidos a fim de propiciar
uma experiéncia de participacdo cognitiva e interativa por parte do publico a que se destina. A
exemplo disso, o autor traz as séries de TV Lost e Heroes, os filmes Matrix, Senhor dos Anéis
e Avatar, em que tiveram parte da narrativa veiculada de inicio por uma grande midia, seja TV,
seja 0 cinema e que posteriormente foram expandidos para outros canais, como podemos

observar na figura 17 a seguir.
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Figura 17-Circulo cromético da experiéncia transmidia

Fonte: Silva (2015)

Entretanto, € com Gosciola (2014) que a trajetéria de construcdo conceitual e 0s
elementos que o caracterizam sdo esclarecidos quando nos ensina que o termo aparece pela
primeira vez como trans-media composition, sendo cunhado em 1975 pelo compositor e
instrumentista Stuart Saunders Smith enquanto compunha a peca Return and Recall.

Somente em 1991, apareceria aplicado em outra area, no caso a da Comunicacao, fato
ocorrido quando a professora Marsha Kinder de Estudos Criticos na Escola de Cinema-
Televisdo da University of Southern California, o publica o livro Playing with Power in Movies,
Television and Video Games: From Muppet Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles, fruto das
observacOes que realizou despretensiosamente com seu filho quando este apds assistir a filmes
das Tartarugas Ninja, ampliava partes da narrativa que muito 0 havia interessava e que a
pesquisadora denominou de “intertextualidade transmidia”. Posteriormente em 1999, a autora
de livros sobre tecnologia e sociedade, Brenda Laurell, escreve o artigo Creating Core in a
Post- Convergence World, definindo o conceito de think transmedia, instigando a que se
abandonasse o0 padrdo de modelo de criagdo voltados ao uso de Gnico meio, no caso o filme e
redirecionasse para criar propriedades secundarias em outras midias, conduzindo assim, a se
pensar em termos “transmidia”.

Ja em 2003 quando Jenkins publica o artigo Transmedia Storytelling ha uma definicédo
mais precisa do que vem a ser narrativa transmidia, sendo que em 2006, no seu livro
Convergence Culture - traduzido e publicado em Lingua Portuguesa apenas em 2008 — sua
definicdo é consolidada (GOSCIOLA, 2014). A contribuicdo que Henry Jenkins deu a



73

divulgacéo, estudos e aprimoramento do termo narrativa transmidia, encontra-se também no

levantamento dos sete principios que a orientam e a caracterizam expressas no Quadro 4 abaixo:

Quadro 4-Principios narrativas transmidia

1.Potencialidade de Compartilhamento X Profundidade

Capacidade do  envolvimento do  publico ativo com o  conteado  transmidia.
A habilidade e o grau do conteudo, além da motivagao do espectador em compartilhar o contetido versus o
aprofundamento da interpretacdo, a exploracdao e o conhecimento do contetido (consumo das midias na forma de
coletivo - por exemplo: redes sociais, blogs, forum).

2.Continuidade X Multiplicidade

Coeréncia e Narrativa plausivel no mundo ficcional transmidiatico.
A juncio de varias pecas distintas (mesmo que essas sejam universos paralelos) proporcionando uma experiéncia
completa da narrativa original versus a produg¢io de historias por parte de fas, a possibilidade de versaes alternativas
dos personagens ou versdes de universo paralelo das historias.

3.Imersao X Extracao

Consumidor tem a prépria experiéncia de identidade criada pela narrativa (entra na historia) em suas
multiplas formas (por exemplo: parques tematicos) versus a vivéncia da franquia de produtos (por exemplo:
brinquedos da loja do parque), a representagao do personagem a carater (cosplay).

4.Construcdo de Universos

Elementos ndo diretamente relacionados a narrativa principal (extensbes/franquias transmidias) que
proporcionam uma descrigdo mais rica do universo no qual a narrativa principal se desencadeia. Franquias podem
explorar tanto o universo digital quanto experiéncias reais.

5.Serialidade

Desdobramento do arco narrativo em pequenos e discretos pedagos, disseminando-os em diversas
plataformas.

6.Subjetividade

Extensoes transmidia muitas vezes exploram o conflito central por meio de outros olhares, como por
exemplo, os de personagens secundarios ou pessoas de fora. Essa diversidade leva os fas a considerarem mais
cuidadosamente quem esta contando a historia e por quem eles falam.

7.Desempenho

A habilidade que as extensdes transmidia tém de levar os fas a produzirem performances que podem acabar
se tranformando em parte da narrativa transmidia em si préprias. Algumas performances sao por convite do criador
do conteado, mas nem sempre. Muitas vezes os fas procuram ativamente espagos para potenciais performances.

Fonte: Jenkins (2009)

Importa dizer que nesta proposta de pesquisa que aqui se apresenta, encontramos em
Gosciola (2014) e Scolari (2013) nosso amparo conceitual, embora, entendemos que possuam
visdes diferentes, um pelo viés mais educativo e o outro mais ligado ao campo da comunicacao.
Entretanto,os dois autores observam que as narrativas que transitam de uma midia para outra,
estdo imbuidas de possibilidades provocadoras de ampliacéo de repertério cultural por aqueles
que dela se apropriam, fazem uso de forma individual/coletiva/ integradora, como na mesma

medida, evidenciam um fenémeno de cunho histdrico-cultural e social dindmico que
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necessariamente passa pelo emprego de taticas integradoras e convergentes na forma de se
narrar, recontar historias. Vale ressaltar que para estes pesquisadores a narrativa transmidia

pode ser vista pelo os angulos seguintes:

[...] é estruturada na simultaneidade (destemporalizacdo) de multiplas narrativas
complementares (destotalizacdo) oferecidas nas mais diversas telas ou midias
(desferencializagao) [...] Outra caracteristica tdo importante quanto, é que essa
estratégia de comunicagdo pode contar com a colaboragéo da audiéncia via redes
sociais e por videos virais. E vimos, por fim, o quanto a narrativa transmidia
desenvolve a forga convergente de meios de comunicagéo o quanto ela esta aberta
ao engajamento colaborativo, onde a audiéncia pode expressar suas questfes, mas
principalmente, pode contribuir determinantemente com o desenrolar das
narrativas (GOSCIOLA, 2014, p. 7-13).

[...] las NT son uma particular forma narrativa que se expande a través de
diferentes sistemas de significacion (verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.)
y médios (cine, comic, television, videojuegos, teatro, etc.). Las NT no son
simplesmente uma adaptacion de um linguaje a outro: la histéria que el cdmic no
es la misma que aparece em la pantalla del cine o em la microsuperficie del
dispositivo movil. [...] Pero cuando se hace referencia a las NT no estamos
hablando de uma adaptacion de um linguaje a outro (por ejemplo del libro al cine),
sino de uma estratégia que va mucho mas alla y desarolla um mundo narrativo
que abarca diferentes médios y linguajes. De esta manera el relato se expande,
aparecen nuevos personajes o situaciones que trapasan las fronteras del universo
de ficcidn. Esta dispersion textual que encuentra em lo narrativo su hilo conductor
— aunqgue seria mas adecuado hablar de uma red de personajes y situaciones que
conforman um mundo — es uma de las mas importantes fuentes de complejdad de
la cultura de masas contemporanea (SCOLARI, 2013, p.17).

[...] as NT sdo uma forma particular de narrativa que se expande através de
diferentes sistemas de significancia (verbal,icbnica, audiovisual, interativa, etc.)
e midias (cinema, quadrinhos, televisdo, videogames, teatro,etc.) A NT néo é
simplesmente uma adaptacdo de uma linguagem a outra; a histéria do quadrinho
ndo é a mesma que aparece na tela do cinema ou na microsuperficie do dispositivo
movel. [...] Mas se faz referéncia & NT néo estamos falando de uma adaptacéo de
uma linguagem a outra (por exemplo, do livro para o cinema), mas de uma
estratégia que vai além e desenvolve um mundo narrativo que engloba diferentes
métodos e linguagens. Dessa forma, a historia se expande, aparecem novos
personagens ou situagdes que transpassam as fronteiras do universo ficcional.
Esta dispersdo textual que encontra no narrativo o seu fio condutor -embora fosse
mais apropriado falar de uma rede de personagens e situagbes que formam um
mundo- é uma das mais importantes fontes de complexidade da cultura de massa
contemporanea (SCOLARI,2013,p.17-18). (Traducdo nossa)
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Assim, é importante observar que tanto Gosciola (2014) quanto Scolari (2013) um dos
pontos cruciais que as narrativas transmidia potencializa, encontra-se na capacidade de fazer
com que as narrativas novas surjam e resultem do engajamento coletivo promovido por redes,
canais e formas de comunicacdo hibridas, sinalizando a capacidade infinita de producéo de
outros sentidos textuais, leituras, interpretacdes, extrapolando bordas da criacdo de mundo
ficticios. Nesse ponto, é que esta proposta de pesquisa flerta com as observacbes apontadas
acima pelos autores e as toma como primordiais para compreender como esta orquestracdo
entre o verbo-visual e a aprendizagem coletiva podem dar ritmo a elaboracdo de narrativas no
contexto digital.

Ao aprofundar o exame acerca da dindmica das redes sociais digitais no contexto socio-
cultural - tecnolégico da sociedade contemporanea em uma perspectiva ecoldgica da midia,
Scolari (2018) publica a obra Las Leyes de Interfaz em que discorre acerca do conceito de
“interface”, elucidando ter sido este introduzido como definicio de uma membrana que
demarcava separacdo entre substancias, mas que a0 mesmo tempo servia como um filtro que
permitia (ou ndo) a passagem de particulas entre os lados. No decorrer do século XX, foi
assumindo outros significado e funcdes como fez Marshall McLuhan (1972; 2007) ao cita-la
em a Galaxia de Gutemberg, por “interface do Renascimento” ao explicar o encontro entre
pluralismo medieval e a homogeneidade da modernidade, apresentando-a como um espaco de
transigdo historico temporal, um lugar de passagem.

Quando adentramos 0 mundo da informatica, o conceito de interface correspondia aos
dispositivos cabos de entrada / saida do computador ou eram todos o0s cabos que se conectavam
a maquina na parte posterior. Com a chegada brusca das novas interfaces graficas presentes nos
computadores pessoais e popularizadas principalmente a partir de 1984, ocorre uma inversédo
do conceito passando este a ser compreendido como “interface grafica do usuario” e pertencente
a parte dianteira do computador como o0 mouse, o teclado, os icones disponiveis nas telas e uma
nova gramatica de interacéo (clicar, selecionar, colar, copiar...).

No entanto, para Scolari (2018) a concepcao de interface pode além da ideia classica de
“interface de usuario” e ser utilizada para analisar, compreender e transformar habitos da vida
social, ja que esta nova concepcao parte de uma simples definicdo: a interface sendo entendida
como uma “rede de atores humanos (individuais e institucionais), relagdes e processos”. Desta
maneira, podemos falar de interfaces educativas (a aula, a escola, o sistema educativo, 0 museu,
etc.), interfaces politicas (os partidos politicos, os parlamentos, entre outros), interfaces

gastrondmicas (uma mesa familiar, um restaurante, etc.) ou interfaces performativas (um
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evento, um espetaculo, etc). Desta nova perspectiva se considera que as interfaces formam um
ecossistema (as interfaces dialogam, cooperam ou competem entre si) e evoluem através de
processos marcados pela complexidade. Elas estdo longe de serem um lugar neutro ou
transparente: s8o 0 espaco onde as estratégias dos designers e as taticas dos usuérios séo
confrontadas.

O autor elenca dez (10) leis para apresentar sua concepcdo de interface enquanto
“interfaces midiaticas” composta como metaforas que coevoluem simultaneamente com seus
usuarios, com os modelos tedricos, as ferramentas e instrumentos que 0s sujeitos se utilizam
quando interagem com as maquinas e por conseguinte guiam o desenho de novas interfaces,
haja vista que as mesmas ndo se extinguem e sim reconfiguram. Na tentativa de explicar esse

processo dinamico, Scolari (2018, Kindle posicao 38 e 49) preceitua as seguintes proposi¢oes:

Lei 1. A interface € o lugar de interacéo;
Lei 2. As interfaces ndo sdo transparentes;
Lei 3. As interfaces formam um ecossistema;
Lei 4. As interfaces evoluem;
Lei 5. As interfaces coevoluem com seus USUArios;
Lei 6. As interfaces ndo se extinguem, elas séo transformadas;
Lei 7. Se uma interface ndo pode fazer algo, ela ira simular;
Lei 8. As interfaces estdo sujeitas as leis da complecidade;
Lei 9. O design e 0 uso de uma interface sdo praticas politicas;
Lei 10.A interface é o lugar da inovacao.
(Traducédo nossa)

Entre as fendas abertas sobre a conceituacéo de interface e as leis que a regem, Scolari
(2018, posicdo 470) destaca que as interfaces possuem também uma gramatica que regula os
intercdmbios com os usuarios (clicar, selecionar, mover, etc.), contudo com o surgimento e
difusdo das telas tateis, a essa gramatica de interacdo de interface digital s&o incorporadas uma
série de novos elementos como o tocar, deslizar, ampliar, reduzir, manter pausado, arrastar entre
outras funcionalidades.

Reconhecemos que essa discussao promovida por Scolari (2018) e delineada acima pelo
ordenamento das leis que elaborou, servem como chave de leitura compreensiva aos estudos
que tomam as midias e 0s meios como ecossistemas que criam distintas experiéncias,
gramaticas de interacdo entre os internautas e padrdes de acesso ao mundo exterior, uma vez
que ao compreendermos que o maior impacto da midia ndo vem de suas mensagens, e sim, de

sua capacidade de alterar as fronteiras da experiéncia social.
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Em publicacdo organizada por Burgos e Cunha (2019), sdo apresentadas discussdes que
versam sobre interfaces contemporaneas no ecossistema midiatico no campo da comunicagéo
e jornalismo, entretanto, é possivel constatar nas discussdes e relatos apresentados pelos
pesquisadores, observam que a recepc¢ao dos conteudos tem migrado cada vez mais para acdes
integradas a interfaces onipresentes dos dispositivos moéveis ou plataformas (como em nosso
caso, a verificar a plataforma Wattpad), alterando assim a concep¢do de um contetdo passivo
que passa a ser elaborado de maneira ativa e social. Além disso, um ponto importante destacado
é que as formas de leitura e escrita no digital reforcam a proposicao sobre a importancia em se
estudar os regimes de interacdo e ndo propriamente da usabilidade do instrumento tecnoldgico.

Essa mesma experiéncia social, cremos ser possivel observar na interseccdo entre 0s
aportes conceituais acima elencados, reforcando o propdsito adotado por esta proposta de
pesquisa de jogar luzes sobre os elementos que estdo compondo os textos hibridos no digital,
haja vista que as narrativas transmidia possui estreita proximidade com a mudanca de
comportamentos dos sujeitos, com a préatica colaborativa e inventiva de producao de narrativas,
que como sublinham Lima e Versuti (2018) tem se transformado em comportamentos
caracteristicos desses sujeitos no contexto da cultura digital, haja vista ndo aceitarem consumir
um produto cultural de forma passiva, sentem necessidade de ampliar o significado do contetdo
consumido, bem como de participar da construcdo do contetdo. Caracteristicas cada vez mais
presentes em textos produzidos pelos jovens em plataformas de leitura e escrita online e

frequentes por meio das TDIC.

3.4- EDUCACAO, TATICAS, MEDIACAO COMUNICATIVA, TRANSMIDIACAO,
MULTILETRAMENTO E APRENDIZAGEM COLABORATIVA: BURACOS DE
FECHADURA INTERPRETATIVAS

Em razdo do discutido anteriormente, julgamos como importante demarcar que conceitos
como de educagdo, taticas, mediacdo comunicativa, transmidiacdo, multiletramento
(multimodalidade textual), multirreferencialidade e aprendizagem colaborativa podem operar
como buracos de fechadura para que as chaves de leitura interpretativas sobre a produgéo de
narrativas no ambiente digital possam ser acionadas e abertas as possibilidades de analises.

A conceituacdo de educacdo que a norteia esta proposta investigativa, ancora-se ao

preceituado por Freire (1998) quando enfatiza que:
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0 que importa fundamentalmente a educacédo, contudo, como uma auténtica situagéo
gnosioldgica, é a problematizagdo do mundo do trabalho, das obras, dos produtos, das
ideias, das conviccdes, das aspiragdes, dos mitos, da arte, da ciéncia, enfim, o mundo
da cultura e da histéria, que resultando das relagbes homem-mundo, condiciona os

proprios homens, seus criadores. A educagdo ‘dura’ na contradicdo permanéncia —
mudanca. (FREIRE,1998, p.74-75).

Em se tratando do conceito de tatica, nos valeremos da assertiva trazida por Certeau
(2008) esclarecendo serem as praticas que se originam em meio a relagcdes sociais presentes no
cotidiano e num ambiente opressor no qual todos vivemos, faz com que os considerados mais
“fracos”, passem a realizar acbes em forma de contragolpe nesse mesmo cotidiano provocando
a instabilidade, a incerteza, jogando com o que lhe é imposto. E sendo produtora da
improvisacdo, as taticas ndo objetivam capitalizar o tempo ou mesmo estabilizar os espagos
sociais. Ao contrario, promove uma reaproximacao dos locais conferindo-lhe movimento, haja
vista que nenhum espago social se instaura na certeza da instabilidade, mas séo resultantes dos

jogos sociais e se constituem pela:

Acdo calculada que é determinada pela auséncia de um préprio. Entdo nenhuma
delimitacdo de fora lhe fornece a condicéo de autonomia. A tatica ndo tem meios por
lugar sendo o do outro. E por isso deve jogar com o terreno que lhe é imposto tal como
organiza a lei de uma forca estranha. Ndo tem meios para se manter em si mesma [...]
a tatica ¢ o movimento ‘dentro do campo da visdo do inimigo [...] (CERTEAU,2009,
p.94).
A vista disso, compreendemos ser pertinente considerar que 0 uso dessas taticas de
engajamento perpassa pelos atos de compartilhar, produzir e consumir conteidos por meio da
cultura digital, no caso especifico desta proposta, a producdo de narrativas digitais na

plataforma Wattpad.

Ao que tange o conceito de mediacdo comunicativa, nosso aporte tedrico apoia-se em
Martin-Barbero, em especial na obra Oficio de Cartografo (2004) quando propde pensar sobre
as mediagdes comunicativas a partir da analise das estruturas sociais, das dinamicas culturais e
das gramaticas discursivas como modo de articular a andlise e a critica a producdo. O autor
ressalta que investigar as estruturas sociais significa evitar que a inteligibilidade do social fique
diluida na fragmentacdo das praticas cotidianas das novas sensibilidades, da deriva e da
diferenca. Em relacdo as dinamicas culturais, enfatiza que o processo de incorporacdo das

maiorias & modernidade da cultura audiovisual, dindmicas de fragmentacdo dos publicos, da
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multiplicacdo dos canais e da segmentacdo especializada do consumo — que compreendemos
ser possivel verificar na cultura fA — sdo elementos primordiais para compreender a

comunicacgdo na contemporaneidade.

Quanto as gramaticas discursivas o autor propde a investigagdo sobre “as estratégias
comunicativas nas quais se faz a osmose das matrizes estéticas e dos formatos comerciais” ou
mais especificamente, “gramaticas configuradas por praticas de enunciagdo de atores situados
tanto na producdo quanto na recepcdo e por formatos de sedimentacéo de saberes narrativos,
habitos e técnicas expressivas”. (MARTIN-BARBERO,2004,p.238). Essas gramaticas
discursivas as tomaremos nessa proposta de pesquisa como sindnimo de “mediacdes

comunicativas”, ja que o autor as localiza como:

[...] uma topografia de discursos movedica e em constante evolugao, exigida ndo so
pela renovacao do capital e pelas transformagdes tecnolégicas, mas também pela
movimentacdo permanente das intertextualidades que alimentam os diferentes os
diferentes géneros nas diferentes midias. Gramaticas que sdo lugar de complexos
‘tecidos’ de residuos e inovagdes, de anacronias ¢ modernidades, de assimetrias
comunicativas que envolvem, da parte dos produtores, sofisticadas ‘estratégias de
antecipacdo’ e, da parte dos produtores, a ativacdo de competéncias de leituras e
operadores de apropriagdo (MARTIN-BARBERO, 2004, p.238).

A par do exposto acima, pontuamos que consideraremos como sendo ‘estratégias de
antecipacdo’ que adequaremos como ‘taticas de propagacdo e envolvimento” a serem
verificadas nas narrativas escolhidas, as ilustracbes visuais (capas das obras, colagens,
desenhos) trechos de musicas, excerto de livros, poemas, poesias, como também as interfaces
de acesso (aplicativo Wattpad e sitio de hospedagem da plataforma na Internet), haja vista ser
de extrema importancia como alertam Ren6 e Rend (2013) considerar que a adocdo de
interfaces interativas para melhor visualizagcdo e compreenséo dos dados podera contribuir para
sua formacdo cultural.

Ja no que se refere a transmidiacdo, nos nortearemos na conceituacdo descrita por
Gosciola e Versuti (2012) que a prescrevem como “o fendmeno da transi¢cdo de um conteudo
por diversas midias explorando o engajamento caracteristico das historias. Enfim, é o processo
que permite a transferéncia e expansdo de uma narrativa para diferentes midias, sendo elas
tecnoldgicas ou ndo.” Reconhecemos desde ja que a conceituacdo de “transmidia” e por

conseguinte o processo que dela se desencadeia — transmidiacdo — apontam para a necessidade
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de observar como este conceito foi e esta sendo tratado, como também do campo empirico - no
caso a plataforma Wattpad- nas producgdes de pesquisas académicas brasileiras.

De igual importancia compreendemos que o conceito de “multiletramento” ¢ fundamental
aos estudos que correlacionam as &reas de comunicacao — educagdo, em especial aos voltados
a producao de linguagens narrativas no digital. Rojo (2012) se dedica a investiga-lo e esclarece
gue em qualquer recorte que possamos fazer deste conceito, seja este no sentido de diversidade
cultural de producdo e circulagdo dos textos ou da multiplicidade de linguagem que o0s
constituem, os estudos sdo unanimes em apontar para a existéncia de caracteristicas

importantes, a saber:

Eles sdo interativos; mais que isso, colaborativos;

Eles fraturam e transgridem as relagdes de poder estabelecidas, em especial as
relagdes de propriedade (das maquinas das ferramentas, das ideias, dos textos [verbais
e ndo verbais));

Eles sdo hibridos, fronteiricos, mestigos (de linguagens, modos, midias e culturais);
(ROJO,2012, p.22-23)

Rojo (2012) destaca ainda que um forte elemento estruturante deste tipo de letramento
estd em serem interativos em Vvarios niveis, podendo se dar por meio das interfaces entre
maquina e usudrio, dos instrumentos nos espacos em rede em que 0s hipertextos estdo
disponibilizados, como também das ferramentas nas redes sociais digitais que em certa medida
impulsiona a uma aprendizagem colaborativa.

Proposicdes inter-relacionadas, que no conjunto, ampliam de maneira mais abrangente
0 conceito de letramento digital, sdo as desenvolvidas por Dudeney, Hockly e Pegrum (2016)
ao apresentarem uma classificacdo e uma explicacdo didatica dos tipos de letramentos digitais,
que auxiliariam no desenvolvimento de competéncias necessarias a uma participacdo mais
efetiva nas sociedades pos-industriais digitalmente conectadas, a exemplo da criatividade e
inovacdo, pensamento critico e capacidade de resolucdo de problemas, colaboragdo e trabalho
em equipe, autonomia e flexibilidade, além claro, da aprendizagem permanente.

No centro desse complexo de habilidades, reside a aptiddo de se envolver com 0s
artefatos e linguagens digitais, algo que exige um dominio cada vez maior e recorrente em se
utilizar de forma eficiente essas tecnologias, seja para localizar recursos, comunicar ideias e
construir colaboracfes que ultrapassem os limites pessoais, sociais, econdmicos, politicos e
culturais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.17). Em vista disso, os autores
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preceituam os letramentos digitais como sendo um conjunto de habilidades individuais e sociais
necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido de maneira eficaz no
terreno crescente dos canais e espacos de comunicacdo social. E 0s organizam em quatro
amplos grupos: a) letramentos relacionados a linguagem e a comunicacdo do sentido
(letramento impresso, letramento multimidia e letramento movel); b) os letramentos
relacionados a informacdo (letramentos relacionados a pesquisa, o letramento em informacéo e
o letramento em filtragem); c) os letramentos relacionados as conexdes (letramento em rede, o
letramento participativo e o letramento intercultural); e por Gltimo, o letramento relacionado ao
(re-) desenho (letramento remix).

Embora reconhecamos a importancia de todos os tipos de letramentos digitais
relacionados acima como necessarios e importantes na producdo de sentidos por meio da
linguagem e praticas sociais na interpretacdo de cddigos, simbolos e signos, adotamos como
unidade analitica nesse trabalho, o letramento remix, por considerd-lo mais préximo das
praticas de elaboracdo de narrativas realizadas pelos jovens e segundo Dudeney,Hockly e
Pegrum (2016) ter se tornado a marca distinta do letramento na era digital.

Portanto, € oportuno frisar que o letramento remix segundo Dudeney, Hockly e Pegrum
(2016) se constitui como um macro letramento resultante da juncé@o do conjunto de habilidades

desenvolvidas nas praticas de letramentos anteriores e por sua vez apresenta-se como sendo:

[...] a prova méaxima do conceito de web 2.0, por conta da maneira como
democratiza a criacdo de contelido, a critica e a circulacdo de sentido — quase
sempre na forma de memes, ideias ou conceitos que se difundem de maneira viral,
especialmente através das redes online, com impacto sobre mentalidades e acdes,
ao mesmo tempo em que reconhece abertamente que todos 0s novos significados
sdo construidos cooperativamente com base em significados do passado.
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.55).

Em suma, configura-se como “a habilidade de criar novos sentidos ao
sampleart®, modificar e/ou combinar textos e artefatos preexistentes, bem como de fazer
circular, interpretar, responder e construir sobre outras remixagens no interior das redes
digitais” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.55). Compreendemos assim, que este

16 Samplear: agdo de utilizar trechos sonoros modificados para montar nova composicéo (geralmente musical).
Exemplo disso, a tradugdo da cancdo Cold Heart dos cantores ingleses Elton John e Dua Lipa, remixada pelo trio
australiano Pnau como single principal do album The Lockdown Sessions (2021).


https://www.youtube.com/watch?v=qod03PVTLqk
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tipo de letramento digital, torna-se catalizador de processos de mediacdo, ja que pela forma em
que se organiza e se compde, podera oportunizar, sobretudo aos jovens, estratégias para abordar
e problematizar questdes maiores que circundam as areas psico- sociais, politicas, culturais, dos
afetos, da industria cultural, entre outros. Além disso, o letramento remix, exige 0 movimento
do pensamento critico, do exercicio da autonomia, da mudanca do vetor do consumo para o0 da
producédo de conteudo que somados as multiplos pontos de vistas a serem propostos, auxiliard
em certa medida o desenvolvimento da cultura do diélogo.

Como ressaltam os autores acima citados, o letramento por meio do remix, com sua
capacidade de desestabilizar perspectivas estanques e multiplicar pontos de vistas, €, decerto, o
ponto critico do letramento participativo. Esse aspecto, pensamos que também possa ser
compreendido como componente da aprendizagem colaborativa em rede, que neste trabalho,
sera vista por meio da discussdo do conectivismo, teoria preconizada por Siemens (2014) e que
ser4 tratada em secdao posterior.

Entendemos se relevante, ressaltar que a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL,2018), embora cite a palavra “multiletramento (s)” 11(onze) vezes,
“multimodalidade” em apenas duas ocasides ou mesmo sendo tomada pelo adjetivo
“multimodal”, a despeito da nomenclatura que a designam, o presente documento na pagina 61
admite que diante desse cenario de mudancas sociais significativas ocasionadas pela cultura
digital, se pde como desafio e compromisso ao campo escolar compreender e incorporar novas
linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacéo,
acesso mais democratico e critico das tecnologias. De modo que “ao aproveitar o potencial de
comunicacdo do universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a
aprendizagem, a interacdo e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes
(BRASIL, 2018).

Visto que, tomamos o letramento remix como sindnimo de pratica da multimodalidade
textual no ambiente digital, passando a ser entendido por ndés como um elemento de
multirreferencialidade. De modo que, como enfatiza Ribeiro (2016), observassemos um
movimento que se situa para além da afirmacdo da pluralidade e da heterogeneidade que lhes
s30 inerentes, e sim, oportuniza a pluralidade de leituras no ato de pesquisar. Corroborando com
esta perspectiva da multirreferencialidade, Santos (2005) pontua que a diversidade de
linguagens, producdes e experiéncias de vida, necessitam ser de fato contempladas de forma
multirrefencializada, nos e pelos espacos de aprendizagem, uma vez que o0s saberes precisam

ganhar visibilidade e mobilidade coletiva.
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A multirreferencialidade, como um novo paradigma, torna-se hoje grande desafio.
Desafio que precisa ser vivido e gestado, principalmente pelos espagos formais de
aprendizagem que ainda sao norteados pelos principios e praticas de uma ciéncia
moderna. Por outro lado, diferentes parcelas da sociedade vém criando novas
possibilidades de educagido e de formagao inicial e continuada. (SANTQOS, 2005, p.
151).

Isso envolve, ao nosso modo de pensar, acdes de compor, decompor e reagrupar
chaves de leitura interpretativas para que ao fim e ao cabo, seja possivel delinear a pesquisa
numa perspectiva (n)etnografica em ambiente digital e a luz da corrente epistemoldgica da
Ecologia dos Meios. Para tal, conceituar a multirreferencialidade como um elemento que
permeia as categorias a serem verificadas nessa investigagéo (conectivismo, multimodalidade/
letramento remix e experiéncia transmidiacdo de contetidos), calca como luva as nossas maos
e propositos de discutir e explorar no interior das narrativas selecionadas, quais tematicas estéo
sendo mais abordadas, que objetos culturais (filmes, séries, livros, musicas, personagens)
aparecem como referéncias, se este formato de escrita e leitura on-line experimentados por um
publico especifico, pois, é importante ressaltar que estes jovens sdo 0s que tem acesso a Internet
com conexdo adequada, possuem dispositivos eletrdnicos compativeis com a plataforma
Wattpad, portanto, ingressam a um espaco privilegiado de descobertas de informacdes, de
producdo e compartilhamento de contetdos que lhe parecem interessantes de maneira

individual e coletiva.

3.5. CONECTIVISMO: OUTRO POSSIVEL ANGULO PARA OLHAR AS NARRATIVAS
DIGITAIS SOB O PRIMA DA APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM REDE

A colaboracéo no espaco educacional é constantemente associada a ideia de estratégia
metodoldgica para a aprendizagem como sugere Teles (2015) ou tomada pela expressdo
‘aprendizagem colaborativa’ cuja finalidade recai sobre o colo de um aprendizado coletivo e
que conforme explicita Stahl et al. (2006) € primordialmente conceitualizada como processo de
construcdo de significado compartilhado e resultante de uma realizacdo da interacao
estabelecida entre os participantes. Os autores ainda esclarecem que o significado depende das
referéncias indexadas a situacdo compartilhada, das referéncias elipticas para declaracGes

anteriores e das preferéncias que serdo usadas em declaracdes futuras (STAHLS, 2006, p.08).
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Em outra perspectiva, Dillenboung e Schneider (1995), Sedon (2006) e Laney et al.
(2010), a aprendizagem colaborativa é vista como processo, ocorrendo quando h& maior
comunicacgdo, conexdo social e engajamento criativo com todos os envolvidos durante a
realizacdo de uma atividade. Otsuka (1999) enfatiza que até o inicio de 1995 poucas eram as
pesquisas que tinham a aprendizagem colaborativa como campo de investigacdo e que esta
passou a se tornar foco de estudos a partir do aumento das exigéncias impostas pelo mercado
de trabalho e do avanco da informatizacdo de setores como empresas, estatais, industrias,
escolas.

Assim, ao longo das décadas seguintes, algumas pesquisas foram desenvolvidas em
diversas areas do conhecimento, entre elas as Ciéncias Humanas, em que se abordava a
importancia da aprendizagem colaborativa no ciberespaco. Estudos pautados na Aprendizagem
Colaborativa Apoiada po Computador (Computer-Supported Collaborative Learning — CSCL)
revelaram as possibilidades da aprendizagem colaborativa mediadas pelo computador
(STAHLS et al.2006), experiéncias como a proposta de uma sala de aula no mundo virtual
Second Life (MATTAR, 2010) e de jogos digitais (EVERVERRIA et al., 2012), examinaram
como estas comunidades virtuais colaborativas poderiam ser aprendidas pelo campo da
Educacéo.

Ainda a respeito da importancia em se discutir e colocar em pratica estratégias de
aprendizagem colaborativas em rede, Siemens (2014) joga luzes sobre o movimento de
tendéncias inovadoras apoiadas em proposi¢es que colocam como alvo de analise a inclusao
datecnologia e do fazer conexdes como atividades de aprendizagem, tais como: a aprendizagem
ndo ocorre mais de forma estanque e sim de maneira dindmica, por meio de comunidades de
praticas, redes pessoais/coletivas numa interrelacdo entre trabalho e &reas diversas do
conhecimento humano; a educacdo formal ja ndo consegue desempenhar sozinha a funcgéo
social de promotora de constru¢do do conhecimento face ao reconhecimento indiscutivel da
aprendizagem informal e extra-muros escolares como aspectos significativos na experiéncia de
aprender, e por Gltimo, a existéncia de uma estreita relacdo entre aprendizagem individual e
organizacional, em que a importancia do onde encontrar o conhecimento que se necessita esta
substituindo processos anteriores voltados ao ““ sabe como” e “saber 0 qué?”.

Sob esta Otica, Siemens (2014) apresenta-nos o “‘conectivismo” COmMoO uma teoria
alternativa a se pensar a aprendizagem colaborativa, pois a preceitua com a integracdo de
principios explorados pelo caos, rede de interesses e auto-organizagdo. Para tanto, a

aprendizagem deve ser considerada como um processo em constante mudanca, portanto,
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incontrolavel, podendo ocorrer dentro e fora de n6s mesmos, entre bases de dados, voltada a
conectar conjuntos de informagdes e tendo como ponto de importancia as conexdes que nos
capacitam a aprender mais e ndo o nosso estado atual de conhecimento.

Visto que as informagdes estdo sendo continuamente adquiridas e retroalimentadas,
Siemens (2014) ressalta a habilidade em perceber conexdes entre areas, ideias e conceitos é
fundamental, assim como a tomada de decisdo por escolher o que aprender, ja que essa
iniciativa desencadeia um processo de gestdo do conhecimento, e por conseguinte, de
aprendizagem. Entretanto, o autor, destaca que o ponto de partida do conectivismo é o
individuo, ndo deixando de esclarecer que o conhecimento pessoal é modelado por uma rede
que alimenta as organizacdes e instituicdes, que por sua vez alimenta de volta a rede e entdo
continua a prover a aprendizagem para o individuo. Esta forma ciclica de desenvolvimento do
conhecimento (individuo — rede - organizacao) possibilita que os aprendizes se mantenham
atualizados em seus campos por meio das conexdes que formaram.

O adensamento desses principios postulados por George Siemens também sdo
discutidos por Rend (2014) apontando que o conectivismo dirige seus processos ao individuo,
ndo de maneira individualista, mas como resultado das conexdes estabelecidas nas redes
sociais, haja vista que as informagfes se encontram disponiveis em boa parte, no livre acesso
propiciado a partir da tecnologia da web 2.0. Portanto, estar atualizado é o objetivo de todas as
atividades de aprendizagem conectivista.

Reno (2014) esclarece que Siemens faz a defesa de que o conectivismo € essencialmente
0 conhecimento encontrado e distribuido na rede e o ato de aprender estad estritamente
interligado com a navegacdo e criagdo no ambiente digital. Segundo a autora, nesta acdo
interdependente, também é possivel perceber quando ocorre o0 processo de construcdo e
experiéncia de uma narrativa transmidia. A vista disso, a distribuicdo natural do conhecimento
e 0 crescimento complexo de todos os aspectos da sociedade demandam um aumento da
utilizacdo da tecnologia, com vista a auxiliar na manutencdo, na resolucdo de problemas
complexos oriundos da gestdo abundante de informagdes que estdo a disposic¢do na rede.

Ainda no conjunto do aprofundamento do conectivismo enquanto teoria da
aprendizagem colaborativa em rede digital, Rend (2014) ainda destaca que Siemens enumera

cinco (05) ideias a serem tomadas como principios fundantes conceituais, sendo estes:

e O conectivismo é a aplicacdo de principios de redes em que o conhecimento

pode ser definido como um padrdo particular de relacdo e a aprendizagem
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como o fruto da criacdo de novas conexdes ocasionadas nas navegacgoes e na
capacidade de uso de padrdes ja existentes;

O conectivismo aborda os principios de aprendizagem sob perspectivas
maltiplas, entre as quais: a bioldgica/neural, conceituais, sociais e externas, o
que significa afirmar que a mesma estrutura de aprendizagem criadora de
conexdes poderd também vincular as ideias e pessoas com as fontes de
informacoes;

O conectivismo se detém na inclusdo da tecnologia como parte da distribuicdo
da cognicéo e do conhecimento, haja vista que este Ultimo se encontra nas
conexdes que se formam entre conectores e conectados. Com isso, ha
necessidade em se reconhecer a importancia de ferramentas como um objeto
de mediacéo no sistema de atividade, reforcando o papel central desempenhado
pela tecnologia na distribuicdo da identidade, cognicdo e geracdo do
conhecimento significativo;

O conectivismo também reconhece a natureza fluida do conhecimento em
ambientes tecnoldgicos, com isso, ndo se exigira um conhecimento pré-
definido ou pré-fabricado para que ocorra um intercdmbio entre as interfaces,
pessoas e sistemas envolvidos;

No conectivismo os elementos de: entendimento, coeréncia e significado
exigem um fluxo répido de compreensdo e a profusdo de informacgdes, 0s
elevam a um nivel de importancia fundamental no e para o processo de
aprendizagem e o estabelecimento de redes de conhecimento conectivo.

O conhecimento conectivo possui quatro (04) caracteristicas: a da diversidade
que aborda a multiplicidade dos pontos de vista; a autonomia a contribuicdo
dada pelos aprendizes quando ao tomarem decisGes norteados por suas
vontades, ou estdo atuando por ordem de alguma agéncia externa ou somente

buscando ampliar o conhecimento que ja possui; a interatividade acao geradora

e agregadora de conhecimento entre os membros, e por fim, a inauguracdo/
abertura operando como um mecanismo que permite que uma determinada
perspectiva seja introduzida no sistema para que seja ouvida e integrada entre

0S membros.
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Entendemos ser importante reforcar esse detalhamento para que no momento de
descrigdo das andlises das ficgdes, os fundamentos do conectivismo fossem vistos com maior
clareza, reforcando assim, nossa defesa de que esta teoria também pode ser tomada como um
caminho a préaticas de ensino e aprendizagem colaborativa em rede, tendo as narrativas
ficcionais produzidas pelos jovens em plataformas digitais um campo produtivo para analise e
didlogo entre as &reas de Comunicacédo e Educacéo.

De maneira idéntica, também julgamos ser primordial adotar a abordagem netnografica
- conforme seré explicado na sessdo seguinte — por ser uma abordagem voltada a pesquiss no
campo empirico escolhido para este estudo como por ter aderéncia ao que nos propomos em
alcancar com 0s nossos objetivos de investigacdo anteriormente expostos. N&o obstante,
comungamos com a proposicéo trazida por Ardoino (1998, p.24) de que para contemplar os
espacos novos de aprendizagem, a de se fazer uma “leitura plural de seus objetos (praticos ou
tedricos) sob diferentes pontos de vista, que implicam tanto visGes especificas quanto
linguagens apropriadas as descri¢des exigidas”.

Além disso, pontuamos que boa parte dos jovens, hoje, interagem utilizando suportes
repletos de recursos multimodais, como os disponiveis na plataforma Wattpad — sinalizando
tanto a existéncia de espagos outros de aprendizagem coletiva que ndo seja sé o da escola quanto
a necessidade em se legitimar possibilidades outras de formacdo (inicial/ continuada/
extraescolar) por meio de uma escrita autoral resultante da criatividade, curiosidade, fruigéo
sob os objetos culturais amplamente consumidos por eles.

Nessa linha de raciocinio, entendemos que investigar os textos multimodais no formato
de narrativas ficcionais digitais e disponiveis em plataformas como a Wattpad, precisam ganhar
visibilidade e espaco de discussdo no campo académico. Lancar luz sobre estas narrativas, de
certa maneira, relembra a discussdo trazida Lemos (2011) sobre o “nomadismo tecnoldgico’ e
a ‘mobilidade informacional’ acentuados pela for¢a que as midias contemporaneas — globais,
telematicas e eletronicas- criariam e ajudariam a expandir nossa percepgéo temporal e espacial,
forjando um “novo sentido de lugares” (new sense of places) e um novo sentido de si mesmos”
(new sense of selves).

Também esperamos que assim, esses sujeitos do conhecimento imersos na cibercultura
possam ndo soé ter validados sua alteridade e a capacidade em produzir de forma dindmica e
interativa textos que os representam, como também reforcar a compreesao acerca da tecnologia
enquanto linguagem cultural, constituida socialmente (CHOMSKY,1976), portanto, contraria

a compressdo limitante de toméa-la apenas como uma ferramenta auxiliadora nos processos de
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ensino e aprendizagem. Para além disso, propiciar situacdes de reflexdo acerca de como as
tecnologias também imprimem velocidade para os processos formativos (RENO,2014),
sobretudo, no ambiente digital. Nesse sentido, a pesquisa observou que o uso de Book Trailert’
e de videos do Youtube como capa ilustrativa de capitulo pelos escritores, possuem dois
aspectos revelantes. O primeiro deles (Book Trailer), amplia a tatica de capturar a atencdo do
fiel ou promissor leitor via apresentacdo de um storyboard!®, entendida por nés como uma
sinopse animada. O segundo, transporta para o terreno da construcao textual experiéncias de
criacdo com o audiovisual, possibilitando que o leitor passeie pelas linguagens visual textual,
sonora e verbal simultaneamente. Portanto, estreitando as relagGes entre as areas de Educagédo
e Comunicagdo ao passo que a leitura vai fluindo e invadindo o campo da curiosidade e
descobertas do leitor. As Figuras 18 e 19 extraidas de duas narrativas analisadas, sdo exemplos

dessa criacdo narrativa e leitura interativa.

Figura 18-Book trailer fanfic sempre foi vocé

TRAILER DA HISTORIA:

. y. SEMPRE FOI VOCE x Fai

Assistirno (£ Youlube

Booktrailer by | Sxrdonyx ¢"

Fonte: youtube — acessivel por https://www.youtube.com/watch?v=kkh5trrdapg

17 Book Trailer: ¢ uma ideia oriunda do cinema, em que a montagem é elaborada com frases de impacto para
chamar a atencédo do leitor, com cenas e imagens que remetem & histdria sendo envolto por uma musica ao fundo.
E possivel por meio desse recurso criativo mover-se pelos diversos géneros literarios: ficgdo, fantasia, romance,
policial, suspense, terror, documentarios, contos e demais.

18 Storyboard: sequéncia de ilustragio que servira de guia para a compreensio da narrativa.


https://www.youtube.com/watch?v=KKH5Trr4aPg
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Figura 19- Capa ilustrativa sonora capitulo

JLarghetto

FONTE: YOUTUBE- acessivel por https://youtu.be/7eYktxvczjw

Nesse sentido, € que esta pesquisa quando se propds a discutir como as narrativas
produzidas e consumidas pelos jovens no ambiente digital integram elementos de multiplas
linguagens (visual,sonora e verbal), encontrou nestas criag0es e experimentacdes como as
citadas acima, evidéncias de que ha ai um potencial a ser explorado para ampliar a construcéao
de repertorios culturais por meio de ambientes de colaboracdo e participacdo. O
desenvolvimento desta tese, em certa medida, nos subsidiou a que sempre ndo nos afastassemos
da ideia de que poderiamos ver os elementos multirreferenciais de maneira interligada, como
por exemplo: o conectivismo alicercando as préaticas de letramento remix principalmente
guando os leitores estreitam suas interag6es registrando e expressando suas emocgdes, com 0
uso de memes, giffs, emojis, icones. Ou o no sentido inverso, o letramento remix favorecendo
gue o conectivismo ocorre quando entre os leitores, um deles compartilha ou faz indicagdes
com links de acesso a outras plataformas/repositérios de histérias on-line incentivando a
descobertas de novas leituras, novas representacdes graficas.

Outra maneira seria quando o escritor para dar corpo ao universo ficcional por meio da
transmidiacdo de contetdo numa releitura de um personagem, série, conduzindo a uma
experiéncia de intertextualidade (intermidialidade) esta acdo propicie ao leitor o encontro com
temas caros e necessarios abrigados nos marcadores sociais da diferenca como: classe social,
género, orientacdo sexual, geracao, deficiéncias e religido e que segundo Almeida et al. (2018)
estdo interligados e construidos socialmente, inclusive no contexto digital. Estas, tanto resvalam
em outras interpretagdes do objeto cultural ali trabalhado como em registros feitos em forma
de depoimentos dos sujeitos envolvidos na producdo e leitura da obra, informando que

vivenciaram ou se identificam com situa¢des semelhantes & dos personagens. Mais do que isso,


https://youtu.be/7eYktxvczjw

90

esses exemplos sinalizam o quanto fatores de ordem outras (educacional, psicolégica, historica,
estética) também estdo alicercando a arquitetura das linguagens hibridas (SANTAELLA, 2013)
em formas criativas de narrativas hipertextuais e visuais (PULITA e SANTOS,2016). As
figuras 20 e 21 retratam os depoimentos da escritora e de uma leitora acerca do que

argumentamos nesse paragrafo.

Figura 20- Depoimento escritora sobre construcdo personagem

E ainda sobre padrGes: Até aguele momento, eu jamais tinha visto uma
personagem que fosse uma bailarina gorda e muito menos cadeirante
aqui no Wattpad, entdo quis criar um enredo para as pessoas que

tinham a vontade de ler algo do tipo, assim como eu. n

Eu queria representatividade na historia e como esse ndo é o meu lugar
de fala, fui atrds de mulheres gordas e pessoas com deficiéncia e foi a
partir dai que um mundo totalmente novo se abriu para mim. Comecei a
estudar mais sobre o movimento body positive e sobre o capacitismo,
descobri perfis em redes sociais e canais no YouTube que falam sobre
isso. Passei a desconstruir mazelas que eu nem sabia que existiam
dentro de mim, tirar e apagar do meu vocabulario termos gordofobicos
e capacitistas. Eu comecei a perceber que para escrever sobre
representatividade, eu ndo poderia ter uma personagem com
deficiéncia e que vivesse se vitimizando, chorando pelos cantos ou fazer
um final onde ela voltasse a andar magicamente. O que tem de
representativo tem nisso? A Alyssa me ajudou demais a evoluir como ser

humano e eu sou completamente grata a ela. “

Fonte: Plataforma Wattpad 2022

Figura 21-Depoimentos leitores

. ninibloom oo
jan 10

Amo a minha escola. Na pandemia, todo sabado era
letivo, eram palestras com varios profissionais (eles
fizeram uma pesquisa de qual profissao os alunos
iriam seguir, as trés que mais foram faladas, eles
coutinho09 trouxeram profissionais dessas areas para palestras)

— Bl e com varios temas (eles passaram o més de
vou chorar, fago ballet tbm, imagino o quao dificil
tenha sido pra ela

setembro inteiro falando sobre satide mental e

como a escola poderia amparar caso alguém
Responder

passasse por isso), além dos feriados, como dia da
Bea_LaC consciéncia negra, eles trouxeram uma mulher

jan05 - B
Eu realmente n sei og é pior nascer com uma negra para contar os relatos relacdo ao racismo e o

deficiéncia ou no caso dela de um acidente uma que isso afetou nela, além dos professores negros

hora vc pode tudo e no outra néo ( pane Psicoldgica darem relatos também. E o mais legal é que falaram
e uma ardua adaptacdo), mas pelo menos vc teve . . . P .

i e explicaram com brincadeiras (quiz e etc), isso
anos em plena capacidade fisica enquando outros ja . . .
nasceram com algumas dificuldades a mais nessa ajudou muito para pessoas que tinham algum

vida problematica por si s6 ) @ "atraso". Amo, amo, uma pena meu tempo la estar




91

A par do que foi exposto nesse capitulo, comungamos com a observacao trazida por
Reno (2014) de que a transmidia e o conectivismo possuem pontos em comum, a considerar
que ambas sustentam que com o livre acesso a informagdo em rede, h4 um vasto e potente
caminho para ocorréncia de uma aprendizagem tanto individual, coletiva e colaborativa.

Na nossa visdo, esses aspectos do conectivismo em jungdo com a experiéncia de
intermidialidade e intertextualidade transmidia atreladas as praticas de letramento digital com
caracteristicas remix, sao identificadas no interior dos corpos textuais de narrativas (fanfics e
ficcdo adolescente) recorrentemente acessadas por jovens, encontrando nas plataformas de auto
publicacdo on-line uma nova seara de acesso a um produto cultural de seu interesse e espaco
para explorar as possibilidades que a tecnologia enquanto linguagem é capaz de propiciar. Estas
formas de interacdo expressas nos comentarios a margem das narrativas lidas quanto nas
métricas que cada histdria apresenta, de certa forma, nos da uma pista e reforca a proposicéo
de que a autoria e a colaboracdo sao potencialidades bastante evidenciadas e presentes no
contexto da cultura digital, em especial, na pratica de leitura e elaboracdo de narrativas
ficcionais por sujeitos imersos nesse cenario, como destacam Lima, Mercado e Versuti (2021)
ao discutirem acerca do contexto colaborativo na producdo textual realizada por fés.

Cabe aqui reforcar que as ficcdes como as analisadas por esta pesquisa, devem ser
entendidas como adaptacdes e ndo como plagios, ja que os escritores sempre deixam claro que
as referéncias usadas servem sempre como inspiracdo, portanto, sem ter a pretensdo de
substituir a narrativa oficial pela que elaboraram. Acerca disso, Elliot (2004), esclarece que,
embora obras adaptadas para outra linguagem sofram criticas comumente desfavoraveis, a
adaptacéo pode favorecer que a obra original seja atualizada sem que se percam os seus valores

originais.
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4- O QUE CONTAM AS NARRATIVAS DIGITAIS: TERRITORIOS REINANTES DE
LINGUAGENS E DIVERSIDADES TEMATICAS PELA ESCRITA ENO OLHAR DOS
JOVENS NA CIBERCULTURA

“Os aspectos visuais, além de agregarem melhorias estéticas facilmente perceptiveis,
podem, quando bem aplicados, podem contribuir para um melhor entendimento
quanto ao contetido” (Marcondes Filho — Dicionario de Comunicago).

Seja na forma textual, por meio de registros pictoricos, fotograficos, em videos ou
imagens, todas estas expressdes de linguagem carregam em si, maneiras de nos contar algo e
aparecem como um fator estético e persuasivo de vultosa importancia. Ainda assim, sdo pouco
utilizadas como ferramentas de investigacao na area da educacdo em didlogo com o campo da
comunicacdo, muito embora, estejamos diariamente expostos a uma profusdo de imagens e
conteudos digitais, em que estes transmitem informacdes diversas sob diferentes contextos -
entre estes, as plataformas de escrita e leitura on-line como a Wattpad — sendo capazes de
acionar partilhas do sensivel como algo que faz ver “quem pode tomar parte no comum em
funcdo daquilo que faz, do tempo e do espago em que essa atividade se exerce”
(RANCIERE,2005, p.16). Outro fator importante atrelado ao anterior, esta em levar-nos a
observar que as narrativas ficcionais produzidas no ambiente virtual, talvez evidencie o que
Scolari (2013), sinalizou a respeito de outras maneiras em que o0 conhecimento na
contemporaneidade passe a circular, deixando de ocorrer s6 na forma de livros fisicos.

Esta proposicao trazida por Scolari (2013), nos reporta novamente ao que McLuhan
(1964, p. 23) destacava ao afirmar que o “meio é a mensagem”, porque este ¢ quem controla e
configura as acGes e associagdes humanas face ao uso dos instrumentos tecnolégicos, e por
conseguinte, a veiculacdo do conhecimento produzido pelas véarias geracGes. Sao as
tecnologias, enquanto linguagens e meio que terminam por afetar as percepgdes, valores,
atitudes e impelindo a produzir efeitos mais duradouros e relevantes ao mesmo tempo em que
gera impactos na vida dos individuos que dela fazem uso.

Partindo também da reflexéo trazida por Postman (1996) ao sugerir como caminho a
redefinicdo do valor da escola a partir de uma educacdo para a diversidade, sendo necessario
para tanto, alimentar a ideia em se considerar o livro didatico um dentre varios materiais
educativos, em certa medida, isso também implicaria em considerarmos a linguagem como a
maior tecnologia social, portanto, prenhe de poténcia criativa em nos conduzir a ampliagdo de

producdo de sentidos, formas de notar o mundo e dos meios em que fazemos uso dela para
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observar a realidade. Que o0s jovens estdo registrando suas percepcOes acerca do
mundo/realidade que os envolve por meio de narrativas digitais, producdo de contetdos e
participacdo em comunidades virtuais isso é publico e notério. Com isso, observar em que
medida as linguagens hibridas podem auxiliar no desenvolvimento da escrita e leitura no campo
educacional, € uma inquietacdo que ja estd presente na mesa de discussdes e pesquisas
académicas como as realizadas por Dultra (2018); Amaral (2019); Martins (2019) e Kieling
(2020) reforcam isso. Entretanto, como essas linguagens hibridas, vem sendo impregadas na
arquitetura e centralidade de narrativas literarias on-line e na dindmica que se da na relacéo
escritor/leitor, se tornou uma de nossas brechas de luz para colocarmos em pratica essa
investigacdo sempre com o olhar atento ao pressuposto trazido pela Ecologia dos Meios de que
a tecnologia como linguagem sempre criard envolta de si, um ambiente capaz de modificar
sentidos, significados, valores e acbes humanas (POSTMAN,1979).

Nesse sentido, apreender o meio de forma ecoldgica é reconhecer que cada tecnologia
representa um diferente contexto (ambiente). No nosso caso, interpretamos as narrativas
digitais como ambientes de colaboracdo cujos efeitos coletivos e individuais poderdo ser
observados no ambito das técnicas de escrita criativa, no fomento a producao de sentidos
desencadeados tanto pelo contato com as tematicas abordadas no interior dos enredos quanto
pelo dinamismo empregado entre a auto publicacdo e a leitura participativa, compreendidos por
n6s como sendo ser mais significativos e importantes que o meio em si (dispositivo para acessar
a Wattpad). E a narrativa em formato de livro digital enquanto forma simbélica, ambiente e
toda a cultura que passa a se emoldurar a partir da mudancga de habitos de escrever e ler de
forma pervasiva, no conforto da casa ou em movimento e/ou com o auxilio de suportes moveis
(como celulares, notebooks e de aplicativos com esta finalidade), que ao nosso ver, também
possibilita-nos a examinar as mudancgas que estdo ocorrendo na sociedade contemporanea,
quais tematicas e formas de linguagens margeiam a cultura digital juvenil e que parecem
permanecer invisiveis aos olhos do campo educacional (Educagédo Basica e Ensino Superior).

Para que pudéssemos ser coerentes com as técnicas da AT e analise semidtica de
imagens paradas para cada ficcéo selecionada, elaboramos um roteiro para anélise descritiva e
interpretativa em que seriam examinados os seguintes itens: (1) Qual o universo narrativo
tratado?;(2) Quais tematicas/marcadores sociais estdo sendo abordados?;(3) Quais outros
objetos culturais sdo referendados?;(4) Que estratégias de engajamento sdo usadas?; (5) De

quais formas a intertextualidade textual/ transmidiatica ocorre?; (6) Na estética visual das
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fanarts/capas (cores, hierarquia topografica, representacdo) predomina o qué? ; (7) As préaticas
de multimodalidade estdo sendo compostas de que maneira no corpo textual?

Partindo dessas unidades exploratorias expostas, elaboramos tipos de taticas (que
observariamos estarem presentes ou ndo nas ficces a serem analisadas. Entendemos que estas
taticas poderiam também ser adotadas como categorias analiticas, auxilando-nos a identificar
os elementos multirreferenciais que em nossas leituras iniciais e finais (selecdo do recorte e
andlises dos dados gerados) ja apontavam para a presenca do conectivismo, experiéncias de
intertextualidades entre objetos culturais e o enredo, assuntos diretamente relacionados aos
marcadores sociais da diferenca e de praticas de letramento digital entre os que produzem e
consumem esse tipo de literatura ficcional on-line. O quadro descritivo disposto abaixo,
sintetiza e correlaciona as questfes incluidas em nosso roteiro com as categorias analiticas
propostas, no caso as taticas de: storyworld, propagacao/envolvimento e participacdo. Também
compdem o quadro, os dados de identificacdo de cada narrativa e os achados denominados de

‘notas adicionais’.



Quadro 5-Roteiro para andlise descritiva e interpretativa das narrativas selecionadas

Categorias Analiticas

Unidade(s) investigativa(s)

Objetivo(s)

Dados de identificacdo da narrativa

Titulo da obra

Timeline: periodo entre inicio e finalizagdo da narrativa
Recomendacéo faixa etaria

Leituras; Capitulos

Idioma(s)presente(s)na estrutura textual

Comentérios: média capitulo

Votos/Favorito

Realizar andlise semiética das
capas das histdrias (cores
predominantes e interpretacdo dos
efeitos que as mesmas possam
causar no leitor)

Tatica de definicdo do storyworld (universo narrativo) ficcional

Universo narrativo;
Tematicas abordadas explicitas e implicitas.

Identificar contextos e tematicas
abordadas

Tatica de propagacdo e envolvimento (escritor/ leitor)

Unidade(s) investigativa(s)

Estratégias de envolvimento participativo/ colaborativo;

Objetos culturais referenciados/interligados — ha presenca de
recomendac0es de livros, filmes, videos, musicas, HQs, mangas, séries?
Estética visual das ilustragces/capas — ha uma correlagdo direta entre identidade
visual e a narrativa produzida? Quais elementos da comunicagdo visual séo
predominantes entre as capas.

links,

Identificar elementos
estimuladores a divulgacdo da
obra em redes on-line, de estimulo
ao envolvimento e consumo do
produto cultural, por meio
referéncias, indicacbes, usos de
recursos audiovisuais e exploragao
de outros segmentos de conexao
on-line

Tatica de participacdo

Unidade(s) investigativa(s)

Ocorréncia de multimodalidade/letramentos digitais e intertextualidades

- 0 recurso ‘comentar’ pode evidenciar praticas de uso social da leitura e escrita
no digital?

- quais conjuntos de elementos signicos (textuais, imagéticos e sonoros) vem
sendo empregados pelos leitores nos comentarios como auxiliadores nas
articulages entre conhecimentos formais e informais fomentando a experiéncia
intertextual?

Identificar os mecanismos de
participagdo entre os leitores com
intuito em promover a
aprendizagem colaborativa,
exercicios de

intertextualidades e experiéncias
transmidia de contetdos.

Notas adicionais presentes nas producdes

Quais outras plataformas de comunicagdo digital sdo indicadas e/ou compde a
estrutura de compartilhamento e alcance do contetido das narrativas?

Que termos novos (girias) ou assuntos que nao sdo tratados diretamente podem
ser identificados?

-Mencionar os meios comunicacionais
em massa/ suportes sugeridos a
promogéo ao acesso,
compartilhamento e divulgacdo do
contetido produzido.

-Listar achados (termos novos,
assuntos subliminares presentes na
trama narrativa)

95
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As narrativas selecionadas sdo apresentadas separadamente em duas subsecdes
(fanfics adaptacdo de series e ficcdo adolescente). Na exibi¢do de cada ficgdo no formato de
quadros, descrevemos os dados de identificacdo compostos: pelo titulo/ série em que foi
baseada no caso das fanfics, métricas de leituras, voto, quantidade de capitulos, timeline,
recomendacdo faixa etaria, idioma(s) e participacdo dos leitores pelo registro da quantidade de
comentarios por capitulo. As imagens que ilustram as capas das histdrias, assim como o
reconhecimento do estilo empregado na producdo da capa, seguida por uma breve andlise
semidtica dos elementos visuais que as constituem, delineiam o0s registros iniciais dessa
investigacao.

Ao longo do percurso descritivo de cada ficcdo apresentada, também foram
divulgados os dados referentes as analises tematicas por meio do reconhecimento dos
marcadores sociais predominantes nas narrativas, os temas abordados de forma explicita no
corpo textual ou implicitas diluidas em forma de comentéarios que os leitores fazem ao
mergulhar na leitura da obra. De igual modo, foram postos a vista, as taticas de definicdo do
universo ficcional (storyworld), de propagacao/envolvimento, participacdo e notas
excepcionais que foram sendo registradas como achados/descobertas, no intuito sempre de
atender aos objetivos propostos da pesquisa, entre 0s quais 0 de descortinar os elementos
multirreferenciais que sdo acionados pelos jovens na elaboracdo de narrativas ficcionais on-
line, como também registrar as descobertas identificadas no exercicio netnogréfico de producéo
dos dados na Wattpad.

Em certa medida, o registro desse percurso metodoldgico de interpretagdo analitica
nos auxiliou ndo s6 a mapear o terreno em que a cultura digital juvenil tem sido sedimentada
pelos usos das linguagens hibridas, dos textos multimodais, do consumo de produtos culturais,
principalmente os audiovisuais quanto em passar a reconhecé-los como elementos
estruturais/complementares na composicdo da arquitetura narrativa de cada historia ficcional
produzida, compartilhada, cambiada e lida por uma centena de pessoas nos mais diversos

idiomas, pontos geograficos, suportes tecnologicos e interesses literarios.
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4.1- QUE NADAL!! ISSO E CONVERSA DE FANFIQUEIRO! - FANFICS ADAPTACOES

DE SERIES

Nesta secdo apresentamos 0s quadros descritivos, interpretativos e de listagem das

tematicas predominantes de forma explicita e implicita. Os quadros de 6 a 13 retratam 0s

resultados advindos da execugdo das técnicas interpretativas de Analise Tematica (AT) e de

andlise semidtica de imagens paradas, na extracdo de dados da amostragem de quatro (04)

narrativas ficcionais produzidas no género fanfic e subgénero adaptacédo de séries.

Quadro 6-Fanfic Betting Her (Adaptacéo série Riverdale)

Dados de identificagdo da narrativa

Titulo da obra: Betting Her (Adaptacéao
série Riverdale)

Timeline: inicio outubro de 2018 e
Gltima atualizacéo junho de 2019.
Recomendacao faixa etaria: contetido
adulto e classificado como romance
Leituras: 135k (135.000)

Capitulos: 69

Idioma(s): Portugués e Inglés
Comentarios: média 200 por capitulo
Votos/Favorito:11.8k (11.800)

llustragdo capa

-Tipo de llustragdo: Estilo Colagem

-Andlise  Semi6tica:  Predominancia cores
vermelho, preto, cinza e branco refor¢ando a idéia de
ser um “romance dark”, considerado pelo publico
jovem como cheio de violéncia, drama, injustica e
abusos emocionais e sexuais.

das

Tatica de definicéo do storyworld (universo
narrativo) ficcional

O universo narrativo ficcional gira em
torno de uma relagdo amorosa abusiva
entre um rapaz de classe média alta,sem
escripulos e uma aluna desconhecida
mas com valores morais e familiares
solidos. 0] relacionamento é
desencadeado a partir de uma aposta
entre colegas de escola. A narragdo
ocorre na perspectiva do olhar masculino
em boa parte dos capitulos.

Tematicas abordadas:

abuso sexual, bullying, relagdo abusiva,
objetificacdo, preconceito, submisséo,
desvalorizacdo da mulher, machismo,
luto, assédio moral, relacionamento
disfuncional e alcoolismo.

Contexto(s): familia, escola, ingresso
ao Ensino Superior e hospital.

Marcadores sociais identificados na obra: classe social,
género, padrdo fisico.
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Tatica de propagacao e
envolvimento

- Os capitulos séo intitulados por
trechos de cang¢des de cantores, bandas
de rock nacionais/internacionais,
propiciando assim, que o leitor construa
uma “trilha sonora afetiva” ou acione
uma memoria musical a medida em que
se envolve no texto;

Os capitulos sdo submetidos a
medida em que sdo redigidos, sem data
pré-determinada para publicagdo na
plataforma e pagina em que a narrativa se
encontra fixada. Entretanto, hd um
feedback entre autor/leitor que auxilia no
engajamento e envolvimento com a obra
em construgao.

- O recurso literario de flashback on/off
é utilizado para que o leitor possa
experienciar a sensacdo de onisciéncia
vivenciada pela personagem e como
recorte de uma cena ou resgate de
momento marcante.

Flashback o

Cap.32 "Only in hopes of dreaming that, everything would be like it was before”
Cap.33 "Let's go all the way tonight, no regrets, just love" (Katy Perry)

Cap.34 “What if you did? What if you lied? What if | avenge?” [Creed)

€ap.35 "I knew abaut your plans to make me blue” {Marvin Gaye)

Cap.36 "l can't ignore you, you sent me spinning” (Boomerang - Plain White T's)
Cap.37 "But if you need me, I'll be there” ('ve Got You - McFLY)

Cap.38 "I don't want you to say a single word" {The Pussycat Dolls)

€ap.39 "The day has come and now you'll have accpet” (Oasis)

Cap.40 "|'ve found out a reason for me to change who | used to be” (Hoobstank)
Cap.41 "Espera, que o 5ol ja vem™ {Mais Uma Vez - Legido Urbana)

Cap.42 "Eu sou um acidente em cmera lenta” (Hear Me Out - Frou Frau)

Cap.43 "Trying to recall what you want me to say” [Kings Of Lean)

Cap.44 "But Angie, Angie, ain't it good to be alive?” The Rolling Stones)

Cap.45 "In the way she moves, attracts me like no other lover" (The Beatles)
Cap.46 "And | don't know which way it's gonna go” (James Morrison)

Cap.47 "And you won't be alone, | am beside you" [Angels & Airwaves)

Cap. 48" | said, for you I'm a better man" (Better Man - James Morrison)

Cap.49 "| hate to look into those eyes and see an ounce of pain” (Guns N' Roses)

Cap.50 "I die when he comes around to take you home" (Damien Rice)

© =
JQUEEEENNN &

Responder

f_’ Claryant
» :

Como azir

Esse e o toque do meu alarme!

tude eselare
Responder

Thética de participagéo
(escritor/leitor e leitor/leitor)

- _Obijetos culturais citados
(no corpo textual ou Nos comentarios)

1) Filmes: Lolita; Homem
Aranha; Carrie; a estranha; A cinco
passos de voce;

2) Cantores ou Bandas de rock
internacionais: Creed, Billie Ellish, Jason
Marz, entre outros.

3) Livro: 50 Tons de Cinza

4) Série: Chernobyl

Os comentarios em sua maioria
sdo registros de expressbes de

indignacéo, compreenséo, apoio,
espanto, emogdes expostas por emoyjis e
registros  textuais. Além disso,

apresentam pontos de vista divergentes
entre leitores ou observacBes que
denotam uma interpretacdo explicativa
acerca da referéncia do objeto cultural
citado.

{5 ONLYKAEBEDO oo
=
grt ndao romantizem, o cara term 38 e a lolita tem 13

4 respostas

9 sprouse_lili oo

Responder

a mo0ny_re4l
ar )

olita é nojento

Responder

e samillycmendes

olita é sobre pedofilia seu doer
1 resposta

beatriz59_

nov 28, 2020

No

Notas excepcionais
Glossario de girias da narrativa:

RT- Abreviacdo do termo ReTweet, quando 0s
leitores indicam que concordam ou apoiam um
comentario ja enviado.

MP- Mensagem privada.

Sprousehart- jungdo dos sobrenomes dos atores
Lili Reinhart e Cole Sprouse da série Riverda

Essa ficcdo também foi
compartilhada por fds no site:
www.fanficobsession.com.br
(plataforma de fictions
redigidas unicamente em
Portuguesa), porém em
compactados.

interativas
Lingua
capitulos

Tematicas implicitas diluidos na trama ou expostos

nos comentarios: luto, pedofilia, melancolia, doencas
terminais (Cancer), erotizacdo associada a submissdo
feminina, masculinidade associada a virilidade,
fragilidade associada a homossexualidade,
dependéncia emocional associada a romantizacéo,
sororidade



http://www.fanficobsession.com.br/
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Nesta ficcdo, 0 conectivismo, a multimodalidade e a intertextualidade transmidia,
foram os elementos multirreferenciais mais localizados e se deram principalmente nas taticas
de propagacao/envolvimento e participacdo. O primeiro deles, é observavel nas taticas citadas,
quando o leitor ao interagir com o0s demais usuarios exercita habilidades importantes ao
conectivismo como contrastar opinides, conectar-se as diferentes fontes de informacdes, além
leva-lo a estar conectado a outras pessoas, formando uma rede social capaz de gerar discussdes
e conhecimentos atualizados. J& a multimodalidade se d& pelo uso recorrente dos emojis para
descrever sentimentos diversos reforcando os registros de participacdo e envolvimento com o
enredo, na elaboracdo ilustracdo da capa composta pela colagem das imagens dos protagonistas,
no uso de cores vermelho e cinza, causando logo de inicio os efeitos de romantismo e drama
também presentes nas expressdes dos rostos das personagens. E a intertextualidade transmidia
fortemente presente nas associacdes em que os leitores fizeram aos objetos culturais como o
filme Lolita e a série Chernobyl como exercicio pratico de circulacdo e combinagdo de
multiplas linguagens (textual, sonora e visual), demonstrando que ndo se restringiu apenas ao

escrito, mas compondo uma pluralidade de expressoes.

Quadro 7-Fanfic A Ultima Redencéo (Adaptacéo série She-Ra e as Princesas do Poder

Dados de
identificacéo
da narrativa

llustracéo capa

Titulo da obra: A Ultima
Redencdo (Adaptacdo serie She-
Ra e as Princesas do Poder)
Timeline: inicio em janeiro de
2020 e Ultima atualizacdo em
outubro de 2020.

Recomendacao faixa etaria: ndo
contém indicagdo, entretanto ¢é
classificado como romance hot
Ight.

Leituras: 19k (19.000)
Capitulos: 10

AULTIMA _
REDENGAO

- Tipo de llustracdo: Estilo Quadrinhos;

Idioma(s): Portugués
Comentéarios: média 100 por
capitulo

Votos/Favorito:2.1k (2.100).

-Anélise Semidtica: Predominancia das cores terrosas (marrom, laranja e
amarelo) intensificando a proposta de reconhecer a personagem como
divertida, destemida, aventureira, com trajes de guerreira e iluminada pela ideia
de redencdo. A topografia grafica de centralidade da imagem da personagem e
seu olhar fito ao desconhecido, também refor¢cam a interpretac&o atribuida pelo
publico jovem leitor, de que se trata de uma ficcdo com elementos de fantasia
e dinamicas proprias do universo dos quadrinhos.
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Tética de
definicéo do
storyworld
(universo
narrativo)
ficcional

O universo narrativo ficcional
ocorre a partir da busca da
redencgdo pela personagem
Felina/Catradora, ao sentir-se
culpada pela morte e infelicidade
de outros personagens da trama.
Em meio 4 isso, a ficcdo real¢a o
relacionamento homoafetivo entre
as protagonistas (She-Ra/Adora e
Felina) retratada no dltimo
episédio da série. A narragdo
predominante ocorre por meio das
vozes femininas.

Tematicas abordadas:
homossexualidade,
relacionamento homoafetivo,
empoderamento feminino, luto,
maus tratos, luta por poder e
heroismo.

Contexto(s): familia, palacio real
e portal paralelo

Marcadores sociais identificados na obra: género, orientagdo sexual e classe
social

Tatica
de propagacéo
e
envolvimento
(escritor/
leitor e leitor/
leitor).

-Os capitulos sdo organizados por
sequéncia numérica com titulos
correlacionados ao desenrolar da
trama e ao desfecho do enredo.

-A autora produz e publica
desenho ilustrativo alusivo as
protagonistas, promovendo um
novo contexto de interacdo
reciproca entre escritor, texto e 0
seu leitor. Esta tatica empregada,
levou-nos a observar que essa
interlocucdo desencadeada
também pela leitura da imagem,
poderia favorecer ao leitor a
producdo de sentidos que foram
sendo constituidos a partir das
inferéncias que se deram ao longo
do seu envolvimento com o texto e
0 objeto cultural aqui expandido.

indice Ultimaatualizacio age 03, 2020

w

. O que vemn depois da guerra
. Reconstruindo Etéria

Uma estratégia para crise

. Estudando possibilidades
Quanto mais longe, mais perto
Feliz aniversario, Felina

Portal Duplo

Luz - Parte |

N N

Luz - Parte 11

10. Para ficar de vexr
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Tatica de
participacéo
(escritor/leitor
e leitor/leitor)

- Objetos culturais citados (no
corpo textual ou nos
comentarios):

1) Filmes: O Gato de
Botas, Gravidade

2) Animacdes: She-Ra,
Dragon Ball Z, Dora Aventureira,
Korra e Safira.

- Os comentérios na maioria
ocorreram com registros gréaficos
ou emojis de emocdes (tristeza,
raiva, decepcdo, amor, medo,
satisfacdo) /palavrdes/. Inferéncias
a outros produtos do audiovisual,
explicagdes de vocébulos,
indicacdo de site de hospedagem
de fanfics, expressdes idiomaticas
hibridas entre a Lingua Portuguesa
e Inglesa e termos especificos da
plataforma TikTok usado entre os
usuarios para interacdo e/ou
divulgacgdo de conteddos digitais.

& RuthLudimilaDosSanto

Responder
@ chan_sango EEIID

thLudimilaDo:
nk

Responder
a RuthLudimilaDosSanto

ue ter

Responder
a RuthLudimilaDosSanto

\/ZMIgf7u8a

Responder

Q chan_sango @D

1ssim no k, eu mu
ntender rede ul

Responder

ﬂ __Baby__Jauregui__ e
jul 23

Responder

G‘. dotiros53
> 2

4 respostas
q chan_sango CEIID

a NiNdo umq Z OU outr 1ao mt
requente, mas nao muito raramente

Responder

6‘. dotiros53
& out28,202

4 respostas
q chan_sango G

a NiNdo umz Z Ou outr 1ao mt
requente, mas nao muito raramente

Responder

rd manu_vick
o

Tematicas implicitas diluidas na trama ou expostos nos comentarios:
nostalgia, traumas infantis, manipulacdo, abandono, frustracdo, depressao,
hedonismo, conto de fadas moderno e sensualidade nos relacionamentos
homoafetivos

Notas adicionais

AO3 (Archive of Our Own/ Nosso
Préprio Arquivo -
transformativeworks.org). Site
colaborativo de hospedagem nao-
comercial e sem fins lucrativos
para obras de fas transformativas

Glossario de girias da narrativa:

-Chegay: saudacéo.

-Smp : abreviacdo da palavra sempre.

-Slk: expressdo ‘vocé é louco(a)’.

-Gay panic: termo aplicado na forma de humor, em situacGes embaracosas
envolvendo uma pessoa homossexual. Bastante usado em memes,
artes,quadrinhos, mangas LGBT e em comentarios de fas que leem fanfics
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como fanfic,fanart, fan video e | Igbtgia+. Também compreendida como o sentimento de confusdo emocional
podfic.’® E criado e gerenciado por | vivenciada por uma pessoa que se reconhece hétero, mas ocasionalmente
fas desde o ano de 2008,onde a | sentiu-se atraida por outro do mesmo sexo.

criatividade de fds poderd ter o | -Plost Twist: reviravolta no enredo.

apoio da OTW(Organizagdo para | -Fluffy/Waffy: fanfic cujo o enredo ¢ classificado como ‘fofinho’, cheio de
Obras Transformativas) na defesa | situagdes acucaradas que caminham para um final feliz.

de sua legalidade e valor social. - KKCRY: sorrindo até chorar/ fui sorrir e chorei.

1) Um leitor ressalta que as
personagens Catradora e
Dora Aventureira
possuem mesma
dubladora e que ao 1€ a
fanfic, a memdria
auditiva Ihe foi acionada.

2) Girias especificas do
TikTok presentes nos
comentarios.

Mutual (ou Moot): recurso de
retorno de chamada voltado aos
seguidores aumentando o alcance
de propagagao do conteldo;

EY: refere-se a pagina “For You”
(para vocé). O feed costuma
exibir posts em alta na rede social,
assim, os TikTokers usam a
hastag e suas varia¢des
(#FYP,#ForYou) com o intuito de
serem vistos e referenciados;
DC: é outra forma de atribuir
créditos no TikTok, porém com a
especificidade em uso apenas de
coreografias, pois a sigla significa
‘Dance Credits’;

1B: abreviagdo para ‘Inspired
By’(inspirado em) e é usado no
TikTok para atribuir créditos;
POV: sigla de ‘Point of
View’(ponto de vista). A giria
aparece em posts imersivos em
gue 0 USUArio que assiste ao
TikTok é considerado
protagonista do video.

3)Site
https://www.garotasgeeks.com
todo voltado & noticias do mundo
geek, em especial na divulgacao
de novas formas de releituras de
personagens por fas.

19 Podfic: Podcast de uma fanfic. Uma outra versdo de se propagar a fanfic por meio de narragéo estilo programa

de radio.



https://www.garotasgeeks.com/
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Nesta ficcdo os elementos multirreferenciais com maior destaque e bastante
perceptiveis, foram: a multimodalidade, sobretudo, pelo uso de emojis expressodes
idiomaticas hibridas (exemplo: ‘ele ¢ meu crush’;’esse capitulo ficou top’) nos idiomas
Portugués e Inglés, evidenciando a for¢a do ‘estrangeirismo’ na linguagem e escrita dos
jovens; o conectivismo situado nas trocas de informacdes entre os leitores nos comentarios
em cada capitulo, em especial, nos trechos em que compartilham termos empregados por
usuarios da rede social TikTok, na indicagdo de site voltado ao mundo geek?® e na producéo
especifica de ilustracfes por parte da autora potencializando a interlocucéo de sentidos entre
os elementos graficos e narrativos presentes na obra, impelindo o leitor que mergulhasse
ndo s6 no mundo ficticio mas se sentisse estimulado a passar a ver as conexdes entre essas
linguagens. E a intertextualidade transmidia, notadamente apontada em referéncias a
animac0Oes que foram transmidiadas do universo dos quadrinhos para as plataformas de
streaming como Dragon Ball Z ou webséries como Korra e Rubi e Safira (personagens do
desenho Pokemon) e que deram suporte a estética empregada aos personagens principais
desta narrativa. E interessante sublinhar, que embora tenhamos identificado trés
componentes dos marcadores sociais da diferenca (listados no quadro descritivo), no enredo
houve o predominio do marcador ‘orientacdo sexual’expressos numa quantidade
significativa (seis no total de dez) de capitulos que abordavam diretamente o assunto,
ocorrendo nas falas das personagens, no desenho ilustrativo elaborado especificamente pela

escritora e nos registros entusiasmados dos leitores.

20 Geek: giria de origem inglesa para referir a pessoas fis de tecnologia, jogos eletrdnicos, leitura de

mangas, HQs, filmes, séries e livros com tematicas de fantasias, distopias e universo dos super-herois.
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Quadro 8-Fanfic Sempre foi vocé (Adaptacdo série Stranger Things)

Dados de
identificacdo
da narrativa

Titulo da obra: Sempre foi vocé
(Adaptacdo  séries  Stranger
Things e Umbrella Academy)
Timeline: inicio setembro de
2020 e dltima atualizagdo abril
de 2021.

Recomendacdo faixa etéria:
indicacdo etaria e classificado
como romance de adaptacdo
Leituras:385k (385.000)
Capitulos: 69

Idioma(s): Portugués e Inglés
Comentarios: média 200 por
capitulo

Votos/Favorito:35.2k (35.200)

llustracdo capa

ESCRITO POR HMLLS

SEMPRE FL VOCE

- llustracéo: Estilo Editorial;

-Anélise Semidtica: Predominio cores quentes como o vermelho,
amarelo, laranja e violeta imprimindo a sensacdo de excitacéo,
agressividade e perigo a serem vivenciados pelos personagens que
aparecem dispostos na centralidade da capa, reforcando seus papéis
de protagonismo na trama. Além disso, os tons de preto, vermelho e
cinza, na parte inferior auxiliam a compor o quadro de dindmica
narrativa de poder, morte e violéncia.

Tética de
definicdo do
storyworld
(universo
narrativo)
ficcional

-O universo narrativo ficcional se
d4 a partir de acontecimentos
ocorridos durante episodios da
terceira temporada da série
Stranger Things, mas
enfatizando um relacionamento
amoroso ndo tratado no roteiro
oficial. H& adicdo de outros
personagens da série Umbrella
Academy no desenvolvimento da
histdria.

-O narrador personagem (escrita
em 12 pessoa e participacdo da
acdo) é um recurso dominante no
corpo textual. Entretanto, a
autora também em algumas
passagens, faz uso do recurso de
quebra de tempo para que 0sS
leitores possam compreender a
légica criada no enredo em meio
a estruturacdo dos capitulos.

Teméticas abordadas:
abandono familiar, adocéo,
vinganca, amizade, doengas
psiquidtricas.

Contextos: mundo invertido,
familia, hospital, escola

Marcadores sociais_identificados na obra: género e orientagdo
sexual
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Téatica de
propagacéo
eenvolvimento
(escritor/leitor
e leitor/ leitor

-Os capitulos sdo organizados em
sequéncia de tematicas.

-A escritora apresenta como
forma de ja envolver o leitor no
mundo narrativo: um banner
com titulo da fanfic, sinopse
resumida do tema central da
histéria, um book trailer com
recortes de cenas, elenco e
linkado & plataforma Youtube.
Além disso, descreve o cast com
imagens e  efeitos  dos
personagens principais. Todos
esses elementos obtiveram uma
ampla aceitagdo entre os leitores,
podendo ser constatado pelo
nimero significativo de elogios
expressos nos comentarios.

Sempre Fol Vock —Stranger Things

10| Boa Noite
11| Munda Real

12| Sorte ou Azar?
13] Quem é vock?

14| Adegio

26| Methoras
17| Vock Nio a conhece
18] Tratamenta

13| Aindla io temos respastas

TRAILER DA HISTORIA:

Booktrailer by | Sxrdonyx ¢

Book Trailer: Sempre foi vocé-fanfic

Thatica de
participacdo
(escritor/leitor
e leitor/leitor)

- Obijetos culturais citados (no
corpo textual ou nos

comentarios):

Filme: O Homem de Ferro e
Harry Porter

Séries: Chernobyl, Winx,
Hemlok Grove, Converge,
Walking Dead, Lucifer, Julie
and Phantons, Todo mundo
odeia o Cris.

Anime: Darling in the fran
Meme: Adriano Vinagrete
Animacdo: Ladybug

Nos comentarios houveram
significativos registros tanto por

textuais quanto por emojis
conotando  emocgBes  como:
espanto, entusiasmo, tristeza,

expectativa, espiar, alegria.

- Uso de borddo adaptado ao
objeto cultural escolhido ou
associado a emoji como forma de
expressar indignacdo  foram
recorrentes na participacdo dos
leitores nos comentarios.

- Também foram observadas no
interior dos comentarios
inferéncias relacionadas: ao uso
de cinto de seguranca, uso de
medicagdes, vegetarianismo,
formas de violéncia fisica

Respander

a Batata_doce123321
ab 021

Depende pq tem a W ¥ td &b @'y B @i F
¥

Esses sdo so alguns apelidos que dei a ¢ Sarah g

2respostas

e lilianalveseller

nda m na

3 respostas
7
‘»e Sla23

Responder

° lilianalveseller

esponder

Respond
e lilianalveseller
Air nae perdeu t

Responder



https://www.youtube.com/watch?v=KKH5Trr4aPg
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(tortura, assassinato, suicidio),
pandemia e vacinagéo.

-Correlagdes entre vild da fanfic
(Sarah) e protagonistas  de

Tematicass implicitas diluidos na trama ou expostos nos
comentdarios: usos de drogas, obsessdo, angustia, preconceito,

novelas  brasileiras  como | desilusdo, ironia, frustracdo, inseguranca, ansiedade, manipulagéo,
Rute/Raquel ~ (Mulheres  de | iniciagdo sexual na adolescéncia, identidade de género e
Areia), ~Carminha  (Avenida | competitividade.

Brasil).

- A quantidade de emojis

associada a  demonstracdo

repudio, raiva e ojeriza da vild
dessa ficcdo, foi um recurso
bastante utilizado pelos leitores
em todos os capitulos, indicando
forte envolvimento com a
historia.

Notas 1) Links de gifs como forma bem https://c.tenor.com/JF-VQASILNMAAAAM/ahamsei-
adicionais humorada e criativa dos leitores | aham.gif
em registrar de maneira criativa, https://c.tenor.com/h99L QHUEXJIAAAAM/19dollar-
expressdes de ironia, deboche e | fortnite-card-among-us.gif
alegria face ao trecho que https://media.tenor.co/images/baa449f27122823244be1a9
comentam. 9c731408b/tenor.gif
2)Aplicativos ou sites para a | Glossario de girias da narrativa:
criacdo de GIFs
- AU/UA: Universo Alternativo
= Giphy; -Bglh: bagulho
= gifmaker.com; -Lb: beijo
= Ezgif; -Friendzone: amor platénico
= C.tenor.com -Dar block: privar uma ou mais individuos de interagir
= Makeagif; -Talarica: fura olho/ traidor(a)
= media.tenor.com - Qdt: quebra de tempo
-OC (Original Character): Personagem original
-OCC (Out of Character): quando a personalidade ou
comportamento de um personagem é diferente da obra original
Ja nesta ficcdo, os elementos de conectivismo,multimodalidade e intertextualidade
transmidia, foram encontrados em todas as taticas empregadas (storyword,

propagacdo/envolvimento e participacdo) para a construcdo da ficcdo. A comecar pelo
conectivismo que se da por meio de um esclarecimento realizado pelo escritor, ao informar logo
na introducdo que o universo narrativo é inspirado pelo enredo e tramas do 3° episodio da série
Stranger Things, o que impele o leitor a que (re)veja a temporada para que consigas acompanhar
atrama. Isso, de certa forma, evidencia que o ‘ato de conhecer’/aprender sobre o objeto cultural
ali tratado tem suas informacGes distribuidas na rede digital, portanto, selecionar qual o tipo de
informacdo Ihe é necessario o conduzird a tomar decisdes para a apreensao desse conhecimento
necessario. A pratica da multimodalidade textual se da tanto pelo uso expressivo de emojis, gifs
para identificacdo dos protagonistas quanto pelos registros escritos. Aqui, 0 exercicio de

multimodalidade é entremeado a aplicacao de recursos audiovisuais como book trailer, banner


https://c.tenor.com/JF-vQASrLNMAAAAM/ahamsei-aham.gif
https://c.tenor.com/JF-vQASrLNMAAAAM/ahamsei-aham.gif
https://c.tenor.com/h99LQHUExJIAAAAM/19dollar-fortnite-card-among-us.gif
https://c.tenor.com/h99LQHUExJIAAAAM/19dollar-fortnite-card-among-us.gif
https://media.tenor.co/images/baa449f27122823244be1a99c731408b/tenor.gif
https://media.tenor.co/images/baa449f27122823244be1a99c731408b/tenor.gif
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para reforcar o titulo da obra, sendo possivel observar caracteristicas de letramento digital com
carater remix (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,2016) como a criacdo de conteldos através
da combinacdo de sons, imagens, memes, giffs. A intertextualidade transmidia, evidencia-se
principalmente nas correlagdes com personagens de objetos culturais como novelas, filmes,
animes e em especial as séries disponibilizadas pela plataforma de streaming Netflix por ser a

mais acessada entre os leitores.

Quadro 9-Fanfic Me apaixonei pelo capanga vermelho (Adaptacéo série Round 6)

Titulo da obra: Apaixonada Capa llustracao
Dados de | pelo capanga vermelho
identificacio da | (Adaptagdo série Round 6/

narrativa Squid Game)

Timeline: inicio e ultima
atualizacdo outubro de 2021.
Recomendacéo faixa
etéria: conteldo adulto e
classificado como romance
Leituras: 76.6k (76.600)

Capitulos: 20
Idioma(s): Portugués e
Ingles - - -Tipo de llustracdo: Estilo Editorial;
Comentarios: média 100 ) A . ’
; - Analise Semié6tica: Predominio das cores verde, branco e rosa
por capitulo

produzindo efeitos contraditérios como o de tranquilidade e
docura vivenciadas na infancia (branco, verde e rosa) em meio a
ideia de ambiente soturno, sangrento e mortifero provocados
pelos tons vermelho e preto. O nimero 211 colocado em
centralidade topogréafica, nos impele a pensar sobre a perda da
identidade dos jogadores, face a condicdo de disputada pela
sobrevivéncia (arranhd0 no rosto angelical) proposta na
dindmica do jogo e conquista da premiacdo almejada pelos
participantes.

As letras QA e E em destaque fazem alusdo as formas
geométricas do circulo, tridngulo e quadrado, que por sua vez
estdo relacionados ao alfabeto coreano em que: o circulo
representa a letra O, o tridngulo representa a letra J e o quadrado
a letra M, que juntas formam a sigla OJM iniciais do nome do
jogo e da série em coreano: OJineo geiM (Jogo da Lula-
brincadeira infantil da cultura coreana).

Votos/Favorito:8.3k (8.300)

Tética de defini¢do do | O universo ficcional parte do
storyworld (universo surgimento de uma relagdo | Marcadores sociais_identificados na obra: género, classe
narrativo) ficcional amorosa entre uma | social e geragio

participante do jogo e um
funcionario (capanga
vermelho). Em meio &
disputa para ganhar um
prémio milionario as custa da
eliminagdlo e morte dos
jogadores, 0s personagens
vivenciam conflitos
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emocionais,
sociais.

pessoais e

Tematicas abordadas:
alcoolismo, abuso na
infancia (infantilismo),
dependéncia quimica,
curatela familiar, vicios,
prostituicdo, assédio sexual,
machismo, violéncia contra
a mulher, problemas
financeiros, jogos de azar.
Contexto: hospital, familia e
arena do jogo.

Tatica de propagacao
e envolvimento
(escritor/ leitor e
leitor/ leitor)

- A estruturacdo da fanfic
comeca com apresentacéo do
cast, composto por parte dos
atores  sul-coreanos  que
integraram a série Round 6 e
cantores de bandas K-Pop.
Faz uso de gifs como recurso
imagético tanto para
desenhar no imaginario do
leitor os personagens que cria
qguanto para enfatizar um
acontecimento no interior do
enredo.

- A narrativa ocorre ora pela
voz de um narrador
personagem ora por narrador
onisciente (escritor).

- Também elabora um
prélogo, informa a possivel
ocorréncia de gatilhos e
sugere aos leitores para que
ndo usem 0S comentarios
como espago para militancia.

-Emprego de “videos clip”
disponiveis no  Youtube
como parte da estrutura
narrativa, potencializando a
experiéncia sonora textual.

cast/prélogo

quando estamos sem dinheiro algum e com o pai a beira da morte

asituagies do que um jogo suicit

ganhar trocad que ew ndo sabia era q
muito menos deseobrir segredos sombrios sobre minha familia e

esse maldito jogo 1]

(essa fic ocorre no universo de "round 6" *a nova série da

Metflix i kit se v wm
romance com um das capangas vermelho e luta para sobreviver e
receber o grande prémio)
Informagdes
Goom " respeito é alga que prezo aqui, entdo nada de
comentirios inconvenientes ow militancia, pois serd apagado, Todos
estdo propicios a erros, e isso nda faz deles pessoas ruins. 7]
©..4 " niotenho hordric e nem quantidade de capitulos fixo para
postar
G.# " necessirio ler no tema :BRANCO! 1]
0,2 essa fic contém varios gatilhos caso seja sensivel ndo

recamendo ler

0 S
IEELENENNEDIO
(emiportugués) |

e

Assistirno (08 YouTube



https://youtu.be/kCAidhJWfxg
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Naufragio

Tética de
participacdo
(escritor/leitor e
leitor/leitor)

- Objetos culturais citados
(no_corpo_textual ou nos

comentarios):

1) Filmes: Anabelle e
Chuck: 0
brinquedo
assasino;

2) Séries: La Casa de
Papel e Alice in
Bouderland

3) Games: Play
Station e Roblox

4) Bandas coreanas:
GOT7 e Everglow

Os comentéarios na maioria
foram registrados em forma
escrita e continham em
quantidade bastante
significativa, expressdes de
baixo caldo, deboche,
malidicéncia, repudio, nojo,
angustia, apoio a formas
diversas em se cometer
violéncia fisica ou
degradagdo moral feminina.
Entretanto, houveram
também registros dos leitores
por meio de emojis,
indicando emogBes como:
tristeza, angustia, espanto,
vergonha, alegria ou
entusiasmo pela rapidez em
gque a autora atualizava os
capitulos e o uso de recurso
audiovisuais como musica,
links de qiffs, recortes de
cenas da série para o
desenrolar da ficgao.

Houve uma interagcdo
bastante significativa entre
leitor/escritor ao indicarem
titulos e enderego de outra
plataforma, abordando ou
contendo fanfics
classificadas como hot, em
resposta ao pedido da autora
para que pudesse ampliar o

-KangSay- .
out 18,2021

EU FALEI PORRAII i) 88 8 8 8 3 8 3

Resnonder

feluna ane

set 30, 2021

Os personagens: &
A mulher que fala as regras: @ @@ <@ &9 &8 & &
ks

Responder

Diana_sweetheart ooo
et 28, 2021

O povo morrendo: & 8 e & &

Responder

. farpzinha

amusica combinando gnt

https://media.tenor.com/images/8da3a891f524813b5a3fc42

37bfead5b/tenor.gif
https://media.tenor.co/images/5535a03e03e55f4534d42692

98e148f0/tenor.qgif

https://wwv.spiritfanfiction.com/perfil/annah_salva
tore

Responder

. MayahPark o

Dotado, alpha twins, aca

U a agua toma banho de

eite, Saron de San, aem, Moon Rising e muito

E Maria_cloroquinah o

Amg, tem um de uma fic q chama "Merlin' é de

Harry Potter,  hem famosa, vai no capitulo 33
Tematicas implicitos diluidos na trama ou expostos nos
comentarios:ageismo (preconceito contra velhos),precariedade
na saude publica, ansiedade,seducdo, rivalidade entre o0s
géneros, competicdo, perversidade em bricadeiras infantis,
abuso sexual em menor de idade, imolacdo/martir, gatilhos
psicoldgicos, alienacdo parental, doenga terminal (Cancer).



https://youtu.be/EOFA9kPQ_uU
https://media.tenor.com/images/8da3a891f524813b5a3fc4237bfead5b/tenor.gif
https://media.tenor.com/images/8da3a891f524813b5a3fc4237bfead5b/tenor.gif
https://media.tenor.co/images/5535a03e03e55f4534d4269298e148f0/tenor.gif
https://media.tenor.co/images/5535a03e03e55f4534d4269298e148f0/tenor.gif
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papel de uma personagem no
interior da trama.

Notas adicionais

1) Roblox: plataforma de
games 3D gratuita e
compativel a suportes
com Xbox, computadores
e tablets. Disponivel no
formato de aplicativo para
celulares. Permite ao
jogador desenvolver seus
proprios jogos
gratuitamente ou
participar em  jogos
elaborados por outros
usuarios de  maneira
simultanea. Site-
https://www.roblox.com

2) Embora a fanfic tenha
recebido a classificacdo
de “contetido adulto”, ndo
ha descricdo de cenas que
reportem a sexo explicito.
Todavia, o detalhamento
de um ambiente altamente
violento, hostil, nocivo e
propicio ao abuso sexual
com menores de idade sdo
bem recorrentes,
sugerindo que a leitura
desta ficcdo seja voltado
ao publico adulto.

Glossério de giria da narrativa:

-Casal thb: casal homossexual

-M/G: termo ‘my girl’(minha garota) com conotagdo
carinhosa

-S/O: termo ‘significante other’- utilizado para designar o
parceiro de algum personagem

- Pov: ponto de vista

Nesta Ultima fanfic adaptacdo série, os elementos multirrefencias de conectivismo,

multimodalidade e intertextualidade transmidia foram também identificados nas taticas

empregadas de propagacdo/envolvimento e participacdo para a construcdo da ficcdo. O

emprego de imagens como forma de apresentacdo do cast 2'e uso de videos no interior do

desencadear da trama, ao nosso ver, indica a ocorréncia do exercicio de conectivismo, haja vista

que o leitor a além de ser conduzido a estabelecer uma relacéo visual e sonora com a obra de

forma dindmica em conexdo digital, podera  acessar outros produtos audiovisuais

2L Cast: forma usual para designar o elenco de uma producdo artistica


https://www.roblox.com/
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correlacionados a indicacao que obteve sobre a existéncia de outras plataformas e/ou titulos que
também tomaram a série como inspiragdo, promovendo um compartilhamento de informagdes
e de aprendizagem colaborativa em rede. A multimodalidade e a intertextualidade transmidia
foram vistas nesta obra de maneira interligadas quando nos registros dos comentarios o uso de
gifs, recortes de cenas da série sempre ocorria uma associacao a referéncias de filmes, videos,
séries ou em comparacao a situagdes ocorridas na trama destacadas pelos leitores. Tanto para
realcar reacdes dos personagens como para envolver o leitor ao universo ficticio, o escritor
utilizou muito o recurso de videos disponiveis no Youtube, a exemplo: o video com a risada da
personagem Nano da série tailandesa Garota de Fora, trazendo um efeito tradgico cdmico a trama

que se desenrolava naquele capitulo.

4.2 -*LOVES IN THE AIR % ... POE A MAO NO SEU CORACAO! FICCOES
ADOLESCENTES CATEGORIA ROMANCE

Nesta secdo apresentamos os quadros descritivos, interpretativos e de listagem das
tematicas predominantes de forma explicita e implicita. Estes quadros retratam os resultados
advindos da execucdo das técnicas interpretativas de Analise Tematica (AT) e de analise
semiotica de imagens paradas, na extracdo de dados da amostragem de quatro (04) narrativas

ficcionais produzidas no género ficcdo adolescente no subgénero romance.

Importa lembrar que para a escolha do recorte analisado, adotamos 0s seguintes
critérios: 1) historias completas e revisadas; I1) apresentasse tags na sinopse da historia para que
fosse possivel observar assuntos que seriam tratados; 111) possuisse o registro mais de 10.000
(10k) leituras demarcando assim o alcance expressivo de engajamento dos leitores; IVV) minimo
de 500 votos, configurando uma avaliacdo positiva dos leitores em relacao a historia; V) fosse
finalista ou vencedor do prémio Wattys nos géneros escolhidos; VI) tivesse no minimo 08

capitulos e com registro de Gltima atualizacdo ocorrida até dezembro de 2021.


https://www.youtube.com/watch?v=NNC0kIzM1Fo
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Quadro 10-Fic¢do adolescente sem rodinhas

Dados de

identificacdo da

Titulo da obra: Sem Rodinhas
Timeline: inicio margo de 2020 e
término em fevereiro de 2021.
Recomendacéo faixa etéria:
Leituras: 214k (214.000)

llustragdo capa

-
u*“

narrativa Capitulos: 55 x
Idioma(s): Portugués
Comentéarios:média 100 por capitulo “
Votos/Favorito:25.1k (25.100) 1
Vencedor prémio Wattys 2021 f‘& 0
-Tipo de llustracdo: Estilo Editorial
-Andlise Semidtica: predominio dos tons rosa, lilds esmaecido e
branco, despertando o carater de afetividade, ternura, carinho,
sensibilidade, amabilidade. Ja a cor preta presente na
caracterizacdo dos protagonistas, evidencia a predilecdo desse
tom pelos jovens na composi¢cdo dos seus trajes e sapatos,
imprimindo uma irreveréncia tipica da juventude. As figuras
representando os protagonistas ao serem localizadas nos cantos
inferior esquerdo e superior direito, reforgam o titulo adotado
para a obra, seu grau de importancia na obra, sentimentos a serem
despertados (compaixdo, piedade, vitimizacdo) e ja entrega ao
leitor referéncias do que venha a ser a estrutura imagética dos
personagens.
O universo ficcional é composto por
Tatica de jovens estudantes de uma escola de Marcadores sociais indentificados na obra na obra: género
definicéo do Ensino Médio, em que uma série de -9 '
storyworld acontecimentos  relacionados  ao | etnia, orientagdo sexual e deficiéncia.
(universo mundo  juvenil  (descoberta da
narrativo) sexualidade, primeiro amor, desafios,
ficcional conflitos familiares) ocorrem

envolvendo o0s protagonistas, sendo
estes: uma ex-bailarina que se tornou
paraplégica ap6s um atropelamento e o
simpatico capitdo do time de futebol da
escola. As estagbes do ano sdo
adotadas como estados geograficos.

Tematicas abordadas: deficiéncia
fisica, Bullying, relacionamento
abusivo, dependéncia emocional,
capacitismo, relacionamento
interracial, superacéo, ballet, rotina
cadeirante, delinquéncia juvenil.

Contexto: Ensino Médio, escola de
danca, familia e hospital.
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Tatica de
propagacdo e
envolvimento
(escritor/ leitor
e leitor/ leitor)

- A organizacgdo dos capitulos ocorre
ordenada por nlmeros cardinais.
Entretanto, cada capitulo é narrado na
perspectiva de um dos protagonistas
(Alyssa ou Matthew), o que torna o
enredo bastante interessante e simula a
ideia de cortes/ sequéncia de planos
como na dindmica da projecdo de
filmes. A escrita textual, portanto se
delinea no tipo de narragdo

personagem.
- O nome dos personagens principais
associados aos icones

(bailarina/guitarra)  sdo  utilizados
como banner e reforgo visual para que
o leitor identifique sob qual ‘voz
personagem’ o enredo ocorrera.

- Por ter sido uma obra premiada em
concurso literario da plataforma
Wattpad, ha uma ficha técnica trazendo
as informagdes sobre categorias em
que a obra foi contemplada,
responsavel pela produgdo capa, alerta
de gatilhos possiveis de serem
encontrados na obra e reserva de
direitos da obra a autora.

- Alguns leitores sentem-se envolvidos
com a obra e préximos ao escritor, ao
ponto de sugerir a escrita de uma “2*
temporada”. Outros, pedem uma
referéncia para que possa associar a
personalidade descrita a figura
identitaria de alguma celebridade, ator,
atriz, elaborando assim sua imagem
diegética da personagem.

Em quantidade significativa de
comentérios, leitores fazem aluséo &
falta de estrutura fisica para PCD e
apoio pedagogico aos alunos com
problemas de ordem psicolégica em
suas escolas.

- A escritora elabora playlist com as
cancdes citadas na obra e informa que
a esta podera ser acessada em um
tocador digital de musica.

- Ao longo de alguns capitulos, a
escritora convida o leitor aacompanhar
0 desenvolvimento da ficcdo,
acessando redes sociais nas quais
possue perfil, o que em certa medida,
amplia o alcance de divulgacéo e
engajamento da obra.

Para mais informagdes sobre a
histéria, me siga nas redes sociais.

Instagram: elaras.autora

u Twitter: eSanttdna o

o

Capitulo 2

K ¢ QU

Capitulo 1

Hysse 156"

Histéria vencedora do prémio Wattys 2021 na categoria Young Adult (Ficcdo adolescente).

* Lugar #HighSchool - 27/07/2020

Lugar #Representatividade - 09/11/2020
Lugar #Amoradolescente - 02/01/2021
Lugar #Plussize - 22/02/2021

Lugar #Teen - 25/05/2021

® Lugar #FiccAoadolescente - 15/11/2021

e N e e

Capa por: @JagueSummer

Iniciada: 31 de margo de 2020
Finalizada: 16 de fevereiro de 2021

b= ALERTA DE GATILHO: Caso vocé tenha gatilhos com assuntos relacionados a bullying, é rec|
que ndo leia a

Copyright © 2020 - Lara Santana
Todos os direitos reservados

Histéria vencedora do prémio Wattys 2021 na categoria Young Adult (Ficgao adolescente).

1° Lugar #HighSchool - 27/07/2020

1° Lugar #Representatividade - 09/11/2020
27 Lugar #Amoradolescente - 02/01/2021
17 Lugar #Plussize - 22/02/2021

17 Lugar #Teen - 25/05/2021

1° Lugar #Fic¢doadolescente - 15/11/2021

Capa por: @JaqueSummer

Iniciada: 31 de margo de 2020
Finalizada: 16 de fevereiro de 2021

¥ ALERTA DE GATILHO: Caso vocé tenha gatilhos com assuntos relacionados a bullying, é recomendavel
que n3oleia @

Copyright © 2020 - Lara Santana
Todos os direitos reservados

am

rigada imaginacaol

Responder

Ondeuleiosecreto -
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% aamabhi e
apgo 27,2021

aminha escola caga pra nossa salide mental, to toda

fudida e a Unica coisa g importa é uma nota boa e

participagdo na aula, mas quando eu passo um

horério todo chorando ninguém liga

3 respostas
ﬁ larasanttana e
’ ago 27,2021

Eu acho gue na vida real todas as escolas
cagam pra isso, eu nunca encontrei uma que
se preccupasse de verdade

Responder

Téatica de | Objetos culturais citados (no corpo @ Park_Seung735

participagéo textual ou nos comentarios): e e s e
(escritor/leitor e 1) Filmes: A Branca de Neve, \SSIM272(s0u Paraense nunca vi essas coisas ndo, ¢
leitor/leitor) Meninas Malvadas, Clube 6 Acai com farinha e ou agticar

das Babéas, Titanic, Harry
Potter, Alice no Pais das
Maravilhas, De volta para o
futuro, Alvin e os esquilos, Aquino R
Patricinhas de Beverly Hills, s
Toy Store, O Mégico de Oz,
Como eu era antes de voce,
Barbie e as sapatilhas @ Park_Seung735
magicas, Barbie e o Lago dos

guarana (o refrigerante) KKKKK

Responder

eu aqu

cisnes I
2)  Séries: Winx, Glee, Sombras R

e Ossos
3) Animacdes: Coragem o0 céo 9 Park_Seung735

covarde, A nova onda do
Imperador, As super

poderosas.
4) Desenho: A Familia ‘ Cinderelas191
Dinossauro o
5) Fanfic/Livro/ Série: After liite conde i
6) Personagens/Celebridades/ confetes, morango, banana
Influencers: Peter
Kavinski(personagem  do Raventz
ﬁlmE/Iier: Para tOdOS 0s Itlpo—causa de todo aquele lance de massacres em
garOtOS: agora € para colégios né? Tenso...
sempre), Gato de Cheshire, 1 resposta
Os trés mosqueteiros, Shawn
larasanttana .

Mendes, Catherine Tourino % B,
(influencer norte-americana) Exatamente

7) BordBes: Sorriso Colgate,
Deusa de Ebano

8) Pinturas/Pintor:  Abaporu
(Tarcila do amaral), Noite
Estrelada/ Quarto em Arles
(Van Gogh), O nascimento
de Vénus (Boticelli)
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-A participacdo dos leitores nos
comentarios registradas
[principalmente por anotacBes

textuais] reforcaram e ampliaram
temas abordados pela ficgdo de forma
indireta como: os desafios que as
pessoas PCD enfrentam em sua rotina
didria; a questdo de seguranca escolar
com adogéo de mochilas transparentes
nos EUA, no intuito prevenir o
transporte de armas de fogo por jovens
no interior das escolas; doengas pos-
traumdticas; indignacdo frente a
atitudes de preconceito com deficientes
fisicos e visuais; padronizacao corporal
requerida para que meninas possam
frequentar  cursos  de ballet;
solidariedade entre leitores dispostos a
ouvir outros que sofreram abuso
sexual/assédio moral, esclarecimentos
sobre cultura culindria X xenofobia
regional e a naturalizacdo da pratica do
bullying.

° girl__potterhead
M der uei

-Bea-triz ws

out 16, 2021

Sei como é. Sofro muita xenofobia por conta de ser

paraibana, as pessoas adoram fazer piadas com
pobreza, seca e outras coisas como se aqui so
houvesse isso. Gente que faz Bullying e sdo

preconceituosas sdo horriveis.

° yeehelen

ngusm quer nascer/ada

9 comi-suamae

0 girl__potterhead

° girl__potterhead

Tematicas implicitas diluidas na trama ou expostos nos

comentarios: empatia, humilhagdo, vacinagdo/luta contra o

grupo anti vacina, moda juvenil, irreveréncia juvenil, crueldade,

desconfianga,

obsessdo, tabus,

relacionamentos abusivos,

amizade

traicdo, dependéncia afetiva,

feminina no matriménio e cultura escolar.

téxica,

submissdo

Notas
adicionais

1) Websérie “Marotos”
disponivel no Youtube que
faz satira humoristica usando
0 universo Harry Potter;

2) Site:www.legiaodosherois.c
om.br que sugere titulos de

possiveis filmes que
poderiam  transmidiar o
universo  candnico  saga

Harry Potter. O site se dedica
a produzir contetdo voltado
ao mundo dos herdis de
quadrinhos,filmes e séries.

Glossario de Girias da narrativa:

- Death Note: caderno de vinganga
- Trollagem: gozacdo

- mphr: minha professora

- Boiolinha: se render aos encantos de alguém ou a algum fato
-Enemies to lovers: casais que se odeiam ao longo do romance,

apaixonam-se

- Leavy user: viciado em internet
- Tankar: suportar, aguentar provocagdes
- Close friends: amigos proximos



http://www.legiaodosherois.com.br/
http://www.legiaodosherois.com.br/
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Nesta ficcdo adolescente, as taticas empregadas de propagacgdo/envolvimento e
participacdo evidenciaram os elementos multirrefenciais de conectivismo, multimodalidade e
intertextualidade transmidia quando: incentivavam a que os leitores acompanhe por meio de
perfis construidos em redes sociais 0 desenvolvimento da trama, sugeriam que os leitores
oucam playlist elaborada com as cangdes citadas no corpo narrativo, sugere que se assistissem
a webséries ou que participassem de outros fandons digitais com 0 mesmo género narrativo,
atribuindo assim uma interacéo e interatividade permanente entre escritor/ leitor e obra/ leitor.
Promoveram trocas de informacg6es e conhecimentos acerca dos desafios e dificuldades que as
pessoas com deficiéncia enfrentam diariamente, levando com que o leitor possa descobrir
outros aspectos da vida e rotina de uma deficiente fisico, além de tornar esse outro meio de
leitura, as narrativas no digital, um ambiente de aprendizagem coletiva. Utilizaram-se de
recursos graficos como banner ilustrativos nos capitulos, uso pelos leitores de emojis ,icones
para designar deficiéncia fisica e a0 mundo do balé e apresentaram uma variedade de

referéncias a personagens de filmes, séries e objetos culturais das artes plasticas.

Quadro 11-Fic¢do adolescente Mozart terminou comigo

Dados

Titulo da obra: Mozart terminou llustragdo capa

identificacdo
da narrativa

comigo
Timeline: inicio junho de 2018 e
Gltima atualizagdo outubro de 2021.
Recomendacdo faixa
conteido adulto e classificado
romance

etaria:
como

Leituras: 243k (243.000)
Capitulos: 47
Idioma(s): Portugués
Comentérios: média 200 por
capitulo
Votos/Favorito:29.8k (29.800)
Vencedora do Prémio Wattys
2018 categoria Coringas
Vencedor do Wattys 2018 na categoria Coringas
Eleita entre as Melhores Histérias de 2020 pelo @)
Destaque em Young Adult 2021
#1° Lugar no concurso Nova Era.
#1° Lugar no concurso Diamantes Raros.
#1° Lugar no concurso Descobrindo Escritores.
#1° Lugar no concurso Tesouros Escondidos.
#1° Lugar no concurso Rascunhos de Ouro.
#2° Lugar no concurso Grammy.
#3° Lugar no concurso Uma Dose A Mais.
#3° Lugar no concurso Pérolas Escondidas.
#3° Lugar no concurso Projeto W10
#3° Lugar no concurso Pétalas de Ouro.

Melhor Enredo no concurso Tesouros Escondidoy

L4

MOZART
TERMINOU
COMIGO

-Tipo de ilustracdo: Estilo editorial
-Anélise Semiética: Predominio das cores prata, preto e laranja,

que juntos conferem carater classico, associagdo diretamente
atribuida as cang@es e compositores da era renascentista. Também
é possivel se dotar sentido de elegéncia e discricéo, atributos
sempre empregados aos que apreciam musica classica. A arte da
capa insinua a forma de um piano e violino (signos) instrumentos
retratados na ficcdo, a0 mesmo tempo em que deposita nos
mesmos a representatividade e nobreza do mundo da musica
erudita (significante).




117

de
do

Tatica
definicdo
storyworld
(universo
narrativo)
ficcional

- O universo ficcional retrata 0 ambiente de
um conservatorio de masica, a disciplina
estabelecida na rotina dos estudantes e
professores, o clima de competitividade
entre 0s musicos, tudo isso, ocorrendo em
meio ao surgimento de um romance
improvavel entre um ex-musicista renomado
€ uma pianista iniciante. A narracdo ocorre
predominantemente na perspectiva da
protagonista.

-Tematicas abordadas: mundo da mdsica
erudita, adogdo, bissexualidade, depressdo,
conflitos familiares, conflitos amorosos,
doenca degenerativa psiquiatrica,
tabagismo, relacionamento homoafetivo,
suicidio, padronizacdo do esteredtipo
docente e competitividade.

Contextos: conservatorio, familia e
campeonato de musica erudita.

Marcadores Sociais identificados na obra: classe social, género
e orientagdo sexual.

Tatica de
propagacéo
(escritor/ leitor

e leitor/ leitor)

Os capitulos sdo organizados por titulos que
aludem a cancgdes de grandes compositores
como Saint Saens, Bach entre outros, bem
como a termos técnicos aplicados na
linguagem musical como: adagio, compasso,
cadéncia, notas e citagdes voltadas ao mundo
da musica. De modo que, no primeiro
capitulo, cria-se um clima sonoro usando
como banner, video de sonata de Mozart
disponivel no Youtube, impelindo a que o
leitor enquanto 18, envolva-se na melodia.

Entre os primeiros comentarios, uma leitora
informa ter elaborado uma playlist contendo
todas as cangdes citadas no corpo textual da
obra e disponivel em um tocador de musica

digital.
e ysmioliver
in 1

TxfVS¢

mcUTA2ZnzFSelfwT5A&utm_source=copy-link

"A musica nasceu livre e seu destino é conquistar a liberdade." 193]

M. DeboraVitorio

1resposta

[Tatica de
participacao
(escritor/ leitor)

Objetos culturais citados (no corpo
textual ou nos comentarios):

1) Filmes: Como eu era antes de
vocé, Whiplash em busca da
perfeicdo, Inquebrantavel, Senhor
dos Anéis, Me chame pelo 0 meu
nome, Crepusculo, Karaté Kid,
Percy Jackson e A bussula de
ouro.

2) Séries: Game of Thrones, Os 13
porqués, His Dark Materials,
Shigatsu wa Kimi no uso.

3) Livros: A Selecdo, Cartas de
Mozart, It, Orleans, A bussula de
ouro, Suprema arte da guerra, Julia
Quin (escritora romances
histéricos) e Kiera Kass (escritora
romances).

Assuntos implicitos diluidos na trama ou expostos nos
comentarios: assédio moral, pedofilia, relacdo autoridade e
poder, bipolaridade, virgindade na adolescéncia, alcoolismo entre
0s musicos, melancolia, cultura gastrondmica, dialetos regionais
brasileiros, dores e desgastes fisicos dos estudantes e profissionais
da area da musica, esteredtipos docentes e desencanto e
dificuldades do mundo artistico.
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4)  Animes: Kuroshitsuji, Shigastu
5) Game: Rota genocida de
Undertale (jogo/ game baseado em
um fandom)
6) Musicais: Lago dos Cisnes, O
fantasma da O6pera, Valsa das
Flores e Gisele.
7) Animacdo: A bela adormecida
8) Compositores: Tchaikovcky,
Bach, Chopin, Debussy, Mozart,
Vivaldi, Schubert, Saint Saens,
Rachmaninoff, Beethoven.
9) Personagens filmes: Quasimodo
(corcunda de Notre Dame), 0 Gato
(Alice no pais das maravilhas) e
Frankstein.
A participacdo os leitores nos comentarios
foram bem significativas, em que
expressaram contentamento tanto pela boa
escrita do autor quanto por fazer da musica
cléssica e dos elementos técnicos e humanos
0 universo inspirador na elaboracdo da
historia.
-A prética de adotar gifs e emojis também
foram recorrentes nos registros de emogdes
de afeto, alegria, entusiasmo.
- Ocorreram compartilhamentos e
explicacOes de trechos ou de referéncias
artisticas presentes no corpo textual entre
leitores e escritor, quando outros usuarios
ndo as compreendiam, como por exemplo, o
dueto de Rachmaninoff.
- Fato interessante se deu com a inferéncia a
um poema do poeta Leminski por parte de
um leitor, gerando uma espécie de
correlagdo entre a sinuosidade verbal do
poema e a sonoridade da musica impelida
pela leitura da ficgao.

’J kiki1912

sua historia mud

Responder

' allylf

1resposta

’ allylf

lﬁ Thai

s_Passos
ENTEEE ALE M BOOK SOBRE MUSICAMAAA

Lresposta

https://c.tenor.com/X1tASchWchOAAAAM/super-
lask-treta.qif

Mmdtop

tocar

Responder

o Mmdtop
Ele

€ um pianista compositor pos

s JunCardoso_14

f=¥

je tudo, arab
ballet thm kkkkck

Responder

Notas
adicionais

1) Importéncia de uma trilha sonora
como elemento narrativo aos
leitores que se identificaram como
sendo musicistas ou estdo em
formacéo. Outro dado
interessante, estd na auséncia de
histérias ficcionais envolvendo
figuras importantes do mundo da
musica erudita, denotando o
quanto esta arte é pouco difundida
entre as  classes  menos
favorecidas, embora tenha um
peso enorme na vida dos que tem
acesso.

2) A nica referéncia brasileira
citada, foi do maestro Jodo Carlos
Martins, por um leitor ao
relacionar sua determinacdo em
continuar tocando face a limitagéo
motora que possui com um
acontecimento  envolvendo a
protagonista.

Acordei bemol Antinegacionista
|

Tudo estava sustenido

Acordei mais cedo, hoje

30 tava nada azul.
Voltei dormir pra a

Sol fazia

Paulo, desculpa o 2

56 ndo fazia sentido M
e thevainpoetry
jul03, 201

triste g

10 respostas
t HeloisaCuri (@D

3allade 1 in G minor

euma
otima trilha sonora hah @

Responder

% Thais_Passos .
mai 06, 2019
GENTEEE ALELUIA UM BOOK SOBRE MUSICAAAAA
PS: toco trompete,sax e td pegando pia m@@@
1 resposta



https://c.tenor.com/X1tASchWch0AAAAM/super-lask-treta.gif
https://c.tenor.com/X1tASchWch0AAAAM/super-lask-treta.gif
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@ Conde_Prime

Se Jodo Carlos Martins conseguiu, vocé também conse|
Glosséario de girias da narrativa: Responder
- Rtt: Retweet ou concordar com algo dito
-Senpai: termo japonés que significa alguem
que esta acima de vocé e que possui grande
admiragdo. Pode ser um  mentor,
tutor,veterano. Teve a sua origem em animes
€ mangas.
- Panca: devaneio
- Shippar: torcer por um casal
-Nop: ‘no problem’/ sem problemas
- Boy literdrio: protagonista

J& nesta obra, os elementos multirrefencias de conectivismo,multimodalidade e
intertextualidade transmidia foram evidenciados em todas as taticas empregadas (storyworld,
de propagacgéo/envolvimento e participagdo) para a construcdo da ficcdo. Sendo localizados
principalmente: no emprego de banner musicais para ilustrar cada capitulo, elaboracdo de uma
playlist por uma leitora composta pelos grandes nomes da musica erudita referenciados na
narrativa e disponibilizada em tocador de musica digital e compartilhamento de informacGes
entre os leitores de curiosidades dos artistas citados no enredo (Conectivismo). No uso das
linguagens sonora, textual e visual de forma intensa em todos os capitulos, como trechos de
poemas, videos e imagens alusivas ao mundo da musica (Multimodalidade). E no emprego de
referéncias de filmes, livros, musicais e especialmente aos grandes compositores da masica
erudita (Intertextualidade transmidia).

Fato extremamente interessante e verificado ao término da leitura desta ficgdo, é que
embora a escritora presentei o leitor com vastas referéncias do universo da musica erudita
universal, nenhum compositor ou personalidade da mdsica classica brasileira como: Chiquinha
Gonzaga, Heitor Villa Lobos, Pixinguinha, Anténio Carlos Jobim é mencionado. Entretanto,
um atento leitor (supostamente apreciador desse estilo musical) é que ao fazer um comentario,
cita 0 maestro Jodo Carlos Martins que a despeito do reconhecimento mundial como magistral
pianista e intérprete de Bach - antes de ser acometido por uma grave doenca que atrofiou parte
dos movimentos de suas maos - tambem passou despercebido como uma potente referéncia

musical a ser contemplada no enredo.
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Quadro 12-Ficgdo adolescente Eduardo e Ménica

Dados de
identificacdo
da narrativa

Titulo da obra: Eduardo e
Ménica

Timeline: inicio junho de 2018 e
Gltima atualizagdo maio de 2021.
Recomendacdo faixa etéria:
contetdo adulto e classificado
como romance

Leituras: 118k (118.000)
Capitulos: 32

Idioma(s): Portugués
Comentarios: média 200 por
capitulo

Votos/Favorito:19.2k (19.200)
Vencedor do prémio Wattys
2020 categoria New Young

llustracdo capa

Tipo de llustracdo: Estilo Editorial
Analise Semiotica: Predominio das cores verde (esmeralda/folha), branco, rosa
e marrom, entregando a ideia de coexisténcia entre as naturezas
(ambiente/humana e vida/fertilidade), as impressdes de calma, feminilidade e
jovialidade. Nota-se também elementos de representatividade estampados na
capa por meio dos cabelos cacheados, labios levemente grossos e tom de pele
morena sinalizando a miscigenacéo caracteristica e marcante das juventudes.

Thatica de
definicdo do
storyworld
(universo
ficcional)

O universo ficcional aborda o
surgimento de uma relacdo
amorosa e improvavel, assim
como Eduardo e Mbnica da
cancdo da banda Legido Urbana
(“... eram nada parecidos, ela era
de Ledo e ele tinha 16, ela fazia
medicina e falava alemdo e ele
ainda nas aulinhas de inglés...”),
ja que a protagonista se apaixona
pelo vizinho ‘mal carater’ do ex-
noivo ap6s ter invadido seu
apartamento em estado de
embriaguez. Ha predominancia
da narragao personagem.

Tematicas abordadas:
machismo, relacionamento
abusivo, gravidez,
heteronormatividade, violéncia
sexual, violéncia psicoldgica,
frustracéo, Sindrome de
Estocolmo, padrdo de beleza,
inseguranga no trabalho, assédio
moral no trabalho, disputa entre
géneros, submissao feminina e
conflitos familiares.
Contextos: familia e ambiente
de trabalho

Marcadores sociais identificados na obra: género, classe social, geracéo e

religido.
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Tatica de
propagacéo e
envolvimento
(escritor/
leitor e
leitor/ leitor)

Os capitulos sdo estruturados
numericamente, sem titulos
especificos ou mesmo com o uso
de banners ilustrativos. Os
protagonistas foram inspirados
nas personagens da cangdo
Eduardo e Monica (Legido
Urbana), entretanto, as
caracteristicas das personalidades
retratadas na cangdo ndo sdo
transferidas para a construcéo do
perfil das personagens no texto.

- A autora usa ao final
de cada capitulo a técnica ‘nota
do autor’ para promover uma
interacdo com seus leitores que
ao final também servira como
meio de engajamento com a obra,
a considerar o0 retorno nos
comentarios.

-Sdo informados aos
leitores todas as redes sociais e
plataformas em que a ficgéo esta
disponibilizada, facilitando
assim, o acesso e consumo da
obra.

Nota da Autora:
Boa noite, leitorineas(os)!

Conforme prometido, aqui foi o capitulo dessa sexta-feira. As coisas
ainda estdo indo devagar para nossa Ménica, mas prometo que, no
capitulo que vem, teremos fortes emogdes! Afinal... tem festa vindo

por ai! E festa em Recife é ba-ba-do na certa. 1]

Ah! Sobre a frequéncia das postagens, li as respostas de algumas de
vocés 3 minha pergunta e refleti um pouco. Enquanto estamos
#quarentenados, vou ficar postando nas segundas, quartas e sextas
no periodo da noite. Okei dokei? Entio, marquem na agenda,

teremos capitulo novo na segunda que vem.
Beijinhos,
Julia Tabosa

PS: Alguém ainda gosta do Eduardo? [+

# instagram.
https:/fwwwinstagram com

¥ facebook
hitps://facebook.com/juliatabosa_

¥ amazon
hit WWamaz
k=julia+tabosakret=nb_sb_noss

¥ skoob:
hi koob.com itor/ 15548 julia-tabosa

Tatica de
participacao

(escritor/leitor
e leitor/leitor)

Obijetos culturais citados (no

corpo textual ou nos
comentarios):
1) Filmes: Bela
Adormecida,  Sonic,
Pocahontas,  Capitdo

América, Toy Store,
Frozen e Harry Potter e
Homem do Futuro;

2) Séries: Chernobyl,
La Casa de Papel,
Diéario de um vampiro;
3)Manga/Animacao:
Naruto;

- Os comentarios tanto em forma
de gifs quanto no uso de emojis
para registrar reacdes de espanto,
choro, alegria, amor, nojo,
reptdio, raiva entre outras
emocOes foram recorrentes em
todos os capitulos. Contudo, foi

possivel  observar que a
participacdo dos leitores foi
significativa  para  também

expressar a memoria afetiva que
a cancdo Eduardo e Ménica ainda
provoca ao ser ouvida ou
referendada.

- Esta ficcdo também apresentou,
registros alusivos ao periodo de
amplo contéagio do virus Covid-
19, mudancas de comportamento

- Assuntos implicitos diluidos na trama ou expostos nos comentarios:

autoconhecimento,

e Kesssuriing

E tem como gosta e7 Kkkkkkk

1 resposta

@ _sunflower00
raqui ele ja fc

2 respostas
ﬂ juliatabosa_ EEIED
Kkkkkkk

Responder
6 SarAlcantara
uper cancelado.

" Quem um dia ird dizer que ndo existe razio
Nas coisas feitas pelo coragio

E quem ird dizer que nio existe razio..."'
FIM
' LEGIAO URBANA. "Eduardo e Ménica” por Renato Russo. Album Dois

EMI, 1986.

gravidez de risco,

toxico,superacgdo,inseguranga, educacao sexual

https:

c.tenor.com/XByGHtyOVCOAAAAM/demi-lovato-demi.gif

relacionamento

https://c.tenor.com/VulyVxTO32QAAAAM/ines-brasil.gif

¢

vanessakaduka
jun 14,202

ESCROTO!!!! Hétero top ai.... @ @& @ @&

Responder



/Users/angelanoleto/Documents/Material%20Doutorado/Versão%20recente-%20Tese/Eduardo%20e%20Mônica
https://c.tenor.com/XByGHty0VC0AAAAM/demi-lovato-demi.gif
https://c.tenor.com/VUlyVxTO32QAAAAM/ines-brasil.gif
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no contexto pandémico e repldio
ao atual governante presidencial.

- O fato do enredo se dar na
cidade do Recife, fugindo ao
padrdo de se ambientar a ficcdo
em cidades ou localidades ndo
pertencentes ao Brasil, como
também a escrita da autora ser
reconhecida como clara e sem
erros ortograficos, em certa
medida, contribui para que a
participacdo e acompanhamento
da trama por parte dos leitores
ocorressem de maneira
expressiva.

- Os nomes adotados para o0s
personagens também impeliram a
que os leitores mais atentos
pudessem identificar as
referéncias nos quadrinhos do
argentino Quino (Mafalda) e do
brasileiro Mauricio de Sousa
(Turma da Mbnica), ainda que
essas personagens foram
comparadas as princesas do
universo Disney como
Pocahontas e Bela Adormecida.

-Alguns leitores tdo mergulhados
e envolvidos com a histéria, ao
ponto de sentirem-se confortaveis
suficientes a registrar seus pontos
de vista (pov), acerca das atitudes
realizadas ou sofridas pelos
personagens em trechos
especificos no capitulo lido.

heyymeeee .
dez 09, 2021

#forabolsonaro

Responder

kagome95ingrid
mai 2021
#VacinaSim
2 respostas
° AnandaAntonelli
BELENAO
Responder
mar 18, 2021
socorro,
NORDESTEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Obrigada autora, agora vou lerimaginando o sotaque KKKKKKKKK
Responder

@ eukhiara
. mar 19, 2021
Aaaa que incrivel ser no nordeste ¢

Responder

Glossario de girias da narrativa:

- Plot twist: reviravolta no enredo

-Lgc: l6gico

-Onlibook: livro digital lido somente em suportes digitais

- Spin-off: termo para designar desdobramento/ derivacéo de algo que
ja foi desenvolvido ou pesquisado anteriormente

- Cliffhanger: ganchos para os proximos capitulos

-Redflag: alerta perigo.
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Notas

adicionais

1)A autora para ampliar o
engajamento da obra, cria um
perfil especifico no Instagram em
que desdobra a obra em que
traduz a histéria em outra forma
de linguagem, no caso, em
formato de ilustracdo com os
personagens e post-it de frases
impactantes que  compdem
trechos do texto. A0 nosso
entender, um “ReTransmidiagdo
do conteudo” €é proporcionada,
ampliando a reverberacdo da
experiéncia estética visual e
textual do objeto cultural ali
elaborado.

2)A plataforma Wattpad sugere
aos escritores que os capitulos
contenham no maximo 1.500
caracteres, por compreenderem
que capitulos longos podem néo
mantem o foco atencional do
leitor.

3) O acesso a métricas de leituras
completas/ incompletas, como
também, o ranqueamento da obra
por temas contemplados sdo
disponibilizadas aos escritores,
de modo que, ao visualiza-las
poderdo verificar tanto o grau de
engajamento dos leitores quanto
em quais capitulos houveram
maior quantidade de leituras
realizadas e o0s temas mais
relevantes.

4)Existéncia do site
(www.goodreads.com) em que
as ficgbes podem ser encontradas
e arquivadas como “onlibook
pessoais” em  formato de
biblioteca digital, recurso
também disponivel na plataforma
Wattpad a todos 0s seus USUArios.

RalD

Overview Engagement Demographics S(orylns-g;n

Completed Reads by Part

ﬂ _juliatabosa + Seguir .o

@

_juliatabosa Q Curiosidade do dia! O @wattpad permite que
vocé veja o nimero de leituras completas por capitulo (ou
seja, quantos usudrios leram do comego ao fim de uma tacada
56, sem fazer pausas). O primeiro capitulo é aquele que
normalmente tem um desempenho mais baixo perque os
leitores que ndo se identificam de cara abandonam o livro nos
primeiros pardgrafos. ./ Pelo grafico de-Eduarde-e Mnica,
apenas 43% dos usudrios terminaram a leitura do Capftulo 1.
Logo em seguida, do Capftulo 2 até o 16, o percentual
permanece entre 65% e 72%. Qual ndo fol minha surpresa
hoje quando vi que o Capitulo 17 teve 100% de leituras
completas? & Figuei matutando o porqué dessa diferenga
to grande até me dar conta... foi o primeiro capitulo com
mais "ousadia” ¢} de todo o livro! Neiva do céu! Vocés
concordam com meu palpite? {5} (& @9 Hahaha

PS: Para quem ficou curiesa(o), cologuei uma imagem do
gréfico de Quando eu cal na net também. A histéria de Bruna
salta de 39% no Capitulo 1 para ficar entre 63% e 76% nos
demais!

Nesta obra,

multimodalidade e

localizamos

0s

intertextualidade

elementos

transmidia  nas

multirrefencias de

taticas

empregadas

conectivismo,

de

propagacao/envolvimento, em especial quando o autor se vale do uso de redes sociais tanto para


http://www.goodreads.com/
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divulgar a obra quanto de promover uma interacdo continua da autora com seus leitores.
Informacdes interessantes como evolucdo de métricas de leituras por capitulo, registro da obra
para conferir autenticidade e indicacdo de outra plataforma de auto publicacdo para autores
iniciantes ou que queiram ampliar o alcance de divulgagéo de sua obra (Conectivismo). Os
leitores, como nas demais narrativas ja analisadas, utilizam de emoyjis, gifs, ilustracdes textuais
em formato de pequenos recados (Multimodalidade). Fazem adog¢do dos nomes dos
personagens em alusdo a personagens de cancdes do rock brasileiro, de personagens de

quadrinhos, além do uso de referéncias a filmes, séries e mangas (Intertextualidade transmidia).

Uma questdo que ainda merece ser pontuada e que foi bastante observada durante a
leitura e anélises dessa ficgdo, diz respeito ao pedido recorrente da autora para que 0S seus
leitores, acompanhem o desenrolar da producdo dos capitulos em outras plataformas digitais,
em especial o Instagram e o TikTok. Assim, sutilmente, sdo levados a ativarem o recurso de
‘notificagdes push’?’que mesmo sem uma solicitacdo direta, passa a recebé-los, com isso, o
conteudo ¢ “empurrado”, garantindo uma métrica de leituras, envolvimento, participacéo e
acessos a plataforma Wattpad, com numeros significativos de engajamento reconhecidos pelos
algoritmos de verificacdo de engajamento. O grafico compartilhado pela escritora, expde

claramente isso.

Quadro 13-Ficgéo adolescente operacdo Capitu

Dados de Titulo da obra: Operacdo Ilustracdo Capa
identificagéo Cap|tu ENRIOUE MELO

danarrativa | Timeline: inicio junho de
2018 e Gltima atualizagdo maio
de 2021.

Recomendacao faixa etaria:
contetido adulto e classificado
€omo romance

Leituras: 2.8k (2.800)

OPERAif\O

Capitulos: 38

Idioma(s): Portugués Tipo de lustracdo: Estilo Quadrinhos

Comentarios: média 100 por | Analise Semidtica: Predominio dos tons amarelo, branco, vermelho e
capitulo azul. O acorde entre as cores serve para dotar 0s conceitos de recreacao,

22 NotificagBes Push: sdo todos informes que surgem na tela do celular para avisar a ocorréncia de alguma

novidade.
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Votos/Favorito: 759
Finalista do prémio Wattys
2022 categoria New Young

esporte, disputa, dinamismo e vivacidade tipicos dos ambientes em que
0s jovens estdo presentes, fazem parte em institui¢des sociais como
escolas. As personagens retratadas na capa topograficamente
centralizados, além de entregar a mensagem quanto aos padrdes
facilmente contemplados no interior de ficcBes envolvendo
centros escolares e juventude como: a moca loira esportiva, o
capitdo do time de futebol mulato e o colega nerd/gay que circula
entre os grupos, pode também conduzir que nessa identificagdo
h& na narrativa uma pauta tematica que envolva as discussfes
sobre o0 racismo no esporte, intolerdncia, rétulos e
rejeicdo/aceitagdo socialmente formadas e por vezes reforcada
entre os grupos adolescentes nos espagos estudantis.

Thética de
definicdo do
storyworld
(universo
ficcional)

- O universo ficcional do
romance € tracado em um
ambiente escolar, envolvendo
grupo de adolescentes que se
envolvem amorosamente, estio
descobrindo e afirmando sua
sexualidade e  orientacdo
sexual. Também permeia o
enredo da narrativa, discussdes
sobre racismo, homofobia,
assédio sexual e moral entre
outros assuntos que ocorrem
diariamente  nos  espagos
escolares. Mas, o0 que
caracteriza de forma geral a
obra é por tratar de
relacionamento homoafetivos e
seus conflitos familiares.
Tematicas abordadas:
homossexualidade masculina,
homofobia, leshianismo,
lesbofobia, conflitos
adolescentes, conflitos
familiares, amizade,

imigragdo, bilinguismo,
trai¢do, automutilagéo,
doencgas mentais, alcoolismo,
assédio sexual/moral,
machismo, ciberbullying,
bullying, bulimia, crimes
cibernéticos, dependéncia
afetiva, obsessdo e depressao.

Contextos: escola e familia.

Marcadores sociais_identificados na obra: classe social, género e
orientacdo sexual.
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Tatica de
propagacéo e
envolvimento
(escritor/leito
r e leitor/
leitor)

- Os capitulos na maioria sdo
organizados com titulos de
obras consagradas de Machado
de Assis, reforcando a
referéncia a obra Dom
Casmurro e a personagem
Capitu.

- O escritor adota estratégia
narrativa de recapitulacdo de
pontos importantes da obra,
que se dao por meio de notas
explicativas em dialogo direto
no corpo textual com os
leitores, em capitulos narrados
pela oOtica de determinado
personagem, empregando
assim, uma  tatica de
engajamento que ao mesmo
tempo em que traz elementos
novos a trama narrativa
também conduz o leitor a
envolver-se  no  universo
psicoldgico daquele
personagem, mantendo sua
atencédo para aquele
acontecimento ou assunto.

- Outro  dado

interessante observado como
recurso usado pelo autor como
forma de alcangar o
engajamento do leitor foi o de
usar de epigrafes com trechos
de obras de  grandes
romancistas brasileiros como:
Ligia Fagundes Telles, Pagu,
Lima Barreto, Carlos Drumond
de Andrade, Augusto dos
Anjos, Mério de Andrade,
Jorge Amado, Joaquim Manuel
de Macedo, Clarice Lispector,
Alvares de Azevedo, Cruz e
Sousa e 0 Machado de Assis.
Essa tatica, por vezes obteve
respaldo dos leitores em que
comentavam acerca de leituras
ou indicagbes de obras dos
mesmos.
- Também foi criada pelo o
escritor uma playlist com
musicas especificas para cada
personagem com o intuito de
que o leitor pudesse adota-la
como identidade musical da
figura ficcional ou mesmo de
trilha sonora da obra.

PARTE Il

Cap.22-

Cap.23-

Cap.24-

Cap.25

Cap. 26 -

Cap.27-

Cap.28-

Cap.29-

Cap.30-

- CONSEQUENCIAS DA OPERACAO
Amaoealuva
0 Quarto de Guccio

0 amante oculto

- A Opera do Diabo

Manic Pixie Dream Girl (narrado por Alana M...

Maledetto (Narrado por Guccio Pelizari)

Operagao Capitu (narrado por Anderson Peli...

Se eu morresse amanha

A quarta parede

Cap. 10 - Manja? (Narrado por Anderson Pelizari

ArthuruhtrA

"Jodo amava Teresa que amava Raimundo

que amava Maria que amava Joaquim que amava Lil

que ndo amava ninguém.”

(Carlos Drumond de Andrade - Quadrilha)

9 Mister_Rowdall
Uni elo de
amel o titulo ac

Responder

ly

Bom, fica ai minha sugestic musical para guem desejar dar play em

“Operacho Capitu

Para quem tiver o interesse de me seguir meu insta, SEEUEM 05 USers:

Insta Pessoal: meloadramatice

Insta Profi

Obrigado

ssional: @HenrigueMeloAuter

pelo prazer da companhia de vocés!
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Tética de
participacdo
(escritor/leitor
e leitor/leitor)

- Obijetos culturais
citados (no corpo textual ou
Nnos comentarios):

1)Eilmes: Sociedade
dos Poetas Mortos, Peter Pan,
LigacBes Perigosas, Unidos
pelo destino, A rede, Meninas
Malvadas, As Patricinhas de
Beverly Hills, A fantastica
fabrica de chocolates, O Auto
da Compadecida, Jesus Cristo
Pop Star, Paixdo de Jesus
Cristo.

2) Séries: High
School Musical, Orange is the
New Black, Glee, Game of
Thrones, Pretty Little Lies e
Chernobyl;

3) Livros: Dom
Casmurro, Macunaima,
Ciranda de Pedra, Ressureigdo,
Esall e Jacd, Os sertdes, O
grande sertdo veredas, Vidas
Secas, O segundo sexo, O
Alienista, A mdo e a luva,
Decameréo, 0] terceiro
travesseiro e o Quarto de
Giovanni.

4)Referéncias
artisticas (cantores, pintores,
personagens): Madonna,
Cindy Lauper, Evanescence,
Linkin Park, My Chemical
Romance, Awvril  Lavigne,
Sherlock Holmes.

-As participagdes ocorreram de
forma intensa tanto pelos
leitores  expressando  suas
reacoes de decepcéo,
entusiasmo, sentimento de
justica, alegria, repudio,
contrariedade  entre  outras
quanto pelo autor em forma de
respostas  respondendo  a
acontecimentos ocorridos na
trama, ao uso de determinadas
referéncias no enredo, no
espago de comentérios. Estes
registros se deram
principalmente em forma de
registro textual, poucos foram
por meio de emojis.
-Chamou-nos atencdo que
nessa obra houve a auséncia do
uso de gifs tanto por parte dos
usudrios leitores - para realgar
uma reacdo - quanto por parte
do autor como  recurso
participativo imagético, sempre
observado nas ficcles
anteriormente analisadas.

Mister_Rowdally

outl?

Eu sou um dos que festejou kkkkkkk
Amo ver justica

Responder

g Mister_Rowdally

‘ HenriqueMeloAutor (XD

dente

r e, Lula Presi

3 Mister_Rowdally
tp a (

eira ou cam
ticristo kkkkkkk

Responder

ArthuruhtrA I
Eu amo a sensagao de estar assistindo uma série e
nao lendo um livro

1 resposta

@ Mister_Rowdally
out 1
Eu s

nto o mesmao!!

. valdezpradedeu

6 Damonlover2211 .
out 16

Odeio quando falam isso “ai! Meu sonho ter um amigo gay” parece que a

gente é objeto &3

Responder

% Jojopris

grupo

s mudaram meu amor, agora quem é chaveirinho, 530 os héteros em

gt @ § ‘

Responder

Assuntos implicitos diluidos na trama ou expostos nos comentarios:

infantilismo masculino, ansiedade, nostalgia, racismo, xenofobia,

inveja, intolerancia de género, interpretagcdes acerca do livio Dom
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- O autor adota como
elementos estruturais para a
organizagdo do enredo e
construcdo da identidade das
personagens,  caracteristicas
dos protagonistas da obra que
serviu  como inspiragdo,
citacbes e inferéncias de
importantes escritores e artistas
brasileiros trazendo ao usuario
leitor uma outra perspectiva da
consagrada obra Dom
Casmurro.

-Outro fator importante, foi o
de alinhavar em meio a
narracéo alternada pelas vozes
dos personagens, sua Vvoz
onisciente de escritor como que
simulando o recurso de “pause”
por vezes usadas quando se
assiste a uma série, video.

-As tematicas que compdem as
pautas em defesa dos direitos e
representatividade dos grupos

LGBTQIA+, também foram
um ponto alto, além do
posicionamento politico

explicito do autor, reforcando
assim, o carater de militancia
que a obra também ocupa.
Nesses aspectos, foi possivel
observar ampla aceitacdo e
apoio dos leitores por meio de
respostas  presentes  nos
comentarios.

Casmurro, chantagem, rejeicdo, satide mental, desprezo, Cancer, tabus,

autopiedade, autoprotecdo, devaneios, inseguranca emocional,

relacionamento extraconjugal, adogdo, Semana de Arte Moderna, artes

plasticas e literatura brasileira.

Notas
Adicionais

- O autor informa que a obra
também esta disponivel no site
Dreame  (www.dreame.com)
ou por meio do aplicativo. Esta
plataforma tem sede em
Cingapura, publica historias
em varios paises, entre eles o
Brasil, e adota como politica de
atragdo a0  usuario, o0
pagamento de obras originais,
especialmente as produzidas
por jovens autores que se valem
de espacos de auto publicacéo

gratuita. Porém, a versdo
completa e atualizada,
permanece  disponivel na

plataforma Wattpad, ja que esta
possibilita maior alcance de
divulgacdo da obra ficcional
por ser mais popularizada entre
0 publico jovem. Outra
plataforma que oferta 0 mesmo
servico de site/ aplicativo
literdrio é a Buenovela
(https://www.buenovela.com/p
t/) também com sede em
Cingapura, propfe ao escritor

Glossario de girias da narrativa:

-Feat/ft: abreviagdo da palavra “featuring”que significa ‘com a
participagdo de’

- Flop: fracasso

- Talarico: traidor

-mlr: mulher/melhor

-Sininho: expressdo usada como sindnimo de ‘fada sensata’. Também
designa a interpretacdo para amigo amavel, compreensivo e legal
-yag: forma de se falar ‘gay’ no espaco digital, s6 que ao contrario
-poc: gay considerado mais afeminado; forma amigavel e humoristica
utilizada pela comunidade Igbt advinda de memes no Twiter

- wtf: abreviagdo para a expressdo em inglés “What the Fuck”.
Também entendida como expressao chula que denota surpresa,
espanto, incredulidade, cuja tradugo pode ser ‘caralho!’, ‘puta que
pariu!’

- BDSM: bondage, dominagdo/submisséo, masoquismo

- Swittch: troca; personagem que desempenha tanto o papel de
dominador quanto de submisso em uma relacéo sexual.

- Top: designa o personagem que fica ‘no topo’, ‘por cima’ em
descricdo de cena de sexo explicito/ ativo

- Botton: designa o personagem que fica ‘embaixo ‘no sexo/ passivo
-Mpreg: expressdo em inglés “Male Pregmant”- gravidez masculina
- ABO (Alfa, Beta e Omega): representa um relacionamento amoroso
atrés

- G!P (Girl with Penis): garota que possui ou desejaria ter 6rgdo
genital masculino.



http://www.dreame.com/
https://www.buenovela.com/pt/
https://www.buenovela.com/pt/
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0s servigos de divulgagdo on-
line dos livros  escritos
principalmente em portugués
e/ou espanhol. Sua versdo de
atendimento em lingua inglesa
se d& pelo site Goodnovel
(www.goodnovel.com)
mantendo a mesma ldgica de
monetarizacdo das obras e
contratos de fidelidade entre
empresa e autores.

Neste romance ficcional, os elementos multirrefencias de conectivismo,
multimodalidade e intertextualidade transmidia, tomaram forma nas taticas empregadas de
propagacao/envolvimento e participacdo para a construgédo da ficcdo, por meio: da nomeacao
dos capitulos por titulos de obra importantes de Machado de Assis, contribuindo para que o
leitor pudesse ampliar informacgdes acerca da producdo literaria desse grande escritor, na
elaboracdo de playlist musical linkada ao Youtube impelindo a que o leitor estabelecesse
conexdes entre as linguagens sonora, visual e textual e indicacéo da outra plataforma digital em
que os leitores poderiam ter de acesso a obra, mas de forma fragmentada (Conectivismo). No
uso de emojis, gifs pelos leitores para registrar suas impressoes e rea¢0es ao texto e confeccéo
de ilustracéo pelo autor como forma de expressar e realgar sua militancia por meio da linguagem
visual (Multimodalidade). Nas citacOes e referéncias a personagens de filmes, séries ou
sugestoes de obras como ‘Quarto de Giovanni’ e o Segundo Sexo considerados leituras

obrigatdrias aos que transitam no universo Lgbtgia+.

De modo geral, constatamos que a producdo textual ficcional produzida pelos jovens no
campo do virtual, tem sido fortemente gerada num formato de mosaico entre elementos
multirreferenciais de conectivismo, intertextualidade transmidia e praticas de multimodalidade
textual expressas em um tipo de letramento digital com carater remix. Esta mesclagem entre as
linguagens (textual, sonora, visual), contribui para que estas conexfes e interatividades
realizadas entre escritor/leitor em meio a diversidade de contetdos e informagdes, possam ser
traduzidas em préaticas intermodais, entendidas aqui como a juncdo entre os textos hibridos
(som, imagem, texto) e a possibilidade de integra-los em plataformas digitais de criagéo,
divulgacédo e compartilhamento on-line. Além disso, 0 engajamento dos leitores com discussdes
relativas a identidade de géneros e orientacdo sexual predomina entre os demais marcadores

sociais da diferenca.


http://www.goodnovel.com/
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4.3- TEMATICAS REINANTES: ASSUNTOS PREDOMINANTES, APROXIMACOES E
PARTICULARIDADES PRESENTES NO INTERIOR DAS FICCOES DE FAS E
ROMANCES ADOLESCENTES

Nos itens anteriores, apresentamos 0s quadros descritivos de cada narrativa elaborados
a partir da extracdo de conteudos textuais e visuais, evidenciando temas e subtemas
predominantes nos enredos separados pelos respectivos géneros textuais digitais (fanfics
adaptacdo de séries e ficcdo adolescente romance) para atender ao objetivo proposto de: realizar
as andlises tematica e semiética e identificar os elementos multirreferenciais presentes na
estrutura narrativa de cada ficcdo investigada. Ja nesta sessdo, exibiremos os resultados e
reflexdes resultantes da identificagdo das tematicas predominantes nas fanfics e ficcdes
adolescentes, bem como, suas aproximaces e singularidades, no exercicio de discutir como as
narrativas produzidas por jovens no ambiente digital exploram e integram elementos de
multiplas linguagens (visual e textual) podendo com isso, ampliar a construcao de repertérios
culturais, sentidos intertextuais e interagdo multimidiética.

Os quadros e grafos (elaborados com auxilio do software de analise qualitativa Iramuteq
que por meio de baldes em cores distintas visualiza-se ligacdes de similitudes e aproximacdes
conceituais) sintetizam a maneira em que adotamos para a organizacao dos registros dos dados
produzidos, demonstram a ocorréncia ou ndo de eventuais padrdes na escolha de assuntos
citados nas formas explicita (enredo) e implicita (comentarios) e nos auxiliam na listagem dos

temas predominantes. A seguir, portanto, seguem os quadros 14, 15 e grafos 1, 2 e 3

Quadro 14-Tematicas predominantes em fanfics adaptacdo séries

Explicitas (29) Implicitas nos comentarios (27)
Abandono familiar Abandono Inseguranga emocional
Assédio Sexual Etarismo Ironia  Sororidade
Abuso sexual Ansiedade Luto  Traumas infantis
Bullying Cancer Manipulagéo
Dependéncia quimica Dependéncia emocional Gatilhos  Psicoldgicos
Adocéo Depresséo Melancolia Rivalidade
Curatela Desilusdo Nostalgia  Imolagéo
Desvalorizagdo da mulher Faléncia salde publica  Obsesséo
Alcoolismo Amizade Frustracdo Pedofilia
Dividas Hedonismo Perversidade
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Figura 22-Grafo 1 — Tematicas Gerais predominantes em Fanfics Adaptacdo de Séries
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Fonte: extraido lramuteq (2022)

Assim, foi possivel evidenciar no nucleo das tematicas predominantes, a ocorréncia de
29 assuntos mencionados de maneira explicita no interior do enredo da narrativa e 27
mencionados implicitamente entre os comentarios registrados. Ha de se apontar que entre 0s
assuntos implicitos, houve a repeticdo de alguns assuntos ja abordados no campo de explicitos
em especial: abandono, luto, maus tratos, tipos de abuso, assedio, alcoolismo, machismo,
prostituicdo, vinganca, submissdo, relacionamento homoafetivo, preconceito, dependéncia
quimica e afetiva. Entretanto, isso nos levou a refletir que estas tematicas repetitivas ndo so
demonstram o quanto as discussdes de ordem social, identitaria e afetiva continuam por
atravessar geracoes e encontrar solo fértil nas geracdes atuais quanto permanecem servindo de
mote para/na producdo de produtos pela industria cultural, de comunica¢do em massas - agora

potencializada no formato digital - e por continuar habitar o cotidiano das juventudes, chegando
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mesmo a reverberar nas participacoes e envolvimento do leitor com a obra ficcional conforme
observamos.

Esses nos apontados destacados pelo grafo 1, nos mostra as intersec¢fes dentre 0s
assuntos mais citados e possiveis correlagBes interpretativas (causa e efeito) que podemos
estabelecer entre eles. A exemplo disso: do machismo ratificado em postura de preconceito a
homossexualidade, submissdo feminina, relacionamentos abusivos, desembocando em
violéncia sexual; de situa¢des de submissdo que podem ter reflexo direto no desenvolvimento
de doencas mentais e relacionamentos toxicos. Outra correlacdo crivel de observacédo, encontra-
se nas formas manifestas de preconceito e violéncia expressos por tipos diversos de bullying
(escolar, de género, de classe social) ligados a orientacdo sexual como a homossexualidade,
relacionamentos homoafetivos.

Quadro 15-Tematicas predominantes em ficcOes adolescentes

Explicitas (48) Implicitas (49)
Adaptacéo espaco escolar ao PCD Alcoolismo entre os muisicos Cancer
Automutilacdo Amizade téxica Moda juvenil
Adocéo Tabagismo Assédio moral Virgindade
Gordofobia Traicéo Intolerancia género
Alcoolismo Obsesséo Autoconhecimento
Amizade Bipolaridade
Inseguranga no espaco profissional Desprezo
Ansiedade Salde mental Cobica
Bullying Violéncia Sexual Saude Mental
Ciberbullying Sexo na escola Crueldade
Rivalidade Rotina cadeirante Inseguranca afetiva
Capacitismo Cultura gastronémica
Preconceito Devaneios
Assédio sexual Dependéncia quimica
Conflitos (amorosos e familiares) Desafios e desencantos no mundo musical
Deficiéncia Fisica/ PCD Desconfianca
Tipos de docente Ansiedade
Dependéncia afetiva Desgastes fisicos entre os musicistas
Submisséo Relacionamento interracial Dialetos regionais
Depressédo Suicidio Autoprote¢do
Descuido Relacionamento abusivo Empatia
Lesbofobia Humilhacéo
Desprezo Gravidez Ganancia
Homofobia Rejeicéo
Homossexualidade Irreveréncia juvenil
Assédio moral Melancolia
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Infragdo transito
Padréo de beleza
Machismo
Heteronormatividade
Medicina experimental
Doenca mental
Cibercrime

Medida Protetiva
Frustracéo

Racismo

Educacdo musical
Bulimia

Tabus
Obsessao
Educaco sexual
Pedofilia
Chantagem
Relacionamento abusivo
Submisséo
Xenofobia
Tabus
Infantilismo
Traicdo
Racismo
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Figura 23-Grafo 2- Tematicas Gerais Predominantes em Fic¢des Adolescentes

Fonte: extraido Iramuteq (2022)



Figura 24 -Grafo 3- Tematicas Recorrentes entre Fanfics e Ficgdes Adolescentes
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Em se tratando das tematicas predominantes encontradas nas ficgdes adolescentes foi
possivel localizar, 49 assuntos mencionados de forma explicita no interior do enredo das
narrativas e 48 implicitamente nos comentarios registrados nos trechos dos capitulos. Essa
diversidade de assuntos ao ser transposta para o Iramuteq e apresentados nos grafos 2 e 3,
propiciou-nos primeiramente ter um panorama geral, para em seguida de forma mais sintética
visualizdssemos as interligacdes dos assuntos que foram mais citados nas participacGes dos
leitores.

Realizadas essas observacdes, foi possivel a analisar as conexdes e interpreta-las por
meio de nds internos diretos e indiretos, como por exemplo: a educacdo sexual pode ter efeitos
indiretos no combate a intolerancia de género, que por sua vez, requer a¢es de superacao
diarias e diretas por parte dos que sofrem esse tipo de violéncia social. A xenofobia, no campo
da mdsica que pode imprimir efeitos diretos de desencanto quanto de desgaste fisico entre 0s
musicistas, j& que de maneira indireta tornar aguda o sentimento de inseguranca emocional e
rejeicdo. O autoconhecimento pela 6tica do autodidatismo, auxiliando tanto na apreensédo de
uma cultura culinéria que também se forja no meio dos dialetos regionais. Outras questdes que
0 autoconhecimento pode auxiliar, esta no (re) conhecimento: do infantilismo (abuso sexual
sofrido durante a infancia por 6rfaos), do racismo e alcoolismo entre musicos como fatores
(in)diretos e desencadeadores de tracos de melancolia, na sempre e necessaria urgéncia em se
colocar no centro das pautas de discussdes assuntos relativos a tabus sociais, 0 cancer como
doenca ndo s6 do corpo mas da alma, que acomete milhdes de pessoas anualmente sem
distin¢do de classe, género, idade, entendendo-as também como formas de autoprotecao.

O grafo 2 exibe também similitudes entre as situacfes de dependéncia emocional,
amizade toxica, assédio moral, pedofilia, traicdo, humilhacdo, que interpretamos como
expressoes de violéncia individual e coletiva sistémica ao considerarmos que como nunca séo
extirpados da nossa sociedade, se retroalimentam nas fissuras presentes nas instituicdes sociais
(Familia, Igreja, Escola, Trabalho e Estado).Igualmente traz a tona correlagdes extremamente
interessantes como: a ligacdo indireta entre os assuntos de crueldade e relacionamento abusivo,
pois, para que este Gltimo se consolide como uma das formas mais impiedosas de violéncia, ha
de se implantar antes a empatia e a submissdo como estrutura emocional. As outras
interconexdes se deram entre 0s assuntos desconfianga e vacinagdo contra o Covid 19 que

durante o periodo de pandemia foi amplamente tratado nos meios de comunicacao, nos espagos
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sociais e familiares. E autoritarismo no trabalho e cultura escolar como fatores diretos. Se
levarmos em consideracdo de que toda educacdo como formula Forquin (1993) é sempre
educacdo de alguem para alguém, em que a cultura escolar na contemporaneidade
(NOVOA,1991) passou a ser sedimentada na relagdo ‘hierarquica docente discente’ e nio de
“autoritarismo”, esta conexdo passa a ter sentido e reforcar o significado amplo do termo
“educacao” como sinonimo de formagao e socializacao do individuo, o que notadamente requer
acOes de comunicacao, partilha de conhecimentos, desenvolvimento de competéncias, crengas,
habitos, valores que ao final poderdo constituir no que se denomina de contetdo da educacao.
E interessante pontuar, que & medida em que iamos finalizando a listagem das
tematicas, percebiamos a ocorréncia de repeticdo de assuntos predominantes que sobressaiam
em comum nas fanfics e ficgdo adolescentes, mesmo que a composicao dos enredos tivesse sido
elaborada em contextos, dinamicas e elementos ficcionais diferentes. Assim, fizemos uma nova
revisdo temética no interior dos extratos ja selecionados considerando suas proximidades
conceituais, elaborando um mapa metal organizando-as em forma de “cards temas” nomeados

por: violéncia, vicios, educacional, sociocultural e afetivo-identitario, sintetizados em um mapa

mental elaborado com o auxilio do MindMeister programa on-line, versdo gratuita e exposto

na figura abaixo.
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Figura 25-Cards temas

Tematicas Gerais
Praconceite Predominantes (Fanfics
e Fiegbes Adolescentes)

Fadio de beleza

Afetivo Identitiria

Estes assuntos agora aglutinados e sistematicamente dispostos no mapa trouxe um
panorama geral de identificacdo das temaéticas centrais presentes no dialogismo estabelecido
entre texto-leitor, a ponto de que pudéssemos observar o numero significativo de assuntos
localizados nos ‘card temas’ relacionados aos: a) tipos de violéncia e sua materialidade; b) as
questdes socioculturais moldadas por padrdes, transtornos de satde e formatos de preconceitos
e c¢) afetivo identitario, visto pelo desenvolvimento extra pessoal e intrapessoal na
constituicdo/reconhecimento de nossas identidades e afeto.

Esta dindmica comunicacional, em nossa interpretacdo sinalizam o postulado por
Postman e Weingarten (1969) quando afirmavam que a Educacdo em confronto aos avangos
tecnoldgicos de sua época, permanentemente carece de estratégias intelectuais de sobrevivéncia
e diretamente vinculadas aos conceitos de relatividade, probabilidade, incerteza, causalidade
multipla, relagbes ndo simétricas, graus de diferenca e incongruéncia. Algumas destas

caracteristicas (causalidade multipla, relagdes ndo simétricas, graus de diferenca) séo possiveis
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de serem aplicadas e observadas no interior dos enredos ficcionais ou mesmos entre tematicas
gerais predominantes.

Diante do exposto, verificamos que praticas socioculturais, mesmo que acontecendo em
forma de escrita e leitura de narrativas no digital, refletem sociabilidades em rede que se
traduzem na necessidade em encontrar algo comum com outro e na urgéncia em se criar
conexdes e aprendizagens de maneira colaborativa e participativa no espago virtual. Por outro
lado, ha também o imperativo em receber aprovacao daqueles que estdo dispostos a satisfazer
uma demanda ininterrupta, que € a da livre expressao interativa e de criacdo autbnoma, como
enfatiza Castells (2015). Estes pontos de ligacdo foram vistos sendo cosidos nos tecidos dos
enredos e tramas das fic¢des analisadas. Isso em certa medida, nos reportou tanto ao que Soares
(2002, p.144) definia como sendo a ocorréncia do letramento também na cibercultura, ou seja,
“as praticas sociais de leitura e escrita e 0S eventos em gue essas praticas sao postas em acao,
bem como as consequéncias delas sobre a sociedade” alerta esse sempre ressaltado por Neil
Postman, ao esclarecer que as mudancas tecnoldgicas vao sempre ao e de encontro a valores,
percepcOes e modos de ser.

Com isso, na secdo seguinte, a guisa de consideracdes finais, apresentamos as reflexdes
que nos conduziram a defesa de tese de que a producgéo de narrativas ficcionais elaboradas no
ambiente digital pelos jovens, tem se assentado cada vez mais em elementos multirreferenciais
como o conectivismo que aliado a praticas de letramento remix associadas a um conjunto
expressivo de linguagens hibridas, em exercicios continuos de intertextualidade transmidia e
referéncias intermidiaticas, sinalizam a ocorréncia de uma pratica intermodal de escrita e leitura

no digital.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao mergulharmos num mar de informacdes, cujas nascentes brotavam de narrativas
que sdo produzidas por fas em forma de fanfics inspiradas por séries cinematograficas ou por
jovens que se aventuram a escrever romances adolescentes em plataformas de auto publicacéo,
foi essencial ndo esquecer que para a corrente epistemoldgica da Ecologia dos Meios (RENO,
2014;SCOLARI,2013;POSTMAN,2000) as linguagens elaboradas pelo homem  sédo
tecnologias, portanto, capazes de promover a comunicacdo, controlar forma, quantidade,
velocidade, distribuicdo e direcdo da informacao.

Assim, logo no inicio do processo de geracdo e interpretacdo dos dados, o fato do leitor
participativo colaborativo apresentar: familiaridade com o0s recursos tecnoldgicos, ser
apreciador de histérias ficcionais distribuidas em comunidades que comungam suas
predilecOes, estabelecer uma relagcdo quase umbilical com o texto lido e que ao ser enlagado
pelo calor do enredo e tramas narrativa, expressa sua opinido e divide emocdes nos comentarios,
mostrou ser um ponto de encontro entre as narrativas ficcionais e 0s aspectos importantes do
conectivismo realcados por Ren6 (2014) e Siemens (2008) tais como: o entendimento, a
coeréncia, a construcao de sentidos e significados, se deem por meio das conexdes.

De modo que, ao selecionar e compartilhar informacgdes que sdo do seu interesse ou
do coletivo ali instaurado na leitura daquela obra, esta iniciativa poderia tanto promover a
distribuicdo natural do conhecimento quanto o crescimento de dialogos que abordam tematicas
interseccionais como as que compdem os marcadores sociais da diferenca via utilizacdo da
tecnologia e das linguagens. Assim, podera gerar uma ampliacao de repertorios culturais entre
usuarios, dotando o carater de ‘ambiéncia’ de aprendizagem em rede colaborativa as narrativas
ficcionais on-line e servindo como fonte de energia a manutencédo e gestdo da abundéancia de
informac@es disponiveis no ciberespaco.

Outra faceta que a realizacdo desta pesquisa também nos propiciou, foi atentar para a
existéncia de um certa ‘“gramatica operacional textual” redigida pelo planejamento e

organizacdo dos elementos textuais, visuais, estratégia rapida de busca na plataforma pelo
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recurso de tagueamento?® e as tematicas que circundam o campo de interesses dos jovens
apresentadas anteriormente. Fato é que, ao pingar esses componentes e 0s contrapor aos dados
de cada género textual investigado, constatamos de imediato que as ficcOes adolescentes em
comparacdo as fanfics apresentam maior quantidade desses componentes como alicerces de
estruturacdo na composicao textual.

Entretanto, o uso desses elementos de maneira conjunta atribui forca motriz a
mecanica de divulgacdo da histéria, pois, ao serem aplicados no interior das taticas pelos
escritores, o0 alcance de leituras e envolvimento do leitor com o universo ficcional apresenta ter
maior eficacia, haja vista a diferenca gritante entre a quantidade de tematicas e objetos culturais
referendados pelas ficcdes adolescentes em relacdo as fanfics adaptacéo de série como pode ser
verificada nos quadros descritivos analiticos. Portanto, a morfologia dessa ‘gramatica
operacional textual’ ganha pulsdo e se traduz em alto engajamento principalmente quando a

narrativa:

& N&o contém no corpo textual erros ortogréaficos e passou por revisdo (betareader ou
corretor);

& Apresenta ficha técnica contendo: sinopse, indicacdo etéaria, hashtag e alerta sobre
ocorréncia de possiveis gatilhos de ordem psicologica;

& Capitulos organizados simulando a distribuicdo da trama narrativa ao formato de
temporadas das séries como se da nas plataformas de streaming e/ou correlacionando
os titulos a referéncias de trechos de musicas, filmes, livros como forma de epilogo;

& Espaco ficcional preferencialmente fora do Brasil e no ambiente escolar caracteristicos
das High School norte americanas;

& Protagonistas inspirados e com caracteristicas tipicas de atores, cantores(as), integrantes
de banda K-Pop e personagens de séries;

& Historias em que no enredo principal estdo presentes cenas eroticas, violéncia fisica,

abuso sexual, assedio, submissdo, morte e que recebem classificacdo de romance

% Tagueamento: sistema de busca rapida usada por usuarios da Internet, a partir do uso de palavras marcadas com

etiquetas/rétulos (tags) sempre antecedidas por o simbolo# e bastante conhecidas como hashtags.
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“hot”por conter contetido adulto, sempre desencadeia respostas de altissimas métricas
de leitura, votos de aceitacao e registros de comentarios por capitulo entre os usuarios;

& Utiliza de efeitos como book trailer, banner ilustrativos com imagens em movimento
(gifs), citacOes de grandes nomes da cultura da humanidade, notas explicativas e
referéncias a outros objetos culturais principalmente do audiovisual;

& Faz uso de videos linkados em canais disponiveis no Youtube como ‘contra capa’ das
historias e de divulgagdo dos capitulos em sincronia com outras redes sociais como
TikTok, Instagran e Pinterest;

& Propde discussdo e postura de militancia em favor do feminismo, igualdade de género,
sororidade, representatividade, conflitos pessoais, questfes sociais e transtornos de
salde (depressao, ansiedade, anorexia, bulimia).

Esta ‘gramatica operacional textual’ enquanto trago caracteristico de narrativas
ficcionais on-line e sob a perspectiva de ambientes de aprendizagem em rede, mostrou ser
uma via para se localizar o conceito de intermidialidade proposto por Cliver (2011,p.02)
“aquilo que implica todos os tipos de interrelagdo e intera¢do entre as midias proporcionando
um certo cruzar entre as fronteiras que separam as midias”, pois a0 observarmos que nas taticas
empregadas pelos escritores, estes evocam qualidades de outras midias para o interior do texto,
aplicando referéncias intermidiaticas, conforme postula Rajewsky (2012), demonstra que
atualmente as ficgbes e 0s romances (investigados por esta pesquisa) adotam técnicas com
didlogo proximo a linguagem do cinema, como visto pelo uso de Book Trailers para a
divulgacao da obra, elaboracédo de trilhas sonoras especificas para personagens simulando uma
espécie de “leitmotiv”,?* gerando assim, expectativas, espacos diegéticos e experiéncias de
ampliacdo de repertorios culturais nos leitores.

Essa caracteristica marcante de hibridizacdo presente na arquitetura das narrativas,
também esta repleta de outros tipos de referéncias intermidiaticas (RAJEWSKY,2012) como:
borddes oriundos da cultura pop, mengdes a componentes de bandas, youtubers, personagens

de novelas, seriados e de musicas que em alguns casos foram compilados por leitores ou pelos

2 |eitmotiv: técnica de composicdo musical introduzida por Richard Wagner em suas 6peras. Atualmente é
amplamente usada pelo cinema e telenovelas para caracterizar um personagem ou marcar passagens importantes

na trama.
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proprios escritores como nas historias ‘Mozart terminou comigo, Operacdo Capitu e Sem
Rodinhas, em uma playlist no Spotify, ficando a critério do leitor investigar e conhecer todas
essas alusdes textuais para além do que esta escrito.

Compreendemos que ¢ no interior desses ‘atravessamentos criativos’ que praticas
intermodais de leitura e escrita no on-line tem se sedimentado por meio de préaticas de
letramento remix (DUDENEY;HOCKLY;PERGUM,2016), e conjugadas aos circuitos de
entretenimento multiplataformas (Wattpad, Youtube, Spotify, redes sociais e fandons), estas
tem realcado a visibilidade de outras presencialidades (leitores avidos, colaboradores e
dispostos a aprender juntos no universo digital) e a presenca indiscutivel dos marcadores
sociais: classe social, género e orientacdo sexual encontrados na estrutura narrativa de todas as
historias analisadas, demonstrando o carater interseccional que possuem, pois, na medida em
que estas mesmas diferencas sdo construidas, sdo também marcadamente negociadas
socialmente (ALMEIDA;SIMOES;MOUTINHO e SCHWARTZ, 2018).

Interessante ressaltar, que embora tenha se observado uma presenca macica de
tematicas direcionadas a discussdes sobre classe, orientacéo sexual, género, o velho mecanismo
de “(de) marcagao” social facilmente é escamoteado na estrutura ficcional de todas as oito
narrativas analisadas, tais como: a naturalizagdo dos conflitos emocionais entre protagonistas
de classes sociais distintas, mas que no final terminam com o esperado ‘felizes para sempre’
permanecem inabalados, o que muda é o deslocamento transferido para os relacionamentos
homoafetivos. As questdes intergeracionais, aparecem sob a forma de um etarismo no espectro
do ageismo (discriminag&o e/ou preconceito com idoso) como visto na adaptacdo série Round
6.

Ainda sobre o que identificamos e aprendemos sobre elementos multirreferenciais de
intertextualidade transmidia e aos marcadores sociais 0s assuntos relacionados a género, raca e
classe social. O primeiro dos elementos, no caso, a intertextualidade, aparece no interior da
estrutura narrativa das ficcGes analisadas sempre flertando com os produtos culturais do
universo Marvel e Disney refor¢ando a ideia de que devera sempre existir na estrutura narrativa
0 her6i e anti-herdi. J& o segundo elemento, os marcadores sociais, de maneira sutil quase
imperceptivel, estabelecem interseccdo entre sistemas de producao e posicdes hierarquicas, tais

como: patriarcado/machismo; colonialismo/supremacia branca sempre representada na



144

preferéncia por protagonistas brancos/asiaticos e capitalismo/ ascensdo social por meio de
relacionamentos afetivos.

Tanto que, as formas de violéncia eternamente perpetrada conta deficientes fisicos,
homossexuais, negros, bullying a garota(o)s nerds, professore(a)s, a pessoas gorda(s) e
imigrantes — localizados nos marcadores de deficiéncia, orientacdo sexual, raca, género,
orientacdo sexual e etnia - quando presentes na constituicdo dos enredos, parece surtir efeito
maior como tatica de engajamento do leitor a obra, que de fato ocupar um espaco de discussdo
potente entre 0s jovens que se veem atraidos por essa literatura on-line. Visto que, ndo
encontramos em nenhuma das duas narrativas que contemplaram personagens negros em seu
universo ficcional, referéncias diretas a descricdo ou mencdo a populacdo negra retinta, as
condi¢bes de moradia, saude, educacdo, transporte, a simples rotina da(o) adolescente que
reside nas favelas brasileiras ou mesmo dos que se encontram em situacéo de rua em condigdes
minimas sobrevivéncia, integrando o contexto ficcional narrativo.

A par disso, entendemos que o ato de escrever, 1€, mesmo que se dé mediado por
suporte tecnoldgicos, ndo pode se furtar a nos levar a pensar sobre o0s sentimentos: os medos e
desesperos, as alegrias e as possibilidades outras de tornar visiveis 0 combate ao racismo
sistémico, o capacitismo?® que nega o outro, os tipos intolerancia que ferem e as confusdes que
arranham o cotidiano e deixam nele uma cicatriz.

Isso em certa medida demonstra que as interacgdes juvenis em rede digital e que fizeram
parte dessa amostragem, continuam por perpetuar o velho quadro valorativo sécio-historico
cultural correspondente as classes econémicas mais favorecidas e a nortear tanto o pensamento
quanto a pratica de um publico que esta descobrindo ou mesmo redescobrindo um mundo a sua
maneira, contudo, tendo o privilégio de ter acesso a esse tipo de escrita e leitura no digital, em
idiomas diversos e ao alcance do deslizar de dedos no seu dispositivo movel.

Outra questdo indiretamente relacionada ao papel do leitor participativo colaborativo,

€ que 0 volume expressivo de acessos as plataformas voltadas a auto publicacdo de “onbooks”,

% Capacitismo:é qualquer tipo de atitude que discrimina ou denota preconceito social contra pessoas com

deficiéncia (PCDs), através de termos e expressdes pejorativas que as classifiquem como inferiores a outras
pessoas. Mas se por acaso vocé nunca ouviu falar dessa palavra, vamos te ajudar a entender melhor.



145

tem feito destes repositorios, por ora gratuitos, passem a ser vistos como uma nova seara de
producédo de conteudos digitais entre os jovens, tornando-se um novo nicho mercadoldgico de
atuacdo grandes empresas multinacionais. O discurso de incentivo a producéo literaria on-line,
oculta a verdadeira faceta dos “novos monopo6lios “que segundo Cedric Durand (2020) tem
transformado os elementos da vida cotidiana em passiveis de mercantilizacdo por meio de
plataformizacdo das auto publicacdes e que induzem os jovens escritores & uma busca frenética
por métricas de engajamento, leituras, indicacBes a prémios, contradizendo-se portanto, a ideia
de democratizacdo do acesso a informacéo e conhecimento de forma igualitaria e destituida do
carater de competicao.

Essa reflexdo, de fato € bem interessante, haja vista que as narrativas digitais, por
possuirem a capacidade de seduzir a atencdo do leitor, de tornar-se um produto cultural aberto
a taticas de distribuicdo, movidas sobretudo, pelo acesso aos suportes tecnologicos, resgata
questionamentos apresentados por Postman (1994), de que ha claramente, muitas formas nas
quais instituicGes politicas, plataformas digitais e sistemas econdmicos se interceptam e
influenciam em torno de uma tecnologia. Com isso, também entendemos que ha uma
necessidade constante em se examinar como os individuos e grupos de inten¢fes econdmicas e
politicas compartilhadas se apropriam do desenvolvimento das linguagens hibridas (re)criadas
diuturnamente por maos e cliques apressados de jovens que circulam na cultura digital e com o
intuito de projetar mudancas benéficas para 0s seus proprios interesses.

Um dado correlato ao argumentado no paragrafo anterior, diz respeito ao aspecto de
participacdo dos leitores e as formas preferenciais que os leitores utilizam para registrar suas
emoc0es frente a leitura do contetdo narrativo, verificado nesta pesquisa. O que antes se
restringia apenas a registros escritos ou ao uso de icones representativos no espaco de
comentarios ao final do texto, agora, suas reaces passam a serem grafadas diretamente nos
trechos lidos que Ihe causaram impacto e por meio do compartilhamento de hiperlinks de
acesso a repositorios de memes, gifs, no uso de girias especificas do mundo geek ou
Lgbtgia+, indicaces de acesso a outras plataformas de literatura on-line, como vistos nas
ficcdes Sem Rodinhas. Estas trocas de informagdes, no nosso entendimento, novamente
evidenciam o que Siemens (2009) trata no conectivismo como espacos pedagdgicos

possiveis de aprendizagem em rede viabilizados pela interatividade entre usuarios quanto
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pode auxiliar no desenvolvimento de producgéo de conhecimentos entre humanos em relacao
constante com suportes tecnoldgicos via web interativa (RENO,2014).

Assim, entre correspondéncias e oposic¢des, sustentamos que as narrativas ficcionais
digitais enquanto ambientes de aprendizagem colaborativa em rede se assenta cada vez mais
em elementos multirreferenciais como o conectivismo que aliado a praticas de letramento
remix associadas a um conjunto expressivo de linguagens hibridas, em exercicios continuos
de intertextualidade transmidia e referéncias intermidiéticas, sinalizam a ocorréncia de uma
pratica intermodal de escrita e leitura no digital, j& que ao explorar as capacidades e
possibilidades das linguagens hibridas, do raciocinio 16gico, da criatividade, aliados ao
pensamento critico sobre tematicas diversas, criam espacos dialdgicos e dialéticos no
contexto marcado pelo advento dos sistemas interativos, da comunicacdo em rede e de
taticas de aprendizagens significativas dos jovens fora a escola.

Reiteramos a necessidade urgente, principalmente pela &area da educacdo, em
reconhecer que é cada vez mais imperativo considerar e empreender esforcos em considerar
que préticas de escrita e leitura estdo tomando novos cursos, principalmente as realizadas
por jovens que tem feito da leitura social on-line (EVEN-ZOHAR,2005) um dos fenémenos
mais interessantes relacionados ao consumo de narrativas ficcionais produzidas por fas
como desdobramento de objetos culturais que fazem parte do seu universo de interesse e/ou
de jovens escritores que escolhem escrever romances ficcionais adolescentes no ambiente
digital e no terreno da cibercultura.

Outra compreensdo por nos apreendida e resultante dos estudos empreendidos para a
realizacdo dessa investigacao, foi a de que a producdo de sentidos constituidos no cenario
de interacéo reciproca entre jovens autores e leitores via leitura ndo se encerra apenas pelas
marcas graficas do texto, e sim, pelo o que estas dizem e 0 modo em que se fazem ouvir
no bailar das linhas formando paragrafos,comentarios e texto. 1sso nos levou a resgatar a
énfase dada pela Base Nacional Curricular Comum (BNCC) - publicada em 2018 e ja citada

neste trabalho - que prevé aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as

possibilidades e os interesses dos estudantes e também, com os desafios da sociedade
contemporanea” (BRASIL, 2018, p.14, grifos do autor).

Logo, continua sendo necessario que ndés que atuamos na area de Educacdo,

continuemos a pesquisar, refletir e discutir acerca de praticas de leitura e escrita
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potencializadas pelos usos dos dispositivos e plataformas digitais em didlogo direto com a
Comunicacéo, as Ciéncias Sociais, a Psicologia, as Artes, a Filosofia e demais areas do
conhecimento, considerando que em nossa contemporaneidade como enfatizam Cavallo e
Chartier (2002), um texto se faz por varias e distintas maos, a partir de préaticas de recorte,
fragmentacéo e intervencdo que modificam radicalmente a relagdo com o escrito. Assim,
[...] o leitor da era eletrdnica pode construir a seu modo conjuntos textuais originais cuja
existéncia, organizacdo e aparéncia somente depende dele. Mas, além disso, ele pode a
qualquer momento intervir, reescrevé-los, torna-los sua propriedade” (CAVALLO;
CHARTIER, 2002, p.31).

Atentos ao adensamento desse fenbmeno que se processa ho ambiente digital e diante
dos resultados das analises e reflexdes desencadeadas por esta pesquisa, reforcamos a defesa
de tese de que os jovens no ambiente digital estdo inaugurando um novo modo de elaboracao
textual e consumo de histérias ficcionais, em que experiéncias de escrita e leitura on-line séo
compostas por elementos multirreferenciais de conectivismo, acGes de intertextualidade
transmidia (intermidialidade) associadas ao exercicio de letramentos digitais com carater remix
sintetizadas como préticas intermodais. Estas, por sua vez, desencadeiam um ambiente de
colaboracéo, producdo de sentidos (visuais, sonoros, textuais) e de discussdo de tematicas que
abordam os marcadores sociais da diferenca (classe, género, orientacdo sexual) de forma
envolvente, participativa e criativa.

Acreditamos que os resultados trazidos por esta pesquisa podem ser ‘transmidiados’ em
outras questdes de investigacdo académica que ndo foram tratadas com maior profundidade ou
que passaram a largo em nossas discussdes como: investigacdo sobre o deslocamento dos
leitores para repositorios de literatura on-line face ao nomadismo da comunicacdo social
contemporanea; a utilizacdo dos recursos multimodais presentes no aplicativo Wattpad como
estratégia pedagogica para o desenvolvimento de argumentacdo critica na escrita de textos
escolares; mapeamento dos objetos culturais (filmes, séries, livros, musicas) predominantes no
catdlogo de géneros textuais disponiveis na plataforma Wattpad; formacdo docente para uso
pedagogico de plataformas de escrita e leitura on-line; formacdo docente e intertextualidade
transmidia; levantamento e analise semidtica das imagens usadas pelos leitores como
identidade de perfil; estudos sobre os ouvintes de podfics nos tocadores de musica digital como

outras maneiras de consumir narrativas digitais produzidas por fas; a invisibilidade de histérias
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de matriz africana e indigena nos enredos das ficgdes produzidas por escritores brasileiros em
plataformas digitais.

Ao final dessa longa jornada de estudos acerca de um pequeno recorte das interacdes
juvenis ocorridas em numa plataforma de acesso digital, conhecemos novos conceitos,
aprendemos a olhar as transformac6es sociotécnicas contemporaneas sob a lente da Ecologia
dos Meios, 0 quanto as praticas sociais estdo mudando em funcdo da ambiéncia gerada pelo
processo incessante de midiatizacdo da sociedade hodierna (FAUSTO NETO,2008) e que essas
mudangas ‘ecologicas’ tambem tem submetido aos processos e experiéncias de leitura e escrita
on-line uma dependéncia cada vez maior a uma media¢do calcada na rapidez da distribuicdo
de informaces, na conexdo com o0s objetos culturais produzidos especialmente pela industria
do entretenimento e na possibilidade real do leitor no ambiente digital interferi interagindo no
corpo textual, inaugurando outras formas de se produzir, envolver e lidar com as narrativas
humanas, combinando recursos audiovisuais/ textuais com a elaboracdo de conteudo e
circulacdo de sentidos. Visto que, criacBes exclusivas do campo literério classico, agora saltam
das péginas impressas para as plataformas e books digitais, descrevendo os afetos e modos de
estar no mundo, verificados nesta pesquisa, por meio de taticas de engajamento, propagacao e
construcdo de universos ficcionais.

Estas narrativas literarias on-line produzidas pelos jovens contracenam a realidade dos
personagens com suas agendas ideoldgicas, morais, afetivas e de familiaridade tecnoldgica.
Assim, mantem uma conversa sempre necessaria com militancia na ordem da garantia de
direitos dos que continuam a viver a margem da sociedade e a capacidade inesgotavel que a
literatura possui em conduzir nosso olhar sobre questdes sociais, educacionais, de
autoconhecimento e reconhecimento da producdo cultural resultantes das experiéncias
humanas.

Entendemos, que ha ainda muito a se examinar acerca de como a juventude tem se
apropriado, familiarizado e movido as linguagens hibridas criadas por uma cultura digital que
se alimenta e transforma diuturnamente pelas méos de cliques e leituras aceleradas. Por fim,
entendemos que os resultados apresentados nesse trabalho, poderdo ser utilizados para
discussoes, estudos futuros ou mesmo no auxilio a identificar espacos de possibilidades nos

quais existem oportunidades de resistir, perturbar, alterar opinides, certezas e desejos.
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GLOSSARIO

Chick-lit: género de ficcdo dentro da ficcdo feminina que trata da posicdo da mulher na
modernidade

E-book: abreviatura de eletronic book.

Fanart: producdes artisticas produzidas por fas. Por exemplo as capas que ilustrdo as historias.
Fanfics: historias ficcionais produzidas por fés.

Fandom: comunidade de f&s que se organizam presencial ou virtualmente para prestigiar,
trocar materiais e/ou compartilhar producgdes dos objetos culturais que se indentificam.
Fanzine: é uma revista confeccionada por um fa abordando qualquer assunto ligado ao seu
foco de interesse. A palavra é resultante da juncdo da expressao inglesa fanatic (fa) e magazine

(revista).

Ficwriters: escritores de fanfics.

Homepage: pagina inicial.

Upside- down: virado de cabeca para baixo

Wattpaders: usuarios leitores/escritores da plataforma Wattpad

WTF:abreviagdo de uso frequente nas redes sociais e no inglés escrito
informalmente. WTF nada mais € do que o acronimo de What the fuck?, expressdo chula que
denota surpresa, espanto, incredulidade etc. e cuja traducdo pode ser “Caralho!”, “Puta que

2 <¢

pariu!”, “Porra!”, “Cacete”, “Que porra € essa?”’, entre muitas outras locu¢des sindnimas.

Tags: significa rétulo, marcadores, etiqueta que auxilia no direcionamento da busca de um

assunto, narrativa, comentario por meio da classificagdo da informagdo em palavras-chave.

Teen: termo em inglés relacionado a jovens/adolescente
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GLOSSARIO DE GIRIAS

ABO (Alfa, Beta e Omega): representa um relacionamento amoroso a trés
AU/UA: Universo Alternativo
BDSM: bondage, dominagdo/submissdo, masoquismo

Bglh: bagulho
Boiolinha: se render aos encantos de alguém ou a algum fato

Botton: designa o personagem que fica ‘embaixo’no sexo/ passivo
Boy literario: protagonista

Casal tbb: casal homossexual

Chegay: saudacao

Close friends: amigos proximos

Cliffhanger: ganchos para os proximos capitulos

Dar block: privar uma ou mais individuos de interagir

Death Note: caderno de vingancga

Enemies to lovers: casais que se odeiam ao longo do romance, apaixonam-se

Feat/ft: abreviag¢do da palavra “featuring”que significa ‘com a participagdo de’

Flop: fracasso

Fluffy/Waffy: fanfic cujo o enredo ¢é classificado como ‘fofinho’, cheio de situagdes
acucaradas que caminham para um final feliz.

Friendzone: amor platdnico

GIP (Girl with Penis): garota que possui ou desejaria ter 6rgdo genital masculino.
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Gay panic: termo aplicado na forma de humor, em situa¢fes embaracosas envolvendo uma
pessoa homossexual. Bastante usado em memes, artes,quadrinhos, mangas LGBT e em
comentérios de fas que leem fanfics Igbtgia+. Também compreendida como o sentimento de
confus@o emocional vivenciada por uma pessoa qu se reconhece hétero, mas ocasionalmente
sentiu-se atraida por outro do mesmo sexo.

KKCRY: sorrindo até chorar/ fui sorrir e chorei.

Lb: beijo

Lgc: logico

Leavy user: viciado em internet

M/G: termo ‘my girl’(minha garota) com conotagao carinhosa

Mir: mulher/melhor
MP- mensagem privada.
mphr: minha professora

Mpreg: expressao em inglés “Male Pregmant”- gravidez masculina
Nop: ‘no problem’/ sem problemas

OC (Original Character): Personagem originalOCC (Out of Character): quando a
personalidade ou comportamento de um personagem é diferente da obra original

Onlibook: livro digital lido somente em suportes digitais
Panca: devaneio
Plost Twist: reviravolta no enredo.

Poc: gay considerado mais afeminado; forma amigavel e humoristica utilizada pela
comunidade Igbt advinda de memes no Twiter

Pov: ponto de vista

Qdt: quebra de tempo

RT: abreviagdo do termo ReTweet, quando os leitores indicam que concordam ou apoiam um
comentério ja enviado.
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Redflag: alerta de perigo
S/O: termo ‘significante other’- utilizado para designar o parceiro de algum personagem

Senpai: termo japonés que significa alguem que esta acima de vocé e que possui grande
admiracdo. Pode ser um mentor, tutor,veterano. Teve a sua origem em animes e mangas.

Shippar: torcer por um casal

Sininho: expressao usada como sindnimo de ‘fada sensata’. Também designa a interpretagao
para amigo améavel, compreensivo e legal

SIk: expressdo ‘vocé ¢ louco(a)’.
Smp : abreviagdo da palavra sempre.

Spin-off: termo para designar desdobramento/ derivacéo de algo que ja foi desenvolvido ou
pesquisado anteriormente

Sprousehart- juncdo dos sobrenomes dos atores Lili Reinhart e Cole Sprouse da série
Riverdale

Swittch: troca; personagem que desempenha tanto o papel de dominador quanto de submisso
em uma relacao sexual.

Talarica: fura olho/traidor(a)

Talarico: traidor
Tankar: suportar, aguentar provocacdes

Top: designa o personagem que fica ‘no topo’, ‘por cima’ em descricdo de cena de sexo
explicito/ ativo

Trollagem: gozagéo
wtf: abreviagdo para a expressdo em inglés “What the Fuck”. Também entendida como

expressao chula que denota surpresa, espanto, incredulidade, cuja tradugao pode ser ‘caralho!’,
‘puta que pariu!’

yag: forma de se falar ‘gay’ no espaco digital, s6 que ao contrario
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