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RESUMO

Este artigo tem como objetivo a descricao e analise de atividades didaticas executadas no
contexto da pandemia mundial de COVID-19 na disciplina Arte em uma escola publica
da periferia de Valparaiso de Goias no ano letivo de 2021 com alunos dos dois anos finais
do Ensino Fundamental, assim como apresentar uma proposta pedagogica para o ensino
de artes utilizando a fotografia nos ultimos anos do Ensino Fundamental. Os alunos foram
recebidos em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) contendo salas tematicas,
com a primeira a¢ao desenvolvida pelo professor sendo a personalizagdo da pagina da
sala de aula, seguido da utilizagdo dos féruns para reunir as participagdes escritas e
producdes estéticas, utilizando videos autorais curtos que poderiam ser acessados de
forma assincrona. O segundo bimestre passou para a modalidade sincrona de aulas
utilizando a plataforma Spatial.chat, onde desenvolveu-se o trabalho com fotografia. No
entanto, a baixissima quantidade de alunos presentes e a necessidade de engajar os alunos
que nao podiam estar nas aulas levou de volta ao formato assincrono no terceiro bimestre
com videos do professor de até 15 minutos e que geraram maior participagdo nos foruns.
Uma vez que a escola cria uma delicada rede de relagdes que vai entrelacando, todos os
dias, as rotinas, os humores e as historias e realidades de toda a comunidade escolar, pode-
se perceber a fotografia como ferramenta para desenvolvimento do olhar artistico, a
fruicdo de arte, a expressdo e a cria¢do artistica, com os participantes sendo provocados
a reflexdes e novos olhares a partir das fotografias apresentadas.
Palavras-chave: ensino remoto, ensino de arte, fotografia.

ABSTRACT

This article aims to describe and analyze the didactic activities performed in the context
of the global pandemic of COVID-19 in the Art subject in a public school in the periphery
of Valparaiso de Goias in the school year of 2021, with students from the last two years
of elementary school, as well as to present a pedagogical proposal for teaching art using
photography in the last years of the elementary school. The students were received in a
Virtual Learning Environment (VLE) containing thematic rooms, with the first action
developed by the teacher being the customization of the classroom page, followed by
using forums to gather written participations and aesthetic productions, using short
authorial videos that could be accessed asynchronously. The second bimester moved to
the synchronous format of classes using the Spatial.chat platform, where the work with
photography was developed. However, the very low number of students present and the
need to engage students who could not be in class led back to the asynchronous format in
the third bimester with teacher videos of up to 15 minutes, which generated more
participation in the forums. Once the school creates a delicate network of relationships
that every day interweaves the routines, the moods, and the stories and realities of the
entire school community, it was possible to perceive photography as a tool for the
development of the artistic eye, the enjoyment of art, artistic expression and creation, with
the participants being provoked to reflect and develop new perspectives based on the
photographs they presented.
Keywords: remote teaching, teaching of arts, photography.
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Introducao

O artigo aqui apresentado tem como objetivo apresentar uma proposta pedagogica
para o ensino de artes utilizando a fotografia nos ultimos anos do Ensino Fundamental,
assim como a descricao e analise de atividades didaticas realizadas no contexto da
pandemia mundial de COVID-19 na disciplina Arte. Uma das principais referéncias para
o trabalho realizado foram as propostas da Base Nacional Comum Curricular, que para o
componente curricular Arte, propde sua centralizagao:

nas seguintes linguagens: as Artes visuais, a Danga, a Musica
e o Teatro. Essas linguagens articulam saberes referentes a
produtos e fendmenos artisticos e envolvem as praticas de
criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre
formas artisticas. A sensibilidade, a intui¢do, o pensamento,
as emocdes e as subjetividades se manifestam como formas
de expressdo no processo de aprendizagem em Arte. (BNCC,
2018, p.193)

Primeiramente, ¢ importante apresentar o contexto social e economico da cidade
onde se localiza a escola onde realizei as atividades mencionadas acima. Valparaiso de
Goids ¢ um municipio de Goias com populagdo de 196.967 mil habitantes, segundo a
prévia do Censo Demografico de 2022. Em situacdo emergente, emancipou-se de
Luziania (Goias) em 1995 e ¢ limitrofe com a Capital Federal, sendo mais proéxima de
Brasilia (40km) do que de Goiania (188km). O municipio enfrenta diversos problemas
desde sua fundagdo, compondo juntamente com outras cidades goianas € mineiras o
“Entorno de Brasilia”. Segundo Castro:

a formacao social, politica e econdmica do Entorno coloca em
evidéncia as diferencas de apropriagdo de poder, recursos
(publicos ¢ privados) e servigos essenciais para uma populagao
que vive “entre lugares”. Na perspectiva de centro-periferia, a
populagdo do Entorno vive (estuda, trabalha, se alimenta,
descansa, etc.) em constante movimento pendular de ir e vir,
orientado pelo locus dos poderes da Republica e do proprio
Distrito Federal, contrastando com a realidade de concentragao
e excluséo de lugares “fora” de Brasilia. (CASTRO, 2019, p.
3)

Localizada no bairro Jardim Céu Azul, o mais populoso da cidade e limitrofe a

Santa Maria no Distrito Federal, sendo o publico majoritariamente de baixa renda,A
escola oferta o Ensino Fundamental em seus quatro anos finais para aproximadamente
500 alunos em dois turnos. H4 um amplo patio retangular e as oito salas de aula tém suas

portas e janelas viradas para ele, incluindo-se as salas administrativas e de gestdo e os



banheiros. No segundo piso, acima das salas e elevando o pé direito, ha a quadra de
esportes, a biblioteca, sala de AEE e a sala dos professores.

Em 2020, com os numeros de casos e mortes aumentando rapidamente e a
necessidade de se iniciar medidas restritivas a circulagdo e agrupamentos sociais para
combater a proliferagdo do novo coronavirus SARS-COVID-19 (COVID-19), foram
interrompidas as atividades presenciais na Escola Municipal Nelson Mandela (EMNM) a
partir de 17 de margo de 2020.

As medidas de distanciamento social forcaram a migragao de todos os setores
sociais, culturais e educacionais para a realidade das redes sociais, ambientes virtuais de
aprendizagem, Jives e reunides por video chamadas.

Nos primeiros meses que se seguiram, arrastados pelos diversos prolongamentos
do estado de emergéncia sanitaria, o ensino remoto emergencial comegou a ser entendido
como “uma das alternativas para reduzir a reposi¢ao de carga horaria presencial ao final
da situagdo de emergéncia e permitir que os estudantes mantenham uma rotina basica de
atividades escolares mesmo afastados do ambiente fisico da escola.” (CNE/CP N° 5/2020
p. 7). Dessa forma, os gestores puderam oferecer diversas modalidades de atendimento
aos alunos, mesmo os afastados que ndo possuiam acesso a internet ou a equipamentos

de acesso e passaram a receber cadernos de atividades impressos a cada 15 dias.

Plataforma digital

No ano letivo de 2021, a recepcao dos alunos foi feita em uma plataforma Moodle
chamada "YouEduc", quando todos os alunos matriculados na rede receberam login e
senha personalizados para acesso a plataforma.

Moodle ¢ um software de gestdo de aprendizagem (do inglés LMS - Learning
Management System) que pode ser modificado e distribuido de forma gratuita, permitindo
que as funcionalidades dos cursos sejam personalizadas de acordo com a necessidade do
publico a que sdo destinados. A plataforma permite que sejam criados diversos
mecanismos para interagdo, incluindo questionarios, tarefas, licdes, pesquisas e Wikis
(pequenas bibliotecas), além de permitir chats e foruns.

As disciplinas passaram a ser consideradas cursos e cada professor recebeu as suas
turmas na plataforma online como receberiam caso as aulas fossem presenciais, mas em
ambiente virtual: uma sala tematica com a possibilidade de personalizar a aparéncia, a
organiza¢cdo do contetido e oferecendo a capacidade de monitoramento de como os

participantes interagem com o sistema. Aos alunos, cabia transitar por entre as salas de
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aula de cada disciplina de forma independente, concluindo uma atividade de cada vez e,
como em um jogo de videogame, visualizar a porcentagem de conclusao.

Longe de ser um ambiente de mera transmissao de contetidos, como ¢ uma escola
sem suas paredes, sem suas salas e sem as cadeiras ocupadas? Onde acontece o agora
escolar dos tempos de Internet? Este trabalho reflete sobre as agdes realizadas com alunos
dos 8° e 9° anos na disciplina Artes durante os trés primeiros bimestres de 2021, periodo
em que durou o distanciamento social e, por conseguinte, praticou-se a escola remota,
naquele ano. Aproximadamente 120 alunos compunham o grupo de estudantes.

Um dos pontos enfatizados na BNCC ¢ a proposta de que os conhecimentos e
experiéncias artisticas relacionam-se a situacdes de “materialidades verbais e ndo verbais,
sensiveis, corporais, visuais, plasticas e sonoras” (BNCC, 20187, p.195) e devido a isso
¢ importante pensar pedagogicamente as experiéncias artisticas levando em conta também
sua carga subjetiva.

No primeiro bimestre, entre margo e abril, conduzi atividades de acolhida e
expressao livre, visando ndo somente a recepcao na plataforma nova como a compreensao
de que Arte ¢ uma expressao de comunicacao humana. No segundo bimestre, entre maio
e junho, as aulas apontaram para um processo de iniciagao em fotografia, ligado ao campo
das experiéncias visuais, que conduzi de forma sincrona pela plataforma Spatial. Chat. No
terceiro bimestre, apds o recesso de julho, entre agosto e setembro, interrompi as aulas
sincronas e iniciei a gravacao de videoaulas com o objetivo de direcionar as discussdes
para os foruns.

Gostaria de ressaltar que o quarto bimestre aconteceu em modalidade hibrida e

ndo faz parte do escopo deste trabalho.

Sobre a internet

Nos anos 1960, Mcluhan apontou as bases das dinamicas de troca de informagdes
entre as pessoas e as civilizagdes, definindo parametros minimos para a comunica¢ao em
um periodo em que as tecnologias apontavam para um futuro linear de transmissao de
informag¢@o: um emissor, que possui uma mensagem, utiliza um canal para transmiti-la
ao receptor.

Os jornais, radios e televisdes tém em si grande parte dessa configuragdo e
desenvolveram-se a ponto de permitir a massificacdo das informagdes, atingindo grande

numero de pessoas simultaneamente.
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No final dos anos 1990 ja se discutia os possiveis desdobramentos que as novas
tecnologias de comunicag¢do teriam e quais as suas implicagdes. Segundo Levy (1999), a
sociedade ¢ condicionada pelas técnicas por ela produzidas, uma vez que elas abrem
novas possibilidades e op¢des socioculturais que ndo poderiam ser concebidas antes da
criagdo da técnica.

Com a crescente digitalizacdo das praticas relacionais, O Ciberespacgo vai sendo
ocupado cada vez mais, tornando-se uma forma de caracterizar o ambiente de
acontecimento das relagdes online ¢ a compreensao do “onde” as informagdes sao
compartilhadas e acessadas por todos, enfraquecendo o conceito de emissor Unico e
dominante.

Ja no final da primeira década do Século XXI, grandes empresas de tecnologia
comegaram a oferecer aos usuarios plataformas intuitivas para inser¢ao e consumo de
informacdes pela internet, toda a necessidade de se discutir e aprender informatica (e a
estrutura das redes) foi deixada de lado.

Langado nos Estados Unidos em 2007, o iPhone revolucionou a maneira como a
informacao ¢ visualizada no mundo, simplificando a disposi¢ao da informagdo em telas
pequenas. Sua empresa mae, a Apple INC., ¢ uma empresa de artigos de informatica que
empreendeu na tarefa da miniaturizacdo dos computadores, resultando em um aparelho
integrado portatil, interativo e revoluciondario que se espalhou pelo mundo. No Brasil, ha

mais aparelhos digitais ativos do que o total da quantidade de habitantes.

Dispositivos Digitais (Computadores e Smartphones)
Base Ativa em Uso no Brasil (milhoes)
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Figura 1 - Grdfico 1 - Base ativa de dispositivos digitais em uso no Brasil.
Fonte: MEIRELES, 2022, p. 17.
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Com as telas de LED e conexao de internet de alta velocidade chegando a qualquer
lugar via satélites, vemos a era dos supercomputadores na palma da mao e a informagao
circulando o mundo tao rapidamente quanto a luz. Todo esse fluxo de dados ¢ feito por
tubos oticos que se espalham pelo fundo dos oceanos conectando todos os continentes
por multiplos caminhos. E a instantaneidade do agora, com alguns segundos de atraso, de
dentro de casa, na palma da mao com transmissodes ao vivo € chamadas de video comuns
e dependendo apenas de um aparelho e um ponto de acesso a internet. As redes sociais
sdo como hubs de recep¢do e consumo de imagens estaticas ou em movimento e
hiperlinks, produzidos pelos e para usuarios.

Cada vez mais intuitiva, a interface dos smartphones permite o acesso a
informacao ao alcance de alguns toques. O desafio que o periodo de distanciamento social
como medida sanitaria contra a dispersdo da COVID-19 gerou foi tornar a escola
funcional de forma ndo presencial, empurrando todos os profissionais da educacao para
arealidade de conversar, se relacionar e existir dentro de ambientes online.

Por dois anos fechada por calamidade sanitaria, a verdadeira fungdo foi exposta:
a social. Para Freire ““¢ uma pena que o carater socializante da escola, o que ha de informal
na experiéncia que se vive nela, de formacdo ou deformacdo seja negligenciado.”
(FREIRE, 1996, p. 37). Carater esse que foi profundamente afetado e prejudicado durante
o tempo de distanciamento social, que apesar de ter sido vivido em coletivo através das
redes sociais, ¢ marcado pelo isolamento dos usudrios impedidos de se encontrar. E ¢
justamente a continuidade do dia-a-dia da escola — conhecer uns aos outros — que foi
suspensa.

A Secretaria Municipal de Educacao de Valparaiso de Goias (SME), seguindo as
determinagdes do Conselho Nacional de Educag¢dao (CME), promoveu diversas atividades
para evitar a evasdo escolar que incluiram elaboragdo e distribuicdo de cadernos de
atividades multidisciplinares impressos, criacao de multiplos canais de comunicagdo, que
incluia email, Facebook ¢ Whatsapp, além de busca ativa e criacdo de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) em plataforma Moodle.

Além disso, a SME promoveu reunides em grupos de disciplinas dos profissionais
da rede para a criagdo de curriculos minimos para o momento emergencial tendo como
norteadores os parametros da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelecida
pela Lein® 13.415, de 2017, que reconhece que a educagao “tem um compromisso com a

formagao e o desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica,
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afetiva, social, ética, moral e simbolica” (BRASIL, 2018, p. 16), mostrando que o desafio
da escola remota ¢ extenso. O documento também prevé a autonomia das redes de ensino
e escolas para adequar as competéncias e habilidades a seus contextos particulares.

Segundo Vasconcelos, Jesus e Santos (2020, p.03), diferentemente da Educacao a
Distancia (EAD) onde o processo de aprendizagem estd principalmente focado em
processos, na educacdo online, direcionada para produtos e resultados, “a aprendizagem
transpde a distancia temporal ou espacial através da tecnologia digital que ¢
"multidirecional", eliminando a distancia ou construindo interagdes diferentes daquelas
presenciais.” (2020, p. 03). A escola remota foi marcada pela extensa experimentagao,
por parte dos professores, de novas ferramentas e possibilidades de criagdo pedagogica.
Uma busca incessante por interagdo com os alunos.

A BNCC propde ao professor de prever a possibilidade dos alunos explorarem
multiplos recursos tecnoldgicos e ainda ligados a arte e tecnologia, mas entendemos que
essas possibilidades ndo sdo uniformes em todo o Brasil. A realidade socioeconomica da
regido refletia na estratégia que adotamos como Secretaria Municipal de Educagao:
disponibilizar todos os canais possiveis para contato com a escola, uma vez que grande
parte dos alunos da escola nao possuia um aparelho de acesso a internet sempre disponivel
para acompanhamento das atividades escolares. Além do AVA, cadernos impressos de
atividades confeccionado pela SME foram distribuidos e recebidos durante todo o periodo

da escola remota.

Linguagens

O inicio da minha vida profissional foi como professor de Inglés em uma escola
de idiomas particular em 2011, quando estava no segundo ano da Licenciatura em Letras
Inglés, 14 permanecendo até 2018, quando sai para tomar posse na SME na cadeira da
disciplina Inglés. Em 2020 assumi quatro turmas da disciplina Artes por haver
necessidade de complementagdo da carga horaria minima semanal como uma solucao
para a profunda caréncia de professores de Arte na rede.

Poucos meses depois, veio a pandemia. Foi no tempo em casa que preparei o pré-
projeto para este trabalho, ingressando no Mestrado Profissional para Professores de Arte.
Parte da dificuldade em colocar este material em movimento vem de descobrir, enquanto
se faz, o que ¢ ser professor de Artes, de forma remota

Tomando como base a BNCC (2018), que passa a entender o componente

curricular Arte ndo somente pelo fazer artistico, mas centrado nas experimenta¢des por
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diversas linguagens que se atravessam, Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro, a aula de
Artes visa promover a interagdo entre as diversas praticas e producdes artisticas e
culturais. O processo de constru¢do do conhecimento em arte passa a ser sistematizado
em seis categorias distintas, as dimensdes do conhecimento, que visam caracterizar a

singularidade das experiéncias artisticas. Segundo a BNCC (2018), sdo elas:

e Criagdo, referindo-se ao processo de tomadas de decisdes e escolhas envolvidas
no fazer artistico;

o C(Critica, que se refere as relagdes que se estabelecem entre as manifestacoes
artisticas e culturais, levando a novas compreensdes do espago, com encorajando
do estudo e da pesquisa;

o Estesia, que propde que o corpo e seus sentidos como meio de relagdo dos seres
com o ambiente, produzindo conhecimentos sobre si, os outros € 0 mundo;

o Expressdo, que se refere as possibilidades de exteriorizagdo e manifestagdo em
criagdes que refletem a subjetividade através de procedimentos artisticos;

e Fruicdo, que se refere a interacdo com as manifestacdes artisticas em processo de
afetacdo e sensibilizagcdo e/ou estranhamento.

e A Reflexdo, que se refere a construgdo de argumentos sobre as experiéncias

artisticas vividas como criador ou leitor.

Compreendendo que Arte e Lingua Estrangeira (LE) s3o componentes
curriculares da mesma area do conhecimento (Linguagens), busco um paralelo entre o
ensino de idiomas e o ensino de artes, de forma a auxiliar a organizacao e no desenho das
aulas de arte, ativando as diferentes dimensdes do conhecimento e as competéncias
especificas da area. A BNCC propde ainda a superacdo da fragmentacdo radicalmente
disciplinar do conhecimento em processo interdisciplinar marcado pelo “estimulo a sua
aplicagdo na realidade, a importancia do contexto para dar sentido ao que se aprende e o
protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgao de seu projeto de vida.
(Ibidem, p. 8).

A Abordagem Comunicativa de ensino propde que as atividades trazidas pelo
professor promovam momentos genuinos de utilizagdo da LE. Nas escolas que adotam
essa abordagem para o ensino de idiomas, por exemplo, ¢ comum que haja eventos

tematicos, como o Halloween, e o ensino vai sendo “embasado no sentido ¢ na interagao
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entre os alunos, possibilitando que cada um use a lingua-alvo para se comunicar em
situacdes reais, ao interagir com outros usuarios dessa lingua” (NUNES, 2018, p. 13).

Quando abordando a disciplina Inglés, a BNCC declara conceber a lingua como
uma constru¢do social, uma forma que “o sujeito ‘interpreta’, ‘reinventa’ os sentidos de
modo situado, criando novas formas de identificar e expressar ideias, sentimentos e
valores.” (BRASIL, 2018, p. 242). Quando considerando a disciplina Artes em suas
linguagens, o documento considera que

os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e
acumulados ao longo do tempo em Artes visuais, Danga,
Mussica e Teatro contribuem para a contextualizagdo dos
saberes ¢ das praticas artisticas. Eles possibilitam compreender
as relacdes entre tempos e contextos sociais dos sujeitos na sua
interacdo com a arte e a cultura. (BRASIL, 2018, p.193)
Dessa forma, ao longo dos anos como professor de idiomas fui aprofundando na

metodologia de planejamento ESA — Engage, Study, Activate, que aqui traduzirei como
EEA - Engajar, Estudar e Ativar, proposta por Harmer (2001) como um guia para
professores no inicio de suas carreiras. O que se propde ¢ a construgao de um ambiente
de aprendizado motivador, capaz de expor os alunos a lingua-alvo e dar oportunidades de
usa-la, podendo estes momentos da aula serem utilizados pelos professores da disciplina
Artes na criacdo de seus planejamentos.

Segundo o pesquisador, engajar ¢ o0 momento de conectar os estudantes ao que
serd tratado na aula, podendo ser um jogo, uma foto, uma piada, uma pergunta e/ou
qualquer atividade que provoque um envolvimento emocional dos estudantes, em um
processo de ganhar a ateng@o. Estudar esté relacionado aos momentos em que se busca a
investigacao sobre determinado topico, podendo ser a exposicao pelo professor, a leitura
de um texto ou imagem ou qualquer atividade cujo foco ¢ a constru¢ao de linguagem.
Ativar, por outro lado, ¢ o momento de usar a lingua estudada, colocando-a em pratica
comunicativamente. Neste ultimo o professor da instru¢cdes e comando para o trabalho
que sera desenvolvido pelos alunos.

O planejamento da aula se dd4 combinando esses momentos entre si, nao
necessariamente na mesma ordem, nem limitados a trés momentos. Quando aplicada em
conjunto com a Abordagem Triangular do ensino de arte, que propde a composi¢ao de
curriculos onde o fazer artistico, a analise da obra de arte e a contextualizacdo conduzem
as diregoes tomadas pelo professor, da-se a sistematizacdo do trabalho da arte/educagao

contemporanea que segundo Barbosa (2014):
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pretende formar o conhecedor, fruidor, decodificador da obra
de arte. Uma sociedade s6 ¢ artisticamente desenvolvida
quando ao lado de uma produgdo artistica de alta qualidade ha
também uma alta capacidade de entendimento desta produgdo
pelo publico.(BARBOSA, 2014, p. 33)

Foi criada assim, uma dinamica pedagdgica para planejamento e execugdo das aulas
online em que as postagens semanais seguiam o modelo abaixo mencionado, separadas
em blocos que entrelacavam as semanas e davam suporte a ideia de continuidade do
trabalho mesmo de forma remota:

o “Dasemana passada” trazia as participacdes dos alunos nas atividades da semana
como forma de recapitulacdo, engajamento e contextualizacdo dos assuntos
abordados, atuando como um mural para as producdes estéticas e para os
comentarios feitos nos foruns.

o Fala do professor, trazia recados da gestdo, comentérios sobre as participagdes e
explicagdo do tema a ser trabalhado naquela aula. Nesse momento eram
apresentados os novos conceitos, videos, links e textos que seriam utilizados em
determinada tarefa ou férum. a comunica¢ao com os alunos sempre foi por video.
Texto também era utilizado, a depender da necessidade.

e “Para esta semana”, continha as instru¢des sobre como os alunos deveriam
participar nas atividades semanais. Nesse bloco eram propostas provocagdes para
producdes estéticas e compartilhamento das produgdes e impressdes com o0s

colegas nos foruns.

1° Bimestre: Acolher e Engajar

A escola determinou que cada professor deveria postar uma vez por semana,
seguindo um horario definido. As postagens da disciplina Artes eram nas segundas-feiras
e os outros dias eram utilizados para monitoramento das atividades e plantdes de dividas.
Os alunos tinham liberdade para realizar suas tarefas fora do horario da escola, a depender
da disponibilidade de equipamento de cada um e cada atividade designada passou a ter
um prazo de entrega prolongado. Na nossa escola, ficou estabelecido o prazo de 15 dias
para a conclusdo de cada atividade.

A plataforma Moodle permite aos professores a personalizacao dos elementos e
informagdes exibidas, produzindo experiéncias visuais unicas. Além disso, a sala pode

ser personalizada pela op¢do de modificar o cddigo da pagina da sala, permitindo a
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incorporagdo de conteudos de outros lugares da internet. Diversos recursos podem ser
trazidos para a sala de aula como imagens, musicas, jogos, videos disponibilizados na
internet e até mesmo mostrar outras paginas-web e formularios externos.

Decidi criar uma recepgao, ao invés de ja comecar com as atividades de forma
mais direta e criei um cabecalho personalizado, feito a mao para o diferenciar da
uniformidade do design das letras da internet em uma analogia entre o quando-branco da
sala com o fundo da pagina-web, remetendo de alguma forma a pratica escolar de antes
da pandemia e ajudando a aclimatar os alunos a sala de aula virtual. Para fazé-lo, escrevi
e desenhei os elementos que depois foram digitalizados, isolados e tratados no Photoshop
para serem incorporados a pagina. No centro, um espaco de avisos e abaixo um botao no
formato de uma carta que abria um chat direto comigo dentro da propria plataforma, que
se tornou o principal meio de comunica¢ao com os alunos, que utilizavam principalmente

para sanar duvidas.

PROFE SR, CESAR, FERRER
l\\HSCé
Ocullo para estudantes
I a
| L‘w,i,f.',:/:;a«v
DAL Ao fmn,.dw i
PPV S

Figura 2- Cabecalho das pdginas de turma escritas a méao com um aviso oculto para os estudantes.

As atividades realizadas no primeiro momento foram voltadas ao acolhimento,
escuta e ambientacdo e descoberta das possibilidades da plataforma Moodle e do
proposito da Arte em sua capacidade de expressdo da subjetividade, investigando o
conceito proposto por Ostrower (2014) que conecta Arte a expressdao humana. Segundo a
pensadora,

Ao recriar as formas em nossa percepcdo, nos as modificamos,
subjetivamente, com mnosso enfoque vivencial, projetando
nossas experiéncias e nossos valores para épocas e
mentalidades bem diferentes das nossas. Entretanto, com todas
as distor¢des inevitaveis, ainda nos resta um nucleo, areas
centrais de significado onde, na matéria formada, vislumbra-se
a figura de um homem que responde — ele fala sobre si, sobre
sua vida, sobre seus valores de viver. (OSTROWER, 2014,

p53)
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Escolhi o recurso Forum para esse momento pois era necessario que houvesse um
lugar onde os alunos pudessem se mostrar presentes na plataforma a medida que eles
fossem ganhando acesso. Ja na primeira semana utilizei videos para me dirigir aos alunos,
utilizando a ferramenta integrada de grava¢ao da plataforma, que permite a comunicagao
em video de até 2 minutos. Naquele momento optei pela brevidade das minhas aparigdes,
direcionando a atencdo para os conteudos que eu trazia para a aula e priorizando a
participacdo dos alunos. O que era falado era repetido de forma escrita: valia-me do
principio da redundancia. Os videos do primeiro bimestre eram compostos por uma

saudacdo rapida seguida das instrugdes da atividade.

QA

0 que e arte para vocé?

Figura 3- Imagem da atividade 01 com a pergunta para participagdo no forum: “o que é arte para vocé?”. Ao
centro, a imagem do video de saudagdo e convite a participacdio.

O modelo estabelecido pela atividade 01 foi repetido, modificado e expandido ao
longo do ano de trabalho: O titulo, indicado por um seta, também era o hiperlink que
permitia que o estudante acessasse a atividade. As setas e a legendas foram incluidas
como estratégia didatica de utilizagdo da plataforma, uma vez que grande parte dos alunos
ndo interagia com sistemas mais complexos que as redes sociais. Havia tutoriais feitos
pelos administradores da plataforma e de alunos para alunos visando auxiliar na

navegacao, participacdo e envio das tarefas.
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RE: O QUE E ARTE PARA VOCE?
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300 - quinta, 11 mar 2021, 11:44

Uma forma de expressar o gue vocé sente

RE: O QUE E ARTE PARA VOCE?

po

Arte pra mim € aguilo gue vocé sente e com seu sentimento vocé expressa a arte e as pessoas consegue

- quinta, 11 mar 2021,13:14

Ver @8 mensagem que vocé guer passar pra elas.

RE: O QUE E ARTE PARA VOCE?
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po:

3 - dominco. 14 mar 2021 212
O go. 14 2

Para mim a arte € tudo aquilo que representa sentimentos; desde uma pintura a um calgaco.

O primeiro bimestre foi curto e percebi que naquele primeiro momento, havia uma

Link direto  Mostrar principa

Figura 4 — Participagoes no primeiro forum do bimestre.
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tendéncia em se conceituar as producdes artisticas como expressdo de sentimento de

quem as produziu. Em distanciamento social hd mais de um ano, aquela era uma

oportunidade de estimular a producao e a frui¢do artistica ainda que de forma livre e sem

direcionamento técnico, mas que permitissem criacdo de produtos estéticos que

demonstrassem as emogdes dos participantes. Em comunicagdo com os alunos ressaltei

que:

Se vocé ndo gosta de desenhar, o importante ndo ¢ que vocé
desenhe, mas que aplique os conceitos ¢ as dicas de arte de
alguma forma. ndo precisa ser de uma forma tUnica: Arte ¢é

expressdo. [...] As vezes a gente botar um sentimento que a

gente ta sentindo para fora ajuda. Quando eu falo para vocés
de arte como expressdo ¢ expressar aquilo que eu estou
sentindo de uma forma que ndo seja [necessariamente] uma

Obra de Arte. 03/05/2021
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Figura 5- 3 Producées estéticas recebidas em Margo de 2021, periodo onde chegaram a morrer 3 mil pessoas
diariamente no Brasil

Barbosa (2014) observa que a liberagdo das emocdes quando se tratando da

produgdo artistica livre nas escolas pode levar a um processo de catarse, mas que a
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auséncia de reflexdo impede que se aprenda com essas emogdes evidenciadas. A atividade
que se seguiu na semana seguinte foi a leitura de um artigo na internet demonstrando
como as obras de arte tém uma tendéncia a refletir as aflicdes dos tempos em que elas sdo
produzidas. O site trazia varios exemplos de obras de arte produzidas durante a pandemia
e ajudou os alunos a compreenderem suas producdes como registros do momento

historico que era vivido e a propria fungdo da arte.

RE: COMENTARIOS TEXTO "COMO A ARTE NOS SALVA?"

3 atividade pois ela ajudar nos entender que arte e muito importante pra

vOra mostrar cComo nosso psicolégico

tantas vidas embora 0 mundo tem que passar

omo depressado € outras

e RE: COMENTARIOS TEXTO "COMO A ARTE NOS SALVA?"

Com a arte nés podemos 108 10 s da maneira fixa que sempre vemos... E com a arte
podendo ver os dois lados da moeda. Exemplo; COMO S€ sentem pessoas que jé sofreu ou
sofrem de racismo, violéncia domeéstica, abuso psicoldgico, abuso sexual... Com
a arte essas pessoas pode expressa o que elas sentem ou sentiu seja com

midsica, poema, teatro, danga entre outras maneiras

/arias maneiras

Nao sei se ta certo essa minha resposta mas foi o que veio na cabega com a

pergunta @ @ @

Figura 6- Respostas ao forum de comentdrios do texto “Como a arte nos salva?” - Todos os alunos
precisavam necessariamente responder ao forum para concluir a atividade.

No inicio, disponibilizei todas as poucas participagdes que recebi, mas como a
cada dia novos alunos faziam seu primeiro acesso, passei a selecionar as producdes tendo
como critério aquelas que melhor representavam o que era esperado das atividades em
um processo de recebimento-busca que ajudou a descrever melhor as tarefas, buscando
respostas para problemas reais e compreendendo que a intervengao ocorre dentro de um

processo dindmico e retroativo sobre os objetos € a0 mesmo tempo dindmico e retroativo
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sobre os individuos (MORIN, 1985). A partir das participagdes era feito o planejamento
da aula da semana seguinte, uma vez que era necessario avaliar a compreensdo dos

assuntos abordados a partir das contribui¢des dos alunos.

Ef{f{;}bq ??m %“MS")"@? -»—’S.fﬁ’l
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Relatos de Ansiedade, César Ferreira, 2021

Figura 7 -Ilustragdo 01 - “Relatos de Ansiedade” Caneta sobre papel (reproducio), César Ferreira, 2021.
Compartilhada na aula sobre “Pontilhismo”, para demonstrar uma forma de utilizacdo da técnica.

Passei a incorporar as producdes dos alunos da semana anterior a aula pois era
necessario destacar que havia movimento na plataforma, mostrando pelas produgdes
enviadas, que outros alunos se dedicavam as atividades. Os prints eram disponibilizados
na pagina principal de cada aula e este bloco foi batizado posteriormente de “Da semana
passada”, tornando-se um mural publico semanal. Na figura 09 pode-se ver um exemplo
desse bloco.

O primeiro bimestre foi finalizado pela transi¢cdo do mundo dos desenhos para o
mundo da fotografia, tendo como ponto de partida o movimento artistico do Pontilhismo,
uma introducdo dos elementos constitutivos das artes visuais em consonancia com as
habilidades propostas na BNCC da primeira metade dos anos iniciais listadas no
documento. Apos apresentar e disponibilizar materiais para leitura fora do momento da
aula, as producdes enviadas foram determinantes para o desenvolvimento das aulas
seguintes por terem inaugurado uma forma de utilizar as producdes enviadas pelos

proprios alunos para exemplificar o que era estudado.
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VOCE
CONSEGUE
PERCEBER
... COMO VARIOS
i PONTOS
PROXIMOS
FORMAM
LINHAS?

Vivi

Figura 8- Producdo de uma aluna que fazia parte do bloco “Para esta semana” que foi utilizada para demonstrar
o0s conceitos da aula sobre elementos da comunicagdo visual.

Na semana seguinte, os trabalhos apresentados na Figura 09 demonstraram
experimentacdes dos alunos com a linguagem do Pontilhismo seguindo o tema proposto

na atividade (Pandemia e Vacinag¢ao).

e T T T

e

Da semana
passada:

Ana Beatriz 8A

|
Williane 88

Kaua 98B

Sara Raquel 8B

Figura 9- Producées dos alunos em Pontilhismo apresentadas na conclusdo do primeiro bimestre.
Em comunicacdo com os alunos, j4 no espaco novo para os momentos sincronos
em transi¢do para o segundo bimestre, ressaltei a necessidade de se aplicar as informagdes
recebidas nas produgdes enviadas. Ressalto aqui a repeticdo das instrugdes € o convite

para participa¢do nas aulas ao vivo para o proximo bimestre:
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[...] Eu gostaria que vocés refizessem o trabalho agora com essa
nova perspectiva, com essa nova abordagem. Agora que vocé
sabe que estd fazendo pontilhismo, tenta fazer isso de novo
agora tentando trazer mais informacao e detalhe [...] Eu gostaria
de ver vocé tentando fazer novamente. Gostaria de ver o
trabalho de vocés mais elaborado agora, com essa nova
perspectiva, pensando em pontilhismo. [...] Muito obrigado por
assistir esse video e eu espero que a gente na segunda-feira
consiga ocupar essa sala, esse espaco que € nosso! Muito
obrigado e até semana que vem! (03/05/21)

Os retornos recebidos ao final do primeiro bimestre foram positivos, recebidos de
forma andnima por um Formuléario Google, e apontavam para a necessidade (ou desejo)
de mais explicagdes. Compreendo aqui que se aproximava o momento de iniciar os
trabalhos sincronos, promovendo o encontro online pela plataforma, uma vez que o
pedido de mais explicagdes indicava a necessidade de estar mais proximo dos alunos. Até
entdo, apenas o professor de matematica havia conduzido atividades sincronas, utilizando

a plataforma Google Meet.

Como vocé avalia a disciplina Artes?

44 respostas

30 26 (59,1%)

20

9 (20,5%)
10

2 (4,5%)

1(2,3%) 1(2,3%)

1(2,3%)

0(0%)  0(0%)  0(0%)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Figura 10 - Grdfico 02 — Avaliacoes do trabalho realizado durante o primeiro bimestre.

- Gostei bastante das atividades pq ao invés de ensinar o que a
arte ¢ nos alunos tivemos como se sentir em uma sala mesmo
tipo como se tivesse na escola, gostei muito desse 1 bimestre ¢
ensinou como a arte ¢ importante nas nossas vida. (Aluno A)

- Uma coisa que eu ndo gostei ¢ que a gente ta desenhando
demais. (Aluno B)

- Gosto muito do trabalho do professor e queria que ele
explicasse melhor. (Aluno C)

- Eu gostei de todas as atividades de artes mas ndo gosto de

quando passa uma tarefa ¢ eu ndo consigo realizar ela. (Aluno
D)
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- Quero que tenha mais explicagdes, ndo tava entendendo quase
nada. (Anénimo)

O primeiro bimestre encerrou-se de uma forma muito positiva, uma vez que os alunos
relataram gostar das aulas desenvolvidas durante aqueles primeiros meses de adaptacdo. Eu
percebia que apesar do acesso limitado, os alunos que participavam das atividades mostravam
que era possivel aumentar a complexidade dos trabalhos desenvolvidos. A maior reclamacdo que
recebiamos naquele momento era a necessidade de mais explicagdes sobre os conteudos e de uma

aten¢do individualizada a cada integrante do grupo.

2° Bimestre: Estudar através da camera

SEGUNDAS
9:30h

Figura 11 - Chamada para as aulas ao vivo a partir do segundo bimestre, feita a mao. A imagem era também um
hyperlink para o espago na plataforma Spatial.chat.

Chat espacial

No segundo bimestre iniciei os encontros sincronos disponiveis para os alunos das
4 turmas de artes, duas do 8° ano e outras duas do 9°. Escolhi a plataforma gratuita
Spatial.chat como lugar para desenvolvimento dos trabalhos uma vez que ela propde o
desenvolvimento de um espaco virtual em que os participantes sdo representados por um
circulo-avatar com a imagem da camera ao vivo ou uma foto enviada e os participantes
podem se movimentar pela sala, ouvindo somente as pessoas que estejam proximas. Ha
ainda a funcionalidade de megafone, quando busca-se ser ouvido por todos na sala.
Eventualmente, o megafone tornou-se uma das regras estabelecidas para as comunicagdes
com toda a turma.

A plataforma Spatial.chat oferece essas e outras diversas funcionalidades,
seguindo um caminho diverso entre as tendéncias do modo de webconferéncia (com todos
os videos dos participantes exibidos em uma grade retangular) que oferecem as

plataformas como o Google Meet ou Zoom. Estar, mover-se, encontrar-se, fazer
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atividades, brincadeiras e dinamicas foi tornado possivel em uma experiéncia distinta e
altamente colaborativa. E possivel abrir uma sala de palestras com um falante destacado,
mas esta funcionalidade exigia muita capacidade de processamento dos aparelhos dos
usuarios, ¢ foi descartada.

Para Cerrato e Rodriguez (2002) o desafio dos sistemas de computador vai além
de ser capaz de oferecer um espago colaborativo compartilhado, mas também de
promover trocas entre os coautores, que devem se perceber como coautores. A presenga
online se da quando fica estabelecido entre os participantes o acordo de que estdo todos
no mesmo lugar. A partir dai, percebem-se mutuamente, influenciando o andamento da
aula. A plataforma cria uma sensacao de estar em um lugar com outras pessoas, diferentes
das redes sociais, que apesar de muito rapidas, sempre representam coisas que ja
aconteceram.

Para que fosse estabelecida a presencga na sala realizei algumas dinamicas € jogos
de quebra-gelo e interacdo, requerendo adaptagdes para serem desenvolvidas no
Spatial.chat. Eu escolhi realizar alguns jogos como uma forma de ensinar a utiliza¢ao da
plataforma e a experimentacao em estabelecer uma presenca no espago virtual ao mesmo
tempo em que se aprende as possibilidades de mover o avatar em uma experiéncia
imersiva.

Observou-se nos participantes um processo de descoberta da utilizacdo da
plataforma como que aprendendo aos poucos o funcionamento de um mundo novo, e
ficavam logo confortaveis. Borges (2017) observou que exercicios de preparagao corporal
podem desenvolver uma percep¢do agucada do corpo, criando estados de dilatagdo,
presenga e atengdo e Spolin (2017) destaca que que € a partir da confrontacdo do eu com
o outro que vai sendo percebida a consciéncia de si.

Estar presente e consciente da propria presenca ¢ essencial para o bom andamento
de qualquer aula. Freire (1996) observa que a presenca carrega diversos atributos e “pensa
a si mesma, que se sabe presenga, que intervém, que transforma, que fala do que faz, mas
também do que sonha, que constata, compara, avalia, valora, que decide, que rompe.”
(FREIRE, 1996, p20). Havia a necessidade de mostrar que havia um ser humano por tras
da plataforma, que aquela ndo seria uma interacdo vazia com um sistema online
automatizado, mas com o professor e os colegas, sendo necessario o monitoramento e
manipulacdo do avatar. Os jogos aplicados foram os seguintes:

“Abrir a Roda”: todos os alunos sdo chamados ao centro da sala e, em seguida,

instruidos a se afastar na dire¢ao das bordas da sala formando um circulo de participantes.
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Para ajudar a ilustrar, ¢ como se os participantes estivessem em um rel6gio, bem no centro
e se deslocassem em dire¢do aos nimeros que marcam as horas.

“Telefone sem fio”: seguido da formagao de um grande circulo, um participante
¢ escolhido para transmitir uma mensagem aos colegas. A dinamica da brincadeira ¢ a
mesma da tradicional, com cada aluno repetindo a mensagem escutada ao colega seguinte.
Para a plataforma Spatial. Chat, a adaptacao necessaria € que o jogador vai até o proximo
colega e toma o seu lugar. O jogador agora sem lugar deve fazer o mesmo e transmitir a
mensagem, até que todos tenham participado. Utilizando a fun¢do megafone o ltimo
aluno pode transmitir para todos a mensagem.

Coelhinho sai da toca: Esse ¢ um jogo para poucos jogadores. O espago ¢
demarcado para cada participante menos um, que fica sem lugar. O jogador sem lugar
deve percorrer o espago de jogo e o seu objetivo ¢ tomar o lugar dos outros jogadores,
que devem mudar de lugar tao logo o jogador sem lugar grite “Coelhinho sai da toca!”.

Os jogos ajudavam na reteng¢do da ateng¢do dos alunos que se viam participantes
ativos daquelas atividades, ndo ficando passivamente esperando que eu desse algum
comando ou explicasse alguma coisa. A partir dai, quando era 0 momento de alguma
explicacdo, os alunos estavam mais presentes, como a atenc¢ao de espectadores em um

espetaculo de teatro. Boal (2014) ressalta que

Quando, momentaneamente, suspendemos nossa necessidade
de agdo — como quando nos tornamos espectadores em um
teatro ou qualquer outro evento —, transportamos para a area da
nossa atencdo — o palco ou outro lugar — toda essa energia
criadora, dindmica, ¢ criamos assim o “espago estético”.
(BOAL, 2014, p.172),
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Figura 12 - Aguardando a chegada dos alunos, a imagem superior de um sofa centralizado e cercado de poltronas
menores para serem ocupadas. Um circulo com uma foto do professor centralizada.

O maior problema foi justamente a falta de alunos, pois na primeira semana,
ninguém apareceu, mas mesmo assim gravei a aula para disponibilizar na plataforma
Youeduc, que se transformava em hub de distribuicdo de contetidos, centralizando as
diversas paginas em um s6 lugar. Na segunda aula, apenas um aluno. Naquele dia,
lembro-me da frustragdo de nao conseguir utilizar as funcionalidades da spatial.chat uma

vez que eu esperava a presenga de mais alunos.

014, todo mundo! Hoje eu tinha planejado uma atividade, uma
dinamica pra gente brincar aqui nessa plataforma, mas s6 veio
o Davi! Entdo, vamos la, gente! Cadé€ vocés aqui nessa
plataforma pra gente poder se ver, se encontrar. [...] A gente
pode muito mais com a presenga ao vivo. Estejam aqui pra que
a gente possa fazer isso aqui [a sala de aula na plataforma
Spatial. Chat] funcionar de forma mais massa [sic]. (gravacao
da aula online, 10/05/2021)

Como eu recebia as atividades por fotos dos cadernos dos alunos, percebi que os
alunos ja estavam utilizando a camera do celular e entendi a oportunidade de
experimentar o ensino de fotografia, ndo utilizando os foruns e priorizando a aula

sincrona, que seria disponibilizada apds o encontro online.
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Fotografia

Ao ver, fazemos um grande niimero de coisas: vivenciamos o
que esta acontecendo de maneira direta, descobrimos algo que
nunca haviamos percebido, talvez nem mesmo visto,
conscientizamo-nos, através de uma série de experiéncias
visuais, de algo que acabamos por reconhecer e saber, e
percebemos o desenvolvimento de transformagdes através da
observagdo paciente. Tanto a palavra quanto o processo da
visdo passaram a ter implicagdes muito mais amplas. Ver
passou a significar compreender, [...] uma compreensao muito
mais profunda dessa mesma coisa do que se apenas tivesse
ouvido falar dela. (DONDIS, 1997, P. 13)

Por estar relacionada ao modo como o fotografo percebe o ambiente, a fotografia
funciona como dispositivo de visualiza¢do de uma determinada realidade, permitindo que
vejamos o mundo como veriamos se fossemos aquela pessoa. Uma experiéncia imersiva
potencializadora do movimento de se colocar no lugar do outro.

Na segunda aula do bimestre, os alunos foram provocados a fotografar formas do
seu cotidiano (quadrado, tridngulo e circulo). Naquele momento, era esperado que as fotos
enviadas seguissem um direcionamento, dando um proposito para o ato de fotografar. Por
mais simples que seja apertar um botdo, ¢ o direcionamento do olhar que ¢ feito pelo
operador que seleciona a por¢ao da realidade fotografada. Selecionei ainda, fotos que eu
mesmo havia feito do bairro onde moro, para demonstrar a busca por formas e
exemplificar o que era esperado dos alunos, impulsionando o processo de alfabetizagdo
visual, quando “expandir nossa capacidade de ver significa expandir nossa capacidade de
entender uma mensagem visual, e, 0 que ¢ ainda mais importante, de criar uma mensagem
visual.” (DONDIS, 1997, p. 13). Compreendendo que cada pessoa vé um mundo diferente
e a pluralidade de pessoas reflete a pluralidade de pontos de vista, a fotografia passa a ser
ponto de partida para o processo de alfabetizacao visual proposto por Dondis.

As habilidades selecionadas para guiar o trabalho conduzido nesse momento
foram EF15AR02 — “Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.)” (BRASIL, 2018, p 201) e EF69AR06
— “Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses

artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.”. (BRASIL, 2018, p. 201)
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Para esta semana:

Vocé precisa me enviar
3 fotos que mostrem formas.

>>>>Vocé nao pode baixar da internet!<<<<

Vocé mesmo deve fotografar as formas que vé ai perto de
vocé! Procure atentamente!

Use a camera do celular! ©

Exemplos de Fotos no Valparaiso 1:

(A ativi sera como ida quando eu der uma nota)

Figura 13- Atividade provocando os alunos a fotografar formas. Em seguida, fotos na vizinhanca para
exemplificar a utilizagdo da técnica.
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Fléira

Vivian

Da semana passada:

Obrigado a todes que participaram!
E importante para pér em pratica o que aprendemos!

Danilo

Kaua

Jo&o Gabriel
Gabriel Matias

Figura 14 - Producées dos alunos no exercicio de procura de formas.

Os trabalhos apresentados na semana seguinte foram promissores, pois
evidenciaram a capacidade dos alunos de aplicar os conceitos abordados na aula, que
visava procurar formas. Naquele momento, era importante que os alunos utilizassem as
cameras dos seus celulares para fotografar de uma forma nao tecnicista, mas mais
experimental, como quem descobre uma ferramenta nova e resolve explora-la. Na terceira
aula, oito alunos apareceram, o que permitiu que fosse realizado um primeiro momento
de conversas e o primeiro momento de interacdo € movimentacdao: formar duplas e

conversar sobre fotografia.
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Figura 15 - Interface da plataforma Spatial. Chat, em que cada participante é um circulo com sua imagem e que
pode se mover pelo espacgo por arrastar e soltar. Como planetas, tinha a impressdo que os alunos me orbitavam, o
que evidenciou a adequacdo do nome da plataforma: Chat espacial.

Por seu lado estético e sensivel, a fotografia torna-se uma pratica humana capaz
de transformar a representagio do que vemos em memoria acessivel. E ter consciéncia de
segurar um aparelho capaz de “registrar” as luzes (e cores e formas e sombras dela
provenientes), representando as experiéncias vividas. Passa-se a entender a Fotografia
ndo s6 como um registro visual, mas detentora de uma capacidade de expressar “uma
elaboracdo do vivido, o resultado de um ato de investimento de sentido” (MAUAD, 1996,
p. 03).

Iniciavamos todas as aulas com o compartilhamento das impressoes das atividades
e o momento de recapitulagdo do trabalho da semana. Como era necessario considerar os
alunos que ndo estavam presentes na aula sincrona, eu disponibilizava a gravagao apenas
do bloco de explicacdo da aula na pagina, pois compreendi que um video de muito mais
de 15 minutos teria poucas visualizagdes. Entendi que o mais eficaz para os alunos que
na maioria das vezes ndo tinha tempo para estar de fato online era iniciar a gravacao toda
vez que eu iniciava uma explicacdo e, geralmente surgiam davidas, que eram
compartilhadas com os colegas do momento assincrono.

Os participantes que apareciam na sala eram, para mim, representantes de um
grupo maior. As instru¢des dadas aos alunos consideravam todo o grupo de alunos que a

disciplina tinha matriculados: havia aqueles que participavam nos foéruns assincronos e
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entregavam as tarefas, mas nao participavam das aulas sincronas, ao vivo. Alguns as
vezes faziam apari¢des. Nao reparei mudanga significativa nas produgdes entre os dois
grupos, ambos apresentavam os trabalhos.

Na semana seguinte, decidi falar sobre a historia da fotografia, uma vez que era
necessario mostrar para os alunos a evolucao da técnica fotografica, cuja origem remonta
ao periodo do Renascimento, que caracterizou uma profunda mudanga nas representagdes
artisticas.

Desde seus primeiros anos as fotografias nos transportam através das imagens sem
anecessidade de movimentagao. Era o desejo de mostrar o que hé para ser visto no mundo
que impulsionava a fotografia e o prazer de observa-las “provém da experiéncia do
simulacro, esta aparéncia de realidade cujo efeito de real ndo pode ser verificado por
qualquer deslocamento fisico real da cena”. (KRAUSS, 1991, p 46).

Machado (2015) indica que as origens da fotografia remontam ao Renascimento,
quando se utilizava a cdmara escura para projetar a imagem do mundo visivel sobre uma
superficie plana que funcionava como guia para o artista que fixava a imagem utilizando
pincel e pigmentos. O pesquisador indica ainda que € nesse periodo que comecam a surgir
as experimentagdes de perspectiva e projecoes geométricas de forma a representar a
tridimensionalidade em planos bidimensionais com a utilizagdo e aprimoramento de
objetivas ja no século X VL

Autor da considerada uma das primeiras imagens fotograficas do mundo, (Vista
dajanela em Le Gras, 1826), o cientista e inventor francés Nicéphore Niépce (1765-1833)
produziu uma imagem fixa em uma chapa de estanho revestida de betume da judeia, um
material fotossensivel que endurece quando exposto a luz por diversas horas utilizando
uma camara escura modificada. Esta geracao de entusiastas enfrentou diversos desafios
técnicos em um fazer essencialmente cientifico, experimental e artesanal, sendo
necessario a capacidade de compreender, operar, modificar e melhorar o aparelho
fotografico, além de compreender e manusear materiais quimicos necessarios para
“fixacdo fotoquimica dos sinais de luz.” (MACHADO, 2015, p. 38).

O trabalho de Niépce ¢ continuado por Louis Daguerre (1787-1851) que em 1839
divulga o processo do Daguerredtipo, um aparelho capaz de gerar imagens utilizando uma
fina camada de prata sensibilizada por vapores de iodo, gerando uma superficie espelhada
fotossensivel. Esse processo foi o primeiro a ser comercializado e utilizado amplamente.
Gillespie (2016) aponta que ja em 1851, nos Estados Unidos, o aparelho se popularizou

e estabeleceu a profissdo de daguerreotipista, com a organizagdo € associagdes
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trabalhistas dos primeiros profissionais da fotografia daquele pais. Os retratos
dominavam o tema daqueles trabalhos.

Krauss (1991) observa que os fotdgrafos dos anos 1860 vendiam pequenas
fotografias de viagens, chamadas de vistas, contendo principalmente paisagens vistas por
alguém, como as piramides no Egito ou a Floresta Amazonica, em um desejo de mostrar
o que ha pelo mundo. E sabido que essas imagens costumavam se acumular nas
escrivaninhas em residéncias mais abastadas.

Com a populariza¢ao e miniaturizacao e inclusdo dos aparelhos fotograficos em
telefones portateis, passamos a registrar tudo, porque na experiéncia humana, tudo ¢
importante. E as cadmeras estdo nas nossas maos. Barbosa (2016), ressalta que a fotografia
“utilizada como poténcia narrativa traz em si a complexidade da citacdo (ou evocacao) de
uma experiéncia (humana) [...] Uma leitura de outra ordem que nao a historica que busca
fatos, verdades, mas que busca o humano” (BARBOSA,2016, p 202). Nesse momento
em que se vive uma explosdo de imagens pessoais compartilhadas a todo momento em
redes sociais, a fotografia torna-se importante meio expressivo dos anos 2020 e entender
suas origens ¢ crucial.

Para compreender a relagdo da fotografia com a observagdo da luz e o
observador, a atividade da semana seguinte passou as ser observar a luz mudar, com os
alunos buscando fotografar o mesmo local em trés momentos do dia. Neste exercicio, ¢
importante observar como as diferentes condi¢des de luz revelam elementos diferentes

do mesmo lugar.
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Lenyon, 9A.

Gabriel 8B

Figura 16 - Producoes de alunos para o exercicio de observagdo da luz.

Foi interessante levar os participantes a refletir os proprios trabalhos
desenvolvidos, pois percebi que colocar os participantes para falar e refletir sobre as suas
producdes foi mais eficaz do que eu previa. Varias falas ecoavam na boca de diferentes
alunos e percebi que criar estimulos no comeco, pela fala direcionada, tendem a se repetir
e reverberar at¢é o final do encontro. Bell Hooks (2013) defendeu que “uma das
responsabilidades do professor ¢ criar um ambiente onde os alunos aprendam que, além
de falar, ¢ importante ouvir os outros com respeito” (HOOKS, 2013, p. 201), entendendo
aqui que ouvir agrega também ver as fotos dos colegas. Um comentario de uma aluna em
uma aula chamou atencdo pois ela demonstrou perceber que seu olhar vinha sendo
direcionado pelas midias:

Eu achei interessante porque pra gente tirar essas fotos a gente
tem que observar as coisas ao nosso redor, né? E muitas vezes
a gente fica s6 vidrado na televisdo, no celular ¢ a gente nao
observa.

Aluna do 9 ano.
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As duas aulas seguintes, uma sobre tom e outra sobre cor, abordavam as
propriedades da luz e a capacidade humana de percebé-la, entendendo que ndo se pode
falar de fotografia sem falar da percepcao da luz. A fotografia ¢ muito mais que somente
registrar a luz; € a transmissao extracorporal da sensacao fisica que ¢ ver, estética em sua
esséncia e representando “uma abertura constante ao mundo e nos liga de modo imediato

ao acontecer em torno de n6s.” (OSTROWER, 2014, p.12).

Figura 17 - Producgdes dos alunos para o exercicio sobre tom. Os alunos enviaram selfies em preto e branco e a
imagem resultante mostrava em circulo, todos os participantes que enviaram suas atividades. A escolha da
disposigao circular evidencia a unidade dos alunos que compunham as atividades online, ao mesmo tempo que
representa o ponto, que segundo DONDIS (1997) é a unidade bdsica da comunicacdo visual.

Ver uma foto ¢ ver o que viu alguém em algum outro lugar. E muito mais que so
mostrar algo. E ver pelos olhos do outro através da imagem, através da cAmera, através
dos olhos a realidade do outro. Para Kossoy (2016), a realidade da fotografia ¢ uma
segunda realidade, “construida, codificada, sedutora em sua montagem, em sua estética,
de forma alguma ingénua, inocente, mas que ¢, todavia, o elo material do tempo e do
espaco representado, pista decisiva para desvendarmos o passado.” (KOSSOY, 2016, p.
24). Na escola remota, ver as fotografias dos alunos ia ajudando a construir uma imagem

mental de quem eles eram, onde viviam e o que faziam. Mauad (1996) ressalta que

36



entre o sujeito que olha e a imagem que elabora ha muito mais
que os olhos podem ver. A fotografia - para além da sua génese
automatica, ultrapassando a ideia de analogon da realidade - ¢
uma elaboragdo do vivido, o resultado de um ato de
investimento de sentido, ou ainda, uma leitura do real realizada
mediante o recurso a uma série de regras que envolve,
inclusive, o controle de um determinado saber de ordem
técnica. (MAUAD, 1996, p.3)

A fotografia ¢ muito mais que somente registrar a luz; ¢ a transmissdo
extracorporal da sensagdo fisica de ver, estética em sua esséncia uma vez que “‘a
sensibilidade ¢ uma porta de entrada das sensag¢des. Representa uma abertura constante
ao mundo e nos liga de modo imediato ao acontecer em torno de nés.” (OSTROWER,
2014, P12). As fotos nos levam ao passado, ao momento em que alguém apertou um botao
apontado para algo que via (e ouvia e vibrava e respirava). E através das fotos que vemos
como as pessoas percebem o mundo. E através das cAmeras que transmitimos uma
experiéncia humana de forma visual. Alguém esteve posicionado em determinado lugar
de um dia que ja passou. A finalizagdo do bimestre se deu com um trabalho em que os

alunos deveriam enviar trés imagens escolhendo uma cor e buscando encontra-la em

imagens diferentes.

. B

Figura 18 - Imagens enviadas p"or um aluno observando a cor preta para o trabalho final do segundo bimestre.

Apesar da evolugdo com os alunos ao falar de fotografia, na Escola Municipal
Nelson Mandela, apenas 39% dos estudantes participavam das atividades sincronas ou
assincronas da disciplina Artes no segundo bimestre de 2021 na plataforma Spatial. Chat,
rica em possibilidades, mas que exigia um bom aparelho e acesso a internet de qualidade.

Ao final daquele bimestre, percebemos que a participagdo ao vivo e regular dos alunos
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era minima. O maior nimero que consegui reunir foi 17 alunos. Os relatos que recebiamos
se aproximavam desse, recebido no formulario andénimo de avaliagio do segundo
bimestre:

Aqui em casa ¢ um computador para cinco pessoas, por iSso
tive dificuldades na entrega de minhas atividades. [Resposta
andnima. |

O Conselho Nacional de Educacao, por meio do parecer N° 5 de 2020 atentou
para essa questao em maio de 2020, dois meses apds suspensao das aulas:

Ha, ainda, que se observar a realidade das redes de ensino e os
limites de acesso dos estabelecimentos de ensino e dos
estudantes as diversas tecnologias disponiveis, sendo
necessario considerar propostas inclusivas e que nao reforcem
ou aumentem a desigualdade de oportunidades educacionais.
(CNE/CP N° 5/2020 p. 3

Assim, decidi encerrar as aulas sincronas, por perceber que naquele momento era
necessario engajar uma quantidade maior de alunos e, apos as férias de Julho, iniciei um
processo de conversa assincrona com os alunos, expandindo minha exposi¢ao em videos
de até 15 minutos sobre os temas das aulas. O terceiro bimestre se torna muito mais
parecido com o primeiro, mas o contato com os alunos de forma sincrona no segundo
bimestre permitiu criar um vinculo com eles através da camera pois percebi que os
momentos de atengdo que me eram dados ao vivo, também poderiam ser me dados em

momentos gravados.

Figura 19- Em uma selfie da turma, ressalto que era pouco comum os alunos ndo ligarem as suas cdmeras, mas
eram encorajados a escolher uma foto para representd-los.
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3° Bimestre - Ativar

Em agosto de 2021 havia varias dividas sobre o processo de retorno as escolas de
forma hibrida, mas nao sabiamos como seria esse processo € nem se as medidas de
seguranca sanitaria seriam eficazes (o processo de retorno as aulas hibridas se deu a partir
do final de setembro de 2021) A decisd@o de encerrar os encontros online de forma
sincrona veio também da necessidade de permitir que todos os alunos pudessem ter acesso
aos mesmos conteudos, no tempo de cada um, que deveriam contribuir com um
comentario escrito no forum, a partir do direcionamento dentro do video. Além disso,
esse bimestre seria marcado pelas incertezas e medo relacionados ao retorno presencial.

O Forum foi a principal ferramenta utilizada da plataforma Moodle Youeduc. Ele
permite que os participantes do curso criem entradas de texto em discussdes com
facilidade, sendo permitida a inclusdo de imagens ou outros recursos externos ( que nao
observadas nas participagdes). Os alunos podem responder entre si, mas essas interagdes
também foram pouco observadas no periodo estudado.

Com a inten¢do de eliminar a necessidade de edi¢cdo e pos-produgao dos videos,
cada aula era gravada de uma s6 vez, a partir da camera do computador. Utilizei a
ferramenta online Video Recorder App que grava e disponibiliza o download do arquivo

de video, que pode ser enviado diretamente para o Youtube.

Artes - 09 de Agosto
Figura 20 - Captura da tela 01 - Primeiro video gravado para a aula de artes do terceiro bimestre. Compartilho
com os alunos a obra “Tempo”, 2020, de minha autoria para exemplificar que as obras merecem ser exibidas em
um lugar destinado a arte.
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No primeiro video realizado — ou na primeira aula — trouxe uma obra de minha
autoria. “Tempo, 2020” consiste de um pote de vidro contendo uma flor seca e um cristal
de quartzo de milhdes de anos, colocados lado a lado. Esse foi o gancho para o
engajamento do assunto, que ¢ o que se encontra dentro dos museus. Propus uma visita
online a quatro experiéncias de visita virtual em museus do mundo, com os alunos
provocados a descrever a experiéncia no Forum. A pergunta para a provocacao era “Para
que serve um museu?”’

Observei nesses primeiros momentos que os alunos nao viam os videos de forma
integral respondendo a pergunta do férum baseando-se somente no titulo da pergunta que
o forum trazia, geralmente uma resposta pesquisada na internet ou muito rapida e
resumida. Para contornar essa situacdo, o titulo passou a chamar os alunos a assistirem o
video, que continha as instrugdes para responder, diferentemente dos outros bimestres

que continham o bloco “Para esta semana”.

RE: FORUM: PRA QUE SERVE UM MUSEU?

Local deticado a expor objetos de valor artistico e historico

@! RE: FORUM: PRA QUE SERVE UM MUSEU?

RE: FORUM: PRA QUE SERVE UM MUSEU?

s&o importantes para preservar memoérias culturais,guardar e expor coisas antigas como obras e historias

Figura 21- Participacées dos alunos que evidenciava a nao-visualizagdo do video criado para aula, que pedia um
relato da visita em realidade virtual de 1 dos 4 museus apresentados.
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RE: FORUM: PRA QUE SERVE UM MUSEU?

por KAILLA SORAIA DE LACERDA DI ANTOE 3126040420 - domingo. 15 ago 2021 22:4

O museu qgue eu visitei virtualmente fol 0 Museu de Vangogh. Eu gostel de todas as obras de Arte. Apesar de
nao surpreender, eu achel muito interessante saber que Vangogh amava literatura. Eu gostel muito da
experiéncia de visitar um mussu virtualmente
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‘ RE: FORUM: PRA QUE SERVE UM MUSEU?

por FLAIRA souza maia - segunda, 9 ago 2021, 18:52

Eu acho gue os museus servem para mostrar e contar historias
0 museu gue eu mais gostel fol o museu Dolores Olmede, achel a3 obras de arte muito interessanie e nunca
avia entrado em um museu

Figura 22 - Participagdo dos alunos que de sabiam o que foi perguntado no forum, respondendo corretamente.

Das 18 participagdes deste forum em uma das turmas, apenas 2 respostas haviam

sido de acordo com o video postado na aula (Figura 18).

|4 » pl ® 6107101

Aula de Artes - 16 de Agosto

Figura 23 -Captura de tela da segunda aula de agosto. Mostro a obra “A fonte” de Marcel Duchamp, 1917, que
questionou em sua época, a funcdo dos museus.

Entendendo que a pesquisa nos mecanismos de busca faz parte do processo de
busca por informacdes, percebi que era necessario especificar aos alunos o que era

esperado que eles respondessem nos foruns:

Nao necessariamente eu preciso que ves falem algo que seja
“certo”, sabe? Algo que seja uma coisa definida e certinha. Eu
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acho que o mais importante aqui comigo ¢ que vocé déem sua
opinido ¢ o melhor de si e responder o que estd sendo
perguntado. [...] A partir de agora, nas minhas aulas e tarefas,
vou sempre pedir: qual a sua opinido? Baseado em seus
conhecimentos, no que vocé entende do mundo a resposta para
determinada pergunta. [..] o mais importante ¢ misturar as
coisas na cabeca [as pesquisas realizadas] e mandar as respostas
no forum o que vocé entende do assunto. Eu gostaria de
entender a sua opinido e o que vocé acha das coisas. (16/08,
online)

Dessa forma, a provocacao seguinte foi justamente propor uma conexao com o
momento nacional, quando as escolas comecavam a se preparar ao retorno presencial na
forma hibrida e o trabalho da escola mudaria novamente. E aqui eu vi a participagao real
dos alunos. Uma vez que conversavamos sobre museus, COmo seria um museu sobre a
pandemia? Assim, os alunos foram provocados a descrever como seria um museu da
COVID-19 e quais elementos haveria em seu interior. Algumas respostas mostraram a
compreensdo da capacidade da arte, € os museus, de evocar experiéncias vividas naquele

momento e a capacidade de combinar elementos para produzir significado:

RE: FORUM: ASSISTA AO VIDEO PARA SABER COMO RESPONDER

Zs Yo
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RE: FORUM: ASSISTA AO VIDEO PARA SABER COMO RESPONDER

Figura 24 - Participacio nos ultimos foruns antes das preparacoes de retorno a escola de forma hibrida.

No encerramento do terceiro e ultimo video do ciclo de provocagdes sobre arte e

museus, direciono o olhar dos alunos a origem das escolhas que levam as coisas a serem

como elas sao.

RE: FORUM PARA COMENTARIOS

Gosto das aulas d

T
o pro

Em um museu vamos encontrar a expressdo de alguém que
experimentou alguma coisa, que trabalhou e que quer mostrar.
Que quer compartilhar. E um lugar onde podemos aprender
muito, a gente vai descobrindo. E quanto mais a gente
descobre, mais a gente vai descobrindo. [...] arte é sobre nos,
sobre a pessoa que fez. Nessa semana vocés ndo vao ter uma
tarefa, mas eu gostaria que vocés observassem mais as coisas
que estdo a sua volta, porque tudo o que estd na nossa vida
envolve um pouco de arte, design, gente que estudou aquilo
para estar daquele jeito. Observe mais as coisas a sua volta.
Observa como as coisas sdo construidas. Sera que tudo ¢ arte?
Ou ndo? Ou sera que s6 algumas coisas podem ser arte? Vamos
pensar sobre isso, vamos ver onde vocés conseguem encontrar
arte. E se vocé quiser comentar alguma coisa, vou deixar o
forum aberto e vocé comenta se vocé estiver afim. Hoje a
participagdo é opcional. Um abragdo, pessoal! (Aula do dia
23/08/2021. Gravagao)

350 cesa porgue ele nos monstra o que e art de verdade

RE: FORUM PARA COMENTARIOS

Figura 25 - Alguns comentarios de feedback no forum opcional.
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Foi importante receber retornos positivos em todos os bimestres, pois
demonstrava que a conexao que eu buscava com os alunos estava acontecendo e que eles
sentiam que havia um ambiente de constru¢do do conhecimento em movimento através
de uma plataforma online de aprendizado.

Em seguida, foi necessario iniciar as atividades em preparacdo para o retorno
presencial iminente.. Os estudantes foram convidados a conversar e compartilhar
vivéncias e experiéncias relativas ao periodo de distanciamento social e quarentena
devido a pandemia da COVID-19, e fui, juntamente com a orientadora da escola, Monica
Tatiana Silva, idealizador e anfitrido do projeto “Pandemia: o que aprendemos”.
Buscamos preparar os nossos alunos para o processo de retorno ao espago fisico da escola
que aconteceria no quarto bimestre e exigiria ainda mascaras, alcool em gel e
distanciamento social.

Tendo como fonte o “Manual sobre biosseguranca para reabertura de escolas no
contexto da COVID-19” da Escola Politécnica de Satide Joaquim Venancio, de 2020,
organizamos um evento online, com palestras de biosseguranca e rodas de conversa para
alunos dos dois turnos e contou com a presenca de alunos, pais, professores e gestores da
escola. As rodas de conversa buscavam reunir novamente os alunos e criar um espaco de
acolhimento e compartilhamento entre os jovens e a comunidade escolar, refletindo sobre
os aprendizados durante a pandemia. O evento foi um sucesso.

Em seguida, no final de setembro de 2021, as aulas remotas foram interrompidas
e deu-se o retorno das aulas na modalidade hibrida (com as turmas divididas pela metade
revezando entre online e presencial) e passando para totalmente presencial em margo de
2022. Em nossa escola, observou-se o rapido abandono das ferramentas da internet

utilizadas durante a pandemia.

Através da Camera: Uma proposta pedagogica

Finalmente gostaria de apresentar uma breve proposta, fruto do estudo da
bibliografia e da experiéncia trabalhada em sala de aula para os professores que desejam
trabalhar com fotografia em sala de aula.

Primeiro ponto, vocés ndo precisam ser necessariamente fotografos, mas grandes
interessados na observacao do mundo onde estamos inseridos. Vive-se nos anos 2020
onde grande parte das pessoas carrega consigo um smartphone, que ¢ um computador

pessoal capaz de realizar diversas tarefas, incluindo a fotografia. Em paralelo, ¢
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importante lembrar que nos convivemos com imagens fotograficas de modo incessante
em nosso cotidiano.

Dessa forma, “Através da Camera” ¢ uma oficina que proporciona aos
participantes a possibilidade de explorar e/ou buscar um estilo de fotografia autoral,
partindo dos registros do cotidiano, da observagao do espago, sua ocupacao e iluminagao,
despertando a consciéncia da visualidade e conectando os participantes em suas diferentes
realidades. Quando desenvolvida dentro do ambiente escolar, pode alterar a forma como

os alunos interagem com o espago da escola, de casa e o bairro.

Eixo 1 - O primeiro momento deve ser capaz de encantar os alunos, trazendo a
consciéncia da visdo, mas permitindo que os participantes se percebam no espago de uma
maneira diferente daquela que estamos acostumados a ver. O ato de fotografar pode
passar a ser visto como um produto de alta tecnologia e uma oportunidade impar de se
registrar o que ¢ visto, além de permitir que seja valorizado o trabalho da pintura em
representar o mundo.

Eixo 2 — Apresentagdo de fotografias pessoais e roda de conversa sobre fotografia.
Ha varias formas de apresentar a magica da fotografia. Pode-se fazer uma retrospectiva
de si, fazendo uma sele¢do de fotos que remontam a histéria e trajetoria pessoal. Pode-se
falar sobre a dificuldade em encontrar um jeito de fixar a imagem e citar técnicas de
experimentacdo em fotografia, o que vai demandar o estudo do professor de uma
bibliografia especializada.

Para que se compreenda a evolugao historica da pratica fotografica, o livro “Breve
Historia da Fotografia: um guia de bolso dos principais géneros, obras, temas e
técnicas”, de Ian Haydn Smith e traducdo de Edson Furmankewicz, publicado pela
Gustavo Gili em 2018. O livro apresenta centenas de imagens e referéncias de fotografos
que remontam o desenvolvimento da fotografia desde a considerada primeira foto em
1826.

Recomendo também o livro “Realidades e Fic¢oes na Trama Fotogrdfica” de
Boris Kossoy e publicado pelo Ateli€é Editorial em 2016. O autor destrincha o signo
fotografico de forma a compreender a suas relagdes com a cultura de imagens que se criou
no mundo com o invento da fotografia. Além disso, o autor se dedica a entender os usos
da imagem fotografica, incluindo um estudo sobre a construcao internacional da imagem

externa brasileira.
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Como atividade a ser realizada pode-se vendar os alunos e deixa-los privados da
visdo ao explorar o espago da escola, ou comparar o tempo que um pintor leva para pintar
um quadro com o instante efémero da foto. Até mesmo uma conversa sobre a relagdo dos
participantes com a fotografia ja poderia despertar descobertas quanto a utilizacao da
linguagem.

Eixo 3 — Ampliando os conhecimentos e praticando a fotografia. E necessario
pensar que os alunos sdo provocados a produzir a cada aula, tendo suas produgdes
visualizadas por toda a turma, coletivamente. Dessa forma, ¢ necessario que o professor
conduzindo os exercicios, mantenha uma rotina de salvar as imagens recebidas.

Cada aula pode ter um compilado de fotos para serem vistas. Caso haja
disponibilidade, em uma televisdo, projetor ou até mesmo a impressao das fotos ao final
de cada encontro. E um processo de criagdo guiado de forma gentil: as produgdes dos
proprios alunos vao aos poucos compondo uma imagem maior: a escola para além das
paredes.

Em paralelo, o fornecimento de referéncias de grandes nomes da fotografia
também ¢ encorajado. Alguns nomes que podem fazer parte do programa do curso sao
Sebastiao Salgado, Henri Cartier-Bresson, Vivian Maier e Annie Leibovitz ou qualquer
outro fotdgrafo de interesse do professor. Os estudantes podem fazer pesquisa sobre a
vida e obra dos artistas citados, fruir e propor discussdes a partir das fotos destes artistas.
Nesses momentos podem ser apresentados conceitos de composi¢do, harmonia e
geometria, na forma de exercicios de observagcdo como pequenos desafios fotograficos.
Os desafios devem ser escolhidos pelo professor dependendo das turmas em que decidir
realizar esse ciclo de atividades.

Eixo 4 — Criar a partir do aprofundamento do conhecimento sobre a imagem
fotografica. Pode-se pedir que os participantes busquem fotografar formas e linhas nos
objetos do cotidiano ou o mesmo lugar em trés horarios diferentes do dia. Pode-se
escolher uma cor e fotografar objetos nesta cor por alguns dias. Ou ainda fotografar o
mesmo objeto por angulos diferentes ou ilumina-lo com uma lanterna e fotografar as suas
variagoes.

Os desafios podem ir aumentando em complexidade com os participantes sendo
encorajados a escolher mais de uma foto para ser apresentada, levando-os ndo s observar
a realidade e fotografa-la, mas também compor cenas e se colocar no espago fotografado
para criagdo de novos significados a partir da relagdo estabelecida entre as fotos

selecionadas.
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Eixo 5 — Modos de expor - E importante que se pense em uma forma de utilizar
essas fotos para a criacdo de uma exposi¢ao ao final do ciclo de trabalho. Podendo ser
feito através da criacdo de uma conta no Instagram ou impressdo em tamanho A4 das
fotos para serem coladas no espago escolar ou em outro lugar. Pode-se ainda preparar
uma revista virtual, a ser compartilhada com os alunos.

Esta sequéncia de atividades, a ser adaptada pelo professor de acordo com suas
possibilidades, pode ampliar o contato e conhecimento sobre a fotografia em sala de aula,
favorecendo o entendimento sobre uma forma de expressao artistica importante no mundo

contemporaneo.

Consideracoes finais

Por meio das atividades apresentadas acima, foi possivel perceber que a sala de
aula remota durante o periodo de distanciamento social foi definida principalmente pelo
trabalho em construir um ambiente favoravel a troca, valorizando as participagdes dos
alunos e chamando-os a contribui¢dao. A necessidade de se pensar a escola como um dos
espacos em que o conhecimento se constroi se mostra extremamente necessaria quando,
interrompidas as atividades presenciais, nos perguntdvamos qual seria a verdadeira
funcdo da escola. O esforco empreendido neste trabalho com a Disciplina Artes evidencia
que os professores podem se beneficiar das ferramentas de comunicacao para desenvolver
seus cursos, utilizando-as como plataformas de sistematiza¢ao de contetidos e geracao de
engajamento.

Como cada pessoa v¢, interpreta e descreve um mundo diferente, a sua maneira, a
pluralidade de pessoas reflete a pluralidade de pontos de vista e dessa forma, diferentes
formas de expressdao ¢ manifestagdes artistico-culturais passam a compor o leque do
professor de artes, com cada grupo de estudantes demandando uma abordagem
personalizada, além da flexibilidade nos desenhos dos cursos em andamento, pois a escola
se faz em movimento, modificando-se para atender ao seu publico. E possivel notar nas
participagoes dos alunos que apesar da grande quantidade de conteudo disponibilizado,
muitos recorriam a respostas rdpidas e pesquisadas. Eram poucos os alunos que
acompanhavam as aulas semanalmente.

Todos os dias eram “primeiros dias” porque sempre havia novos alunos, uma vez
que as portas da escola precisavam estar sempre abertas. Os alunos ja entendiam o
funcionamento da plataforma e do trabalho e eram pacientes com os novos colegas que
foram chegando ao longo do segundo bimestre. Sempre havia o momento de pedir para
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que os alunos convidassem os colegas a participar das aulas sincronas. No entanto, a falta
dos alunos nas atividades sincronas levou o trabalho para a modalidade assincrona, que
favoreceu o funcionamento da sensacdo de continuidade no trabalho desenvolvido e
ampliava a participacao no curso.

Na escola remota o espaco estético passou a ser o de “ver os outros” e, quem sabe,
“ndo ser visto”. O periodo de isolamento que a escola viveu em decorréncia da
emergéncia sanitaria desafiou os profissionais da educagdo ao exigir um desdobramento
para chegar até os alunos, pois a relagdo entre professores e alunos era dificultada pelas
tecnologias de informacdo e comunicacdo que os profissionais ndo sabiam usar. A
sobrecarga de trabalho, ampliacdo da jornada e exigéncias sobre os professores cresceram
rapidamente.

Enquanto as formag¢des promovidas para professores falavam em conceitos como
“gamificacdo”, eu ensinava colegas mais velhos que eu a baixar uma foto do Google; ou
a “incorporar” videos do Youtube em suas paginas. E triste pensar que muitos nunca
aprenderam como utilizar ou personalizar a plataforma contratada pela SME, que ¢ rica
em possibilidades, mas complexa.

Pensar em como os alunos iriam interagir com a aula era essencial, para que eles
ndo respondessem de forma automatizada. Mas essa busca pela autonomia exige que as
instrugdes e objetivos estejam bem claros. Essa caracteristica pode ser observada pelos
pedidos dos alunos para mais explicagdes, pois a auséncia do elemento humano dando
instrucoes dificultava a compreensao das atividades propostas.

O papel do professor de artes do ensino basico ¢ o de conduzir, através de sua
pratica em sala de aula, o olhar do aluno na escola e para além do espago escolar. Ao
invés de ser um navio com rota pré-determinada, a escola ¢ o farol cuja luz guia os
navegantes na sua jornada pessoal onde cada estudante carrega sua propria lanterna.
Mesmo que apontem para direcdes diversas, iluminando coisas inimeras, ainda assim ¢
uma jornada onde estdo todos juntos e a direcdo ¢ a mesma. Quando estes chegam ao
litoral, a graduagao torna-se 0 momento de tracar nova rota rumo a novos horizontes.

Freire (1996) chamou essa caracteristica humana de estar sempre apto a encontrar
novos horizontes de inacabamento. Ai esta a diferenca entre um curso EAD e a Escola
Remota: enquanto o primeiro se apresenta pré-programado, como um percurso a ser
percorrido, na escola publica vai-se descobrindo o caminho aos poucos. Ensinar arte a
criangas, jovens e adultos é um processo muito mais que ensinar uma técnica ou outra E

propor ferramentas para percepcao e fruicdo do mundo que vao além de registrar o que
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se v€ e mostrar, mas também de poder entrar no mundo do outro, renunciando ao seu
proprio, temporariamente.

A ampla disponibilidade de ferramentas das plataformas utilizadas para
desenvolvimento da sala de aula virtual e dos encontros online foi aliada na
experimentacdo com a Abordagem Triangular uma vez que a disciplina Arte pode ser
vista como um espaco de estesia, frui¢do, de adquirir conhecimentos e expressar-se,
incentivando os alunos ao didlogo, a reflexdo e a critica, mesmo em modalidade remota.

Devemos, como professores, promover essas viagens ao mundo do outro como
uma jornada de autoconhecimento e, como notou Freire (2013), nosso papel como

educadores

“nao ¢ falar ao povo sobre a nossa visdo do mundo, ou tentar
impd-la a ele, mas dialogar com ele sobre a sua e a nossa.
Temos de estar convencidos de que a sua visdo do mundo, que
se manifesta nas varias formas de sua acdo, reflete a sua
situacdo no mundo, em que se constitui. (FREIRE, 2013. p.
124)

As fotos nos levam ao passado, no momento que alguém apertou um botdao com a
intencdo de criar uma imagem. E através das fotos que vemos como os outros veem o
mundo. E através das cdmeras que transmitimos uma experiéncia humana de forma
visual. A partir das fotos dos alunos, vai se percebendo o mundo um do outro, em um
momento em que havia grande dificuldade de estar junto de outras pessoas. A fotografia
em sala de aula se torna uma janela para experimentagdo das linguagens artisticas, como
registro pessoal e forma de expressdo visual, integrando elementos da sua vivéncia
pessoal e da cultura local.

Imaginando uma ponte a ser cruzada, do lado de ca vive-se o presente, preocupado
em apertar o botdo no momento correto; do outro lado estdo os olhares futuros para o
resultado daquela a¢do — a fotografia conecta uma presenga a um futuro observador; o rio
¢, entdo, tudo o que ha, foi e passou até 0 momento de visualiza¢ao da foto. Um universo
de possibilidades, virtualmente infinito, mas o que se vé ¢ o que se viu do outro lado,
através da camera, através dos olhos, ultrapassando a técnica e a qualidade. A fotografia
¢ importante ferramenta para treino do olhar artistico e a frui¢do de arte, com os
praticantes sendo provocados a reflexdes criticas a partir das fotografias produzidas.

A BNCC apresenta um projeto de ensino fundamental focado em competéncias e
habilidades, onde a dinamica de simples transferéncia pela transferéncia de informacao

deixa de fazer sentido e a aula de artes passa a ser um local de entender as praticas
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culturais e suas diferentes manifestacdes em processo de reconhecimento e lapidacao do
ser de forma individual e coletiva.

No entanto, realizar esse feito sem a presenca dos individuos, pouca estrutura ou
investimento, mostrou-se um desafio. A dificuldade de interagdo e baixo acesso a
tecnologias de acesso a internet tornaram a escola remota e esvaziada. A delicada rede de
relacdes que vai entrelacando, todos os dias, as rotinas, os humores e as histdrias e
realidades de toda a comunidade escolar foi perdida e esse ¢ o desafio da escola dos

proximos anos: reconstrui-la.
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