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Resumo

A pandemia da COVID-19 afetou 0s processos educacionais e psicoldgicos de varias formas.
O fechamento abrupto das instituicOes escolares e a ado¢do do ensino remoto trouxeram
desafios relacionados & manutencdo da qualidade do trabalho docente e das relagGes
desenvolvidas nesses contextos. As mudangas nas rotinas, nas relagdes com a escola, nos
métodos de ensino, e nas novas praticas de aula foram fortes tensionadores do papel docente.
A partir da necessidade de produzir formas alternativas de relacionar-se com a escola, com o
ensino e com os alunos, professores de diferentes niveis de ensino vivenciaram profundos
processos de ressignificacao de si, 0 que gerou mudancas no self docente, na pratica pedagogica
do professor e em seus processos criativos. A pesquisa, baseada em autores importantes como:
Vygotsky, Glaveanu, e Valsiner, buscou compreender e analisar como os professores da
Educacdo Infantil se desenvolveram como pessoas e profissionais e como perceberam seus
processos criativos ao longo do periodo pandémico. O estudo envolveu quatro professores da
El de uma escola publica em Brasilia-DF e o processo de construcdo de dados contou com a
andlise de documentos escolares, metodologia de observagdo, uso de um instrumento
qualitativo, que investigou os fluxos pandémicos, e entrevistas semiestruturadas. Os resultados
mostraram como a pandemia afetou os processos de desenvolvimento de si dos professores,
afetando o ambiente escolar e as praticas docentes. Os professores viveram experiéncias de
conflito e dificuldades que permitiram a ressignificagéo de valores e visdes de si. Sobre seus
processos criativos, 0s professores apontaram para esta possibilidade humana como essencial

em momentos de crise.

Palavras-chave: Desenvolvimento humano; processos criativos; Educacdo Infantil, pandemia,

desenvolvimento do self-.
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Abstract

The COVID-19 pandemic has impacted educational and psychological processes in various
ways. The abrupt closure of educational institutions and the shift to remote learning brought
challenges related to maintaining the quality of teaching work and the relationships developed
in these contexts. Changes in routines, relationships with schools, teaching methods, and new
classroom practices were significant stressors on the teaching role. From the need to produce
alternative ways of engaging with school, teaching, and students, teachers at different levels
experienced profound processes of redefining themselves, resulting in changes in the teacher's
self, pedagogical practice, and creative processes. Based on important authors such as
Vygotsky, Glaveanu, and Valsiner, this research aimed to understand and analyze how Early
Childhood Education teachers developed as individuals and professionals and perceived their
creative processes during the pandemic. The study involved four Early Childhood Education
teachers from a public school in Brasilia-DF, and the data collection process included the
analysis of school documents, observation methodology, the use of a qualitative instrument
investigating pandemic flows, and semi-structured interviews. The results demonstrated how
the pandemic affected teachers' self-development processes, impacting the school environment
and teaching practices. Teachers experienced conflict, and difficulties that allowed for the
redefinition of values and self-views. Regarding their creative processes, teachers pointed to
this human possibility as essential during times of crisis

Keywords: Human development; creative processes; Early Childhood Education; pandemic;
self-development.
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Capitulo 1 - Introducéo

A pandemia da COVID-19 foi uma experiéncia mundial extremamente grave e que
mobilizou a populagdo a reflexdo e a producdo de diferentes significados pessoais sobre o
fendmeno, convergindo na busca de solugcfes urgentes, e estratégias de enfrentamento diante
de tempos téo desafiadores (Ornell et al., 2020). Perante a uma crise de grande proporgéo, o
desafio maior foi lidar com diferentes contextos socioculturais, bem como com uma situagao
inédita de isolamento social, que acentuou desigualdades de toda ordem (Couto et al., 2020),
gerando desconfianca e medo em relacdo aos rumos dos grupos sociais que tiveram suas
atividades de ordem econémica, financeira, de trabalho, de mercado, educacionais, e de salde,
duramente afetadas (Ludovico et al., 2020). A vida de todos os individuos transformou-se
repentinamente; provocando nas pessoas medo do futuro e de novas situacgdes de risco, aspectos
transformadores do self, e da visdo que cada um tem de si mesmo e de seu potencial criativo.

Para os profissionais da educacgéo, o impacto do isolamento social e do ensino remoto
afetou ndo so6 a percepcao do trabalho docente, mas, especialmente, as interaces professor-
aluno, elemento central no processo de ensino e aprendizagem (Ludovico et al., 2020; Porto-
Ribeiro & Climaco, 2020; Saraiva et al., 2020). A pandemia, a0 mesmo tempo em que
representou acumulo de trabalho, preocupacbes e desafios em relacdo a elaboracdo de
alternativas de ensino para a nova forma de trabalho pedagogico virtual; tambem proporcionou
oportunidades, producdo criativa e novas perspectivas diante de uma realidade indefinida
(Manthalkar et al., 2020).

Durante o periodo mais severo do isolamento social, enquanto muitos puderam se
aproximar de suas familias mantendo mais contato e fortalecendo vinculos; outros, precisaram
se distanciar de seus entes queridos, para evitar uma possivel contaminacao ou proliferacdo do

virus da COVID-19. Vérios foram os impactos desta doenca no setor de trabalho, mas, para os
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educadores, implicou na necessidade de reinventar-se pessoal e profissionalmente para um
exercicio sobremaneira relacional (Saraiva et al., 2020).

A historia de cada sujeito, ao longo de seu curso de vida, € Unica, na medida em que a
forma de agir e sentir o mundo faz parte de uma realidade singular que envolve a trajetdria
pessoal, historica e social das pessoas. Neste sentido, Valsiner (2017) destaca que cada ser
humano tem uma historia de vida particular, e seus fenbmenos psicolégicos sdo sempre
contextuais. A partir disso, é possivel inferir que a combinacao de sentimentos intensos vividos
na pandemia, a situagdo de isolamento social e a necessidade de atuacdo na forma de ensinar
remotamente, mediaram profundas mudangas nas diferentes ressignificagdes de si, do outro e
do mundo.

Experienciar tempos de pandemia implicou numa vivéncia atravessada por situagoes
inéditas e em constantes mudancas, que caracterizam 0s processos de desenvolvimento
humano. Este evento natural afetou diferentes cenrios culturais em todas as esferas sociais.
Foi um momento de ocorréncias inéditas, inclusive, para o campo cientifico que necessitou
produzir novos estudos, em escala emergencial, em busca da cura para a COVID, que se
constituiu como uma espécie de experimento social, revelando nas pesquisas recentes em
psicologia, relacionadas a este assunto, que 0s tempos de crise Sse constituem como
favorecedores a emergéncia da criatividade (Kapoor & Kaufman, 2020).

Os processos de desenvolvimento humano fazem parte de um sistema complexo, que
transcorre em um tempo irreversivel (Valsiner, 2012). N&o é linear ou organizado
temporalmente; ao contrério, trata-se de processo dindmico, sistémico, aberto, onde novas
significagcOes surgem a partir de tensdes relacionais, estruturais, institucionais e de demais
ordens. E o caminho que a pessoa percorre desde o nascimento até a sua morte (Vygotsky,
2007), e onde se coconstitui um sujeito de cultura. As trajetdrias desenvolvimentais humanas

(Linhares & Enumo, 2020) foram profundamente afetadas pela pandemia, por se tratar de
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processos que ocorrem nas interagfes Eu-Outro, inseridos em um mundo de cultura que
canaliza e medeia mensagens culturais o tempo todo, construindo processos de internalizacao
da cultura, e consequente constituicdo do self e demais funcBes psicoldgicas. N&o é possivel
pensar que as pessoas foram afetadas pelo virus somente em suas vidas cotidianas (isolamento
social, mudangas nas estruturas de trabalho etc.). A vida, inter e intrassubjetiva foi
profundamente transformada nesse periodo, mesmo que grande parte das pessoas ainda nao
perceba as consequéncias psicoldgicas derivadas deste contexto histérico (Ornell et al., 2020).

Ao longo da pandemia, ficou claro o delineamento de diferentes momentos vivenciados
nos anos mais severos, de 2020 a 2022, que culminou na producéo de diferentes modos de agir
e reagir aos acontecimentos historicos e provocando, em todos nés, marcas desenvolvimentais
diferentes e pessoais. Justamente por compreender que ninguém passou por este momento
impunemente, que todos vivenciaram transformacdes assemelhadas e distintas, e que cada
sujeito encontrou seu caminho de sobrevivéncia a tudo o que essa pandemia representou para
0 humano, é que pensamos em propor um estudo que pudesse analisar a trajetoria
desenvolvimental de professores de modo atrelado aos principais momentos da pandemia
(Couto et al., 2020). Investigar como professores da Educacdo Infantil (El) se desenvolveram
como seres humanos e como perceberam seu desenvolvimento, relacionado em especial ao self
e a0s processos criativos, durante o periodo da pandemia, tornou-se o maior objetivo deste
estudo.

Cientes de que os impactos gerados pela pandemia da COVID-19 nos processos de
significacdo dos participantes em sua atuacao profissional e na visao de si como sujeitos seriam
relevantes, elaboramos suposi¢des sobre os diferentes modos como cada professor viveu estas
transformacdes, ao longo de um processo pandémico, que mudava de modo rapido. Desta
forma, ndo foi prioridade discutir os impactos da pandemia per se, ou compreender 0s impactos

nos alunos, mas analisar e compreender como este periodo de risco afetou a visdo de si e dos
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processos criativos dos participantes do estudo ao longo do desenvolvimento da pandemia, no
caso, os professores da El. Devido as adequacGes imediatas realizadas mediante a eclosdo deste
evento natural (Faustino & Silva, 2020), os seus impactos sociais tornaram-se pré-anunciados
e, certamente, refletiram nos resultados deste estudo. Em vista disso, esta pesquisa optou por
outro enfoque para compreender melhor os processos de desenvolvimento humano dos
professores, para entender como, em meio a situagdo inédita e de risco, eles lidaram com a
visdo de si mesmos e de sua criatividade perante a necessidade de trabalhar em um contexto
que demandou multiplas reorganizac@es das praticas profissionais e rela¢des interpessoais.

A observacdo e analise das interagdes sociais entre sujeitos, imersos em espacos
culturais plurais, permitem compreender como 0s processos psicolégicos se desenvolvem,
considerando suas dindmicas semioticas e dialdgicas, e gerando grandes descobertas, debates
e ponderacgdes, que produzem transformacdes, e impulsionam o desenvolvimento dos selves
(Pires & Branco, 2012). Parte-se do pressuposto de que os professores apenas se tornam
capazes de se desenvolver quando dialogam consigo mesmo e com 0 outro, esta interacdo
possibilita aos docentes fazer reflexdes sobre 0 ambiente em que trabalham, como se percebem
e 0 modo como vivem, para, assim, decidirem suas trajetorias.

Para que os professores possam elaborar seus processos de ressignificacdo de si e do
outro (Palmieri & Branco, 2007), faz-se necessario compreender a multiplicidade de emocdes
e sentimentos envolvidos nesta trama (Gongalves, 2002; Neves-Pereira & Chagas-Ferreira,
2020). O estudo dos selves dos docentes da El pode ser uma via de pesquisa que crie
possibilidades para que eles encontrem o “espaco de sua liberdade e de seu inacabamento”
(Fiorin, 2016, p. 32), e possam construir, assim, uma educagdo mais efetiva e afetiva,
colaborando para a significacdo de seu trabalho compartilhado com a sociedade, e para o

desenvolvimento da educacéo brasileira.
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Pensando no cenario de construcdo de dados necessarios para realizar este projeto de
pesquisa, optou-se por metodologias qualitativas, além de um instrumento construido pela
autora, e que pudessem atender aos objetivos do estudo. Elaboramos um estudo idiografico e
qualitativo (Rosa, 2008; Valsiner, 2017) que buscou (a) investigar como a pandemia da
COVID-19 afetou a significagdo de si como sujeito em desenvolvimento; (b) analisar as
transformacdes e ressignificacdes dos professores como profissionais no ambito da EI; e (c)
compreender 0s processos de desenvolvimento da percepcdo da propria criatividade, por parte
dos docentes participantes, ao longo da pandemia.

Entramos na escola, inicialmente, com objetivos etnogréficos, de conhecimento da
cultura escolar e seus participantes. Para tanto, desenvolvemos atividades de observagdo do
contexto de pesquisa e seus atores, registrados em Diérios de Campo o0s eventos mais longos,
e em Protocolos de Observagdo os eventos curtos. Continuamos nosso trabalho de campo
focando as experiéncias vividas pelos professores no periodo de aulas remotas, hibridas e na
transicdo para as atividades presenciais, a partir das observacdes em seu ambiente de atuacéo.
Esta pesquisa apoiou-se nos seguintes instrumentos para a constru¢do dos dados, a saber: (a) o
diario de campo e protocolos de observacdes etnogréaficas; (b) as entrevistas semiestruturadas,
com os educadores, € (c) o uso do instrumento denominado “Fluxos Pandémicos”, que permitiu
registrar as narrativas dos docentes sobre como vivenciaram os diferentes momentos da
pandemia e como estas experiéncias afetaram a visao de si e dos seus processos criativos.

Os fendbmenos socioculturais e psicologicos sdo marcados por mudancgas qualitativas
que ocorrem durante a vida social e historica de um sujeito (Vygotsky, 2007). Esta premissa
justifica nossa escolha metodologica por um estudo qualitativo, mais adequado para investigar
0s objetivos propostos, uma vez que 0S processos psicologicos humanos, que levam a
mudancas e transicdes ao longo da historia de vida das pessoas, ndo podem ser compreendidos

pelos enquadramentos propostos pelo Positivismo (Gonzalez, 1999).
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A analise dos dados construidos ocorreu apés a transcri¢do dos mesmos, com destaque
para o0s resultados obtido via instrumento denominado “Fluxos Pandémicos”, que foi criado
durante a pesquisa como elemento central na construcdo dos dados, ao nos permitir registrar
narrativas, emocdes e sentimentos dos professores participantes do estudo, em cada momento
(fluxo) da pandemia, no Brasil e no mundo.

O estudo dos diferentes estagios da pandemia foi imprescindivel. Ao marcar cada fluxo
vivenciado durante a parte mais severa da pandemia, foi possivel analisar 0s processos de
desenvolvimento dos participantes fluindo e se transformando ao longo deste tempo especifico,
reconfigurando culturas pessoais e coletivas dos docentes, suas significacfes de si, seus
processos criativos, como ressignificaram seus sistemas de valores, mantendo relagdes com o
contexto e direcionando suas acOes futuras (Branco & Valsiner, 2012; Mattos, 2016).

Ao serem analisadas as novas significaces de si dos docentes da Educacdo Infantil,
com base em suas percepgdes e avaliacfes de si (Moreno & Branco, 2014), bem como suas
percepcOes sobre o desenvolvimento de seus processos criativos durante a pandemia, foi
possivel compreender a dimensdo dos fendmenos socioculturais de extremo risco e,
principalmente, no modo como tém repercussdo na construcdo do self e no desenvolvimento
da criatividade.

Os achados desta pesquisa podem representar ou agregar novos saberes aos processos
educacionais, cooperando para a construcdo de sistemas educacionais aptos a lidarem com os
desafios futuros, que envolvam dificuldades, limitagdes, crises de toda ordem e busca de
solugdes de sobrevivéncia para a espécie. Construir espacos para a implementacdo de uma
educacéo criativa, e de um ensino que seja voltado para o desenvolvimento da criatividade de
alunos e professores (Glaveanu, 2021) se constitui como um objetivo bastante significativo, e

gue ganhou expressividade com a implantacdo do ensino remoto.
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O trabalho foi divido da seguinte forma: no primeiro capitulo, apresenta-se a
introducdo. A segunda parte do trabalho reservou-se a Fundamentacdo Tedrica, que foi dividida
em trés capitulos. Sendo assim, o capitulo 2 esta relacionado aos processos de desenvolvimento
humano a luz das teorias culturais. O terceiro capitulo trata da ontogenia dos processos
criativos, e no quarto, apresentam-se 0s processos de desenvolvimento humano, a criatividade
e 0 ensino em tempos pandémicos.

O capitulo 5 apoia-se na apresentacdo dos objetivos especificos e gerais. O sexto
capitulo versa sobre o desenho metodoldgico que foi adotado na pesquisa, por meio do qual se
buscou compreender 0s processos criativos e caracterizar as significacdes de si do professor, a
partir da anélise de fatos individuais. O capitulo 6 se dedica ao detalhamento dos fluxos
pandémicos investigados e a apresentacdo dos participantes da pesquisa. Partiu-se do
pressuposto de que cada fluxo oportunizaria uma experiéncia subjetivamente diferente aos
professores. No sétimo capitulo, seguem sendo apresentados os resultados da pesquisa, seguida
da discussdo no oitavo capitulo. Chega-se, entdo, ao capitulo 9, que se reserva as consideracdes

finais do trabalho.
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Fundamentacao Tedrica

Capitulo 2 - Processos de Desenvolvimento Humano a luz das Teorias Culturais

2.1 Consideracdes Sobre o Desenvolvimento do Campo Psicol6gico: Introduzindo as

teorias sociogenéticas

Depois de percorrer um sinuoso caminho, a psicologia foi, enfim, reconhecida como
campo cientifico no século XIX, consolidando-se como ciéncia estruturada na investigacéao,
observacdo e analise de diversos fenbmenos humanos como a mente, 0 comportamento, a
cultura, etc. Os primeiros pesquisadores da &rea comegaram a se preocupar mais com o estudo
da atividade mental, baseados em observacdes empiricas, com a necessidade de explorar
aspectos ndo abordados por outras ciéncias e, especialmente, se distanciaram do senso comum,
dos mitos, e demais tipos de conhecimento que nao refletiam a demanda por um rigor teérico
e metodoldgico em suas investigacdes (Gazzaniga et al., 2018).

Ao final do século XIX, e inicio do século XX, destacaram-se algumas correntes
psicoldgicas, com diferentes categorias de estudo, e que acabaram fortalecendo a dicotomia
entre mente e corpo. Como exemplos embasados neste pressuposto, tivemos o Estruturalismo,
originado do método da introspec¢do de Wilhelm Wundt; o Funcionalismo de William James,
muito influenciado pelas ideias de Charles Darwin; e o Behaviorismo, de Watson e Skinner,
que descartavam os comportamentos nao observaveis, negando os estados mentais individuais.
Em um cenério tdo marcado por bases positivistas e dualistas, algumas matrizes do pensamento
psicoldgico trouxeram um refrigério para o campo, como a psicanélise de Sigmund Freud, que
promoveu profunda revolucdo na visdo de ser humano, e a psicologia da Gestalt, fundada por
Kurt Koffka (1886-1940), Wolfgang Kohler (1887-1967) e Max Werteimer (1880-1943), que
ressignificou os processos perceptivos relacionados ao funcionamento mental (Collin et al.,

2016; Gazzaniga et al., 2018).
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Em meio a tantas abordagens psicoldgicas, um autor russo, contemporaneo dos teéricos
ja citados, vinha se preocupando com o futuro da psicologia e argumentando sobre a existéncia
de uma crise na psicologia (Lordelo, 2011), justamente oriunda da viséo dualista cartesiana, e
dos modos de se fazer ciéncia psicoldgica sustentada por bases positivistas quantitativas ou
abordagens mentalistas. VVygotsky, em seu curto tempo de vida, propde uma nova psicologia,
que pudesse modificar as abordagens dominantes para uma posi¢do onde o sujeito € visto em
suas coconstituicdo social, cultural e histérica, por meio de processos semidticos (Duarte, 2000;

Lordelo, 2011; Molon, 2002).
2.1.1 A Psicologia Sdécio-Histérica de Vygotsky

O interesse pelas obras de Vygotsky surgiu no ocidente quase 30 anos ap6s sua morte
precoce, em 1934, e apesar das traducdes iniciais inconstantes para o inglés, percebe-se um
trabalho critico e gradual no sentido de eliminar equivocos decorrentes da traducao (Tateo et
al., 2022). Vygotsky (2007) percebeu que correntes tdo distintas implicariam em fatos e
métodos de investigacdo diferentes, podendo resultar na fragmentacdo da psicologia. Desse
modo, propds articular um novo caminho com vistas a uma psicologia geral e unificada, junto
a uma nova metodologia, que abarcasse 0s aspectos de ordem bioldgica e social que circundam
a vida do ser humano (Lordelo, 2011).

Vygotsky tinha profundo interesse em compreender como ocorriam 0S Processos
ontogenéticos da nossa espécie. Em seus questionamentos, havia sempre espago para refletir
sobre como o homem construiu suas fungbes psicologicas superiores, que sdo aquelas que
distinguem o ser humano dos demais seres vivos (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020).
Assim, comecou a trabalhar com a perspectiva de que o salto qualitativo dado pelo homem, em
sua histdria, surge de dois fenémenos relevantes, a saber: (a) a acdo no mundo de modo coletivo
e transformador, também denominada cultura, e (b) a criacdo de um sistema de linguagem,

rudimentar de inicio, mas que ofertou possibilidades semioticas para a nossa espécie. Atuando
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no mundo, por meio de ferramentas e signos, dando significado as praticas sociais,
compartilhando estes significados em contextos socioculturais, o homem d& inicio aos
processos semiodticos que vao permitir as fungdes psicoldgicas basicas alcangarem o status de
superiores (Vygotsky & Luria, 1996).

Nesta perspectiva, 0 homem comeca a ser compreendido como um ser bioldgico que
se torna cultural, por meio de processos de media¢ao semidtica e acdo no mundo, organizando
sua experiéncia externa no planeta e seus processos de significagéo internos, em sua psique
(Sirgado, 2000). A mediacdo semidtica é o mecanismo que faz com que 0s signos se
movimentem inter e intrapsicologicamente, destacando a funcdo do outro social nestas
dindmicas (Gillespie, 2021). Os signos sdo produzidos pelos homens, em seus contextos
culturais; eles séo internalizados pela acdo do sujeito no mundo, por meio da mediacdo do
outro, e ressignificados pelo individuo, mediante processos dialéticos, retornando para o
contexto social também pela agdo do individuo e suas interacdes sociais (Vygotsky, 2007). A
producdo de signos é um processo dindmico e continuo (Gillespie, 2021; Valsiner, 2012) onde
0s signos séo capazes de gerar outros signos em um processo continuado, em que a orientacao
provém dos préprios signos (Gillespie, 2021).

Para a Psicologia Socio-Historica, 0 homem se torna um individuo ao longo de sua
histdria e insercdo semidtica em um mundo impregnado de significados, na interagdo com 0s
seus pares (Valsiner, 2007; Vygotsky, 2005). A cultura comeca a assumir predominancia na
construcao psicologica humana, e o sujeito migra de uma condicdo inicial biologica para uma
constituicdo psiquica culturalmente mediada e coconstituida. Como argumentam Neves-
Pereira e Chagas-Ferreira (2020):

A biologia, por si s, ndo nos outorga o atributo de humanidade, embora seja
indispensavel. Sdo necessarios, além da mediacdo, as motivagdes e os afetos,
recursos propulsores de desenvolvimento humano, para que nos tornemos
“humanos”. Neste sentido, a mediacdo € uma experiéncia vivida pelo homem

em sua imersdo no mundo da cultura concomitante com sua atuacdo nesse
mesmo mundo, sempre em interacdo e em alteridade (p. 118).
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O trabalho de Vygotsky se estendeu para Vvérias areas do conhecimento, sendo a
Educacdo bastante privilegiada por suas ideias (Zanella, 1994). O referido autor tinha interesse
especial por questdes educacionais, tendo criado um Instituto de Defectologia em Moscou
(Nuernberg, 2008) com o intuito de aprofundar suas pesquisas no campo do aprendizado, como
fendbmeno humano garantidor dos processos de desenvolvimento humano. A Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) foi um dos conceitos de Vygotsky que obteve ampla adeséo
na area educacional. Este conceito trabalha com dimensdes de potencialidade de processos
psicoldgicos a partir da acdo do outro, por meio da mediacdo semidtica (Vygotsky, 2007;
Zanella, 1994). A ZDP foi um resgate da relacdo de ajuda para o contexto pedagdgico, onde 0s
sujeitos se encontram para, juntos, coconstituirem a si mesmos e ao mundo que habitam
(Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020).

O conceito de ZDP diz respeito aquilo que um individuo ja sabe fazer, sozinho, até
determinado momento de sua vida e aquilo que ele pode vir a desenvolver de forma mais
potente, se houver mediacdo de qualidade do outro (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020;
Zanella, 1994). E neste espaco, entre o que é real e o que é potencial, que os professores podem
e devem atuar, fertilizando sementes do desenvolvimento humano e preparando o individuo
para saltos qualitativos em sua aprendizagem (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020).

Com a pratica repetida, as responsabilidades dos alunos aumentam gradualmente, até
que possam internalizar o papel do adulto (Cole, 1985), ou do mais experiente. “O que
caracteriza a ZDP ¢ a confrontagéo ativa e cooperativa de diferentes compreensoes a respeito
de uma dada situa¢ao” (Zanella, 1994, p. 108). Desta forma, fica claro que o papel do professor,
e da escola, na medida em que estruturam as interages para que as criangas possam participar
de atividades das quais eles ainda ndo sejam capazes de efetuar, intencionalmente (Lourengon

& Patricio, 2021), contribuem para o desenvolvimento de todo o seu potencial.



30

Por meio da ZDP é possivel compreender os processos dindmicos de desenvolvimento
humano, e em que momentos desenvolvimentais eles se encontram. Os processos de
aprendizagem sdo caracterizados pela constituicdo psicoldgica do sujeito em acéo e interacéo
no mundo com seus pares, e ocorrem de formas diferenciadas, particulares, as vezes frageis.
Com a ZDP podemos exercitar o conhecimento sobre o que o individuo construiu,
retrospectivamente, em termos de saberes e habilidades, e prospectar saltos qualitativos para
seu desenvolvimento futuro (Vygotsky, 2007).

A psicologia de Vygotsky é muito importante para as pesquisas em desenvolvimento
humano, aprendizagem e processos criativos (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020). Seu
arcabouco conceitual nos permite ampliar ideias, métodos e trajetdrias de analises importantes,
em especial para este estudo. Para além do amplo repertdrio teérico, Vygotsky também nos
legou uma concepcdo de desenvolvimento dos processos criativos, a partir do modelo de
Imaginacdo Criativa (Vygotsky, 2014) que ele comegou a delinear. Em decorréncia de sua
morte precéria, o desenvolvimento das ideias de Vygotsky sobre criatividade precisa da
colaboracéo dos pesquisadores da area no sentido de ser mais bem exploradas e ressignificadas

com qualidade e robustez tedrica e metodoldgica (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020).
2.1.2 Psicologia Semidtico-Cultural

A partir da década de 90 recupera-se uma discussdo acerca do conceito de cultura na
psicologia, com o proposito de melhor compreender o0s processos psicolégicos vygotskyanos
que fertilizaram mentes na area do desenvolvimento humano, resultando no nascimento de
diferentes modelos tedricos. Neste contexto, podemos incluir a Psicologia Semidtico-Cultural,
proposta por Valsiner, nos ultimos 35 anos (Valsiner, 2007, 2014; 2019).

A Psicologia Semiotico-Cultural (Valsiner, 2007, 2012), vertente tedrica originada
nas ideias centrais de Vygotsky, parte de concepgdes sociogenéticas que “tém se revelado cada

vez mais produtivas na geracdo de modelos tedricos que buscam explicar os processos do
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desenvolvimento humano” (Branco, 1993, p. 9). As teorias sociogenéticas e culturais
compreendem o sistema psiquico como uma instdncia em constante transformacé&o,
reconhecendo os fendmenos humanos como processos dindmicos e inacabados, delegando a
cultura um papel constitutivo, e ndo variavel, no funcionamento e desenvolvimento psicoldgico
(Valsiner, 2012).

Valsiner (2007), por meio de sua teoria, enfatiza como os simbolos e significados
culturais afetam o pensamento e 0 comportamento humano, e afirma a interdependéncia entre
0 sujeito psicolégico e a sociocultura. Segundo Lopes de Oliveira (2023), o primeiro
fundamento da Psicologia Semiotico-Cultural aborda a propria esséncia do desenvolvimento
humano, embasado no principio sociogenético. E o segundo esta relacionado a busca da
compreens&o dos processos de significa¢do, no funcionamento e no desenvolvimento da psique
humana (Valsiner, 2007).

Para Valsiner (2007), a Psicologia Semidtico-Cultural assume “o ato de construgdo de
novidade pelo organismo, com base nos recursos de um dado contexto e nas experiéncias do
passado transpostas para o presente” (p. 111), e deve se desenvolver como ciéncia
interdisciplinar do desenvolvimento humano, que reflete sobre a natureza semidtica das
atividades, pensamentos e comunica¢Ges humanas (Zittoun et al., 2007) compreendendo a
generalidade dos eventos dentro de particulares unicas (Simdo & Pontes, 2016).

Valsiner (2007) teoriza que a cultura e os processos de significacdo, se coconstroem a
partir de constantes movimentos de internalizacéo e externalizacdo semiotica no individuo, que
ocorrem por meio da mutua constituicdo entre acontecimentos pessoais e sociais (Simdo &
Pontes, 2016) que negociam e renegociam 0s significados. Tais movimentos utilizam as
ferramentas de interpretacéo (Bruner, 1997), e sdo baseados na trajetoria de vida das pessoas,

nos seus afetos e intencionalidades, que atuam “como parte intrinseca dos significados
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produzidos” (Lopes de Oliveira, 2016, p. 205), e sdo transformadas pela influéncia do meio em
que se inserem.

Por meio de processos transformativos de internalizagdo, “que se estende a todas as
dimensdes da experiéncia humana” (Branco, 1993, p. 11), sujeitos e cultura se coconstroem
pela canalizacdo cultural e agéncia do sujeito (Branco, 1993, 2021). Ao internalizar 0s
significados, pessoas sdo capazes de criar suas proprias versdes dos signos internalizados, e
podem externalizar formas diferentes daquelas que predominam nos contextos socioculturais
em que estdo inseridos (Pires & Branco, 2012), ja que os significados atribuidos as mesmas
situacbes podem ser distintos entre as pessoas, pois estdo implicados pelas vivéncias e
experiéncias de vida de cada um (Tacca & Branco, 2008). Ao internalizar o signo, as pessoas
ressignificam seus significados, devolvendo ao mundo significados originais (Valsiner, 2007).

Para Valsiner (2007) estamos em permanente construcdo e desconstru¢do de nossos
mundos psicologicos por meio da “troca de materiais perceptivos e semidticos com o ambiente”
(p. 283). A internalizagdo “é o processo de analise dos materiais semidticos existentes
externamente, e de sua sintese, sob uma nova forma, dentro do dominio intrapsicologico” (p.
283). O movimento de fora para dentro, ou do plano inter para o intrapsicolégico, € o resultado
das inimeras experiéncias compartilhadas pelo sujeito com 0 mundo, que ocasionam mudangas
qualitativas nas funcdes psicologicas durante a trajetoria do desenvolvimento pessoal da pessoa
(Palmieri & Branco, 2004).

O movimento de externalizacdo complementa a internalizagdo. Da-se a partir da
transposicdo de materiais subjetivos (pessoal) para o seu exterior (coletivo), e que modificam
o ambiente (Valsiner, 2007). Os significados pessoais sdo transformados por meio do contato
com a cultura coletiva, que € processada pelo individuo de forma singular (Palmieri & Branco,

2004). Esses sdo processos semidticos, que configuram dimensdes distintas dos processos de



33

desenvolvimento humano, e que conduzem aos conceitos que Valsiner (2012, 2014) propds,
de cultura pessoal e cultura coletiva.

A cultura pessoal diz respeito a subjetividade do individuo, e pode ser entendida como
versfes que a pessoa construiu do mundo a partir da transformacdo de significados
compartilhados socialmente por meio dos signos e ferramentas (Neves-Pereira & Chagas-
Ferreira, 2020). A cultura coletiva é fundamental na construgdo da subjetividade do individuo
(\Valsiner, 2007), e é constituida pelos elementos simbdlicos que estruturam e regulam as
pessoas, como crencgas, afetos e valores, que sdo construidos por meio dos processos de
internalizacéo das significagdes, com base nas dimensdes afetivas, motivacionais e intencionais
das pessoas (Pires & Branco, 2012; Roncancio & Branco, 2014).

Procurando compreender o lugar do sujeito e da cultura nas trajetorias
desenvolvimentais, Valsiner (2007) prop6e a noc¢éo de separacao inclusiva, conceito que nos
permite compreender melhor a relagdo entre ser humano e sociedade (Roncancio & Branco,
2014). Para o autor, cultura e individuo estdo inclusivamente separados e, apesar do individuo
fazer parte da cultura e a cultura do individuo, configuram-se como instancias distintas, por
isso, podemos dizer que o processo de significacdo semidtica tem parte oriunda da
subjetividade do individuo, e parte do que Ihe foi mediado pela cultura (Palangana, 2015).

Retomando a discussdo sobre desenvolvimento humano e cultura, segundo o0s
pesquisadores socioculturais que estudam as teorias culturais, ndo é facil definir cultura.
Cultura ndo é apenas um conjunto de regras, crencgas, habitos, e de significados estaveis
(Valsiner, 2012). Ela pode ser entendida como um campo simbélico que guia e organiza as
relacdes pelos processos de significacdo (Valsiner, 2007; Geertz, 1989). Desta forma, a partir
de uma abordagem sociogenética, define-se cultura como um processo; sendo parte constitutiva

das func@es psicoldgicas humanas.
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E na imers&o no caldo cultural, por meio de interagdes com o outro e movimentos de
internalizacdo dos signos, que o ser se coconstitui; a busca por significados media o
comportamento humano (Bruner, 1997), e através de trocas de experiéncias, de signos e de
significagdes, com o outro e com o ambiente, os individuos tornam-se capazes de construir seu
mundo intrapsicoldgico. Pensando geograficamente, os processos de coconstitui¢do culturais
do sujeito se ddo no infimo espago de encontro sujeito e cultura. E neste lugar difuso, quase
nebuloso, “in-between” sujeito e cultura, que os processos desenvolvimentais ocorrem
(Marsico, 2011).

A partir da andlise da producdo cultural dos sujeitos, e da producdo social da cultura,
torna-se possivel explicar o processo de desenvolvimento humano (Zanella, 2004), que precisa
de bases teoricas e metodologicas bem sedimentadas para ser estudado. Também é importante
salientar a relevancia do agenciamento humano em seu processo de desenvolvimento (Bandura,
2021), incluindo a intencionalidade do individuo (Bruner, 1997) e suas motiva¢des. Por isso,
faz-se necessario usar modelos sistémicos que reconhecam os aspectos historicos, sociais,
subjetivos dos individuos, que considerem a natureza processual do desenvolvimento,
descartando toda intencdo de apreendé-lo por meio de medidas e padrdes investigativos
estabelecidos (Valsiner, 2007; Palangana, 2015).

Em suma, as bases da Psicologia Semiotico-Cultural demonstram que a mente é produto
da historia, cultura e agencialidade humana (Valsiner, 2014; Vygotsky, 2005). Essa produz
signos e significados recebidos por meio da mediacéo cultural, e constitui-se nos processos
semidticos (Valsiner, 2012). A construcéo de significados resulta na coconstituicdo do humano,
e do seu self, e precisa ser entendida como algo profundamente dindmico, vivo e em movimento
(Rosa, 2008). Os processos de internalizacdo e externalizacdo dos signos desempenham papéis

decisivos no desenvolvimento humano, que nos permitiu refletir sobre como os professores



35

exercem suas intencionalidades, e reorganizam suas préaticas pedagdgicas, transformando a si
e ao contexto em que estdo situados (Valsiner, 2007).

Desta forma, entendemos que as significagdes de si dos professores partiram das suas
multiplas visGes sobre si mesmos, que nesta pesquisa, foram investigadas por meio de variadas

perguntas nas entrevistas semiestruturadas, e com maior abrangéncia na construcdo dos dados.



36

Capitulo 3 - Ontogenia dos Processos Criativos

3.1 Criatividade e Desenvolvimento Humano

No presente estudo vamos investigar 0s processos criativos a partir de uma perspectiva
teorica, proposta por Vlad Petre Glaveanu, e denominada modelo da Criatividade Distribuida.
Tanto Vygotsky como Glaveanu oferecem uma perspectiva Unica sobre como a criatividade
emerge e é coconstituida por fatores sociais e culturais. Para estes autores, a criatividade é uma
construcdo complexa que emerge da interacdo entre o individuo, a cultura e o contexto social.
Ela é mediada por fatores pessoais, como as experiéncias e vivéncias, bem como por fatores
sociais, como normas, valores e interagcdes com outros individuos. A criatividade é considerada
como um processo dinamico e mutuamente coconstituido pelas interagBes sociais permanentes

entre o individuo e o ambiente ao seu redor.
3.1.1 Criatividade na Perspectiva Socio-Histdrica

De acordo com as perspectivas de Vygotsky (2014), a criatividade surge na primeira
infancia, por meio da funcéo psicolégica da imaginacéo, que transforma elementos da realidade
em novas formas (Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020). A imaginacdo é fortemente
mediada pelo ambiente social e cultural, no qual a crianga esta inserida, e assume papel
fundamental na resolucdo de problemas, na compreensdo de conceitos abstratos, no
desenvolvimento da linguagem e do pensamento simbolico. Segundo Vygotsky (2014), a
imaginacdo na infancia, se desenvolve, principalmente, por meio da brincadeira do faz de
conta. E na brincadeira que a crianca cria, imagina novos mundos, pessoas € contextos,
experimentando a capacidade de criar, porém sem a intencionalidade de gerar algo novo
(Vygotsky, 2014).

Vygotsky (2014), porém, destaca que a criatividade infantil, diferentemente da

criatividade do adulto, ndo é dotada de intencionalidade, o que ndo a elimina. No adulto, os



37

processos criativos sdo marcados, em seu desenvolvimento, pelo encontro das linhas
psicoldgicas da imagina¢do com o pensamento conceitual, que inicia na segunda infancia.

A imaginacéo opera por meio do conhecimento de si e do mundo, ou seja, quanto maior
for a experiéncia prévia humana, maior sera o material disponivel para a imaginagdo. Desta
forma, pode-se argumentar que a imaginacdo é totalmente compativel com a realidade
(Vygotsky, 2014). Os elementos imaginarios sdo retirados da realidade, recombinados com
elementos pessoais, e devolvidos a cultura, construindo, assim, novas realidades (Neves-
Pereira & Branco, 2015; Neves-Pereira & Chagas-Ferreira, 2020; Vygotsky, 2014).

O desenvolvimento da criatividade esta intrinsecamente ligado ao desenvolvimento da
imaginagdo nas criancas. A imaginac&o infantil representa o primeiro nivel de desenvolvimento
da criatividade adulta, seguida da imaginacao do adolescente, que acontece apds a brincadeira,
o faz de conta, muito comum no inicio da vida infantil. A diferenca entre os dois processos é
que a fantasia na crianca estaria mais ligada as distor¢des da realidade concreta, permeada pelo
exagero e gosto pelas narragdes e contos. Ja a imaginacao no adolescente estaria mais ligada
ao intelecto, sem desprezar as necessidades e emoces, que também estdo na base desta funcéo.
O adolescente, diferentemente da crianca pequena, tem a capacidade de imaginar, criar e mudar
criticamente a situagdo concreta em que se encontra (Mozzer & Borges, 2008; Vygotsky,
2014).

Vygotsky enfatiza que a atividade criativa envolve a criacdo de novas formas e
atividades, ndo apenas a reproducdo de experiéncias passadas, e estd ligada a capacidade
humana de lidar com a mudanca e imaginar o futuro. Para o autor, a criatividade é o que
distingue a cultura humana do mundo natural, envolvendo a capacidade de mudanca,
imaginacdo e pensamento (Mozzer & Borges, 2008; Vygotsky, 2014). Tudo o0 que nos cerca e
que foi criado pelo homem, ou seja, todo universo cultural, € produto da imaginacéo e criacao

humanas (Packer, 2021; Vygotsky, 2014).
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O homem cria novas necessidades, que vdo se modificando ao longo da historia
(Andery et al., 1996), e a criatividade é fundamental para a sobrevivéncia humana, pois
percorre caminhos plurais (Richards, 2010). Tudo o que acontece € criativo (Winnicott, 1975).
Pode-se identificar criatividade na elaboracdo de um prato culinario, ao unir ingredientes,
gerando novos sabores e novas texturas; nas brincadeiras infantis; na didatica de alguns
professores; na ciéncia, na inovagao das tecnologias; em historias de livros de ficcdo e desenhos
infantis, na composicdo de uma mdusica, e até mesmo, na execucdo de um crime. A partir dela
criamos e exploramos novas ideias, e conceitos, possibilitando a produgédo de novas solucdes
para problemas em qualquer dominio da atividade humana (Amabile, 1997).

De acordo com Mozzer & Borges (2008), pode-se concluir que:

O processo de criacdo ocorre quando o sujeito imagina, combina e modifica a
realidade. Portanto, ndo se restringe as grandes invenc¢des da humanidade ou as
obras de arte, mas refere-se a capacidade do homem de imaginar, descobrir,
combinar e ultrapassar a experiéncia imediata. Para ele [Vygotsky], quanto mais
ricas forem as experiéncias que as criangas vivenciam, mais possibilidades tém
de desenvolver a imaginacdo e a criatividade em suas acgdes, especialmente
através de suas brincadeiras. E, quanto mais possibilidades tiverem de
desenvolver sua imaginacdo, mais criativas serdo nas suas a¢des/interacdes com
a realidade (p.11).

Sendo assim, a escola precisa proporcionar um espaco voltado para explorar a
curiosidade, a descoberta, e a inquietacdo, valorizando o didlogo auténtico (Matusov, 2009) e
a posicao do outro, com problematizacGes que mobilizem o desenvolvimento da criatividade.
A formacdo continuada de professores € um caminho importante para que educadores adquiram
ou melhorem os seus conhecimentos e competéncias (Oliveira & Véras, 2022), e consigam

construir um ambiente com mudancas qualitativas, ideal para o desenvolvimento da

criatividade dos docentes e discentes.
3.1.2 A Criatividade Distribuida: Uma Proposta Cultural da Criatividade

O modelo da criatividade distribuida de Vlad Petre Glaveanu (2014), ¢ baseado em uma

perspectiva sociocultural, que adota uma visao sistémica e contextualizada do desenvolvimento
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humano na histéria e na cultura em que a pessoa esta inserida. E, ao mesmo tempo padronizado
e flexivel, limitado pelo passado e aberto ao futuro, e compreende a criatividade como um
fendmeno de dificil definicdo e natureza polissémica (Neves-Pereira, 2018), distribuida social,
material e temporalmente.

O que é considerado muito criativo na atualidade, por exemplo, pode néo ter sido tdo
criativo no passado. A criatividade, como fendmeno cultural e socialmente situado, se constitui
de modo diferente ao longo da histéria, atendendo aos contetdos culturais de cada momento
historico em que a pessoa estd inserida (Glaveanu, 2021). Ainda assim, sdo vérias as tentativas
de definir, cientificamente, a criatividade. A dificuldade em formular uma Unica definicéo
motiva a reflexdo sobre o valor representativo nas mudancas sociais. Desta forma, o presente
trabalho, tomara por base norteadora a defini¢cdo de criatividade proposta por Glaveanu (2014,
2015) que entende o0s processos criativos como sendo 0s modos de agir no e sobre 0 mundo de
maneiras a gerar novidades significativas que possam transformar a pessoa que as cria e o seu
contexto de forma que séo apreciadas como criativas pelos envolvidos.

Ao compreendermos 0s processos criativos como cogestados nas interagdes Eu-Outro
no mundo, podemos considerar que ndo existe criacdo em contextos isolados ou monolégicos
(Glaveanu, 2014). Seres humanos nascem com potencial para o desenvolvimento de sua
criatividade (Vygotsky, 2014; Winnicott, 1975) e os processos que regulardo a coconstrucao
desta funcdo psicologica serdo os contextos de desenvolvimento e sua canalizacdo cultural
(Glaveanu & Neves-Pereira, 2020, p. 123).

Na Figura 1, encontramos as bases do pensamento de Glaveanu sobre as relacdes de
interdependéncia entre criatividade e cultura. No primeiro modelo, criatividade e cultura
aparecem separadamente, referendando o paradigma individualista, que destaca um “eu-
criativo” (Paradigma “I”’) que independe da cultura, ¢ sim da genialidade individual. No

segundo desenho, os circulos aparecem sobrepostos, sugerindo algum tipo de encontro entre
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sujeito e cultura, desenhando um modelo de criatividade um pouco mais democratica e
traduzida em um paradigma “ele-criativo” (Paradigma “He”). No terceiro modelo, os circulos
se entrelagam e se sobrepdem, definindo a criatividade como fruto de uma coconstituigéo
sujeito e cultura, apontando para um paradigma que Glaveanu denominou “nos-criativo”
(Paradigma “We”). A partir deste Ultimo paradigma, Glaveanu desenvolve seu modelo
sociogenético e cultural da criatividade, destacando suas bases qualitativas, interativas,

pragmaticas, socioculturais e dialdgicas. E este modelo que iremos privilegiar neste projeto de

pesquisa.
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Figura 1 - Trés possiveis relacionamentos entre criatividade e cultura

Fonte: Thinking Through creativity and culture: An integrated model. Glaveanu (2014).

A criatividade, em uma perspectiva sociogenética, é entendida como uma funcéo
psicoldgica, como um recurso humano que s6 pode ser compreendida em uma visdo de
desenvolvimento humano. Glaveanu (2014) destaca que os processos criativos sdo frutos de
processos de coconstrugdo e que o paradigma “We” se apresenta como o melhor caminho para
compreendermos este fendmeno. E relevante considerar a interdependéncia entre criatividade
e cultura para entendermos sua génese e desenvolvimento.

A nocao de criatividade distribuida (Glaveanu, 2014), proposta pelo autor, consistem
na compreensdo de que o fendmeno criativo sé pode ser compreendido em sua inser¢do na vida
humana, considerando a ontogénese da nossa espécie: criar é ato social. A criatividade é
distribuida porque se apresenta a partir das relacbes de interdependéncia dos eixos da

sociabilidade, da materialidade e da temporalidade, eixos estes que organizam a experiéncia
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humana. Precisamos das interagdes sociais para criar, precisamos do outro, da alteridade, da
cocriacdo, das audiéncias que vao validar nossos esforgos criativos. Necessitamos, também, da
dimensdo da materialidade, que implica no mundo das coisas e das ideias onde vivemos e
criamos. Esta dimensdo nos alimentard, por meio de canalizag¢des culturais e processos de
mediagéo, no sentido de criarmos o novo, de darmos origem a algo original. Criamos a partir
do que conhecemos, vivemos, experimentamos. A dimensao temporal nos lembra que estamos,
todos, marcados pelo tempo irreversivel em nossos processos de desenvolvimento. Considerar
0 marco temporal é fundamental para compreender pessoas se tornando sujeitos de cultura e
sujeitos que criam (Glaveanu, 2014; Neves-Pereira, 2020).

A psicologia de Glaveanu discute sobre a criatividade de um modo geral, mas prioriza
a investigacdo dos processos criativos que ocorrem na vida cotidiana das pessoas (Glaveanu,
2014; Glaveanu & Neves-Pereira, 2020), permitindo a solu¢bes de problemas, avancos
subjetivos e praticos, e mudancas na vida de cada um. E o caso dos professores da Educagéo
Infantil, que sdo profissionais lidando com seus contextos pessoais e de trabalho, e necessitando
dos pares em suas trajetdrias existenciais. O maior génio (Guilford, 1950) de todos sé é
considerado génio, pois suas ideias (e ferramentas) séo formadas a partir de uma extensa rede
colaborativa de vozes (e construgdes) de outros. Em outras palavras, tanto os criadores
extraordinarios quanto os comuns, compartilham de um “background cultural” e ambos
contribuem para isso (Glaveanu, 2014).

Para melhor compreender as dindmicas pelas quais operam 0s processos criativos e
aprofundar as explicacOes acerca do tema, Glaveanu (2014, 2015) propos o modelo dos Cinco
As!, que retrata como a criatividade emerge das relac@es e interagdes do sujeito com outros, no

mundo, e ndo de mentes isoladas. O modelo dos Cinco As facilita a compreensdo dos modos

L Plural de letra na lingua portuguesa- as ou aa. Michaelis. Dicionario Brasileiro da Lingua Portuguesa.
Editora: Melhoramentos Ltda. Disponivel em:https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugués/
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como se desenvolvem as agdes criativas, inseridas em contextos de sociabilidade, materialidade
e temporalidade, caracteristicos da concepc¢do de uma criatividade que se distribui e se expande
para além do sujeito que cria.

Interessado em alcancar uma abordagem sistémica, contextual e dinamica, Glaveanu
reescreveu e expandiu a proposta de processo criativo elaborado por Rhodes (1961, em
Glaveanu & Neves-Pereira, 2020). Rhodes apostava no processo de criar constituido a partir
de quatro elementos, a saber: pessoa, processo, produto e press (ambiente). Glaveanu (2014),
em contrapartida, apresenta uma versdo diferenciada de dindmica dos processos criativos,
abrindo espagos antes ndo percebidos (Glaveanu & Neves-Pereira, 2020). No modelo dos
Cinco As, a criatividade se expressa a partir das interacdes de cinco elementos, a saber: atores,
audiéncia, artefatos, acOes e affordances. Glaveanu (2014) explica que, apesar de parecer
apenas uma substituicdo dos termos usados por Rhodes, o modelo dos Cinco As reflete uma
mudanca epistemologica. “Nao se pode mais dizer que a criatividade reside ‘dentro’ da pessoa,
do produto, etc” (p. 27). Ela surge como uma forma de agdo engajada por agentes da
criatividade (atores) que atuam no mundo, em interacdo com seus pares (audiéncia), criando
(acdo) produtos materiais e subjetivos (artefatos), a partir das multiplas mensagens culturais
internalizadas (affordances).

Os atores da criatividade atuam nos contextos socioculturais mediando e sendo
mediados, produzindo novos artefatos a partir das interagdes com seus pares, por meio de
dindmicas dialéticas e dialogicas. Nesta danga de emergéncia do novo, 0s atores permutam
diferentes posi¢des ao longo do processo criativo, o que Ihes permite a experiéncia de multiplas
perspectivas no ato de criar, ressignificando as dimensfes semidticas e polifénicas deste
processo e marcando-o como agdo coletiva ¢ social (Glaveanu & Neves-Pereira, 2020).

O modelo dos Cinco As confere a proposta de uma criatividade distribuida a

possibilidade de visualizacdo das dinamicas do processo criativo. O modelo € uma concepcao
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de criatividade como ag¢do no mundo a partir de pessoas, e ndo adota uma visdo romantizada
desta funcdo psicoldgica. Partindo de pressupostos sistémicos e dinamicos, nota-se ndo ser
possivel analisar o ator sem pensar em sua audiéncia, ou estudar as acdes dos sujeitos, sem
compreender as affordances internalizadas ou seus artefatos. Analisar tais elementos enfatiza
a natureza distribuida da criatividade e sua articulagcdo em contextos socioculturais (Glaveanu,

2014).
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Capitulo 4 - Ensino em Tempos Pandémicos, Significacdes de Si e Criatividade

4.1 Processos Educacionais: Educacéo Infantil

Nota-se que, ao longo da Histéria da Educacdo brasileira, o sistema de ensino foi
moldado de acordo com as necessidades e 0s objetivos dos governos em cada periodo, levando
em consideracgdo as circunstancias politicas e econdmicas vigentes (Faustino & Silva, 2020),
muitas vezes visando atender exclusivamente as necessidades do mercado de trabalho, e
limitando a formacdo dos jovens as exigéncias econdémicas da época (Palangana et al., 2002).

O desenvolvimento de valores morais, a socializagdo construtiva e o desenvolvimento
de si (Palmieri & Branco, 2007), a¢des discutidas e almejadas por tedricos construtivistas como
Jean Piaget (1896-1980) e Lev Vygotsky (1896-1934), aos poucos foram moldando a prética
educacional mundial ao longo do século XX (Argento, 2021; Collin et al., 2016; Freire &
Branco, 2016). Neste momento, em que os estudos sobre desenvolvimento humano floresceram
(Elder & Shanahan, 2006), foi possivel perceber que os sistemas educacionais comegaram a
incorporar abordagens mais centradas nas criangas (Collin et al., 2016).

No Brasil, a partir dos anos 80, é possivel notar um movimento de transformacdo do
cenario educacional, que também contribuiu para a configuracdo da Educacdo Infantil (EI).
Com a Constituicdo de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, de 1996, a
legislagdo nacional passa a reconhecer a EI como parte do sistema educacional (Kuhlmann,
2000; Ministério da Educacdo e Cultura [MEC], 2017). Contudo, a El s0 se tornou obrigatoria,
para alunos a partir dos quatro anos de idade, com a promulgacdo da Emenda Constitucional
n° 59, de 11 de novembro de 2009 (MEC, 2013), ressaltando, ainda que tardiamente, a
importancia desse segmento para a sociedade (MEC, 2017).

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), a EI € a “primeira etapa da

educacdo basica, oferecida em creches e pre-escolas, as quais se caracterizam como espacos
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institucionais ndo domésticos” (MEC, 2010, p. 83). Educar e cuidar de criangas de zero a cinco
anos de idade é o papel principal desse segmento. Por muito tempo, mesmo com a incorporacao
da EI nos sistemas educacionais, esses espac¢os vém tentando superar a concep¢ao educacional
assistencialista (Kuhlmann, 2000), e hoje j& é possivel enxergar um ambiente voltado nédo
apenas para o cuidado da crianca, mas também com intencionalidade pedagdgica (Lopes de
Oliveira, 2023).

Para fortalecer e garantir uma educacao de qualidade para a El, podemos citar alguns
documentos importantes como os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
(RCNEI), desenvolvidos entre os anos 1997 e 2000, que sdo um conjunto de diretrizes
pedagogicas e orientacBes curriculares para a educacao de criancas na faixa etéria da Educacéo
Infantil no Brasil (Porto-Ribeiro & Climaco, 2020), e servem como um guia para 0S
profissionais da escola, “sua finalidade ¢ provocar, e ao mesmo tempo orientar transformacgdes
na formagao de professores” (MEC, 2002, p. 15), promovendo o desenvolvimento cognitivo,
emocional, social e fisico das criancas pequenas (RCNEI, 1998, v. 1).

Outros documentos solidificam a necessidade e a importancia da El, como o Plano
Nacional de Educacdo (PNE), que determina diretrizes, metas e estratégias para educacao (Lei
n°® 13.005/2014); a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que é uma referéncia
obrigatdria para elaboracdo dos curriculos escolares e propostas pedagdgicas de todas as
instituicdes de ensino de EI (MEC, 2017); e as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil
(DCNEI), que tem como objetivo “orientar as politicas publicas ¢ a elaboragédo, planejamento,
execucdo e avaliacdo de propostas pedagdgicas e curriculares de Educagao Infantil” (MEC,
2010, p. 10).

Dessa forma, é possivel perceber o movimento de transformacédo do significado da
Educacdo Infantil através dos anos, principalmente quando este seguimento passa a ser parte

integrante da Educacdo Basica (MEC, 2017). Um olhar mais educacional, voltado para as



46

especificidades do aluno, com mais espaco para o protagonismo da crianga e com projetos pro-
dial6gicos (Matusov, 2009), vem ganhando espaco ao longo da histdria, sobretudo nos estudos
tedricos referentes a educacdo. Todas essas mudangas também colaboraram para a
transformacéo na significacdo professor, que precisou mudar sua forma de atuacdo (Souza et

al., 2017), principalmente devido as novas demandas na educagéo (Kim, 2020).
4.2 O Docente da Educacéo Infantil e seus Processos de Constituicdo de Si

De acordo com as bases psicoldgicas culturais, o self € um sistema semiotico dindmico
e organizado, que se reconfigura nas interacdes sociais (Freire & Branco, 2016; Hermans,
2001). O desenvolvimento do self resulta da relacdo entre os mundos intra e interpsicologicos,
por meio de continuos processos de negociacdo (internalizacdes/ externalizagdes), ou seja, as
pessoas se desenvolvem nas relagcbes humanas e psicoldgicas, e colaboram para a construcao
de novos significados pessoais e coletivos (Pires & Branco, 2012; Valsiner, 2014).

O self inclui diversos elementos, em sua constituicdo, como normas sociais, valores,
experiéncias singulares e vivéncias do individuo (Lopes de Oliveira, 2016). O meio e a cultura
em que o sujeito esta inserido irdo construir e constituir seus pensamentos, atos e escolhas,
contribuindo assim para “a construcao temporal do senso de unidade psicologica da pessoa”
(p. 201). O self € gestado pelas narrativas pessoais e pelas interacfes sociais, que possibilitam
o dialogo com o outro e com diferentes vozes que habitam nossa mente (Hermans, 2001). Nao
€ uma entidade estatica, esta em constate movimento.

A partir da perspectiva semidtica-dialogica, entende-se que 0S processos de
comunicagdo e metacomunicagdo também sdo responsaveis no desenvolvimento do self (Pires
& Branco, 2012), que ao refletir e projetar alternativas, reavalia ou adota o que a cultura oferece
(Bruner, 1997), pois, como falado anteriormente, o ser humano possui agéncia e
intencionalidade, e ndo reproduz o que Ihe é dado necessariamente. Seus desejos, necessidades,

motivacao e emocdes, permitem reflexdes (Gongalves, 2002).
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Pensar na constituicdo do self de uma pessoa implica em considerar a multiplicidade de
experiéncias e contextos que esta pessoa habita (Hermans, 2001; Lopes de Oliveira, 2016). No
caso dos professores, sabemos que eles lidam ndo sé com suas salas de aulas e seus alunos;
eles tém familia, problemas, planos, amigos, enfim, instancias paralelas a sua vida profissional,
com as quais precisa dialogar diariamente para chegar a solug6es, assumir riscos, compreender
0 seu significado, e se desenvolver.

Ao investigarmos os processos de construgcdo do self dos professores evidenciamos as
mudangas que ocorreram em suas vidas, e 0 surgimento de novas significacfes sobre si
(Roncancio & Branco, 2014). A construgdo de uma viséo de si, e de uma viséo de mundo, se
dao de forma mutua, nos contextos “in-between” sujeito e cultura (Marsico, 2011), desta forma,
por meio do diélogo e das relagdes, os docentes conseguem refletir sobre suas trajetorias, o
ambiente em que trabalham, o modo como vivem, além de compreender de maneira mais ampla
sobre si mesmos, sobre como se percebem (Moreno & Branco, 2014) e o0 que querem.

Infelizmente, no Brasil, 0 ambiente de trabalho docente, onde seu self também se
constitui, tem se revelado bastante preocupante (Faustino & Silva, 2020). Comumente fala-se
sobre as mas condicdes de trabalho dos professores, o acimulo de funcGes e atribuicles, as
baixas remuneracdes e a falta de reconhecimento e valorizagéo do trabalho dos docentes da El
(Souza et al., 2020). Estas sdo queixas recorrentes (Tostes et al., 2018), que evidenciam a
emergéncia de politicas publicas educacionais para a transformacéo desses espagos (Faustino
& Silva, 2020).

O trabalho com criancas pequenas exige formacdo ampla e competéncia polivalente do
educador (Lemos & Rosa, 2020), mas ainda “existem grandes desigualdades nos diferentes
niveis de educacao formal (infantil, ensino fundamental, médio e universitario)”” (Molon, 2002,
p. 222). Segundo o Anuério Brasileiro da Educacdo Basica 2020 (Cruz & Monteiro, 2020),

76,3% dos docentes da Educacéo Infantil concluiram o curso de nivel superior, enquanto 96,9%
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dos professores de Ensino Médio se graduaram. Infere-se, a partir destas informacdes que, a
diferenca entre a formacgdo dos professores entre 0s seguimentos, também contribui
negativamente para a significacdo do docente da El, ja que trabalhar com criangas pequenas
requer estudo e formacdo adequada, assim como em qualquer area da Educacao.

E consenso que o cuidado com as criancas da EI é necessario, e deve estar presente nas
praticas escolares diérias, porém esse assunto ainda gera muitas discussées, principalmente
entre os profissionais da pré-escola (Corréa, 2003), que lutam para superar o olhar meramente
assistencialista para o segmento (Kuhlmann, 2000). Para auxiliar os professores na
compreensdo e significacdo sobre si, precisa-se buscar o verdadeiro significado (Palmieri &

Branco, 2004) da Educacéo Infantil para a sociedade.
4.3 Processos Educacionais: Pandemia da COVID-19

A Organizagdo Mundial de Satde (OMS) declarou a COVID-19 como uma pandemia?
em 11 de margo de 2020, transformando bruscamente a vida humana e, consequentemente, o
cenario escolar que estavamos acostumados (Ludovico et al., 2020). No Brasil, 0 ano letivo
tinha acabado de iniciar, e logo as aulas presenciais foram suspensas, em razao do virus. Assim,
alunos e professores precisaram se afastar das salas de aula, mas néo das atividades escolares
(Saraiva et al., 2020). Uma inesperada realidade se instalou, com novas relagdes afetivas e
profissionais (Manthalkar et al., 2020; Senhoras, 2020).

Em dezembro de 2019, a OMS foi alertada sobre os casos de pneumonia na cidade de
Wuhan, na China. Mais tarde, descobriu-se que o que estava causando as supostas pneumonias,
era um novo tipo de coronavirus (COVID-19), uma doenca infecciosa causada pelo virus

SARS-CoV-2. Em 30 de janeiro de 2020, a OMS declarou que o surto do virus era preocupante,

2 Organizagdo Pan-Americana da Satide (OPAS). OMS afirma que COVID-19 é agora caracterizada
como pandemia [pagina da Internet], 2020. Acesso: https://www.paho.org/ bra/index.php?option=
com_content&view=article&id=6120:0ms-afirma-que-covid-19-e-agora-caracterizadacomo-
pandemia&Itemid=812
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considerando-o Emergéncia de Saude Publica de Importancia Internacional (ESPII), e assim,
iniciou-se a busca de medidas para controlar a propagagdo do virus (WHO, 2020).
Diferentemente das mudancas que vinham acontecendo gradualmente na Educacdo desde os
anos 80, as novas formas de ensinar, ocasionadas pelo isolamento, exigiram uma rapida
adaptacdo do professor aos ambientes virtuais (Porto-Ribeiro & Climaco, 2020).

Antes mesmo de a pandemia surgir, o investimento das escolas, principalmente das
escolas particulares, em recursos tecnoldgicos ja era uma realidade, inclusive nas séries iniciais
da Educagdo Basica (Couto et al., 2020; Manthalkar et al., 2020; Porto-Ribeiro & Climaco,
2020). As ferramentas serviam para auxiliar os professores em sala de aula, acompanhar as
demandas dos alunos, e produzir aulas mais interativas e inovadoras. A pandemia acabou
acelerando o processo de informatizacgdo nas escolas, exigindo a adogdo de formacao docente
e novas estratégias, mas sem muito tempo para o planejamento de transposicdo das aulas
(Faustino & Silva, 2020; Ludovico et al., 2020, Manthalkar et al., 2020; Saraiva et al., 2020;
Senhoras, 2020).

No Brasil, somada a crise sanitaria, vivemos uma crise politica e econémica, agravando
ainda mais a situacdo da populacdo (Neves-Pereira, 2021; Werneck & Carvalho, 2020), que
adicionadas a inseguranca e a falta de estabilidade no trabalho, geraram um grande impacto na
area da Educacéo (Couto et al., 2020; Faustino & Silva, 2020). A pandemia da COVID-19
destacou as desigualdades sociais, especialmente para os trabalhadores informais ou
“dispensaveis” (naquele momento), que perderam renda devido ao fechamento dos
estabelecimentos de trabalho e medidas de isolamento social (Faustino & Silva, 2020; Linhares
& Enumo, 2020).

Além disso, a exclusdao digital agravou essas disparidades, j& que “no Brasil,
praticamente metade da populacdo ndo tem acesso a Internet ou tem acesso limitado e instavel”

(Couto et al., 2020, p. 210), dificultando ainda mais a vida dos estudantes de areas vulneraveis.



50

Junto a exclusdo digital, foi possivel identificar perdas desenvolvimentais significativas nas
criangas, tanto pelos impactos psicoldgicos causados pelo isolamento, como pelas “assimetrias
educacionais pré-existentes” (Senhoras, 2020, p. 131). Nesse contexto, os professores
precisaram se adaptar rapidamente ao ambiente novo, cheio de incertezas e insegurancas, e
enfrentar velhos e novos desafios educacionais.

Vivemos em um mundo de mudancas rapidas, e para resolver os problemas inesperados
que surgem, precisamos ser inovadores e criativos (Kim, 2020), a pandemia nos provou isso.
As mudancas na forma de lecionar foram evidentes, devido as novas demandas pedagdgicas
ocasionadas pelo isolamento (Ludovico et al., 2020; Saraiva et al., 2020), revelando, assim, a
emergéncia de formar profissionais preparados para lidar com algo completamente novo (Kim,
2020). A forma de educar precisou ser reconfigurada, devido ao alcance das tecnologias e a
extensdo dos problemas enfrentados pelos seres humanos (Manthalkar et al., 2020). A
implementacdo de uma metodologia digital (Santos & Silva, 2020) na El, ou seja, inovadora,
se fez necessaria.

Todas essas transformagfes abruptas mudaram a histdria da humanidade, com forte
impacto no cenario escolar (Kim, 2020). Os professores precisaram buscar novas maneiras para
mediar o processo de ensino e aprendizagem de seus alunos (Couto et al., 2020; Faustino &
Silva, 2020; Kim, 2020) para que a educacéo das criangas ndo fosse tdo prejudicada. Mesmo
com as lacunas de acessibilidade digital (Senhoras, 2020), o professor precisou continuar
atuando como um transformador social (De Pellegrin, 2005; Faustino & Silva, 2020), mas
agora, por meio de dispositivos eletrdnicos, como computadores, notebooks e celulares (Porto-

Ribeiro & Climaco, 2020), o que ndo era uma realidade para todos (Couto et al., 2020).
4.4 Significacgdes de si do Professor da Educacéo Infantil na Pandemia

A pandemia da COVID-19 inaugurou uma situacdo inedita para a humanidade

(Ludovico et al., 2020). De repente, fomos confrontados com mudancas abruptas na forma de
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viver, conviver e trabalhar. O medo, a inseguranca e a incerteza passaram a fazer parte de
nossas vidas, nos deixando assustados e com dificuldades de reagir a este panorama. Tivemos
que nos adaptar as novas praticas em um curto periodo de tempo. A experiéncia ndo foi
diferente para os professores, inclusive para os que trabalhavam com criangas pequenas (Porto-
Ribeiro & Climaco, 2020).

Creches e escolas se viram diante de um intenso desafio, que foi: lecionar, por meio de
dispositivos eletronicos, para criangas muito pequenas e com necessidades interativas intensas
(Porto-Ribeiro & Climaco, 2020), implementando metodologias digitais de forma urgente e
imediata (Santos & Silva, 2020). Pais e responsaveis, que viam a escola como sendo um
ambiente seguro, ficaram desamparados. Enquanto, antes da pandemia, podiam deixar as
criancas na escola e seguirem com suas atividades, naquele momento, perderam o acesso a esse
espaco que cumpria a funcdo de cuidado e educacdo de seus filhos (MEC, 2010). Muitos
preferiram cancelar as matriculas dos pequenos (Senhoras, 2020), j& que a obrigatoriedade do
ensino se da a partir dos quatro anos de idade (LDB n° 9.394/96). Ademais, muitas familias
adotaram o sistema de homeoffice como forma de trabalho, dispensando, mais uma vez, o
servigo da escola, e consequentemente, o do docente (Faustino & Silva, 2020).

A paralisacdo das atividades nas escolas ndo significou um periodo de folga para
professores e alunos (Saraiva et al., 2020, Silva et al., 2022), pelo contrario, configurou-se um
momento de preocupacdo com a formacédo docente (Silva et al., 2022), com 0s novos métodos
e formas de trabalho. Para atender principalmente aos anseios dos pais, a maioria das escolas,
sobretudo as de ensino privado, fez uma grande e rapida adaptacao do ensino presencial para o
ensino remoto, inclusive na El (Porto-Ribeiro & Climaco, 2020).

Educadores de todos os segmentos precisaram se reinventar, e criar ambientes que
fossem o mais ludico e diversificado possivel, para que o aluno conseguisse se envolver e

realmente aprender com essas aulas (Honorio, 2020). No entanto, as mudancas nas rotinas e
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praticas da El foram as mais expressivas. O brincar, o cuidado e a interagdo com o outro,
principios basicos deste segmento, precisaram ser adaptados para as relagdes realizadas
virtualmente (Kim, 2020). Rela¢des estas que tem sido palco de discussdes frequentes, ja que
0 Uso excessivo da tela, principalmente em criancas de até dois anos, ndo é recomendado por
relevantes sociedades médicas (Sociedade Brasileira de Pediatria, 2020). Os jogos, as
atividades e a convivéncia com a comunidade escolar tiveram que ser substituidas por
videoaulas e/ou videoconferéncias, num formato totalmente inédito até aquele momento
(Faustino & Silva, 2020).

Além de todos os sentimentos trazidos com a pandemia (eg. o temor de contaminar a si
e a seus familiares), os educadores ainda tinham outras preocupagdes como: a necessidade de
adaptacdo e de habilitacdo rapida as novas atividades virtuais, o receio sobre a exposi¢cdo da
prépria casa como novo ambiente de trabalho, a precaucdo para seguir as condi¢des de cuidado
consigo e com a familia e 0 medo de perder o emprego (Saraiva et al., 2020). Partindo do
pressuposto de que a mente humana é coconstruida a partir da interagdo com o outro, é possivel
sinalizar outras inquietacdes geradas nos professores, como o desvelamento das desigualdades
e das condicdes (financeiras, fisiologicas e psicoldgicas) dos alunos e da sociedade em geral
(Pereira et al., 2020).

A soma de todos estes aspectos provocou, certamente, mudancas desenvolvimentais
também nos professores, impactando em sua forma de trabalhar, a visao de si como sujeitos e
como profissionais da El (Pereira et al., 2020). Antes da pandemia, o professor era responsavel
por cuidar, promover a interacdo entre os alunos, compreender e acompanhar o
desenvolvimento cognitivo, e mediar os processos de ensino e aprendizagem entre as criancas.
Com a necessidade de adaptar as atividades para formato virtual, em plataformas digitais,

demandando outras formas de interacdo com as criangas e responsaveis (Lourencon & Patricio,
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2021; Porto-Ribeiro & Climaco, 2020; Souza, 2020), a funcdo docente foi abruptamente
transformada (Kim, 2020; Manthalkar et al., 2020).

Um cenario de incertezas e insegurancas (Werneck & Carvalho, 2020) provocadas pelo
medo da contaminagdo (Ornell et al., 2020), permaneceu durante todo o periodo pandémico.
No retorno as atividades presenciais, foram necessarias mudancas radicais. O professor
precisou, novamente, criar outros mecanismos de ensino/aprendizagem, e outras formas para
atuar como mediador nas relacGes entre as criangas, e também nas necessidades de assegurar a
salde delas (Faustino & Silva, 2020). Para garantir as condigdes minimas de seguranca que
condicionavam o retorno hibrido e/ou presencial as aulas, professores tiveram que assumir o
controle do uso de mascaras e demais protocolos de seguranga com criangas pequenas (MEC,
2020).

A constituicdo do educador “acontece no confronto Eu-Outro das relagdes sociais e das
praticas educativas” (Molon, 2002, p. 224), desta forma, as situacdes inéditas causadas pelo
isolamento, promoveram mudancas na visdo de si como sujeito e como profissional,
provocando reflexdes acerca das desigualdades, da sua satde e de seus familiares, de seu papel
na escola, e a busca de alternativas para contornar aquela situacdo (Kim, 2020), modificando o

seu ambiente de trabalho, sua atuacéo profissional, e possivelmente, a sua visao de si.
4.5 Desenvolvimento dos Processos Criativos na Pandemia

Como vimos, as consequéncias da pandemia no campo da educacgédo foram expressivas.
A pandemia ofereceu uma chance para reformular o sistema educacional, ao reestruturar o
ambiente de ensino-aprendizagem, com a reducdo significativa do contato fisico entre as
pessoas e a implementacéo integral de aulas virtuais (Manthalkar et al., 2020; Santos & Silva,
2020). Para oferecer um ambiente propicio para que os alunos pudessem expressar 0 Sseu
potencial criativo na resolucdo de problemas virtuais e reais (Manthalkar et. al., 2020),

professores, pais e administradores também precisaram ser criativos.
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Durante a pandemia os professores foram muito afetados por crencas, valores,
motivacdo, dimensdo psicoafetiva, em relacdo a percepgdo de sua criatividade (Neves-Pereira,
2021). Foram desafiados a atualizar suas acOes, criando novas formas de ensino, diante de
mudangas abruptas no ensino (Faustino & Silva, 2020). Eles permutaram diferentes posicoes
ao longo de suas trajetdrias, mudando suas visdes de si e do mundo em que vivem. Na medida
em que diferentes situagdes “nos levam a desenvolver novas capacidades” (Faustino & Silva,
2020, p. 62), foi possivel perceber que a pandemia deixou marcas no processo criativo dos
professores. Suas producgdes apresentaram tracos de como se viam, de onde viviam, das coisas
que faziam, e com quem se relacionavam (Neves-Pereira, 2021). Suas acOes criativas
referiram-se “a vontade de pensar ¢ agir de maneiras novas ¢ diferentes em um esforgo para
navegar pela incerteza e ameagas potenciais em tempos de crise” (Elisondo & Barrera 2022, p.
60).

Reconhecer a criatividade cotidiana (Villanova & Cunha, 2021) é essencial para 0s
estudos relacionados a criatividade, pois nos ajuda a entender seus diferentes niveis e como ela
opera. Para compreender 0s processos criativos dos docentes, houve a necessidade de conhecer
previamente como se percebiam antes da pandemia, em que medida se consideravam criativos,
e se a criatividade favoreceu o enfrentamento do medo, da inseguranca e dos problemas
existenciais que emergiram naquele contexto; além disso, foi importante saber como ocorreu a
relacdo de cada professor com seu préprio potencial criativo durante a pandemia (Neves-
Pereira, 2021).

Cada um Vvé e se relaciona com o ambiente em que vive de um jeito particular, pois
trata-se de mundos formados por diversas vozes, que sdo assimiladas de diferentes formas
(Fiorin, 2016; Hermans, 2018). Todas as necessidades e desejos podem servir de impulso para
a criacdo (Vygotsky, 2014). Nesse sentido, pode-se dizer que a pandemia se revelou e foi

sentida de diferentes maneiras para cada um, possibilitando que o individuo exercesse, ou ndo
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sua criatividade (Neves-Pereira, 2021), a partir das tensdes que lhe foram provocadas pelo
fendmeno. Importante destacar que a criatividade depende das “decisdes ¢ interesses das
pessoas em assumir riscos, buscar alternativas e gerar produtos originais” (Elisondo & Barrera,
2022, p. 59), mas também depende da motivacdo da pessoa (Elisondo & Barrera, 2022;
Roncancio & Branco, 2014).

Enquanto, para alguns, a condigdo de isolamento social pode ter sido uma oportunidade
de exercer o potencial criativo, principalmente para os que estavam numa condicao de conforto,
por possuirem condi¢Bes de moradia adequada, renda suficiente e segura, e Internet eficaz
(Couto et al., 2020; Neves-Pereira, 2021), para outros, incluindo grande parte dos professores,
a pandemia pode ter atuado como uma grande ameaca criativa (Couto et al., 2020; Saraiva et
al., 2020). As inumeras preocupacdes diarias com saude, familia e emprego, juntamente com a
reestruturacdo do seu trabalho, podem ter impactado a motivacdo docente, e prejudicado o
desenvolvimento da criatividade em toda a sua potencialidade (Neves-Pereira, 2021).

A pandemia pode ter afetado negativamente o desenvolvimento da criatividade de
muitos docentes, no entanto, ao determinar novos contextos, possibilitou novas criagdes, e
novos tipos de interacdo, que nem sempre ocorreram de forma harmdnica ou pacifica,

(Gongalves, 2002), que permitiram transformacdes no cotidiano dos professores.
4.6 Estratégias Criativas Possiveis e Necessarias

As demandas urgentes que surgiram para 0s professores acarretaram mudancgas de
papéis e transformacgdes em suas identidades profissionais. Segundo o Portal do MEC (2020),
a orientacdo para a pré-escola sugeria que 0s gestores educacionais buscassem uma
aproximacdo virtual dos professores com as familias, de modo a estreitarem vinculos com as
criancas e suas familias. As solucGes propostas pelas redes de ensino deveriam considerar,
prioritariamente, o brincar como inerente ao desenvolvimento das criancas, no entanto, o

acompanhamento através de aulas sincronas e assincronas ndo supriria as necessidades de
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cuidado, limpeza e assisténcia que as criancas (e os pais) necessitavam (Kim, 2020). Além
disso, muitas familias ndo tinham disponibilidade para acompanhar os pequenos nas aulas
online (Szente, 2020).

Quando refletimos e argumentamos sobre o do papel docente e o da instituigdo escolar,
em tempos atuais, ampliamos as possibilidades de que estes professores possam atuar no
sentido de ofertar, aos seus alunos, experiéncias pedagogicas ricas e criativas, focadas também
na coconstrucdo de suas potencialidades, posicionamentos e protagonismo (Matusov, 2009).
Cabe a escola, e aos gestores, proporcionar aos educadores um ambiente seguro, voltado para
a curiosidade e inquietacdo docente e discente, mas também cabe ao professor buscar
estratégias, confrontar o estabelecido e romper o normativo que engessa as mudancas
necessarias a Educacéo (Gonzalez Rey & Goulart, 2019), permitindo que a novidade surja.

O professor, como agente de praticas sociais e mediador de desenvolvimento e
aprendizado de seus alunos (Lourengon & Patricio, 2021), necessita manter abertos seus canais
de diadlogo com a comunidade escolar, buscando informacdes necessérias para o trabalho que
desenvolve, e para suas praticas futuras. Precisa assumir riscos e refletir sobre suas acdes para
alavancar e compreender seu desenvolvimento profissional (Elisondo, 2022; Massie et al.,
2022) e criativo, mesmo que em um contexto divergente. Em contrapartida, a escola e 0s
administradores precisam atuar junto aos professores, realizando o feedback e os auxiliando
nas novas demandas (Faustino & Silva, 2020), para que os professores tomem ciéncia de onde
precisam se empenhar, e melhorar seu trabalho.

Pesquisas mostram a importancia da criatividade no ambiente escolar, considerada uma
das principais competéncias do século XXI a serem promovidas na educacéo (Lubart, 2022;
Strauss, 2020). Com o cancelamento das aulas, os professores foram desafiados a criar rapidas

estratégias de ensino e aprendizagem, a fim de se adequarem ao novo modelo que se exigia
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deles (Kim, 2020; Manthalkar et al., 2020; Senhoras, 2020). Foi-lhes exigido criatividade, de
qualquer jeito.

Criar € um processo situado em contextos especificos, e agenciado por um ou mais
sujeitos. Também € um processo social, dialogico, semidtico, historico, cultural e enderecado
(Neves-Pereira, 2021). O professor da El, no intuito de superar as expectativas de ensino e
aprendizagem das criangas, precisou aprender e se adaptar a diferentes metodologias de ensino
(Manthalkar et al., 2020), buscando solucdes criativas também em outras culturas (Porto-
Ribeiro & Fleith, 2022). A criatividade precisou ser estimulada e utilizada pelos profissionais
da educacéo (Silva et al., 2022) para substituir o ambiente escolar, e melhorar as aulas.

Algumas estratégias, muitas vezes improvisadas, foram criadas com o intuito de
minimizar um pouco as consequéncias da pandemia para as criangas, e também melhorar as
condicdes do trabalho do docente (Strauss, 2020). A partir das necessidades que surgiram em
sala, o profissional foi capaz de focar a sua atencdo e pratica para a producdo criativa e
inovadora de atividades. Desta forma, as novas relaces na El, ocasionadas pela pandemia,
foram fundamentais para a ressignificacdo do professor também como criativo.

Além das estratégias de aperfeicoamento para a manutencéao das aulas, como cursos de
audio e video, cursos de formacdo continuada em praticas remotas e capacitacdo em
plataformas virtuais (Gongalves, 2002; Silva et al., 2022); tambem foram adotados recursos
criativos e educativos, a fim de mitigar os efeitos da pandemia, como: como lives com leituras
de historias sobre o virus, projetos interativos, musicas, pinturas, videos, jogos virtuais, festas
na modalidade drive-thru, etc.; sempre com a inten¢cdo de manter o vinculo das criangas com
as rotinas da escola e as atividades escolares (Samuelsson et al., 2020; Senhoras, 2020; Strauss,

2020).
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Capitulo 5 — Objetivos

5.1 Objetivo Geral

Analisar como a pandemia da COVID-19 afetou e ressignificou os processos de
desenvolvimento de docentes da Educacdo Infantil, com destaque para as dimensdes da

significacdo de si como sujeitos, como profissionais, e suas percep¢des de si como criativos.

5.2 Objetivos Especificos

(1) Investigar como a pandemia da COVID-19 afetou o desenvolvimento da significacao de si
como sujeito, do professor, no contexto da Educacéo Infantil;

(2) Analisar as transformacoes e ressignificacGes de si como profissionais, dos participantes,
durante o periodo pandémico;

(3) Compreender os processos de desenvolvimento da percepcdo da propria criatividade, por

parte dos docentes participantes, ao longo da pandemia.
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Capitulo 6 — Metodologia

6.1 Pressupostos Tedrico-Metodologicos

Nesta secdo, vamos apresentar os caminhos metodolégicos construidos nesta pesquisa,
justificando nossos posicionamentos a partir das bases tedricas que sustentam este estudo.
Também vamos considerar: (a) objetivos do estudo; (b) a caracterizacdo dos contextos de
pesquisa, (c) a escolha dos participantes, (d) os procedimentos que levaram a construcdo dos
dados, (e) os instrumentos que foram criados e utilizados na pesquisa e (f) os processos de
analise dos dados.

Este estudo é de natureza qualitativa (\Valsiner, 2017) e idiogréfica (Rosa, 2008), o que
atende aos nossos propositos de investigacdo de processos de desenvolvimento. Partindo de
bases semiotico-culturais, compreendemos que somente por meio da captura dos processos e
acOes do sujeito, interagindo com outros, em um mundo sociocultural, podemos compreender
como se desenvolvem seus processos psicoldgicos, onde incluimos a coconstituicao do self e a
criatividade (Brinkmann, 2013; Valsiner, 2017). Como argumenta Neves-Pereira (2004, p. 57):

O termo qualitativo se adapta melhor a dados que ndo podem ser compreendidos
fora do contexto sociocultural em que se insere o projeto como um todo, em que
os dados sdo construidos na relacdo experimentador e sujeitos do estudo, 0s
quais sdo afetados ndo so pela presenca e participagdo do experimentador como
também pelas estratégias de construcdo de informacbes e pelo contexto
sociocultural especifico caracterizado pelo grupo de participantes estudado.

“O método ¢ o caminho do conhecimento que conduz a compreensdo de regularidades
cientificas em algum campo” (Vygotsky, 2017, p. 37), e a andlise permite o estudo de algumas
caracteristicas fundamentais de um todo (Valsiner, 2017; Vygotsky, 2017). Desta feita, buscou-
se ajustar os caminhos metodolégicos da pesquisa com o propdsito de capturar, no campo, as
relacdes, os afetos e a complexidade dos processos humanos vinculados aos nossos objetivos,

por meio de observacGes etnograficas, didrios de campo, entrevistas semiestruturadas, e

dindmica em grupo, considerando o desenvolvimento humano em sua complexidade, tratando
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cada participante na sua singularidade que emerge a partir da coconstrucao de sua historicidade
(Gaskell, 2002; Yokoy de Souza et al., 2008).

A seguir apresentaremos 0s caminhos metodoldgicos construidos neste estudo,
considerando os aportes tedricos orientadores da pesquisa que nos indicam uma visdo de
investigacdo, baseada em uma metodologia que opera por meio de ciclos, onde elementos
relevantes ndo podem ser desconsiderados (Branco & Valsiner, 1997).

Os objetos de estudo da psicologia do desenvolvimento ndo se mostram com facilidade
ao pesquisador, e demandam esfor¢os metodoldgicos criativos para alcanga-los. Lidamos com
investigacdes que sondam dimensBes complexas e pouco compreendidas até hoje, como os
processos de constituicdo de si (self); as funcbes psicoldgicas; os processos de significacdo do
mundo; e a subjetividade humana. Nosso foco consiste em compreender o sujeito em processo
de tornar-se um ser cultural, interagindo com o outro, em contextos socioculturais. O novo e 0
imprevisivel sdo parte da existéncia humana e vdo surgir no comportamento do homem de
modo sistematico e permanente. Uma postura metodoldgica que queira compreender o
funcionamento humano tem que se abrir para todas essas peculiaridades que vao dar sentido
ao existir da nossa espécie.

O presente estudo buscou compreender eventos de desenvolvimento humano e
aprendizagem, a partir de analise de processos de vida. A proposta central foi a de investigar,
em tempos de crise (pandemia da COVID-19), como os professores da Educacdo Infantil
lidaram com os processos de ressignificacdo de si mesmos, como sujeitos e profissionais, assim
como realizaram a percepcdo de seus processos criativos, durante o tempo pandémico,
permeado por profundas ameacas e transformagfes que modificaram o mundo social e do
trabalho. O compromisso central consistiu em explicar o fendmeno psicologico, pessoal, Unico

e estruturado; e ndo apenas descrevé-lo (Lordelo, 2011).



61

A opcéo pela idiografia se sustenta na fala de Rosa (2008), que discute a pesquisa
idiografica como um conjunto de ideias e principios sobre a pesquisa qualitativa, que foca sua
analise em individuos, que ocorrem como fendmenos irrepetiveis, como eventos de vida e
momentos particulares da historia. Ainda segundo o autor, é possivel examinar instancias
individuais para alcancar a compreensao de certos fendmenos, e procurar regularidades, a partir
da experiéncia e do discurso do sujeito.

Também foi considerado, neste projeto, os sentimentos e afetos da pesquisadora, que
ajudou na compreensado das narrativas dos professores acerca das rotinas da escola, demandas
da comunidade escolar, obrigacdes e responsabilidades, sem aceitar pacificamente as situagoes
dadas (Becker e Geer, citado por Gaskell, 2002). A participacdo da pesquisadora deu-se de
maneira ativa, ¢ tendo posicionamentos para além de uma “pretensa neutralidade” (Gonzalez
Rey & Martinez, 2017). Confiar na intuicdo da pesquisadora, ndo importa como ela seja
definida, é central na pesquisa, pois conecta o pesquisador com o projeto, em cada etapa de sua
construcdo e nos seus ciclos recorrentes, de retomar posices ja assumidas e modifica-las

(Branco e Valsiner, 1997).
6.2 Desenvolvimento da Metodologia

A pesquisa seguiu as regras e cuidados éticos orientados nas Resolu¢des CNS 466/2012
e 510/2016, tendo sido aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Humanas e
Sociais (CEP/CHS) da Universidade de Brasilia em 25 de agosto de 2022. Antes da aprovacéo,
a pesquisadora ja havia feito contato com o contexto da pesquisa. Logo apds esta etapa, deu-se
0 inicio do desenho do método.

Um projeto que se propde a compreender fendmenos psicoldgicos de professores, em
situacdo de risco, como ocorreu no periodo da pandemia da COVID-19, atuando

profissionalmente em condicdes precarias e em modo remoto, tentando alcancar alunos da
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Educacéo Infantil, deve ser bem definido para que nenhum momento desta experiéncia pessoal
e profissional dos participantes se perca em seus relatos e experiéncias.

Partiu-se do pressuposto de que o conhecimento e a investigacdo de processos humanos
especificos, objetos deste estudo, poderiam ser alcancados a partir de uma metodologia mais
dialdgica e dindmica, sugerindo uma abordagem holistica que foi sendo construida a partir de
intervengdes no campo, por meio do uso de instrumentos variados. Este percurso tornou
possivel compreender 0 mundo destes professores, no momento pandémico, em especial, além

do contexto escolar, que, por sua vez, esta em perene transformacéo.
6.3 Caracterizacao do Local de Pesquisa

O local de realizacdo da pesquisa foi numa escola publica de Educacdo Infantil da rede
publica de ensino do Distrito Federal. A escolha deste contexto de pesquisa se deu pela simpatia
da pesquisadora com o local em que estava situada a instituicdo de ensino, conhecida como
Jardim de Infancia. A escola estava localizada em um bairro calmo, bastante arborizado. Era
pequena, sem muros, e através da grade era possivel visualizacdo do espaco interno, que era
colorido e alegre. Além disso, a recepcdo e acolhimento das coordenadoras da escola, também
foram aspectos que influenciaram a escolha da pesquisadora.

Esta escola apresentou como missédo em seu Projeto Politico Pedagogico (PPP) a oferta
de um ensino e educacdo voltados para criangas de quatro e cinco anos, enquanto sujeitos
histéricos e produtores de cultura. A funcdo das escolas infantis, de maneira resumida, é
proporcionar o desenvolvimento pleno do educando, por meio das fungdes indissociaveis de
educar, brincar e cuidar (Secretaria de Estado de Educagéo do Distrito Federal [SEEDF], 2022).

Quanto a estrutura, a instituicdo pesquisada era pequena, composta por quatro salas de
aula, uma biblioteca, um laboratério de informatica, uma cantina, um parquinho de areia ao ar
livre, um espaco aberto para atividades de artes, um patio coberto, uma pequena horta e uma

composteira, uma sala da direcdo, uma secretaria, uma sala de orientacdo, uma sala de reunides
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e um almoxarifado. Logo na entrada da escola, tinha um local para a higienizacdo das maos,
com trés pias e sabédo, que foram instaladas durante a pandemia, mas que ndo funcionavam. A
instituicdo ndo possuia uma portaria. Uma servidora ficava na entrada, em uma mesa e cadeira
improvisadas para orientar a comunidade e abrir o portdo de entrada/saida. Todos os
funcionarios e servidores, com exce¢do dos estagiarios, usavam um colete com as cores da
escola.

A escola era colorida, com desenhos de personagens infantis nas paredes. Cada sala era
diferenciada por cores, a saber: verde, laranja, azul e amarela. A comunidade escolar costumava
chamar as turmas pelos nomes das cores. “Vamos 14, sala verde!”, “Atenc¢ao, sala azul!” (Dados
da Observacdo). A escola funcionava com dois turnos, o matutino e o vespertino. O periodo
matutino funcionava entre o periodo das 8h as 12h, e o vespertino das 14h as 18h. As salas azul
e amarela eram destinadas as criancas de quatro anos, e as salas verde e laranja, as crian¢as de
cinco anos, em ambos 0s periodos. Somando-se, assim, o total de oito turmas, divididas em
quatro salas.

Todas as salas de aula desta escola eram semelhantes. Contavam com banheiro, com
um vaso sanitario e um chuveiro; uma televisdo com acesso a Internet; ventilador de teto;
quadro de giz e de pincel; armérios para o material das professoras, para as atividades das
criancgas, e para acomodar as pastas com as tarefas de casa; além de murais, ganchos para as
mochilas, filtro de agua e janelas de ambos os lados, 0 que deixava 0 ambiente bastante arejado.
As salas também possuiam uma saida lateral que dava acesso a um espago ao ar livre, onde
havia um chuveiro e a horta. Nesse local as criangas costumavam brincar, desenhar com giz,
mexer na terra e relaxar.

A biblioteca possuia um espaco pequeno, com trés estantes de livros que ficavam
disponiveis para os alunos manusearem, e um tapete onde as criangas se sentavam, escutavam

histérias ou exploravam o livro por conta propria. Ndo possuia uma bibliotecaria, cada
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professora regente era quem administrava a rotina na biblioteca. As criangas podiam escolher
um livro para empréstimo, mas ndo havia nenhum registro de controle de entrada e saida de
material. A cantina era o local onde era preparado o lanche dos alunos, no entanto, a refei¢cdo
era levada pela merendeira, e consumida na sala de aula. As duas funcionarias da cantina, bem
como as quatro da limpeza, eram contratadas por empresas terceirizadas distintas.

O laboratorio de informética, contava com 14 computadores, cadeiras fixas, quadro
branco, projetor e um ar-condicionado que ndo funcionava, dessa forma, a sala ficava com a
porta sempre aberta. O parquinho de areia possuia alguns brinquedos de ferro e madeira como
casinha e escorrega, além de uma caixa de objetos que ficava disponivel para as criancas
brincarem na areia.

O espaco para atividades de artes era aberto, e ficava ao lado do parquinho, possuia
uma mesa e cadeiras de ferro. No péatio coberto, localizado na entrada da escola, tinha uma
casinha e brinquedos, que as criancas podiam usar para interagir. No almoxarifado havia,
guardados em caixas identificadas, utensilios tematicos que as professoras podiam utilizar em
suas atividades pedagdgicas como fantoches, fantasias, pellcias etc.

As turmas tinham em média 18 criancas, mas a capacidade maxima por sala era de 30
alunos. Para ajudar os professores na rotina de sala de aula, as turmas contavam com o auxilio
de um estagiario de graduacdo (ndo remunerado), que tinha o contrato renovado, em média, a
cada trés meses. E com o objetivo de oferecer suporte complementar, as turmas de integracao
inversa, que eram turmas reduzidas constituidas por estudantes atipicos, contava com o
trabalho do Educador Social Voluntério (ESV).

Com os novos procedimentos adotados, em decorréncia da pandemia, foi possivel notar
o cuidado com a higiene dos alunos. Alem das pias na entrada/saida da escola, no parquinho
de areia, também se encontravam quatro pias e um dispenser para sabao liquido, acionado com

0 pé. Sempre apos as atividades no parquinho de areia, as professoras faziam uma brincadeira
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ludica, a fim de que as criangas pulassem e sacudissem a areia de suas roupas. Antes de se

dirigirem para a sala de aula, as criangas lavavam as mdos com agua e sabao.
6.4 Participantes do Estudo

A gestdo da escola era descentralizada, formada por: diretora, vice, coordenadora,
orientadora e secretaria. A escolha da gestéo era realizada por meio de elei¢cdes, com 0 mandato
de dois anos, e a maioria dos professores possuia o titulo de especialista.

Antes de definir a populacdo desta pesquisa, a pesquisadora conversou com a vice-
diretora e com adiretora, que lhe explicaram sobre a rotina da escola, além disso, apresentaram-
Ihe a alguns professores, e 0 local onde seria realizada a pesquisa. Foi possivel notar certa
reflex&o por parte da direcdo da escola a respeito dos professores a serem selecionados para
participar da investigacdo, possivelmente, pela quantidade de trabalho apresentado. Desta
forma, a diretora sugeriu fazer o convite de forma generalizada aos docentes, por meio de
mensagem enviada em um grupo de professores da escola via WhatsApp.

No momento da construcdo desta metodologia, a instituigdo contava com 150 alunos, e
22 servidores, dos quais, 11 eram professores (seis efetivos, incluindo uma professora
readaptada, e cinco temporarios), uma chefe de secretaria e um secretario, uma coordenadora,
uma diretora, uma vice-diretora, uma orientadora pedagogica, uma porteira, e quatro vigilantes
noturnos. Além de prestadores de servico e estagiarios.

Em relacdo ao regime de trabalho, todos trabalhavam com dedicacdo exclusiva,
totalizando 40 horas semanais de trabalho. No caso dos professores, 0 periodo estava
distribuido entre tempo em sala de aula e coordenagdo. As coordenacdes pedagdgicas®

aconteciam as tercas, quartas e quintas-feiras, no contra turno de cada professor.

3 Momento de planejamento das aulas do professor junto a coordenacéo da escola.
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Para o primeiro momento de construcéo de dados, foram considerados como potenciais
participantes, o quadro geral de docentes da instituicdo. Ao total foram selecionados cinco
professores para participar da pesquisa, o que representava 45% do quadro total (efetivos e
temporarios) de docentes da instituicdo pesquisada, na faixa etéria entre 20-60, de ambos 0s
sexos. Entretanto, uma das professoras selecionadas para o estudo, a profa. Taurus, era
servidora temporaria, e teve seu contrato interrompido no intervalo das observacdes e, por este
motivo, ndo seguiu participando da segunda dindmica. Sendo assim, a pesquisa prosseguiu com
a participacao de quatro professores efetivos, os quais: Gemini, Scorpio, Virgo e Aquarius. A

Tabela 1 apresenta os dados dos participantes do estudo.

Participantes Gemini Scorpio Aquarius Virgo
Sexo Masculino Feminino Feminino Feminino
Idade 42 47 56 41
Estado civil Casado Casada Casada Casada
Formacéo TI Pedagogia Pedagogia Pedagogia
Cargo Efetivo Efetivo Efetivo Efetivo
Titulacdo Graduagao POs- Pds- Pds-
graduacéo graduacao Graduacao
Tempo de servigo 13 anos 6 anos 6 anos 7 anos

Tabela 1 - Caracterizagdo dos participantes

Na primeira linha da Tabela 1 estdo registrados os nomes ficticios de cada um deles. A
coluna 1 refere-se aos dados pessoais e profissionais dos professores que participaram da
pesquisa. Todos os participantes receberam nomes ficticios, correspondendo aos signos do
zodiaco em inglés. Os signos representam ou substituem algo, nesse sentido, a decisdo da
escolha dos nomes foi baseada nas caracteristicas dos participantes, tendo sido relacionadas
pela pesquisadora de acordo com as anotacOes feitas sobre eles durante as observacdes na

escola. Nao ha embasamento cientifico, nem correspondéncia ao signo dos participantes nesta
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associacdo das caracteristicas individuais a simbologia referida, trata-se apenas de uma escolha,

e ndo corresponde aos signos reais dos professores.

Os participantes consentiram em serem filmados durante todas as atividades referidas

nos procedimentos desta pesquisa, e tiveram conhecimento sobre o objetivo do estudo, que foi

disponibilizado, junto ao Termo de Consentimento Livre e Esclarecido de participagéo,

conforme prevé o regulamento do Comité de Etica de Pesquisa. Foi realizada também uma

conversa inicial, a fim de conhecer melhor a todos, esclarecer duvidas relacionadas aos

objetivos da pesquisa e apresentar a razdo da escolha da escola.

O desenho metodoldgico do estudo contemplou quatro passos, a saber:

1)

2)

3)

Sessbes de Observacdo Etnografica (24 sessfes). A observacdo consistiu na

atuacdo do pesquisador como um observador de uma situacao social, aprendendo
e se colocando no lugar do outro (Minayo, 2002). As observagdes dos fendmenos,
que ocorreram em formato virtual e presencial, foram registradas em protocolos e
diarios de campo. Todas as anotacBGes foram essenciais para melhor compreensao
das significacGes de si do professor da Educacdo Infantil.

Entrevistas semiestruturadas. As entrevistas se deram em situacdes de dialogos,

“para encorajar a producao de significado através do relato narrativo, em vez das
respostas mais categoricas obtidas em entrevistas padronizadas” (Bruner, 1997, p.
106), especialmente porque as pessoas canalizam seus esforcos para contar
histdrias (Valsiner, 2007).

Aplicacdo do modelo de investigacdo de experiéncias pessoais e profissionais na

pandemia, criado pela pesquisadora, e denominado “Modelo dos Fluxos

Pandémicos”. Por meio de uma dindmica, que consistiu em um jogo de tabuleiro

em grupo, os participantes do estudo tiveram oportunidades de falar sobre suas

experiéncias nos diferentes momentos da pandemia, a partir do modelo criado e
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apresentado mais a frente. Por ser um marcador de experiéncias e vivéncias
semioticamente significadas, 0 modelo dos Fluxos Pandémicos foi construido pela
pesquisadora durante a pesquisa. Apos a elaboragdo deste modelo, o desenho dos
fluxos foi apresentado aos participantes, que aprovaram a proposta. A partir de
entdo, usamos o modelo dos “Fluxos Pandémicos” como instrumento de pesquisa

na dinamica de grupo.
6.5 Procedimentos da Construgéo dos Dados

Nesta secdo, € nosso proposito apresentar como 0s procedimentos de construgdo dos
dados por meio das interagOes do pesquisador & participantes, fazendo uso dos instrumentos
selecionados para a pesquisa. E muito importante destacar que todo o processo de construcio
dos dados foi feito presencialmente. A aproximacdo da pesquisadora ao contexto da pesquisa
teve inicio em tempos de transicdo das atividades remotas para presenciais, mais precisamente
em 21 de novembro de 2021, com a pesquisadora interagindo com a vice-diretora, inicialmente,
a distancia. Quando chegou a etapa de construcdo dos dados, que iniciou em 03 de agosto de
2022, as atividades presenciais ja tinham sido liberadas. Isso permitiu a pesquisadora
compartilhar este momento delicado, de retorno ao modo presencial, com professores, alunos
e demais educadores. A apresentacdo de cada momento de ingresso no campo e atividades de

captura de dados serdo descritos, a seguir.

6.5.1 Primeiro Momento: Entrada na Escola e Observacéo (atividades realizadas no

periodo de 03 de agosto de 2022 a 28 de setembro de 2022)

A entrada da pesquisadora na escola causou a curiosidade de alguns e retraimento em
outros. Foi um momento de acolhida pela direcdo da escola, e alguns professores. O ingresso
na escola se deu com o inicio dos registros no Diario de Campo e nos Protocolos de

Observacéo, com o total de 24 sessdes, que em media contabilizaram 22 horas de registro.
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Todas as observaces foram preenchidas em um protocolo confeccionado pela propria
pesquisadora, sob supervisdo da orientadora, assim como o Diario de Campo. Nos protocolos
constaram 0s eventos mais curtos, com fotos e breves relatos, e no Diario de Campo, foram
relatados os eventos mais longos, e mais detalhados.

A pesquisadora atuou no campo no periodo de 03 de agosto de 2022 a 25 de outubro de
2022, muitas vezes nos dois turnos (matutino e vespertino), observando diariamente a rotina
da escola, no entanto, as observagdes cursivas do contexto da pesquisa foram registradas no
periodo de 03 de agosto de 2022 a 28 de setembro de 2022. Além das observacgdes presenciais,
também foi possivel observar algumas aulas virtuais*, que foram de extrema relevancia para a
pesquisa. A analise interpretativa das aulas virtuais, iniciou com a transcri¢do integral dos
eventos observados; ja a analise das aulas presenciais, se deu a partir da leitura atenta dos
protocolos de observacéo e diarios de campo.

No inicio da etapa de construcdo de dados, foi possivel notar que todos os professores
que atuavam na escola utilizavam mascaras, € na maioria das vezes, nao as retiravam, inclusive
durante os momentos realizados em espacos abertos, e sob sol forte. Diferentemente do restante
da comunidade escolar, que 0 uso da méscara nao era respeitado. Este fato evidenciou o receio

de contaminagdo pelo virus por parte dos professores.

Data Local Setting Formato Horario  Duragéo
1 03/08/202 Espago da Apresentacdo ao Presencial/ 15h 1h28min
2 Escola campo e de aulas Online
online
2 22/08/202 Espaco da Compreensdoda Presencial 7h30 4 horas
2 Escola organizacgéo
escolar
3 23/08/202 Coordenagd Apresentagdo da Presencial 9h 21 min
2 0 pesquisa

4 Alguns professores disponibilizaram, para a analise da pesquisadora, algumas aulas que aconteceram
durante o periodo de isolamento social, e que estavam gravadas em formato de video e armazenadas em
pendrives.
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2 02/09/202 Saladeaula Massinha/saida Presencial 11h30 30min
2 2

2 14/09/202 Sala de Observacdo de Online 11h 1h
3 2 Informéatica aula

2 28/09/202 Coordenacd Reunido de Presencial 13h50 9min
4 2 0 professores

Tabela 2 - Cronograma de observagoes
6.5.2 Segundo Momento: Elaboracgéo e Aplicacdo das Entrevistas

O roteiro de entrevista semiestruturada foi construido a partir dos objetivos da pesquisa
e considerando as conversas iniciais da pesquisadora com os professores e demais funcionarios
da escola. Com o acompanhamento da orientadora, criou-se um roteiro, que atendeu aos
critérios de uma entrevista semiestruturada.

As entrevistas aconteceram no contra turno das aulas, no momento das coordenacdes
pedagogicas. Cada professor foi atendido individualmente em horério agendado. A profa.
Virgo ndo pode participar das entrevistas, pois, nesta etapa da construcdo dos dados, ela
precisou se afastar de suas atividades para realizar um tratamento médico. Sua licenca médica
superou o semestre letivo em duracdo, o que tornou impossivel a realizacdo de sua entrevista
em data diferenciada. Considerando os dados da professora Virgo como de relevancia para o
estudo, optamos por ndo desconsiderar sua participacdo nas outras etapas da coleta dos dados.

As entrevistas foram gravadas em audio pelo celular da pesquisadora. A analise
interpretativa dos dados iniciou com a transcricdo integral das entrevistas. Apds esta acéo,
seguiu-se para a sistematizacdo das informacoes dos documentos disponibilizados pela escola
(exemplo: videoaulas, planejamentos, frequéncia de aula, projetos), que serviram para uma
maior compreensdo da pesquisa. Essas etapas foram fundamentais para identificar momentos
de ruptura, e possiveis transformacdes na visao de si como professor.

Nas entrevistas, foram considerados como indicadores da expressividade dos

participantes o comportamento facial e corporal, 0s gestos, as descri¢Oes e as alteraces na voz
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e no humor. Assim como no dialogismo (Bakhtin, 1986), a pesquisa qualitativa, ndo deve levar
em consideragdo apenas o que é dito verbalmente; mas o que ndo foi dito, as inferéncias, as
pausas, as expressoes faciais (Brait, 1997), que também constituem o didlogo e fazem parte da

rotina de observacdo do pesquisador.
6.5.3 Terceiro Momento: Criacéo e Aplicagéo do Modelo dos Fluxos Pandémicos

A pandemia teve vérias fases, momentos e crises, principalmente entre os anos de 2020
e 2022. Neste periodo, vivenciamos as mais diferentes emocdes, comecando com 0 medo do
contégio, que nos levou ao isolamento social. Em seguida, buscamos nos adaptar, pessoalmente
e profissionalmente, aos riscos reais. Passamos a usar mascaras, alcool em gel com frequéncia,
e a manter distancia dos outros. Tivemos o abandono governamental, que optou por disseminar
Fake News sobre tratamentos inadequados, minimizando o risco de morte, mesmo quando
contabilizamos 700 mil brasileiros que perderam suas vidas para o virus (Brasil, 2023). J& no
segundo ano da pandemia, veio o0 alento das primeiras vacinas, 0 que permitiu que,
gradualmente, féssemos voltando a vida em sociedade.

Este instrumento, que retratou a pandemia em seus fluxos, surgiu depois de reflexdes
sobre como capturar impressdes, emogdes, e a visao de si como profissional ao longo de uma
pandemia. Precisavamos capturar estes momentos e seus significados, por se tratar de uma
pesquisa sobre desenvolvimento humano. Considerando nossos objetivos de pesquisa, 0
modelo dos Fluxos Pandémicos também auxiliaria no registro e analise das experiéncias dos
professores. Desta forma, criamos um modelo com seis (6) Fluxos Pandémicos, que serdo

apresentados na Tabela 3.

Fluxos Pandémicos Marcador Data de inicio
Fluxo 1 Inicio da pandemia no DF 05 de margo de 2020 (SSDF, 2020);
Suspensao das aulas 14 de marco de 2020 (Decreto n° 40.520)

(Isolamento social)
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Fluxo 2 Ensino Emergencial Remoto 18 de agosto de 2020 (Lei n° 14.040)

Fluxo 3 Inicio da distribuicédo de 18 de janeiro de 2021 (Brasil, 2020)
vacinas para todo o Brasil

Fluxo 4 Imunizacéo dos professores 26 de junho de 2021 (SINPRODF, 2020)

do DF

Fluxo 5 Retorno parcial as atividades 05 de agosto de 2021
presenciais (Modo hibrido) (Resolugdo CNE/CP n° 2, 2021)

Fluxo 6 Retorno geral 03 de novembro de 2021

(Portaria conjunta n® 12, 2021)

Tabela 3 - Modelo dos Fluxos Pandémicos

Certamente os processos de coconstituicdo do self e a percepcdo de si como criativo
foram bastante afetados pelos fluxos pandémicos. A anélise de cada fluxo baseou-se na divisdo
dos periodos pandémicos relacionados as diferentes fases de tempo em que os professores
transitaram e 0 modo como se desenvolveram em cada uma delas. Consideramos, também, a
fluidez presente entre os fluxos, que foram vivenciados coletivamente, porém com significados
particulares. Em sintese, o Fluxo 1 correspondeu a fase de inicio da pandemia, a partir do
registro do primeiro caso da doenca no Distrito Federal seguido da suspenséo das aulas; o Fluxo
2 referiu-se a chegada macica do virus no Brasil, intensificando o isolamento social e o ensino
remoto; o Fluxo 3 compreendeu o periodo de chegada da vacina no Brasil; o Fluxo 4
caracterizou a fase de imunizagdo dos professores; o Fluxo 5 correspondeu a retomada das
atividades escolares em modelo hibrido; e o Fluxo 6 foi 0 momento de retomada das atividades
escolares 100% presenciais.

Ao vivenciarem esses diferentes fluxos, os professores também foram, aos poucos,
modificando suas préticas profissionais, seus modos de interveng&o virtual (por ensino remoto
ou outra pratica), suas didaticas, e criando caminhos para alcangarem os alunos em meio as
condices tao atipicas de aprendizagem. A seguir, detalhamos cada fluxo com seus principais

eventos, providéncias pessoais, coletivas e do estado brasileiro.
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O Fluxo 1 iniciou-se com o primeiro diagnostico da COVID-19 no DF, ocorrido em 05
de marco de 2020 (SES/DF), seguido do decreto n® 40.520, de 14 de marco de 2020 (SINJ-DF,
2020), que marcou o isolamento social. Tal decreto definiu as medidas iniciais para o
enfrentamento de emergéncia de salde publica, suspendendo as atividades educacionais em
todas as escolas, universidades e faculdades, das redes de ensino publica e privada. Este periodo
inicial gerou muita incerteza, pois 0 que estava acontecendo naquele momento ainda era uma
incdgnita. Foi um periodo de mudangas abruptas e muito medo.

O Fluxo 2 marcou um segundo momento da pandemia. Foi 0 periodo em que se deu a
retomada de algumas atividades escolares. O estabelecimento do ensino ocorreu em uma versao
de natureza remota, ndo experienciadas por grande parte dos professores. Neste momento, o
governo federal decidiu publicar as seguintes normativas: (a) o Decreto n° 40.546, de 20 de
marco de 2020 (SINJ-DF, 2020), que versou sobre as regulamentacOes do teletrabalho; e a
instituicdo do Programa Escola em Casa DF (Portaria n® 129, de 29 de maio de 2020); (b) a
medida proviséria n® 934, de 1° de abril de 2020 (Brasil, 2020), que legislou sobre a dispensa
de obrigatoriedade do cumprimento da quantidade minima de 200 dias letivos, e (c) o decreto
n°40.583, de 1° de abril de 2020 (SINJ-DF, 2020), que definiu a prorrogagéo da suspensao das
aulas até o dia 31 de maio de 2020. Estas foram solucGes governamentais de urgéncia para
tentar minimizar os efeitos da pandemia para os alunos, e que também transformaram a atuagéo
do docente da El. Ressalta-se que foi no Fluxo 2, um periodo de intensas adaptagdes impostas
aos professores bem como para os estudantes, que precisaram se adequar, rapidamente, a0 novo
cenario educacional de acdes e relagdes ocorridas na virtualidade.

O Fluxo 3 aconteceu com o inicio da vacinagdo de alguns grupos. Foi um momento
representativo que simbolizou possibilidades de saida daquela situacédo dificil, pois trouxe a
esperanca de imunizacao e 0s primeiros sinais de controle da doenca. Este fluxo representou

perspectivas de retorno as atividades presenciais, em condic¢do de seguranca. No Governo do
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Distrito Federal (GDF), a vacinagéo iniciou-se em 18 de janeiro de 2021, mas os professores
ndo foram comtemplados nesse primeiro momento.

Somente no Fluxo 4, em junho de 2021, é que todos os estados deram inicio a vacinagao
dos profissionais da educagdo (UNESCO, 2021). A vacinagdo dos docentes da Secretaria de
Educacdo do Distrito Federal (SEDF) perdurou até agosto de 2021, com adogdo de uma
estratégia rapida e completa de imunizacdo com a aplicagdo da vacina Janssen, apresentada
naquele momento em uma verséo de dose Unica.

O Fluxo 5 aconteceu com o retorno das aulas, incluindo a etapa da EIl, em formato
hibrido, em agosto de 2021. Inicialmente, os turnos de aulas tiveram quatro horas de regéncia,
ao invés de cinco, como era de costume na modalidade presencial. No intuito de seguir os
protocolos de seguranga e manter o distanciamento recomendado, as atividades propostas
aconteceram de acordo com um planejamento semanal, em que parte da turma fazia as
atividades em casa, e a outra parte, assistia as aulas presencialmente. Os grupos iam se
revezando, em carater de rodizio. O Fluxo 5 desconfigurou a concepcéo do ambiente escolar
para o professor e para o aluno, cujas relagdes afetivas, sociais, cooperativas e interativas tém
como principal caracteristica a proximidade relacional nesta modalidade de ensino infantil.

Com o abandono do ensino hibrido, o Fluxo 6 aconteceu no retorno as atividades
presenciais, em 3 de novembro de 2021 (GDF, 2021). Apesar de ainda existirem problemas
com o contagio da doenca nas escolas, os professores, que ndo estavam amparados pela
Instrucdo Normativa SGP/SEDGG/ME N° 90 (Brasil, 2021), precisaram retornar as atividades
presenciais. “As acdes de monitoramento a serem realizadas pelas instituigdes devem ocorrer
em todos os periodos e em todas as unidades, setores, salas de aula, e demais ambientes” (GDF,
2020). O professor deparou-se, nesta fase, com uma mudanca no seu papel. Sua atuacdo foi
ampliada para além do cuidar e educar, pois precisou assumir o0 monitoramento e a prevencao

da saude de sua comunidade escolar.
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O decreto n°® 43.072, de 10 de margo de 2022 (SINJ-DF, 2020), que extinguiu, no
ambito do Distrito Federal, a obrigatoriedade do uso de méscaras em razdo da pandemia da
COVID-19 trouxe uma nova conjuntura. A legislacéo referida, que muitos acreditavam ter sido
precipitada, trouxe um cenario de incerteza e inseguranca principalmente, aos professores da
El, que costumam manter relagbes muito proximas com as criangas de até cinco anos. Além
disso, as orientacOes para a vacinagdo de criangas desta faixa etaria contra a COVID-19 sé
tiveram inicio a partir de julho de 2022 (Brasil, 2022). Aliada a desobrigacdo do uso da
méscara, a partir do dia 06 de junho de 2022, foi revogada a Instrucdo Normativa
SGP/SEDGG/ME n° 90, que permitia o trabalho remoto de professores que se autodeclararam
com algum tipo de incompatibilidade para retornar.

Este instrumento, que assumiu uma posi¢do central no estudo, foi apresentado aos
professores como um jogo de tabuleiro, que serviu como estimulador, evitando que algum
participante ficasse de fora. Ao caminhar pelo jogo, os professores estavam livres para se
expressarem em cada momento vivido na pandemia da COVID-19. O papel da pesquisadora
foi o de participar dos dialogos, durante o jogo, buscando incentivar as narrativas emergentes,
e auxiliando em possiveis duvidas.

A dindmica foi filmada pelo celular, e ocorreu no dia 30 de setembro de 2022 as 14
horas, com a participacdo de Gemini, Scorpio, Virgo e Aquarius. O jogo teve duracdo de uma
hora e 32 minutos. Virgo, que estava na sala da coordenacdo no momento da aplicagéo do jogo,
concordou em participar da dindmica, mesmo afastada de suas atividades. Para a analise da
atividade, a secéo foi transcrita integralmente.

Antes de comecarem a jogar, a pesquisadora descreveu os fluxos, e apresentou a Figura
2 aos participantes. A pesquisadora seguiu, e relatou como foi construido este instrumento, e 0
porqué da escolha de diferentes fluxos para caracterizar todo o periodo da pandemia. A figura

a seguir mostra um caminho marcado por diferentes momentos, que os proprios participantes
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relataram durante as entrevistas. Esta figura permitiu mostrar, de modo bem pedagdgico, o que

significa este modelo que mapeava cada momento da pandemia.

Figura 2 - Os Fluxos Pandémicos

Antes de explicar as regras, foi perguntado se todos concordavam com a organizagao
dos fluxos e, depois da resposta afirmativa, seguiu-se a explicagdo. O jogo foi impresso em
uma folha A3 colorida e plastificado, para melhor visualizacdo e manipulacdo dos

participantes. Foi proposto aos professores que, por meio de suas memdrias, emocdes, crencas,



78

valores e visdo de si, relatassem suas vivéncias em cada fluxo, explicando o que significou
cada momento, como eles se sentiram, e quais estratégias foram criadas para enfrentar a
pandemia. A ideia do jogo foi deixar os participantes falarem livremente, porém com a
pesquisadora destacando os temas da pesquisa, a saber: (a) visao de si; (b) viséo de si, como
profissional, e (c) a percepcdo de seus processos criativos na pandemia.

Utilizamos uma superficie plana e pré-determinada, com 40 marcagdes numeradas,
alternadas em fluxos (Figura 3). O jogo foi desenvolvido para ser jogado por dois ou mais
participantes, e ndo demandava estratégia, apenas sorte. O objetivo era deixar que todos 0s
participantes narrassem cada momento da pandemia, finalizando o percurso completamente.
Na sua vez, o professor rodava o dado de nimeros, e andava as casas. Ao “estacionar”, o
participante narrava sobre o fluxo sorteado. O jogo foi elaborado de forma que todos os
participantes pudessem narrar suas significacdes durante todos os fluxos pandémicos.

O jogo foi iniciado. Naquele momento, sentimentos, memodrias e significados foram
surgindo naturalmente, e os participantes complementavam a narrativa um do outro. Em
algumas partes do jogo, foi necessario relembrar os fluxos, para que ndo se perdesse nenhum
relato. Em certo ponto da dindmica, um participante demonstrou estar confortavel em
compartilhar suas experiéncias, dizendo: “Eu vou pegar um sofa pra eu deitar, e fazer a minha
sessao aqui” (Gemini — Jogo de Tabuleiro).

Seria ingenuidade supor que o pesquisador pudesse se manter constantemente neutro
em um processo de construcdo de dados (Bruner, 1997), algumas vezes foi necessaria a
intervencdo da pesquisadora quando algo parecia ndo estar bem entendido. Isto se deu para
estabelecer e fortalecer o vinculo necessario entre pesquisador e participante. Esta aproximacao
estreita com os participantes foi fundamental, e talvez, em uma abordagem mais formal, teria

sido dificil captar detalhes importantes do campo.
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Figura 3 - Jogo de Tabuleiro sobre os Fluxos Pandémicos

A partir dos protocolos de observagdo, das transcrigdes das entrevistas e da dindmica,
o material foi analisado e interpretado. Na se¢do dos Resultados e da Discusséo, segue sendo
apresentada a analise, construida com base na Psicologia Cultural, e a partir da organizagdo das

informacdes levantadas em campo.
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Capitulo 7 — Resultados

Nesta secdo serdo apresentados os dados analisados e gerados por meio dos
procedimentos de construcdo dos dados, descrito em secdo anterior. Por se tratar de estudo
idiografico e qualitativo, os dados foram organizados a partir de seu “corpus” de significados,
analisados interpretativamente (Brinkmann, 2013; Gaskell, 2002; Markov4 et a.l., 2007; Rosa,
2008; Valsiner, 2017) e, ao final, integrados para fins de discussao.

A construgao de um “corpus” de significados ocorreu em todas as etapas da pesquisa,
com a selecdo de trechos mais relevantes e significativos, tendo em vista a extensdo dos
conhecimentos construidos durante todo o trabalho da pesquisadora com 0s varios atores do
contexto escolar. Em vista disso, em relagdo as observagdes, que foram registradas em um
documento denominado “Protocolo de Observacdes” e no didrio de campo, selecionaram-se
trés secOes dentre as 24 observadas. Um episodio foi observado presencialmente pela
pesquisadora, e outros dois foram observados por meio de videos, gravados no periodo do

isolamento, e disponibilizados pela coordenagéo da escola.
7.1 Observacoes

Durante o periodo de observacbes na escola, foi possivel identificar aspectos
interessantes da estrutura, da rotina escolar, e obter informacdes acerca dos relacionamentos
nesse contexto. Dentre as se¢Oes de observacao selecionadas para apresentacao neste trabalho,
duas® aconteceram no formato remoto, e uma em modo presencial. Ao longo de quase dois
meses de observagdes presenciais e virtuais, que contabilizaram em media 22 horas registradas,
o principal enfoque foi compreender o funcionamento da instituicdo, obter informacdes sobre

as interacOes, 0s espacos, e a comunicacao dos professores.

5 Foram observadas por meio de videos gravados durante o isolamento e disponibilizados para a analise
da pesquisadora.
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Consideramos as trés observacoes selecionadas as mais relevantes para a descri¢do no
trabalho, por considerar: a primeira aula de ensino remoto da El na escola; a tltima aula virtual
do prof. Gemini; e uma aula coletiva e presencial com as profas Virgo e Scorpio. Consideramos
0s principais referentes comportamentais e de expressdo do self dos participantes, vinculados
aos objetivos do estudo. Fomos buscar, a partir dos resultados das observagoes, 0s fendmenos
que estavamos investigando, utilizando, para este fim, a construcdo de categorias de
significados que incluiram os objetos deste estudo, a saber: (a) visdo de si; (b) visdo de si como
profissional; e (c) percepg¢do da prépria criatividade.

Seguem as categorias construidas incluindo a analises das observacdes, a saber.

7.1.2 Categoria Observacional 1

Projeto Pedagdgico em formato online: O Sumico do Macaco

Numero da | Descri¢cdes dos contetidos selecionados nesta categoria para fins de analise e
Observacao seus agentes

1 e A professora Aquarius criou e aplicou um projeto pedagogico, destacando
seu objetivo de contemplar os pressupostos tedricos do curriculo a ser
utilizado durante o isolamento social.

e Foram tracados planos estratégicos baseados nos direitos das criancas de
brincar, conviver, expressar, explorar e de se conhecer.

e Duracdo do projeto: 3 semanas.

Tabela 4 — Categoria Observacional 1

Todas as aulas observadas no contexto online ocorreram em formato de Projetos
Pedagogicos, por este motivo, resolvemos analisar o evento criado pelos professores. Como
falado anteriormente, escolhnemos eventos que acreditamos ser 0s mais interessantes para o
registro. A escolha por esta secdo de observacdo se deu pelo fato de este evento ter

caracterizado a primeira aula no formato online.

Conforme observado no projeto organizado por Aquarius, notou-se uma fluidez na troca

de ideias entre os participantes, que se reencontravam remotamente. Foi interessante perceber
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como as professoras conduziram o projeto, promovendo um dialogo efetivo, levando, cada uma
sua maior especialidade, como musica, teatro e desenho, questionando os alunos, e permitindo

que todos se expressassem de forma planejada e organizada.

O projeto intitulado “O Sumigo do Macaco” teve, segundo Aquarius, como principal
objetivo, aproximar a escola das familias, minimizando os feitos da pandemia nas criangas. O
projeto consistiu em investigar coletivamente o sumico de um suposto macaco (de peltcia). Os
alunos se expressaram de maneiras diversas, e ndo ficaram estaticos em suas posicdes de
alunos. Juntos, a partir de algumas pistas que as professoras forneciam, eles investigavam o
possivel paradeiro do macaco. Assim, 0s alunos puderam trocar e experimentar outras posicoes,
como as de investigador, de locutor, de pesquisador e de professor.

Apesar de a aula proporcionar a interacdo entre os alunos, percebeu-se uma
preocupacdo maior em entregar um trabalho original e criativo. A profa. Aquarius atuava como
uma apresentadora, que ia direcionando as atividades. O engajamento das professoras chamou
a atencdo, no entanto, ndo foi possivel notar muito entusiasmo, com excegdo de Aquarius.
Nesse momento, percebeu-se a intencionalidade em transpor as criangas para uma outra
atmosfera, um lugar mais calmo e ludico, esquecendo um pouco os problemas do cotidiano, e
permitindo a brincadeira e as intera¢gdes com outras criangas e com as professoras. O ambiente
pareceu propicio para o desenvolvimento da criatividade dos professores e alunos, que ainda

estavam se adaptando aquele formato de aula.
7.1.2.1 Analise da Categoria observacional 1

Considerando a natureza desta categoria de analise, os resultados apontaram para uma
preocupacéo da professora em satisfazer uma necessidade pessoal, mas que ela acreditava estar
fazendo o melhor para os alunos. Aquarius era comunicativa e empolgada, tentando passar para
os alunos e familias, um lugar acolhedor e criativo. Claramente, Aquarius se destacava como

protagonista da atividade. A professora se percebia criativa e orgulhosa ao falar com
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entusiasmo de sua cria¢do, no entanto, ndo se preocupava com o restante das professoras, que
estavam envolvidas na mesma atividade. Aquarius tinha facilidade em falar e se expressar,
interagindo com as criangas virtualmente, diferentemente das demais professoras, que

pareciam ter planejado as atividades, e tentavam executa-la integralmente, sem improviso.

7.1.3 Categoria Observacional 2

As dificuldades de uma aula virtual na Educacéo Infantil.

Numero da | Descri¢cdes dos contetidos selecionados nesta categoria para fins de analise e
Observacao seus agentes

2 e O professor Gemini foi quem protagonizou esta secdo de observacao. Ele
compartilhou seus videos de aula, em modo remoto, com a pesquisadora.
Porém, fez questdo de estar presente para contextualizar os conteudos
gravados.

e Relato de dificuldades técnicas para lidar com ensino em modo remoto,
especialmente na EI.

e Solucdes criativas e motivadoras para enriquecer as aulas em modo
remoto.

e Recursos ludicos (o robd) para potencializar as mediagcdes semioticas
professor e criancas.

Tabela 5 — Categoria Observacional 2

O professor Gemini realizou as suas aulas de acordo com o planejamento das
professoras regentes, que por sua vez, seguiram a orientagdo e o cronograma da escola. Ele ndo
ficou confortavel em disponibilizar os videos para que a pesquisadora pudesse observar em
particular as aulas, conforme expressou: “(...) eu nao tenho o consentimento, nem dos pais.
Nem, por exemplo, das meninas da pedagogia”. Por este motivo, os episodios foram assistidos
junto com o participante, na escola, tendo sido muito produtivo, pois ele foi narrando e

explicando as cenas que geravam duvidas na pesquisadora.

Nas conversas com o professor, ele comentou com a pesquisadora sobre trechos

interessantes das aulas virtuais, falava da dificuldade em armazenar os videos e da qualidade
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deficitaria dos equipamentos. N&o se sentia coagido ou envergonhado em mostrar as aulas,
como se sentiam outros professores. Ao apresentar um video que selecionou, assim comentou
com a pesquisadora: “Me deixa ver... Esse aqui vai estar misturado com a reunido pedagdgica
[comentou em relacdo ao video]. Ah! N&o! Ta vendo? E... quando eles quebraram meu acesso
ao Google, ficou tudo baguncado meu backup. Mas se vocé tiver tempo na quarta”. Mesmo
com toda dificuldade, o professor se mostrava muito interessado em colaborar com a pesquisa,
tentando auxiliar a pesquisadora para que ela tivesse uma compreensdo fiel dos
acontecimentos.

O professor Gemini, pelo notebook, exibiu uma aula que havia sido gravada durante o
isolamento social, que segundo ele, aconteceu em setembro de 2021. Na sala havia sete alunos,
assistindo sincronamente, e estavam estudando a matéria relacionada ao espacgo. Junto ao
professor, tinha uma mascote virtual apelidado de “Robozinho”. O personagem, segundo
Gemini, aparecia em todas as aulas, para todas as turmas em que o professor lecionava. Segue
um comentario que ele fez a esse respeito. “Ai eu ligava dois notebooks. Ai tinha o tio com a
minha camera e o Robozinho com outra”.

Para que as aulas fossem mais atrativas, a mascote também interagia com a turma. Ele
perguntava como as criangas estavam, e também sobre o tema das aulas. O robozinho foi criado
pelo professor, que conduzia todas as suas acdes e, por meio de aplicativo, alterava a voz do
personagem, para gque os alunos ndo desconfiassem de que se tratava da mesma pessoa. Sobre
iss0, 0 professor comentou como fazia para que as criangas ndo o percebessem no personagem
do robd: “De vez em quando, um ou outro notava: ‘Mas o tio ta falando junto!” Ai eu tirava,
colocava no mudo e falava: ‘Nao! Eu t6 conversando aqui também, gente’. Colocava no mudo
e o robozinho continuava falando”.

Durante a aula, no intuito de ilustrar melhor o tema que eles estavam estudando, o

professor pediu a um aluno, que na ocasido estava morando na Nigéria, para que mostrasse a
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lua aos colegas, pois como as aulas aconteciam no periodo matutino, ele ndo conseguiria
mostrar, e com esse estudante ele teve esta oportunidade, assim disse a pesquisadora: “Um dos
temas era Espaco, por exemplo, eu tentei explicar as fases lunares e tal. S6 que aqui eu tenho a
dificuldade, como eu vou mostrar a lua pra eles... no diurno, né?”.

O aluno, que na ocasido estava na Nigéria, tentava mostrar a lua, e apesar de ndo ter
ficado muito nitido, a dindmica improvisada animou a todos. O professor seguiu com a sua
explicacédo sobre as fases da lua, e depois, abriu para uma breve discusséo. Como as criangas
estavam agitadas, o professor pediu que usassem a ferramenta do aplicativo que tinha o
comando de “levantar a mdo” para que todos pudessem falar e serem ouvidos. Apos a troca
com os alunos, Gemini disponibilizou um jogo sobre o espago para que os alunos jogassem
coletivamente em rede.

Interessante notar que o projeto continuou mesmo no formato presencial, com um robo
de brinquedo, conforme o participante relatou. Segundo o professor, o robd se comunicava com
os alunos a partir de mensagens digitadas e enviadas por e-mail, em que Gemini “imprimia” e

lia para a turma.
7.1.3.1 Analise da Categoria observacional 2

A observacdo 2 trouxe elementos significativos para vivenciarmos as dificuldades
encontradas pelos docentes, em suas atividades profissionais na pandemia, e 0 modo como
solucionaram pequenos problemas de modo criativo, inovador e divertido. Tanto no formato
virtual quanto no presencial ficou evidenciado que o professor teve dificuldade com a qualidade
e disponibilidade de equipamentos, e também em armazenar suas aulas. Gemini relatou que
precisou investir em aplicativos, Internet e software, a fim de proporcionar aulas mais
cativantes, além disso, Gemini disse que toda a parte de manutencdo dos computadores era
feita por ele. Assim, percebeu-se que, para poder continuar lecionando naquela escola, o

professor precisou assumir gastos, e atuar para além de sua funcéo.
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O trecho da atividade envolvendo o robozinho permitiu observar varios elementos que
apontaram para uma aula criativa e dindmica, porém sem muito planejamento. Os alunos
demonstravam estar cansados das aulas virtuais, e a estratégia de trazer um elemento diferente
e ludico para os alunos, motivou as criangas a participarem das aulas de informatica com mais
interesse.

No trecho em que o professor falava sobre quando os alunos o percebiam sendo o rob0,
conforme disse: “Colocava no mudo e o0 robozinho continuava falando”, demonstrou uma
maneira rapida e improvisada de criagdo de estratégia e solucdo de problemas. Além disso,
percebeu-se a inten¢do do professor em proporcionar aulas com elementos inovadores.

Foi possivel notar que Gemini ao diversificar o contexto de sala de aula, permitiu o
protagonismo discente. Os alunos trouxeram vozes dissonantes dos adultos, carregadas de
estranheza, e empolgagdo, ao perceberem que em outro lugar ja estava “de noite”. Com o
projeto, o professor conseguiu chamar a atencéo, ganhar audiéncia, e estimular o ensino por

meio de recursos inovadores.

7.1.4 Categoria Observacional 3

Possibilidades pedagdgicas e criativas do tema Folclore

Numero da Categoria de Descrigdes dos conteidos selecionados nesta categoria
Observacéo Analise para fins de analise e seus agentes
3 Possibilidades e Scorpio e Virgo;
pedagogicase  |e Quando as criangas sdo relegadas pelo planejamento
criativas do tema pedagdgico falho e o dcio é o resultante.

Folclore e Quando as atividades da Semana do Folclore
permanecem a parte do tema gerador: o lanche
coletivo.

e Quando a desorganizacdo impede a realizagdo das
atividades pedagogicas.

e Quando o dialogo fica truncado, os tensionamentos
entres sujeitos tendem a aumentar.
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Tabela 6 — Categoria Observacional 3

A semana do dia 22 de agosto 2022 a 26 agosto 2022 foi planejada pelos professores
para tratar o tema “Folclore Brasileiro”. Durante toda a semana os alunos fizeram atividades
voltadas para esta tematica. No Ultimo dia da semana, foi realizado o evento de encerramento
do tema. As professoras das quatro turmas planejaram, para o fechamento do assunto, um
lanche coletivo, e pediram a contribui¢do dos alunos. Cada turma ficou responsavel por trazer
alimentos que representassem um prato tipico de uma regido do pais. Os alunos trouxeram pao
de queijo, bolos, acai, pipoca. A maioria das criancas estava fantasiada, mas ndo

necessariamente relacionadas ao tema Folclore.

Antes de iniciar a atividade coletiva, a profa. Scorpio, com a ajuda da coordenadora,
decorou o espago com bonecos folcloricos representativos (Saci, Cuca, Mula sem cabeca, entre
outros) e estendeu quatro toalhas no chdo. Cada toalha tinha uma cor, que representava uma
turma, desta forma, as professoras puderam separar seus alunos e observa-los melhor. Depois
da arrumacédo do espaco, as criangas chegaram em filas. As professoras pediram as criancas
que lavassem as maos nas pias localizadas no parquinho, e esperassem sentadas na toalha que
representasse a cor da sua turma.

Apos aproximadamente 10 minutos de espera, sem nenhuma atividade, as criangas
comecaram a ficar inquietas. No primeiro momento ndo foi possivel compreender o que
estavam esperando. Ninguém explicou o0 que estava acontecendo. Depois, inferiu-se que
estavam esperando a funcionaria da cozinha trazer os lanches. Com a empolgacao dos alunos,
Scorpio, improvisou uma atividade para chamar a atencdo de todos e comegou a cantar,
conforme segue descrito: “Quem estd me ouvindo coloca a mao no pé...” As criangas repetiam,
e concentradas, ficavam menos agitadas. A brincadeira durou cerca de 12 minutos, até que a

professora ndo tivesse mais ideias, e as criangas comegassem a cansar e se dispersar.
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Em seguida, a profa. Scorpio tomou a iniciativa e propds uma nova dindmica, enquanto
esperavam o lanche, a fim de manter as crian¢as em ordem. A professora percebeu que deixar
os alunos ociosos ndo seria interessante, pois alguns comegaram a se levantar e sair do pétio.
A brincadeira pensada de maneira improvisada consistia em pegar fichas dentro de uma lata,
ler os comandos (falar uma parlenda, trava-linguas ou responder uma pergunta relacionada ao
Folclore Brasileiro) e apresentar para o grupo.

Enquanto as outras professoras olhavam, Scorpio conduzia a brincadeira sozinha para
as quatro turmas, aproximadamente 70 criangas, que pediam: “Eu! Eu!” (Dados da
Observacéo), para serem escolhidas logo. Como a maioria queria ser chamada para participar,
e so era escolhido “Quem estiver sentado”, a brincadeira se estendeu. Em certo momento, as
outras professoras resolveram ajudar. Uma turma de cada vez, a professora regente escolhia o
seu aluno, que retirava uma ficha, e fazia o que era solicitado.

O lanche demorou 22 minutos para chegar, pois a funcionaria da cozinha estava
sozinha. Nao havia organizacdo na atividade, que era confusa e sem explicacGes. Quando o
lanche chegou, a profa. Scorpio pediu que seus alunos fizessem uma fila em frente a mesa, e
ela mesma ia oferecendo os alimentos as criangas. A professora Virgo resolveu fazer do mesmo
jeito, seguindo a profa. Scorpio.

As outras duas professoras resolveram oferecer os alimentos para as criangas sentadas
nas tolhas, ndo permitindo que elas vissem o0 que estava a mesa. As professoras montavam o0s
pratos e serviam as criancas, que sem muita opcao, pegavam. As bebidas foram servidas da
mesma forma pelas quatro professoras. Elas entregavam o0s sucos as criangas que permaneciam
sentadas. O momento foi muito conturbado, as criangas mais introspectivas ndo tiveram o
direito de repetir, enquanto outros, ficavam em volta da mesa, pegando os alimentos com as

ma&os, sem esperar a vVez.
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Depois do lanche, que durou 30 minutos, as professoras estavam visivelmente cansadas,
pois tiveram que atuar em diversas fungdes, desta maneira decidiram que as crian¢as poderiam
ir para o parquinho. Para direcionar as criangas, rapidamente a profa. Taurus falou: “Parquinho,
sala Verde” (Dados da Observacdo). Mais uma vez sem se comunicar com as outras
professoras. A professora da sala Azul também comandou sua turma para o parquinho. Assim,
sem outra op¢ao, as professoras Scorpio e Virgo decidiram ir para o patio da entrada da escola.

Exaustas da atividade anterior, as professoras sentaram-se para observar as criancas.
7.1.4.1 Analise da Categoria Observacional 3

O evento descrito acima permitiu observar varios elementos que apontavam para uma
sequéncia de momentos de falta de comunicagéo entre os professores, alunos e a direcdo da
escola. Foi bastante perceptivel a tensdo entre as diferentes vozes das pessoas envolvidas na
atividade.

De um lado, as professoras propondo atividades coletivas, com o objetivo de reunir as
turmas, por outro, a falta de comunicacdo entre elas, refletindo na desordem e confusdo das
atividades propostas. 1sso aconteceu pela falta de dialogo e planejamento das professoras com
a gestdo da escola. Somado a esses fatores, a falta de um esclarecimento para os profissionais
e criancgas, também contribuiu para dificultar as agdes. As professoras precisaram atuar como
auxiliares da cantina, da limpeza, cuidar dos protocolos de higiene, e da organizacdo dos
grupos, pois ndo havia profissionais suficientes para atuarem como apoio para servir e auxiliar
as criangas. Apesar de muitos adultos tentando coordenar a atividade, nédo foi possivel ver uma
organizacéo.

Além disso, a falta de comunicacgéo e organizacdo acabou atrapalhando o andamento da
atividade, que ao invés de ser agradavel e leve, foi estressante e cadtica. Em resumo, durante
todo o evento, tornou-se dificil promover didlogo ou construcéo de novos significados sobre o

que estava sendo vivido, com alternancia reciproca entre as falas dos professores e alunos. Os
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professores ditaram as regras, e a falta de planejamento n&o permitiu a participacao dos alunos
nas decisdes tomadas.

Scorpio improvisou uma dinamica relevante para os alunos em etapa de El, porém
dissociada do macro tema festejado pela escola, naquele momento, que era o Folclore. Este
recurso, muito utilizado na docéncia, reflete outra dissonancia, que desta vez aparece na visao
que o professor tem de si mesmo, como profissional.

O parquinho foi 0 momento em que as criancas ficaram livres para brincar sem nenhum
direcionamento. As professoras constumavam sentar em bancos localizados na frente do
parquinho, a sombra, para observarem as crian¢as, sem muita interacéo, apenas alertando para
que ndo se machucassem, ou advertindo sobre as brincadeiras mais violentas. Também era o
momento em que podiam sair para ir ao banheiro, e lanchar com mais calma.

Logo no primeiro dia de observacOes percebeu-se certa concorréncia em ficar no
parquinho. Como ¢ um periodo em que os professores ficam mais “descansados”, porém
mantendo as criancas em atividade, acaba sendo um espaco concorrido. A fim de que todos
possam usufruir desse momento, € necessaria a troca, o planejamento e o revezamento das
turmas no parque, além disso, o tempo estipulado para cada turma deve ser levado em
consideracao.

A formacéo adequada e continuada dos professores também pode ser destacada aqui.
Os educadores precisam compreender a real intencdo desse momento, e trabalhar para o
desenvolvimento das criancas. Cuidar das criangas no periodo do parquinho é importante, mas
observar as interacdes, permitir a troca de experiéncias, mediar os conflitos e avaliar o
desenvolvimento dos alunos também é fundamental para que o trabalho educador da EI seja
ressignificado.

Retomando a anélise da atividade, 0 momento coletivo contava com, aproximadamente,

15 adultos, entre professores, estagiarios, coordenacéo e funcionarios da escola, como cozinha
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e portaria. No entanto, a quantidade de adultos néo pareceu ser primordial para a organizacao
das atividades. A falta de didlogo e de planejamento prejudicou 0 andamento da acdo, que tinha

como objetivo apresentar, colaborativamente, as tradigdes e crengas brasileiras.
7.2 Entrevistas

Nesta secdo, as entrevistas semiestruturadas dos participantes Gemini, Scorpio e
Agquarius foram analisadas. A profa. Virgo, conforme relatamos anteriormente, ndo participou
das entrevistas. Para nortear a analise, as entrevistas foram agrupadas nas seguintes categorias
analiticas, a saber: (a) a visdo de si; (b) a viséo de si como profissional, e (c) a percep¢do de

sua criatividade.
7.2.1 A visdo de si

As trés primeiras perguntas da entrevista relacionavam-se a visao de si como sujeitos
dos professores participantes. Foi perguntado como eles se sentiam, no momento da entrevista,
como se percebiam como sujeitos e como foi este processo ao longo da pandemia. A profa.
Scorpio disse que estava “bem”. O prof. Gemini relatou que estava bastante atarefado com as
demandas da escola, inclusive com um vazamento de agua no espaco do parquinho da escola,
e algumas consultas médicas. A profa. Aquarius revelou estar cansada, pois estava passando
por problemas familiares, e ansiosa com 0 seu processo de aposentadoria que estava para sair
a qualquer momento. As respostas permaneceram em um ambito vinculado ao fazer
profissional, e relatadas de modo superficial. Os trés professores participantes foram resistentes
a falar de si mesmos, de modo direto.

Questionados sobre sua visdo de si, a profa. Scorpio relatou estar sempre muito
ocupada, pois prefere usar seu tempo livre na escola para adiantar as atividades das criancas, e
assim, poder dar mais atencédo ao seu filho, que no momento da entrevista estava com 10 anos,

e precisava de acompanhamento nos estudos. O prof. Gemini a principio ndo entendeu muito
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bem a pergunta, ¢ depois falou que naquele momento era: “sobrecarregado”. Ao questiona-lo
por qué, o professor apenas respondeu: “Com tudo! Escola, filhos, trabalho. > Aquarius relatou
estar bastante ansiosa com a chegada da data de sua aposentadoria. Ao ser perguntada se a
professora tinha vontade de continuar lecionando, Aquarius ndo hesitou em responder que
queria seguir com projetos pessoais, no entanto, ndo falou do que se tratava.

A pandemia afetou a vida de todos. Durante as entrevistas foi possivel notar a
preocupacao dos professores, principalmente com a sua salde e a de seus familiares. Aquarius
disse que tinha uma pessoa doente na familia, e tinha muito medo de contrair o virus. Gemini
e Scorpio assumiram que tinham medo de uma nova contaminacgado (os professores ja haviam
contraido a doenca). E importante relatar que todos os professores usavam mascara e se
mostraram preocupados com os protocolos de higiene, como uso de alcool em gel, e

permanéncia das salas abertas para melhor circulacdo de ar.
7.2.2 A viséo de si como profissional durante a pandemia

Ao longo das entrevistas, os professores pareciam compartilhar sentimentos similares
em relacdo as suas profissdes. Apesar de os trés terem respondido que se sentiam realizados
com suas fungdes, percebeu-se certa hesitacdo nas respostas. Como expresso na fala de
Scorpio, que disse:

“Na maior parte do tempo, sim, eu gosto [da profissdo], mas as vezes eu tenho a

sensacdo de... que a gente acumula muitas coisas, né, pra fazer. (...) a escola assume o

lugar do servico social, da saude, né? Situacdes da familia que a gente ndo consegue

resolver e vem pra gente, porque a crianga ndo deixa a familia fora, né? Ela é um ser
integral. Entdo, assim, a gente tem notado muito isso, né¢? Uma sobrecarga!”.

Ao perguntar ao professor Gemini sobre sua visdo como professor da Educagéo Infantil,
ele teve uma resposta breve, ponderou e disse: “E... eu me sinto realizado”. No decorrer da
entrevista, o professor mostrou-se mais confortavel para falar sobre suas vises de si como

sujeito e profissional. Por meio dos relatos acerca dos projetos pedagogicos realizados e

desenvolvidos por Gemini, foi possivel notar seu entusiasmo e motivacao profissional.
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O professor relatou que a maioria dos computadores era reciclada ou doada, por isso,
funcionavam de maneira precaria. Em alguns momentos, ele tentou mostrar algum projeto, e
ndo teve sucesso. Por vezes, preferiu usar seu celular. Gemini também contou que ele mesmo
quem fazia a manutencdo das maquinas, e que todos os investimentos extras (compra de
aplicativos, celular, HD externo) eram por conta prépria. Ele ndo recebeu nenhum incentivo
para a melhoria de suas aulas, e comentou: “(...) todos esses computadores sdo doados pela
comunidade escolar. Sdo os professores, os pais, que doam esses computadores, ai eu 0s
desmonto, e eu os reconstruo...”.

Gemini explicou que, inicialmente, ndo estava lotado naquela escola, e que seu cargo
era uma excepcionalidade. As escolas de Educacéo Infantil do GDF ndo possuiam laboratdrios
de informética, apesar de sua relevancia para a Educacdo. O professor estava lotado em outra
instituicdo, e sO conseguiu a transferéncia, pois houve um engano (a escola recebeu algumas
maquinas equivocadamente), sobre isso disse Gemini: “(...) os pais se juntaram com a diretora
da época para manterem os computadores”. Assim, surgiu a necessidade de contratar um
professor de informatica para a escola. Gemini explicou que pediu a troca de lotagdo do local
onde trabalhava, pois havia acimulo de trabalho, conforme segue:

“Entdo eu estava 14, nessa posi¢ao no... na sede da Secretaria de Educacdo. Eu estava

basicamente administrando a rede inteira das 650 escolas. Ai, eu fiquei sabendo disso

aqui, e eu vi uma oportunidade de ter um trabalho mais... Como vou dizer? Que me...
realizasse mais, mesmo”.

J&4 a profa. Aquarius compartilhou que “Se sente muito realizada, pois a Educagado
Infantil me desafia a repensar e ressignificar varios conceitos”. No entanto, durante a entrevista,
Aquarius confessou sentir-se cansada, e que seus pensamentos e ideias ndo eram
acompanhados pelos demais. A professora ja havia entrado com seu pedido de aposentadoria,
e pareceu ansiosa para seguir com seus projetos pessoais, que ndo envolviam a Educacao.

Desta forma, pareceu que, para os educadores, apesar de existir, de alguma forma, o

sentimento de realizagdo de suas fungdes, o acimulo de tarefas e as diferentes atribuicbes que
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Ihes eram fornecidas, muitas vezes, excedia sua capacidade no trabalho, trazendo uma sensacao
de sobrecarga somada a falta de reconhecimento.

Ao perguntar sobre a definicdo do papel do professor da Educacgdo Infantil, os
professores pareceram concordar que a funcdo do professor da El era fundamental na vida das
criangas. Entretanto, ao perguntar se os participantes se sentiam valorizados, todas as respostas
foram negativas.

Sobre esse assunto, posicionou-se Gemini, dizendo:

“Eu acho que nao. E comega da propria categoria mesmo. Os professores acabam, eu

acho que, internalizando também esses esteredtipos de que a educacdo néo é valorizada,

e tudo (...) Mas acho que a maioria das pessoas valoriza na verdade, mas elas ndo vao

parar para parabenizar o professor, por causa disso. E realmente a remuneracdo baixa

mesmo (...) as pessoas valorizam muito mais as etapas finais do ensino, normalmente

elas relatam coisa do tipo, ‘ndo, vou deixar, enquanto ¢ pequenininho na publica e

depois eu vou colocar na privada’. Elas [as familias] pouco valorizam outras

aprendizagens”.

“Nao, ndo me sinto [valorizada]. Nao me sinto. Assim quando eu... Principalmente

quando eu encontro amigos do meu marido, né? [Referindo ao que escutava deles] ‘Ah,

coitada! Ganha pouco, rala demais, ¢ baba dos meninos’... E bem desvalorizado”

(Scorpio).

Aquarius comentou sobre sua realizacdo profissional, no entanto, ndo estava satisfeita
com a questao salarial, conforme disse: “(...) Amo o que faco, mas precisamos ser mais bem
reconhecidos no aspecto salarial”.

Todos esses aspectos contribuiram para evidenciar os processos de significagdo dos
professores da Educacdo Infantil acerca de si mesmos, como profissionais. A baixa
remuneracao, a sobrecarga de trabalho e o acumulo de atribui¢des séo reclamaces antigas. Os
educadores trabalhavam como cuidadores, fiscais, técnicos e, muitas vezes, eram subestimados
pela prépria sociedade, que ndo pareciam ter um significado coletivo para a docéncia da

Educacdo Infantil. Nas conversas com os professores, ao longo da pesquisa, foi possivel

perceber o entusiasmo dos professores, quando citavam seus projetos educacionais, entretanto,
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a falta de recursos, e de interesse por parte de instancias superiores, dificultava o
desenvolvimento do seu trabalho.

A esse respeito Gemini se posicionou dizendo:

“(...) E existe outro extremo, de familias que também pensam que aqui ¢ s6 um
depdsito. Eu vou deixar a crianca la brincando e... Mas ela nao entende o brincar como
um componente do processo de aprendizagem e de desenvolvimento da criancga, ela
acha que o brincar € sé um passatempo que nao vai ter nenhuma utilidade para a crianca
no desenvolvimento dela. (...) ou eles querem s6 um lugar para armazenar a crianca,
enguanto estdo trabalhando, que na verdade, ndo enxerga a crianga como um individuo
que esta se desenvolvendo naquele lugar, s6 esta guardada I4 em seguranca. E o outro
¢ o quer a alfabetizagdo, e s6 isso, basicamente”.

Apesar de todos esses aspectos, 0s educadores se mostravam preocupados em
transformar essas visdes. Sabe-se que a escola tem o papel de cuidado e assisténcia a crianca,
no entanto, o carater pedagogico e educacional, muitas vezes, torna-se esquecido, contribuindo
para uma falha na significacdo coletiva. O acumulo de atribuicGes, a falta de significacdo
coletiva para o ambiente da EIl, aliado a falta de reconhecimento por parte da sociedade,
dificulta a significacdo de si do docente.

Com relacdo ao periodo pandémico, o isolamento social, e as aulas online, 0s
professores precisaram mudar as formas de ensino para o ambiente virtual, praticamente de um
dia para o outro. Apesar de terem recebido cursos, a transi¢do ndo foi facil. Todos precisaram
se especializar rapidamente no uso das plataformas. Outras fun¢des pedagdgicas e um ambiente
totalmente novo colaboraram para uma mudanga na visao e no papel do professor.

Além disso, os professores foram muito cobrados pelos responsaveis, e também pela
administracdo da escola. Eles precisaram passar muito tempo planejando suas atividades, para
se adequarem as aulas, que antes duravam cinco horas diarias. No formato virtual, ndo
poderiam ultrapassar uma hora diaria, segundo recomendacdes da SEDF (Dados da Entrevista).
Gemini preocupou-se com a questdo do tempo de planejamento e 0 modo como iria fazer isso,

assim comentou: “(...) que eles [os alunos] poderiam ficar diariamente, em torno de uma hora.

Entdo nds tentdvamos organizar as agdes para que ficasse tudo em uma hora”.
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Aquarius e Scorpio, respectivamente, disseram:

“Sim, eu dei aula online. Mas eu n&o sabia fazer isso, ndo (...). Eu ndo sabia de aula

assim, eu ndo sabia. Eu realmente ndo tive conhecimento mesmo, ndo. Ai, fomos

aprendendo, né? Nds temos que conhecer, nés temos que ler. E eu comecei a correr
atras”. (Aquarius)

“Muita coisa, muito rapido. A manejar esses aplicativos, né? Google Meet, Classroom...

e é mesmo na porrada. Na tentativa e erro, pra poder fazer as aulas, e assim (...). A gente

teve até alguns [treinamentos] da escola de formacéo (...). SO que € assim, é a pratica.

Vocé vai aprendendo, é o bésico ali, vocé so aprende mexendo (...). Cada aula que a

gente fazia, uma aula de 40 minutos que a gente ficava com as criancas, 40, 45 minutos,

era tipo uma semana so preparando, sabe? E 0 que o pai via? Os 45 minutos? O que a

direcdo via? Os 45 minutos”. (Scorpio).

“O grupo foi muito bom. O grupo de professores. A gente se organizou, entdo assim,

acho que foi o que segurou né? A direcéo oscilava. Assim, momentos de acolhimento,

né? Com momentos de cobranga excessiva” (Scorpio).

Os professores ndo sabiam como lidar com as novidades. Foram para as salas de aula
virtuais sem muitas instrucdes de como proceder com as novas ferramentas. Pareciam perdidos
quanto as suas novas atribuices. A falta de informacdes precisas, e a expedic¢do de decretos
praticamente diérios, contribuiram para este sentimento. Aquarius comentou: “Ficamos até
abril ouvindo as palestras, que caminho ia se tomar, abre, fecha, ndo fecha, traz aluno”. Os
educadores também precisavam de recursos, como Internet, computadores e softwares
adequados para poderem proporcionar aulas funcionais e interativas, sem interrupcdes, porém,
nem todos puderam arcar com altos custos para trabalhar. A esse respeito disse Gemini:

“A Internet gratuita eu nunca consegui entender direito como funcionava. Eu peguei

um chip, como se eu fosse um pai e coloquei. Eu como sou de informatica, eu sempre

tive uma Internet, eu cuidava para que eu sempre tivesse uma Internet boa, né? Mas eu
fui tentar ver do jeito deles, eu nunca entendi exatamente o que eles conseguiam ter
acesso ou ndo, demorou também para ter essa licitacdo, pra tudo”.

Apesar da motivacao dos professores em proporcionar aulas cativantes, com diferentes
projetos e propostas, muitos responsaveis, ainda que afirmassem reconhecer o esforco e o
trabalho, ndo demostravam apreco pela situacdo docente. Como nas falas de Scorpio e Gemini,

em que foi possivel evidenciar a falta de relevancia das aulas virtuais por algumas familias.

Scorpio comentou: “Tipo assim... ‘Ai, professora, eu... té aqui em teletrabalho, o meu marido
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ta em teletrabalho, ta uma confusdo danada. Eu ndo tenho como acompanhar’. Entdo a crianca
ndo vai participar. Pode dar falta...”.

Segundo Gemini:

“Entdo tinha uma anglstia muito grande de algumas professoras e de alguns pais

tentando entender. Tentando entender qual seria esse tema ideal. Muitos pais

respondiam na plataforma que n&o iam fazer atividade nenhuma... ou porque eles néo
eram professores, ou pela questdo do tempo de tela. ‘Meu filho, ja ta ficando muito
tempo na frente do celular na pandemia”.

Apesar disso, 0s participantes relataram que, no geral, se aproximaram das familias,
pois, conforme comentou Scorpio: “Vocé entra na casa deles e eles entram na sua”. E em alguns
momentos, foram reconhecidos por seu trabalho. Todos os educadores entrevistados
concordaram que a pandemia transformou o olhar da Educacdo Infantil para a sociedade,
mesmo que temporariamente. Seguem respectivamente seus relatos:

“Durante a pandemia [isolamento] eles declaravam isso. Depois da pandemia, eu,

sinceramente, eu ndo vejo muita diferenca (...). Os pais valorizaram muito o trabalho

do professor, mas depois, parece que esqueceu. Voltou meio que o normal” (Gemini).

“Sim, eu acho, eu acho que eles [valorizam o professor]. Principalmente porque ficaram

muito tempo com as criancas em casa, né? E viram como é dificil ficar com uma, as

vezes duas, e a gente fica. Entdo eu acho que nesse sentido eles valorizaram assim, né?

(...) Eu acho que deu para eles sentirem, mas ja esta passando também” (Scorpio).

“Os impactos causados foram muito desafiadores na pratica pedagogica. Agora?

Normal! Nao sabiamos como lidar naquele momento, pois nunca haviamos deparado

com tal situaco. Inicialmente me senti um tanto insegura e perdida diante do cenario

que se apresentava” (Aquarius).

Outro elemento significativo ressaltado nas entrevistas foi a necessidade de se
reinventarem e adotarem outras fungdes para que suas aulas se tornassem atrativas e
interessantes, primeiramente para o aprendizado das criangas, mas tambeém porque estavam
sendo observados, julgados e muito cobrados pela sociedade. Sobre este tema, assim expressou
Scorpio, dizendo: ““(...) porque o pai ta vendo, entdo vocé tem que estar bem preparada”. Para

Aquarius:

“A escola (...) precisou se reestruturar, se adequar a uma metodologia ativa e a uma
tecnologia digital para melhor identificar as necessidades preponderantes neste cenario
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educacional, ndo s6 durante a pandemia (...). Diante deste contexto, o trabalho didatico

foi direcionado a integrar os diferentes modos de organizacdo. Inicialmente, exigindo

do professor um modo de pensar e entender uma nova concepgédo de seu papel, como

um design de roteiros, através de uma aprendizagem personalizada, colaborativa e

orientada”.

Os educadores passaram por momentos complicados no periodo de isolamento social
com a transicdo das aulas para a modalidade virtual. A relagdo com os pais, com a direcdo da
escola, a viséo da sociedade, a sobrecarga de trabalho, e todos 0s outros aspectos mencionados,
contribuiram para o surgimento de novas significacdes de si do profissional da Educacéao
Infantil, que foram afetados pelas novas relacdes e préaticas de ensino.

O retorno as aulas hibridas, e posteriormente, as aulas 100% presenciais, ndo trouxe de
volta o cenario pré-pandemia. Uma nova configuracdo foi formada. Os professores precisaram,
além de suas atribuicGes, cuidar dos protocolos de higiene obrigatérios exigidos pela Secretaria
de Educagdo, tais como: distanciamento entre as criancas, uso da méascara, de alcool, néo

compartilhamento de objetos, etc. Conforme expresso pela professora: “Entao a gente, a escola,

assume o lugar do servico social, da saude, né?” (Scorpio).
7.2.3 A Percepcéao de sua Criatividade durante a Pandemia

Todos os participantes entrevistados se identificaram como criativos. “Acho que eu sou
uma professora criativa” (Scorpio). “Eu me acho bem criativo” (Gemini), e acreditavam que
durante as aulas virtuais, conseguiram estimular as criangas pelas suas acoes e criagcdes, como
visto na fala de Aquarius sobre os projetos elaborados, dizendo “(...) Por ter sido uma
experiéncia inovadora e criativa, a nossa escola conseguiu problematizar e refletir a funcao
social, percebeu a importancia do espago transformador significativo nas praticas pedagdgicas”
(Aquarius).

Sabe-se que ndo ha criagéo isolada do contexto sociocultural, e como ficou evidenciado na
fala de Aquarius, percebeu-se certa confusdo para falar de “suas” cria¢des. Conforme

mencionou Aquarius: “Eu fui dando suporte, apesar de alguns contratempos, de pensar, de
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fazer (...) eu acho que eu fiz o projeto... n6s fizemos o projeto, esse aqui que eu fiz, que a gente
trabalhou”. Os professores precisaram Se apoiar um no outro, porque perceberam que nao
conseguiriam trabalhar de forma isolada. Desta forma, integraram algumas aulas e interagiram
juntos, em projetos virtuais.

Os professores da EI motivados em buscar aulas atrativas por sua audiéncia (alunos, pais e
administracdo escolar), falaram de suas acOes, e da contribuicdo de ferramentas como
computadores, softwares e Internet, na construgdo de aulas inovadoras e reflexivas. Neste
momento ficou claro que a criacdo ndo ocorria em isolamento, sendo necessarias a motivacdo
e a intencionalidade para a emergéncia do novo.

“E, ai eu sugeri essa ideia de tentar outras linguagens ai... uma das professoras teve a

iniciativa de levar sempre um bichinho de pellcia nas aulas online, nas atividades

sincronas. Ai nesse ponto a gente ja estava comecgando a ter atividades sincronas
novamente” (Gemini).

“A gente, para planejar a propria aula, a gente buscava... coisas inovadoras. E a direcéo

também, por outro lado, também trouxe muito isso, né? De coisas, né, muito diferentes.

A gente fez uma ‘Radio Live’. Um sarau...” (Scorpio).

Entretanto as ideias que foram surgindo ndo pareceram ter sido aceitas téo
pacificamente, afinal, foram varias e diferentes vozes, com histdrias de vida Unicas, que
trabalharam na construcdo de algo novo. Esse didlogo ndo aconteceu de forma harmonica,
houve oposigdo e controvérsias em seus discursos. Assim expressou a professora Scorpio,
dizendo: “Tinha esse projeto. Entdo a diregdo trouxe isso e a gente foi... aperfeicoando, né?
Entdo assim, foi um momento de muita criatividade também, mas foi muito estressante”.

Em relacdo ao tema criatividade, percebe-se a tenséo de vozes, principalmente entre a
direcdo e os professores. Os participantes ndo se aprofundaram no assunto, mas também néo
deixaram de falar. Em certo momento, Aquarius, disse: “E ai, depois desse momento
[estabelecimento das atividades virtuais], realmente assim, as coisas foram se acomodando,

vamos dizer assim. Eu fui dando suporte, apesar de alguns contratempos, de pensar, de fazer...”.

Com isso, ha indicador de que o processo de criar e negociar significados ndo é simples,
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principalmente em um contexto de pandemia, e apesar da necessidade da presenca do outro
para criar, as acdes ndo ocorreram de forma harmoniosa. Surgiram tensdes, inquietacfes e
afetos que precisaram ser considerados nos processos criativos dos participantes do estudo.
Apesar de trabalharem no mesmo segmento, houve diferentes formas de pensamento sobre um

mesmo assunto, bem como de distintas a¢fes para solucionar diferentes problemas.
7.3 O Jogo de Tabuleiro dos Fluxos Pandémicos

A sessdo foi realizada com os quatro professores participantes. Os materiais utilizados
na sessdo foram um celular, para a filmagem da atividade, um jogo de tabuleiro (Figura 3),
moedas de diferentes valores, que serviram com pinos identificadores de cada participante, e
um dado de numeros. A intengdo da atividade foi proporcionar aos docentes, a oportunidade
de relembrarem suas vivéncias em cada fluxo pandémico, e como estas vivencias afetaram suas
visdes de si, como sujeitos, como profissionais, além da percepcdo sobre a prépria criatividade.
A dindmica do jogo ja foi apresentada anteriormente.

Os professores foram recebidos com uma mesa farta, para que se sentissem ainda mais
acolhidos. As regras do jogo e os Fluxos Pandémicos, construidos na pesquisa, foram
explicados a todos, e ap0s o sinal positivo de entendimento, foi iniciada a atividade. Por meio
de suas memodrias, registros e ressignificacdes, os professores falaram sobre cada fluxo,
complementando a fala um do outro, lembrando-se de momentos marcantes e explicando o que
significou a pandemia, para cada um, e como sua criatividade se expressou naquele periodo.
As narrativas possibilitaram trazer um sentido de ordem (Murray, 2019) ao que ainda néo

estava muito claro.
7.3.1 Anélise do Jogo de Tabuleiro dos Fluxos Pandémicos

A analise deste instrumento foi trabalhada a partir dos relatos e vivéncias dos

professores em cada fluxo pandémico. Os objetivos da pesquisa, relacionados a investigacéo
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dos processos de significagcdo de si como sujeitos, como profissionais docentes da El e a
percepcdo de si como criativo dos participantes do estudo foram problematizados em cada

fluxo da pandemia analisado.

Anélise do Fluxo 1 - Inicio da pandemia - Suspenséo das aulas — Isolamento Social

Como primeira ac¢ao, a pesquisadora explicou os objetivos do jogo. A brincadeira teve
inicio com o professor Gemini rodando o dado, que parou no Fluxo 1. O primeiro fluxo foi
demarcado com o inicio da pandemia, o registro do primeiro caso no DF, a suspensao das aulas

e 0 enfrentamento do isolamento social.

Sobre as significacdes da pandemia, Gemini assim expressou-se: “Susto, medo,
apreensdo. Apreensao, eu acho que apreensao (...)”. Na vez de Aquarius, ela disse que “(...) a
gente, se sentiu assim... perdidas, totalmente, vamos dizer assim, desorientadas, desarticuladas,
sem saber como e por onde correr”. Virgo assumiu que Sentiu apreensdo, inseguranca € medo
do que vinha pela frente. As respostas canalizaram uma reagdo de concordancia por parte dos
demais participantes. Scorpio, foi a Gltima a jogar o dado, e em seguida relatou que sua vida e
sua criatividade ficaram blogueadas naquele momento. “Bloqueada. Bloqueou a vida. S6 medo,

a sensacao de medo”.

Foi possivel perceber que os professores, ja neste momento inicial da pandemia, se
sentiam assustados com a situacdo, se preocupando com seus familiares e alunos. Os
participantes relataram que ocorreu um “bloqueio criativo” (Virgo) neste periodo, em que nédo
era possivel pensar em alternativas de ensino ainda, por ser algo muito recente, conforme a fala

de Virgo: “N&o sabiamos o que nos esperava naquele momento”.

O Fluxo 1 marca o contato das pessoas com um virus mortal. Predominam o medo, a
inseguranca, o ndo saber o que fazer, ou seja, emoc¢des que transformaram a vida de todos. Para

além de um cenario sombrio, o Fluxo 1 também trouxe a auséncia do trabalho, do estudo, de
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uma rotina de vida, acrescida de um severo isolamento social. Foram mudangas muito
profundas que impactaram nossas vidas de modo ainda ndo conhecido. Cada um de nés mudou,
ao longo deste Fluxo, de modo intenso e rapido. Fomos desafiados a lidar com algo inédito:
um virus mortal contra o qual n&o tinhamos defesa. E muito relevante destacar o papel deste
fluxo na compreensdo dos processos de desenvolvimento humano e da criatividade. Portanto,

trata-se de um momento importante que vivenciamos na pandemia da COVID-19.

Andlise do Fluxo 2 — Ensino emergencial remoto

Em seguida, Aquarius joga o dado e cai no Fluxo 2, que foi caracterizado pela chegada
macica do virus no Brasil, acarretando o isolamento social e o Ensino Remoto. Sobre esse
momento a profa. Aquarius afirmou que: “(...) n6s tinhamos que reinventar, repensar, planejar
diferente. Era esse primeiro desafio. Nos tinhamos outro desafio pela frente também, que era a
questao dos pais, e a gente colocar para eles que: “Familia, vocé€s ndo vao exercer o papel de
professor’”. A professora parece ndo ter tido medo de enfrentar desafios e assumir riscos.
“Estavamos empolgadas, era um desafio, [estivamos] assustadas também, bem desafiador para
nos, e eu gosto” (Aquarius).

Apos a jogada de Aquarius, Gemini ja rodou o dado e parou no Fluxo 2. O professor
falou que naquele momento a preocupagdo era com o Ensino Remoto, que demandava uma
comunicacéo diferente. Segundo Gemini, seu momento para criar e responder as demandas da
escola ndo foi comum. Assim expressou Gemini: “Uma preocupagdao muito grande era como ¢
que nds iamos coordenar [o ensino remoto].” As outras professoras riram. Pareceu que elas
reprovaram aquele comportamento do professor.

Em seguida as professoras Virgo e Scorpio, cada uma na sua vez do jogo, narraram o
Fluxo 2, e ndo demostraram empolgacdo no momento de Ensino Remoto, 0 que sugeriu que
Aquarius falou em nome do grupo sobre um sentimento apropositado para ela. Virgo falou

sobre o desafio deste tipo de ensino: “Acho que é inseguranca, incerteza, expectativa do que
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vai ser daqui para frente (...) a gente tinha que antecipar tudo [sem orientacdo superior]. (...)
Entdo a adaptacdo dos pais, de aprender a mexer na plataforma, né? Todo esse desafio”.

Depois que Virgo concluiu sua fala, Scorpio concordou com Virgo, e falou da sua
resisténcia na implementacdo de aulas virtuais e do desafio que foi alterar as praticas e rotina
da El para atividades remotas. A professora também enfatizou que os projetos e as cria¢oes
foram realizados em conjunto.

“No comego, foi muita resisténcia da minha parte, porque eu ndo tinha ideia, né?...

Muito dificil de vocé fazer com as criancas. A Educacdo Infantil é muito contato. (...)

ai deu um start. (...) Foi um momento que iniciou a criatividade. E o grupo produziu

muita coisa, assim, em conjunto. Eu acho que foi 0 momento mesmo que aconteceu o

processo criativo (Scorpio).

A vez voltou para Gemini, que continuou falando sobre o Fluxo 2. E interessante notar
que esse momento também promoveu o sentimento de empatia para com os professores da
escola particular, que estavam em uma situacdo mais vulneravel, como apareceu na fala dos
participantes. Gemini, na sua vez de falar, afirmou que sua situacdo permitiu que sua
criatividade fosse canalizada apenas para as suas aulas, sem preocupagdo com a renda familiar,
diferentemente do que aconteceu com a maioria dos brasileiros. O professor ndo falava com
indiferenca, ele mostrava-se agradecido por sua posic¢ao privilegiada. As outras participantes
concordaram com Gemini. Sobre o Fluxo 2, Gemini expressou: “(...) Ai... e depois certo alivio
por trabalhar num lugar que eu poderia ficar tranquilo em casa, isolado, sem ser demitido,

2

né?...”.

Analise do Fluxo 3 — Inicio da distribui¢ao de vacinas para todo o Brasil

Seguindo o jogo, partindo para o Fluxo 3, definido com a chegada da vacina no Brasil,
Aquarius relatou que “Era como se a gente tivesse pisando numa areia movedica (...). Mas
seguras com a vacina, com certeza (...). Com a vacina deu mais seguranca pra todo mundo,

orque o que mais nods ouviamos era: ‘Vai morrer, vai isso, vai aquilo (...).”
2
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A esta altura, todos ja tinham entendido as regras do jogo, e seguiam naturalmente a
sua vez de jogar, sem interferéncia da pesquisadora. Os participantes continuaram suas
narrativas, que em certos momentos tornaram-se didlogos, se posicionando no lugar dos
professores da escola particular, que estavam lidando com a demissdao em massa, j& que 0s
participantes acompanhavam as noticias e tinham amigos trabalhando nesse contexto. Na vez
de Scorpio girar o dado, ela naturalmente retomou o ponto abordado anteriormente por Gemini
no Fluxo 2, e reviveu alguns sentimentos importantes para ela nesse momento. Sua fala, que
ganhou coro dos demais participantes, demostrou solidariedade e empatia com seus pares.
Apesar de ndo estarem na posicdo dos professores da escola particular, eles conseguiram
entender as angustias e se colocaram no lugar destes profissionais. Durante os didlogos com os
participantes, perceberam-se sentimentos como empatia ao se colocar no lugar dos professores
da escola particular.

“Eu acho que a gente estava huma situacdo muito confortavel (...). A gente s6 veio para

escola mesmo quando estava com a vacina, né? Entdo assim, eu estava nessa mesma

situacdo do Gemini, me sentindo privilegiada (...) nunca fiquei um més sem receber o

salario, enquanto nas escolas particulares muitos professores foram demitidos,

especialmente na Educacéo Infantil. Muita gente perdeu o emprego, né? Porque os pais

tiraram também” (Scorpio)

“Entdo, eu sO parei de pagar [a escola particular do filho] quando demitiram a
professora do meu filho. Ai, eu parei” (Gemini).

“(...) Eu estava aliviado de ainda estar recebendo salario, mas com medo, que eu tinha
certeza de que uma hora o GDF ia cortar meu salario” (Gemini).

“Eu acho que [a vacinacéo] foi 0 que deu uma certa seguranca até, para a gente voltar,
néo é?” (Virgo)

Analise do Fluxo 4 — Imunizagao dos professores do DF

Retomando a ordem do jogo, Scorpio langou o dado e andou as casas. A professora
parou na casa do Fluxo 4, e trouxe uma questdo pessoal e sincera. A pandemia também trouxe
aspectos positivos, para algumas pessoas. Ela relatou que seu pai teve COVID, e o balanco da

pandemia, para ela, estava sendo positivo, pois além dela e sua familia estarem com saude,
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Scorpio estava em casa, com emprego garantido, economizando, e encontrava-se numa
condicéo diferente da maioria da populacéo.

“Entdo eu me senti assim, cuidada, privilegiada por ser servidora publica, por ter a

minha renda garantida, por, na verdade, ter tido uma economia, porque eu nao gastei

com varias coisas.” (Scorpio)

Na vez de Gemini falar sobre o Fluxo 4, periodo em que as aulas estavam em formato
virtual, o professor trouxe uma questdo importante, que parecia incomodar a todos. Tratava-se
da participagdo dos pais nas atividades remotas, que segundo ele, ndo eram satisfatorias “(...),
mas era assim, a maior parte dos pais, na verdade, nem... ndo participava né?” (Gemini). Os
participantes concordaram com Gemini.

Para resolver o problema do uso excessivo de tela, uma preocupacdo dos pais e da
escola, Gemini buscou alternativa como a confec¢do de histérias em quadrinho, musica e
textos.

Foi interessante perceber como cada um falou de diferentes perspectivas sobre seus
processos criativos. Para Gemini, as criagdes aconteceram naturalmente, na medida em que 0s
temas didaticos foram propostos; para Aquarius, aconteciam de forma turbulenta, necessitando
de muitos recursos, muito engajamento e planejamento para execucao, e para Virgo e Scorpio,
parecem que Seus processos criativos aconteciam de forma mais calma e organizada, sempre
muito colaborativamente.

Gemini e Scorpio concordam que suas acdes e criacdes ndo ocorriam de maneira
isolada. Gemini fez questéo de enfatizar o trabalho em grupo. Para que as coisas funcionassem,
eles contavam com a colaboracéo e a interagéo coletiva. Ainda que algumas vozes dissonantes
cruzassem seus caminhos, como a opinido dos pais sobre o uso de tela, a pressdo da
administracao escolar em produzir novos conteudos, ou a pressao em gerir outras atribuicdes.

Assim disseram:

“Entdo, tipo, tudo era muito... era sempre tudo feito muito coletivamente, esse
planejamento todo, essa criatividade toda. Eu entrava com essa parte de... ter ideia de



106

usar no computador, de coisa que dava para fazer e coisas que eu sabia fazer o design
gréfico, sei la, de uma revistinha ou coisa do tipo. Editar os filminhos, quando tinha que
botar algum efeito especial, em algum video e tal. (Gemini)

“Entao, foi uma fase muito criativa de construgao coletiva, mas, por outro lado, também
foi uma fase muito estressante. Porque a gente tinha prazo, a gente tinha uma conducéo
do processo que foi um pouco traumatica, €... as pessoas se organizam de maneiras
diferentes, entdo assim, o0 processo criativo para mim € de um jeito para outra pessoa
que estava conduzindo o processo era de outro (...) eu tive muita dificuldade de me
relacionar. Nao com um grupo, com a gestdo” (Scorpio).

“(...) Muita coisa fora do que a gente podia... Diferente do que se faz em escola. S6 que
quando vocé comecava a trazer aquilo para o operacional, como a pessoa é muito
criativa, ela ndo conseguia passar por operacional ou achava que vocé estava sabotando
0 que ela estava trazendo”. (Scorpio).

“Durante a pandemia a gente trabalhou muito colaborativamente” (Virgo).

Nesse momento Scorpio se sentiu a vontade para trazer a tona algumas questdes que a
deixaram desconfortavel na posicao de professora. Ela relatou a falta de reconhecimento e as
altas cobrancas por parte da gestdo. Como cada ser é Ginico, cada um possui 0 seu tempo, muitas
vezes, acontece que quem tem um ritmo mais acelerado ndo compreende o lugar do outro. A
professora relembrou algumas reviravoltas e questdes mal resolvidas, quando em dado
momento Scorpio comecou a falar de algumas situacbes em que se sentiu cobrada e
sobrecarregada, junto a falta de considera¢do da dire¢do “A gente tinha uma condu¢ao do
processo que foi um pouco traumatica” (Scorpio). Os professores se entreolharam, e
concordaram com Scorpio.

“E, e assim, uma coisa muito, mas muito legal, e a gente as vezes nio recebia o

reconhecimento, sabe? Entdo, assim, isso foi um pouco frustrante [fala relacionada a

falta de reconhecimento], porque a gente pesquisava, ai [ouviamos]: ‘Nossa! Mas esse

tempo todo pra fazer isso aqui?’ (...) Sabe, entdo da uma sensacdo de frustragdo, de
que... E também assim, quando vocé precisava do outro, né? Do outro que estava
conduzindo o processo, e ai, tipo, 0 tempo do outro ndo era igual o seu. Entdo vocé

precisava do proximo passo que a outra pessoa |4, a gestdo tava fazendo. SO que ai a

pessoa, 0 processo criativo dela era de madrugada, entdo vocé tinha que esperar meia-

noite para receber um video que ia postar no outro dia na plataforma para as criancas
verem. E, entdo, assim, essa parte foi um pouco, para mim particularmente, foi meio

que traumatica. Varias vezes eu pensei em sair da escola por causa disso, né?”
(Scorpio).
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A metodologia do trabalho e o tempo de permanéncia na escola permitiram que a
pesquisadora conseguisse captar essas tensdes. A fala de Scorpio encorajou Gemini a falar da
quantidade de trabalho naquele momento. O professor, que atuava sozinho em sala de aula, ou
seja, ndo contava com nenhum auxiliar de turma, relembrou o acimulo de trabalho que teve,
pois como as aulas eram remotas, a dire¢cdo demandava mais dele, conforme relatou:

“Eu exerci a minha diplomacia como nunca antes na minha vida, e assim tentando

também. Ai vem essa questdo das reunides. Que tipo, enquanto as meninas tinham um

namero x de reunides, eu tinha x vezes 4. Porque como eu sou o cara da Informatica,
eu tinha que...” (Gemini).

Outra questdo recorrente no Fluxo 4 foi a preocupacdo da manutencdo do vinculo das
criancas com a escola, que naquele momento ja estavam cansadas das aulas remotas, como na
fala de Aquarius: “Para ndo perder o vinculo [com a escola] e ndo ficar esse vao, essa lacuna
na cabeca das criangas, criamos os projetos” (trabalhados nas Observagdes).

As professoras tentaram explorar a imaginacdo dos alunos com atividades atipicas e
ludicas, no entanto, a maioria das atividades necessitava da supervisao dos pais, que muitas
vezes ndo podiam estar presentes. 1sso desestimulou a participacdo das criancas nas aulas. “Era
necessaria a participacdo deles [pais], nds planejavamos normalmente, levando em conta e

imaginando que 0s pais estariam juntos para intermediar. Mas sempre deixavamos claro nas

reunides com os pais que eles iriam intermediar as atividades” (Virgo).

Analise do Fluxo 5 — Retorno as atividades presenciais em formato hibrido

Scorpio jogou o dado, e continuou a dinamica do jogo, seguindo para o Fluxo 5, que
foi marcado pela retomada das atividades escolares em modelo hibrido. Scorpio afirmou que o
retorno as aulas presenciais foi um alivio: “Foi. A volta foi. Mesmo com esse medo todo das
criangas sem maéscaras, né? Porque ndo foi obrigatorio, entdo, algumas criangas vinham sem
maéscaras, e Educacdo Infantil a gente tem que ter muito contato” (Scorpio). O alivio a que se
refere a professora, possivelmente relacionou-se a pressao que os educadores vivenciaram em

planejar aulas inovadoras em um periodo reduzido; ao acumulo de trabalho, tendo em vista a
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necessidade de criar projetos pedagogicos praticamente semanais para atender as criancas e as
familias; e as observacgdes de suas aulas, topico que Scorpio mencionou algumas vezes, e parece
té-la incomodado bastante.

Ainda no Fluxo 5, os participantes falaram que a adaptagdo das criancas ao modelo
presencial ndo foi simples. A falta de orientacBes sobre um retorno seguro, e as inumeras
davidas de como atuar naquele momento, a inseguranca, e 0 medo de se contaminar,
circundavam a vida do educador, que retornou as atividades com as criangas que ainda nao
estavam imunizadas.

“Entdo tinha a demanda também das familias, né, uma que pensava de um jeito. Outra

gue pensava de outro. Isso deu um pouco de angustia. Ah, vai comer? Vai sentar perto?

Vai ndo sei 0 qué? Quantos metros que ta aqui a cadeira? E na hora do parque? Vai

pegar livro? (...). Entdo, é, a gente ficou um pouquinho neurdtico assim no comeco,

porque era isso” (Virgo).

“Porque era uma faixa etaria que ndo foi vacinada. Né? Entdo os pais estavam mais

inseguros. Houve muita resisténcia de alguns pais que ndo quiseram vir, trazer os filhos.

Ai ficou a questdo da plataforma: vai ter? N&o vai ter? Realmente foi decidido que n&o,

por que sendo o professor ndo daria conta, né? Era muito, realmente, assim muito...

Nesse periodo a gente manteve ainda. Algumas professoras conseguiram ficar na

plataforma, aquelas professoras que ndo foram vacinadas, continuaram com suas turmas

na plataforma. Foi toda uma transigdo, até tudo se normalizar” (Aquarius).

Em seguida na sessdo, na vez de a professora Aquarius falar sobre sua criatividade no
Fluxo 5, ela relembrou sobre um projeto que criou para acolher as criangas no retorno as
atividades presenciais. Foi o projeto do Astronauta, posteriormente observado pela
pesquisadora por meio de gravacdes de video. No retomo as atividades hibridas, em agosto de
2021, um homem, vestido de astronauta, recebeu as criancas. Ele perguntava como iriam
funcionar os novos procedimentos de higiene e os alunos respondiam que “precisavam ficar
distantes, lavar as maos com sabdo e agua, usar alcool”. Aquarius continuou sua narrativa:

“Eles retornam em agosto. E ai eu fiz outro projeto... Né? Quando eu fui para a reunio,

0 que mais tinha comentado era: vocés tém que acolher essas criancas, tirar essa questao

do medo, sobre a questdo da pandemia, fazer todos os protocolos, né? Ensina-los, né?
E ai eu fiz o projeto do astronauta.” (Aquarius)
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A professora, orgulhosa do projeto continua: “Eu fiz o inverso, as criangas que
ensinaram como cuidar do protocolo. Entdo, o que aconteceu? Eles que ensinaram ao
astronauta que tinha que fazer: isso, isso e iss0.” (Aquarius). Foi uma estratégia criativa que a
professora colocou em préatica para receber as criangas de uma maneira mais afetuosa,
acolhedora, e menos traumatica. Foi interessante perceber que, diferentemente dos outros
participantes, a profa. Aquarius ndo colocava o projeto no coletivo, apesar de em alguns

momentos se regular, e afirmar a contribui¢éo de outros.

Anélise do Fluxo 6 — Retorno ao modo presencial de ensino

Concluiu-se o jogo com o Fluxo 6, onde ocorreu a retomada das atividades escolares
100% presenciais. Quando perguntada sobre como se sentiu no retorno as aulas, a professora
Virgo disse ndo se sentir segura com o retorno 100% presencial, assim respondeu: “E assim,
eu ainda ndo me sinto segura, sabe?”, a professora ainda usava mascara, mesmo em lugares
abertos.

O prof. Gemini concordou com Virgo, e falou sobre o uso da mascara, “Ai, eu ficava
assim. Quando entrava alguém, eu colocava”. Scorpio mencionou que: “Se vierem me da uma
adverténcia, eu vou receber, porque eu ja ndo aguento mais”. Aquarius afirmou que estava
receosa, € que naquele momento estava mais tranquila: “Podemos dizer, assim, que tudo se
normalizou a partir de 2022, que foi esse ano”.

“As criangas estdo vindo, ja estdo se acomodando, tudo, né? No inicio havia o

distanciamento, eram poucas criancas, havia todo um cuidado, né? Mas, ndo era tao

100%. E por que... eram criangas, né? Crianga & muito dificil. Foi um desafio muito

grande, foi assim, um exercicio de cada professora, e da gente: ‘Oh! ndo toca no colega!

Nisso!” Era muito complicado. Eles gostam... eles gostam de se abragar”. (Aquarius)

Pelas falas dos participantes, percebeu-se a falta de cuidado e atencéo das autoridades
para com o0s educadores naquele momento. Apesar de terem sido poupados no inicio,

principalmente os professores da escola publica, o retorno as atividades presenciais ocorreu,

no geral, de forma desorganizada e mal planejada, sem muita preocupacdo com a situacao
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docente. As familias que puderam, permaneceram com as criangas em casa, € as que nao
puderam, enviaram-nas para a escola, mesmo com receio, por ndo estarem imunizadas.

As falas também demonstram preocupacéo com o alastramento da doenga, mas também
0 cansago em cumprir todos os protocolos de higiene. Os professores precisaram cuidar de si e
de seus alunos, ndo apenas no aspecto pedagdgico, eles precisaram cuidar da saide, da limpeza,
do distanciamento, das orientacdes repassadas pela SEDF e também das orientacGes recebidas
dos pais e responsaveis.

Gemini ndo retornou no periodo das aulas hibridas como o restante dos professores, o
professor voltou ao modelo 100% mais tarde. Naquele momento do jogo houve certa cobranga
acerca do retorno de Gemini. “Eu cheguei a voltar, mas demorou, ndo lembro quanto que foi”.
Depois do dialogo, o professor falou do receio em ficar doente naquele momento: “(...) quando
eu voltei... apreenséo!

Quanto aos processos criativos, os professores concordaram que a falta de ferramentas
como Internet nas salas, Smart TV e computadores, somados a falta de manutencdo dos
aparelhos eletrénicos, e a atualizacdo destes, acabam prejudicando as aulas, no sentido de que
poderiam estar mais atrativas para as criangas, que experimentaram 0S recursos virtuais na
época do isolamento social.

O jogo finalizou de maneira descontraida e tranquila. A professora Virgo alcangcou a
ultima casa em primeiro lugar, o que era o objetivo do jogo. Depois que todos os participantes
transitassem por todos os fluxos, e relatassem suas visdes de si como sujeitos e profissionais,
e suas percepg¢des como pessoas criativas.

Apos o jogo, Virgo pediu para complementar com uma fala. A professora falou das
aulas ofertadas pelas escolas de formacéo, que tinham sido muito Uteis naguele momento, e
que auxiliaram nos processos criativos dos professores. Na fala da profa. Virgo havia

indicadores dos processos mediadores semioticos, vivenciados nas escolas de formacéo, que
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auxiliaram os professores a gerenciar e executar melhor suas ideias e projetos. “(...) Como ¢
que a gente vai fazer tudo isso, né? (...) Eu pensando desde que eu formei até agora, assim, essa
da pandemia, assim, deu um salto imenso assim nessa questdo da criatividade”.

Por meio das narrativas dos professores participantes notamos indicadores que nos
auxiliam a compreender o impacto da pandemia nos docentes da Educagdo Infantil e nos
processos educacionais, tais quais: 0 medo de contaminacdo do virus, adaptacdo ao novo
formato de ensino, preocupacdo com o0s alunos, receio de ficarem sem os salérios, e empatia
com os profissionais das escolas particulares.

O jogo nos permitiu compreender como a pandemia afetou o desenvolvimento da visao
de si como sujeito e profissional. Os participantes demostraram 0 medo e o receio da pandemia,
nos contextos de sala de aula e familiar, e narraram as estratégias usadas para enfrentar a
pandemia. Também mostrou a criatividade de cada participante sendo afetada, positiva ou
negativamente, e atuando como gatilho para solucdo de problemas em momento tao critico. Os
professores se permitiram usar a criatividade cotidiana, aquela que nos ajuda a viver melhor, a
lidar com nossos problemas e dificuldades, a criatividade que ndo demanda reconhecimento,
prémios ou divulgacdo, mas que torna o dia a dia mais palatdvel, na medida de nossas

possibilidades.
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Capitulo 8 - Discusséo

A etapa da discuss&o representa momento importante do empreendimento cientifico. E
chegada a hora de construir didlogos, concordancias, discordancias, ressignificacdes tedricas e
metodoldgicas e, especialmente, abertura para que surja o novo. Partindo da perspectiva do
Ciclo Metodoldgico (Branco & Valsiner,1997), toda pesquisa nasce da intuicdo de um
pesquisador que protagoniza todas as etapas do processo de constru¢do do conhecimento.
Ninguém mais do que o pesquisador conhece o seu trabalho e sua voz deve estar presente o
tempo todo, em seus textos, com destaque para a disCuss&o.

A discussdo inicia por meio de um exercicio de integracdo dos dados construidos acerca
da experiéncia docente dos participantes, ao longo da pandemia, destacando os trés objetivos
especificos do estudo, que foram: (1) Investigar como a pandemia da COVID-19 afetou o
desenvolvimento da significacdo de si como sujeito, do professor, no contexto da Educacao
Infantil; (2) Analisar as transformacOes e ressignificacdes de si como profissionais, dos
participantes, durante o periodo pandémico; e (3) Compreender 0s processos de
desenvolvimento da percepc¢do da propria criatividade, por parte dos docentes participantes, ao
longo da pandemia.

Em seguida, destacaremos contribui¢cdes do estudo tanto para o campo tedrico, como
para a pratica educacional. E nossa intencdo que os resultados agreguem saberes e valores em
relacdo a docéncia na El, aos processos de desenvolvimento humano, aprendizagem e ensino,
incluindo considerac6es sobre a histdria de pessoas que transitaram por uma pandemia como
professores da EI, em escolas publicas, do DF. Suas dificuldades, conflitos, medos, ansiedades
e esperancas tém muito a dizer sobre como seres humanos lidam com tempos dificeis.

Assim sendo, os dados resultantes dos trés momentos de construcdo no campo e
correspondentes as Observacdes e Diarios de Campo, as Entrevistas e ao Jogo de Tabuleiro dos

Fluxos Pandémicos foram trabalhados, de modo interpretativo, privilegiando os achados
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relativos aos objetivos do estudo, e mantendo postura permeavel e acolhedora de “novidades”
em termos de resultados ndo esperados. Um trabalho qualitativo atende a pressupostos
epistémicos e metodoldgicos que apostam na abducéo (Overton, 2006; Valsiner, 2014) como

uma possibilidade de gerar elementos novos aos resultados de uma pesquisa.

8.1 Como a Pandemia da COVID-19 Afetou o Desenvolvimento da Visao de Si, como

Sujeito, do Professor, no Contexto da Educacgéo Infantil

As bases semidtico-culturais da psicologia consideram a construcao da visao de si como
cogestada nas interagdes sociais, onde um “Eu” interage com varios “Outros”, todos atuando
no mundo de diferentes maneiras. Construir significados sobre o mundo estd na base das
interacBes sociais. Denominamos a este modelo como semiético-cultural porque
compreendemos o ser humano como um compulsivo construtor de significados (Valsiner,
2014). Ao interagirmos com o Outro, internalizamos as mensagens culturais que chegam com
ele, e que fazem parte daquilo que ele é. Internalizamos o outro e suas falas, valores, crencas,
motivacdes, saberes, desejos e tudo o mais que constitui 0 humano, porque é por meio desta
dindmica que coconstituimos a nds mesmos (Vygotsky, 2007, 2017; Valsiner, 2014, 2017).
Concomitante a este complexo processo, externalizamos nossas vozes para 0 mundo,
mostrando aquilo que somos, a visdo que construimos de n6s mesmos, a cada instante da
existéncia.

Internalizar e externalizar signos e seus multiplos significados trata-se de movimento
bidirecional de coconstituicdo sujeito-mundo, também conhecimento como processo de
desenvolvimento humano. Os movimentos de internalizagdo nos constituem como seres
socioculturais. Os movimentos de externalizagdo produzem cultura, como producdo material e
imaterial das nossas mentes (Branco, 2012, 2021; Cole, 1985; Freire & Branco, 2019; Valsiner,

2014). Por meio desta dinAmica circulam as pessoas em seus mundos culturais.
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Quando Valsiner (2014) diz que somos seres compulsivos por construir significados,
ele destaca onde a psicologia semidtico-cultural busca os processos de tornarmo-nos humanos.
Entendendo a cultura como processo, Valsiner argumenta que nos desenvolvemos vivenciando
a experiéncia de sermos humanos em contextos culturais. A cultura é um processo, em que as
pessoas vivem suas vidas junto aos outros, habitando espacos semioticos diferenciados que
permitem o encontro Eu-Outro-agindo no mundo. N&o hé cultura como entidade, neste modelo.
Encontramos os processos culturais nos espagos “in-between” eu-outro-mundo. Somente por
meio do encontro, da interacdo e do didlogo vamos movimentar 0s processos de inter e
externalizacdo, dando sentido aquilo que somos e ao mundo ao nosso redor.

Construir significados € desenvolver-se, portanto, no presente estudo, constatamos
elementos significativos que mostram trajetdrias desenvolvimentais dos participantes, e que
indicam a ocorréncia de desenvolvimento humano, em momento de crise mundial, nas
instancias de visdo de si mesmo e de si como profissional, além da percep¢do dos préprios
processos criativos na pandemia (Lebuda et al, 2016; Linhares & Enumo, 2020; Lopes de
Oliveira, 2016, 2023; Neves-Pereira, 2021).

Os professores Gemini, Virgo e Scorpio apresentam a hostilidade, a discriminacdo e a
falta de informac6es, vindas dos gestores escolares e da comunidade, como fatores que geraram
sofrimento e dificultaram o trabalho docente na pandemia. As mudancas na maneira de ensinar
geraram muita cobranca e duras imposi¢cOes por parte da direcdo, além disso, as constantes
observacOes das familias nas aulas virtuais causavam desconforto nos professores, que tiveram
suas casas invadidas pelo trabalho (Saraiva et al., 2020, Silva et al., 2022, Zaidan & Galvéo,
2000). Nesse momento os participantes pareceram confusos quanto suas significagcdes de si,
pois tiveram suas vidas tomadas pela escola, com cobrancas e julgamentos, sem saber como

atuar, e nem o que esperar. Como na fala de Scorpio: “Nao tem como a gente dar aula assim, a
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gente fez o que era possivel fazer (...) o pai td vendo, entdo vocé tem que estd bem preparada”
(Dados da Entrevista).

A partir do Fluxo 2 (Dados do Jogo de Tabuleiro), onde o ensino remoto tem inicio, 0s
professores ndo deixaram de interagir com os alunos, com a Direcdo da sua escola, muito
menos com o0s pais das criancas. Porém, destacam que receberam, por parte dos adultos
(gestores e pais), severas criticas sobre como praticar uma docéncia na El, em tempos de crise.
Um contexto repleto de criticas e pouco apoio pode ser internalizado de modo negativo,
gerando ndo s6 emocBes e sentimentos conflitantes, como também comprometimento na
pratica profissional.

Lembrando que somos autorregulados, semioticamente, por nossas emocoes e valores
(Branco, 2021; Valsiner, 2014), é muito importante estarmos atentos para quais mensagens,
falas e narrativas estdo sendo comunicadas, tanto no espaco escolar em geral, como nas
interagcdes com gestores, demais educadores e comunidade escolar. A natureza das mensagens
culturais e dos valores que predominam na escola vai interferir, diretamente, nos processos de
coconstrucdo da visdo de si, que os individuos realizam o tempo todo, ao longo de sua
existéncia. Emocdes e valores tém impactos profundos e duradouros, por isso demandam muita
atencdo em seus processos de coconstrucdo no contexto escolar (Branco, 2012; Branco &
Valsiner, 2012; Pires & Branco, 2012; Roncancio & Branco, 2014).

Para Gemini, sua resposta a estas criticas foi expressa em sua fala, ao dizer que “poucos
lembram que também existe matematica, por exemplo, na logica ou outras coisas” (Dados da
Entrevista), destacando a ideia equivocada de que néo se aprende através de brincadeiras, jogos
e experiéncias, enfatizada pelos pais. Brincar € zona de desenvolvimento proximal privilegiada,
onde a crianga atua sempre acima de suas potencialidades, sempre com a mediacdo do outro
(Vygotsky, 2007, 2014). O pouco entendimento dos processos de desenvolvimento humano na

escola gera situacGes em que 0s objetivos educacionais se perdem, como a predominancia de
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um olhar, para a Educacéo Infantil, como espaco apenas para realizacdo de brincadeiras sem
intencionalidade pedagdgica (Cole, 1985; John-Steiner & Mahn, 2013).

A sobrecarga nas atividades docentes também foi constatada durante a construcéo dos
dados. Conforme identificado na fala de Scorpio: “(...) tem essas dificuldades, por exemplo, a
gente ndo tem um apoio aqui na sala, a gente ndo tem uma auxiliar para ficar... para ajudar. ”
(Dados da Entrevista). Apesar de a escola disponibilizar estagiarios, a falta de vinculo entre
estes profissionais e as criangas, devido aos curtos contratos, ndo ajudava muito, conforme
visto na secdo anterior. Algumas professoras relataram, inclusive, que abriram mé&o do auxilio
de estagiarios em sala, pois alegaram que dava mais trabalho e gastava-se muito tempo tendo
que treina-los para atuarem por pouco tempo na escola.

De que modo estas condi¢Oes de trabalho e do contexto escolar impactaram a visdo de
si dos participantes do estudo? Estas respostas emergiram embutidas nas queixas dos
professores sobre as dificeis condi¢Bes de ensino. Para a maioria das pessoas, € muito dificil
pensar sobre si mesmo como sujeitos e como profissionais, separadamente. Posicionar-se
diante de si mesmo, com um olhar mais sensivel e especifico, tentando compreender aquilo
que é da ordem do self de cada um, ndo é tarefa simples de realizar. Demanda um minimo de
autoconhecimento, o que geralmente ndo ocorre no cotidiano da maioria das pessoas. O grupo
de participantes deixou claro como era dificil falar de si, como sujeito, e de si como professor,
separadamente (Neves-Pereira & Branco, 2015). Este dado tem bastante relevancia para o
estudo. Os contextos que mostram a percep¢do de si, como sujeitos, e suas transformacées
desenvolvimentais, serdo inferidas a partir das maltiplas fontes de construgdo dos dados da
pesquisa.

Os participantes continuaram falando de si por meio do seu fazer profissional. Alegaram
que o professor desempenha um papel fundamental na vida de seus alunos, no entanto, ao serem

perguntados se eles se sentiam valorizados, suas respostas foram negativas. Eles carregam
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grandes responsabilidades, possuem cargas altas de trabalho, ndo sdo reconhecidos ou
valorizados, sofrem fortes pressdes impostas pela escola (que também é pressionada pelos
pais), recebem remuneracao baixa e trabalham sob condicGes bastante precéarias (RCNEI, 1998,
v. 1). A maioria seguiu reproduzindo o que aprendeu, sem motivacgdo real (Gonzalez Rey &
Goulart, 2019). Em alguns momentos, percebeu-se a falta de entusiasmo de alguns professores.
Tostes et al. (2018) argumenta que:

“Enquanto a valorizag¢do dos professores diminui, cresce a cobranga para que a escola

cumpra funcdes antes legadas a outras institui¢fes sociais, como a familia. O professor

vem assumindo uma gama de funcgdes, além daquelas tradicionalmente conferidas a

especificidade de seu trabalho, sendo, ao mesmo tempo, desqualificado e

sobrecarregado. Estimular o potencial de aprendizagem dos alunos, ensinéd-los a

conviver em sociedade, cobrir as lacunas da instituicdo escolar, garantir a articulacdo

entre escola e comunidade, e buscar, por conta propria, sua requalificacdo profissional,

sdo algumas das tarefas que ilustram sua atual condig¢ao” (p. 89).

A auséncia de recursos apareceu como reclamacédo antiga. Os participantes relataram
que a falta de materiais didaticos, muitas vezes, acabava prejudicando o andamento das aulas.
Nas observacdes, foi possivel notar que a escola dispunha de materiais como massinha, lapis,
giz de cera, papel, cola etc. Porém ndo havia reposicao dos materiais gastos e quase terminando.
As baixas remuneracfes foram ponto unanime de queixas. As grandes responsabilidades
aliadas ao acumulo de atribuicBes ndo se refletem nos salérios. Os professores trabalham 40
horas semanais, 0 que torna dificil encontrar outras atividades para complementar a renda.
Todos os participantes relataram que isto acabava sendo um fator que desmotivava a pratica
docente.

A falta de recursos materiais e as baixas remuneracgdes sdo temas bastante discutidos,
que refletem na significacdo do docente, gerando discriminagéo. A fala de Scorpio destaca este
ponto: “Ah, coitada! Ganha pouco, rala demais, ¢ baba dos meninos...” (Dados da Entrevista).
Este ponto também prejudica a visdo que o professor tem de si como sujeito e como

profissional, causando um sentimento de inferioridade, e afetando sua salde psicologica

(Ludovico et al., 2020; Tostes et. al, 2018).
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Evidenciou-se ainda, que muitos pais e responsaveis enxergavam a Educagdo Infantil
como um deposito de criangas, sem, por vezes, se importarem com 0s aspectos educacionais e
pedagbgicos do ensino, ou com a formagao dos profissionais. “A formacao simplificada do
trabalhador simplificado permite, também, a simplificacdo do professor (...) ndo ha mais
necessidade de uma formagdo fundada na sélida apreensdo das sistematizacdes do
conhecimento realizadas pela ciéncia” (Tostes et al., 2018). Todos estes pensamentos levavam
a desvalorizacdo docente. As condi¢des de trabalho que os participantes relataram,
colaboravam para o adoecimento e sofrimento mental dos professores e profissionais que
atuavam na escola (Tostes et al., 2018).

Como visto nas Entrevistas, o contexto escolar pode ser um ambiente de muita tensao
e de estresse, que acaba desmotivando os profissionais e trazendo consequéncias negativas para
a educacgdo, como as altas taxas de afastamento por doenga. Assim, a escola termina sendo vista
como um contexto de sofrimento psiquico e emocional para os professores (Tostes et al., 2018),
que se sentem afetados por um sentimento de menos-valia, 0 que certamente matiza suas visoes
de si mesmos. Ser professor, na atualidade brasileira, é fator de discriminacdo. A sociedade
néo valoriza a profissdo docente e o sentido de ter feito escolhas profissionais erradas permeiam
0s processos de significacdo de todo e qualquer professor, independentemente do nivel de
ensino. A fala de Gemini ilustra isso: “A questdo da desvalorizagdo, a questao dos pais, das
familias... que tém diversas situagdes assim, que vocé fica “Ai, mas, né? Sera que é realmente
isso que eu quero? (Dados da Entrevista)”.

E necessério entender que o trabalho do educador vai além do cuidar e transmitir
conteudos planejados, devendo refutar as ideias dos alunos, permitindo que eles construam
outras, e cheguem a conclusdes proprias (Matusov, 2009). Em sala de aula, o professor deve

atuar como um facilitador do processo de descoberta, ajudando a revelar o conhecimento do
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aluno, que por meio dos processos de internalizagéo e externalizacdo, véo se ressignificando
(Tacca & Branco, 2008).

E necessario que multiplos aspectos do fazer docente sejam transformados a ponto de
permitir, ao profissional da educagdo, um significado de si valoroso e adequado. O exercicio
da profissdo docente, no Brasil, é penoso e, os professores que trabalham com criancas
pequenas sdo 0s mais injusticados, tanto no sistema publico, como no privado. Pessoas que
viveram uma formacdo académica, muitos com especializacdo e mestrado, recebem
remuneracdo insuficiente, lidam com um trabalho de alta demanda, e cuidam de seres muito
pequenos e que exigem cuidados especiais (Cruz & Monteiro, 2020).

Ser professor, no Brasil, se tornou quase um exercicio de fé, ou seja, tudo o que ndo
deveria ser. Um professor ¢ um profissional da maior relevancia para um pais. E o agente que
pde a mao na roda da aprendizagem e do desenvolvimento humano. Exerce funcfes
especializadas e de muita responsabilidade. Ter ciéncia da seriedade de sua funcgéo e ser tratado
de modo inadequado, certamente, afeta a visdo que os professores tém de si como sujeitos e
profissionais. Uma visdo de si inadequada afeta as acdes deste sujeito em suas interacdes e
contextos de atuacdo. Eis ai uma questdo estratégica que desperta muito pouca atencdo dos
nossos governantes, que mostram despreparo para prover sistemas de ensino de qualidade na

Educacéo Infantil e enxergar questdes essenciais, como a discutida neste ponto do estudo.

8.2 Como Ocorreram as Transformacdes e Ressignificaces de Si como Profissionais,

dos Participantes, durante o Periodo Pandémico

“Novas necessidades induzem novas construgdes semioticas” (Tacca & Branco, 2008,
p. 41), considerando esta premissa, a pandemia parece ter transformado a significacao docente.
Quando os pais e responsaveis precisaram assumir o papel do educador e lecionar para seus
filhos, perceberam que a El era mais do que cuidado e assisténcia (Kim, 2020, Szente, 2020).

Os participantes também notaram que seus esforcos em sala de aula foram reconhecidos
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naquele momento, principalmente durante o Fluxo 2 (chegada do Ensino Remoto), no entanto,
com o retorno as atividades presenciais, esse sentimento parece ter sido esquecido.

Na pandemia, houve uma valorizagdo do trabalho docente da EIl, mesmo que
momentanea. 1sso ocorreu no Fluxo 2 e no Fluxo 5 (Dados do Jogo do Tabuleiro). Foi possivel
perceber a transformacéo na visdo de si do professor, principalmente quando os participantes
relataram a aproximagdo com as familias. Porém, com o retorno das aulas presenciais, 0s
participantes afirmaram ndo sentir mais a valorizacdo que sentiram durante o periodo de
isolamento. Como vemos na fala de Gemini: “E. Quando voltou da pandemia [isolamento
social] (...) eles faziam tudo! Agora vocé manda... ndo tdo nem ai pra vocé” (Dados do Jogo de
Tabuleiro).

Importante registrar que 0s participantes pareceram confusos, quanto as suas
significacOes de si como profissionais, ao longo de todas as etapas de construcdo dos dados.
Em alguns momentos de Observacdo e durante o Jogo dos Fluxos Pandémicos, foi possivel
perceber isso. Ao questionar a profa. Virgo sobre a cobranca de presenca dos alunos durante o
Fluxo 5 (Modelo hibrido), a participante disse: “Educacdo Infantil € bem mais tranquilo, né?”
(Dados do Jogo de Tabuleiro), ou seja, ndo ha compromisso com a formalidade do ensino, e a
auséncia da crianca na escola ndo representa uma questdo relevante. A profa. Virgo mostra
uma percepcao estereotipada da El, desconhecendo a importancia do segmento em que atua.

Na transposicdo das aulas presenciais para o formato remoto (Fluxo 2), os professores
precisaram atuar na criacdo de materiais, planejamento e distribuicdo de atividades. Além
disso, precisaram orientar os pais para que pudessem auxiliar seus filhos (Sousa & Coimbra,
2020), e estar disponiveis para tirar davidas por e-mail ou pelo aplicativo WhatsApp, para que
ndo houvesse uma fragilizacdo dos processos de ensino. Eles atuaram como editores de video,

apresentadores, animadores, e tutores, aumentando ainda mais sua carga de trabalho. O
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trabalho fez parte de todos os momentos da vida do professor (Zaidan & Galvao, 2000), que
ndo conseguiu separar a sala de aula da sua casa.

A precarizagéo das relacGes de trabalho docente (Sousa & Coimbra, 2020) foi um efeito
nocivo da pandemia. A escassez nos recursos e a falta de investimentos em tecnologia foi muito
abordada pelos participantes. Os professores que retornaram das aulas 100% remotas para o
ensino presencial (Fluxos 5 e 6), relataram que sentiam falta do apoio que 0s recursos
tecnoldgicos traziam nas aulas virtuais, como 0s joguinhos e os videos, que serviam como
estimuladores para o aprendizado das criangas. Estes professores ndo foram impedidos de
continuar usando recursos online em sala de aula, mas, o retorno ao modo presencial de ensino
ressaltou o que todos ja sabiam: ndo havia recursos materiais e instrucionais para manter as
praticas docentes que deram certo, no periodo do ensino remoto (Fluxo 2 a Fluxo 5).

A falta de formacéo continuada e o aperfeicoamento docente, especialmente durante as
aulas em modo remoto (Fluxo 2), também foram pontos abordados pelos participantes. Os
professores precisaram criar solugdes rapidas, e as vezes sem muitos recursos, para poderem
lecionar. No entanto, as escolas de formagdo foram muito importantes para que pudessem
ensinar durante o isolamento social, apesar da demora em implementar o sistema, Virgo e
Aquarius ressaltaram a importancia da formacéo continuada, principalmente para quem nao
estava familiarizado com os recursos didaticos online.

Os docentes narraram a dificuldade de adaptacdo as novas plataformas, a falta de
equipamentos adequados, a falta de empatia por parte da gestdo da escola, a preocupagdo com
0 andamento da educacdo das criangas, tudo isso aliado a inseguranca e ao medo de
suspenderem seus salarios. O modo repentino de mudanca nas préaticas docentes, a forma como
0 Estado e as administracGes escolares trataram a situacdo dos professores, também afetaram

visdo de si como sujeito e como profissional da Educacdo Infantil.
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Com a pandemia, os professores precisaram se reinventar. Porém, a retomada as
atividades presenciais também néo foi simples. Ja no Fluxo 2, houve a necessidade de repensar
0 planejamento das aulas, com a inclusdo de medidas anteriormente impensaveis para a El,
como o distanciamento social e o cuidado com a manipulagéo de aderecos entre as criangas.
Os professores, junto a dire¢cdo da escola, precisaram planejar aulas que estimulassem a
interacdo, tomando os devidos cuidados, fiscalizando, e orientando a comunidade escolar.
Todas estas transformacgOes, aliadas as novas demandas de ensino (Manthalkar, 2020),
transformaram a visdo de si do professor como profissional, que foi desafiado, em tempo
recorde, a se reinventar como docente de criangas muito pequenas.

Todas as alteracGes nas formas de ensino, junto as emocdes vividas, provocaram
mudangcas que afetaram os professores, e que, consequentemente, alteraram o ambiente em que
viviam e as pessoas com as quais estavam. Desta forma, inferimos que 0s processos de
significacdo de si como sujeito e professor estavam implicados em seus contextos interativos
(Tacca & Branco, 2008). Isso se refletiu, especialmente, nas queixas dos participantes voltadas
para uma pratica docente diferenciada (em modo remoto) que passou a ser exigida
abruptamente; nas angustias experienciadas na pandemia; no medo de falhas institucionais
(“posso perder meu salario”); no desconforto gerado pelo isolamento social e, especialmente,
nas barreiras ao ensino que surgiram, e se colocaram como enfrentamento cotidianos. A
expectativa do estudo era a de encontrar professores confusos, angustiados e perdidos no

processo docente na pandemia. Boa parte desta expectativa se cumpriu.

8.3 Compreendendo os Processos de Desenvolvimento da Percepc¢ao da Prépria

Criatividade, por parte dos Docentes Participantes, ao longo da Pandemia

Gemini e Aquarius se destacaram nas suas producdes criativas, com novas ideias e
propostas, porem de maneiras distintas. Gemini possibilitou a execucdo de seus projetos junto

as demais professoras, trabalhando a partir do que vinha sendo planejado e em sintonia com o
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grupo. Durante o jogo de tabuleiro, percebeu-se que Gemini tentou ajudar quem tinha
dificuldade com as novas tecnologias no decorrer da experimentacgéo dos fluxos da pandemia.
Suas falas permitiram entender sua intengdo em ajudar o grupo, conforme expressou: “(...) era
sempre tudo feito muito coletivamente, esse planejamento todo, essa criatividade toda. Eu
entrava com essa parte de... ter ideia de usar no computador (...). Editar os filminhos, quando
tinha que botar algum efeito especial” (Dados da Entrevista - Gemini).

Os processos criativos sdo sociais (Glaveanu, 2015; Glaveanu & Neves-Pereira, 2020).
S&o processos humanos que emergem a partir do desenvolvimento dos individuos, em suas
interagBes sociais e vivendo em contextos socioculturais distintos. Criar é processo situado, ou
seja, tem enderecamento. Cada ser cria a partir do que é e do que vive. Na psicologia do
desenvolvimento investigamos estes processos de modo especifico, considerando as
particularidades da criatividade como recurso humano. Buscamos compreender como as
pessoas se tornam um self Unico, capaz de criar e transformar a si mesmo e ao mundo (Neves-
Pereira, 2021; Neves-Pereira & Branco, 2015).

Sd0 o0s processos de internalizacdo, externalizagdo, construcdo de significados e
mediacdo semidtico-dialégica que vao operar como dindmicas coconstitutivas do sujeito e das
diferentes culturas. Os processos criativos, como uma pratica humana e social, se constituem
da mesma forma. Criadores sdo agentes de processos de emergéncia do novo que habitam
contextos socioculturais, em permanentes agdes interativas com mdaltiplos outros, o tempo
inteiro. Mesmo criando sozinho, uma pessoa nunca opera isoladamente. Seus processos de criar
séo agenciados por multiplas vozes, ideias, pensamentos, emocdes, afetos e valores que foram
mediadas por outros sujeitos (Glaveanu, 2014). Gemini destaca, na Entrevista, que tudo o que
criou era fruto de processo coletivo, mesmo quando iniciado por uma so pessoa.

Retornando a discussdo, nem todos concordaram com as ideias propostas por Aquarius,

quando discutiam projetos e atividades comuns aos professores. A professora ndo era
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individualista, ela estava disposta a ajudar a todos, mas seus pensamentos nem sempre foram
acompanhados pelo grupo, e por isso ela seguiu sozinha em alguns projetos. O modo como a
professora canalizou seus esforcos, e buscou resolver seus problemas (Amabile, 1997), se deu
por meio de processos criativos. Aquarius viu, nos projetos propostos, uma saida para aulas
mais cativantes. Talvez, explorar sua criatividade tenha sido seu reflgio na pandemia. Ser mais
criativo pode ter dado algumas vantagens a professora que passou a ser notada, admirada, e até
temida (Glaveanu, 2021).

A dimenséo adjetiva da criatividade se reveste de valor social significativo. Todos
gostam de serem vistos como criativos, uma caracteristica valorizada por todas as sociedades.
Para além dos beneficios que o termo criativo agrega ao sujeito, ser percebido como criativo
pode gerar, também, conflitos. Sociedades individualistas e competitivas, como a nossa, temem
os talentosos, apesar de precisar deles (Glaveanu, 2021).

Scorpio, apesar de se definir como uma professora criativa, ndo falou muito sobre suas
producdes, durante o isolamento, em nossas conversas. Seu receio em ser observada
constantemente pelas familias e pela coordenacdo parece té-la blogqueado. Scorpio ndo mostrou
ser passiva, questionou as ordens recebidas, e buscou entender o sentido de cada projeto
elaborado pela gestdo da escola, no entanto, a professora demonstrou ndo gostar de assumir
riscos ou de inovar em suas aulas. A criatividade ¢ uma possibilidade real para Scorpio, mas,
0 modo como ela se percebia como sujeito e professora na escola, no momento pandémico, de
alguma forma, fez com que ela recuasse e ndo mostrasse interesse em se destacar por sua
criagdo ou originalidade (Neves-Pereira, 2021). Nao foi possivel evidenciar as potencialidades
de criar de Scorpio neste momento. Segundo Glaveanu (2021) existe um preco por ser muito
criativo. Nem todos conseguem acompanhar as ideias, ou nem todas as ideias parecem ser tao

boas. Alem disso, cada um tem seu ritmo, e isso precisa ser respeitado. Pareceu que Scorpio
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sentia angustia ao relatar as estratégias adotadas durante o isolamento, e alivio no retorno as
atividades presenciais.

Assim como Scorpio, Virgo também ndo gostava de ser observada. Durante as
Observagdes, pareceu que a professora tinha receio em ser questionada. No jogo de tabuleiro,
Virgo falou algumas vezes sobre a preocupacgdo com o estabelecimento do vinculo dos alunos
no momento das aulas virtuais, e sobre a importancia dos cursos de formacéo para ela, evitando
falar de suas estratégias nos Fluxos Pandémicos. N&o foi possivel evidenciar as potencialidades
de criar de Virgo, neste momento.

A criatividade se manifestou de diferentes formas nos participantes. Para Gemini, foi
uma forma de trabalhar em conjunto, ajudar os colegas e os alunos; para Aquarius, foi a maneira
que ela encontrou de divulgar o seu trabalho e exercer seu potencial criativo; para Virgo, foi
um momento mais retraido, por ndo gostar de estar em evidéncia, a professora nao relatou
muito sobre suas estratégias; e para Scorpio foi 0 momento de entender seu papel naquele
contexto, a professora preferiu confrontar a imposicao de projetos pedagdgicos e trabalhar de
maneira mais confortavel e menos desafiadora. Todas essas percepgdes, aliadas ao panorama
estabelecido pela pandemia, colaboraram para novas significacdes de si, como pessoas
criativas.

O desenvolvimento dos processos criativos permanece ocorrendo, mesmo em tempos
dificeis. Para compreender a criatividade dos docentes, foi necessario saber se: o sujeito se
percebia como criativo antes da pandemia, e se sua percepcao sobre si em relagdo ao potencial
criativo mudou, considerando-se mais ou menos criativo; e se ajudou ou ndo no enfrentamento
dos desafios educacionais que surgiram durante a pandemia.

Identificamos processos criativos dos professores na organizacdo das brincadeiras, nas
histdrias infantis, e nas estratégias adotadas para ensinar. Um fator de grande pertinéncia foi o

engajamento e a motivacdo dos profissionais durante as aulas virtuais, principalmente dos
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professores Gemini e Aquarius. De acordo com suas falas, ambos gozavam de uma situacéo
confortavel, e ndo se mostraram intimidados pelas observa¢des dos pais ou pelas novas
tecnologias, como Scorpio e Virgo. E possivel que estes aspectos tenham auxiliado em seus
processos criativos, e afirmar que os professores possuem habilidades, visdes de mundo, e
consequentemente prioridades, muito distintas.

Pesquisas mostram que momentos de crise afetam 0s processos criativos de modo
diferenciado (Neves-Pereira, 2021). No contexto escolar, por exemplo, situacfes extremas,
como a pandemia, tendem a impactar, negativamente, a criatividade de pessoas que estdo em
maior risco social e econdmico. Para este grupo social, em um momento critico, a
sobrevivéncia fala mais alto e seus recursos psicologicos sdo direcionados para o que é de
maior urgéncia: prote¢do, moradia, alimentacédo, recursos financeiros. Solugdes criativas para
problemas sérios podem até emergir, nestes contextos, mas, 0 que se percebe, sdo agdes comuns
em busca de equilibrio diante de uma ameacga. Grupos sociais privilegiados financeira e
socialmente tendem a sofrer menos com crises graves e manter certo padrao de agdes criativas
na resolucédo de problemas (Neves-Pereira, 2021).

No entanto, foi possivel notar nas falas de Aquarius uma forma mais autocentrada de
relatar suas criagdes, ndo levando muito em conta o trabalho de outros professores, apesar das
tentativas de se retratar, conforme visto na se¢éo dos Resultados. Sua posicdo acabou afastando
a professora do grupo, que se sentiu intimidada e ndo conseguiu acompanhar suas ideias. A
forma com que Aquarius conduziu o0s projetos pedagdgicos incomodou Scorpio, que
mencionou sua dificuldade em se relacionar, segundo a participante: “0 processo criativo para
mim é de um jeito para outra pessoa que estava conduzindo o processo era de outro (...) quando
VOCé tenta organizar a criatividade daquela outra pessoa, e ai, com a sua, a outra pessoa ndo

aceitava” (Dados da Entrevista- Scorpio).
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A pessoa criativa nunca trabalha isolada. Até mesmo o criador mais recluso depende de
uma rede de colaboradores para suas ideias. O processo cognitivo ndo é o Unico que importa,
outras funcdes psicologicas como motivagdo e emogao também tém destaque (Glaveanu,
2021). Sendo assim, apesar de ndo poder afirmar que as formas de socializagdo favoregcam o
processo de criatividade dos participantes, pois ndo ha determinismo social, sem duvidas
favorece (Gonzalez Rey & Goulart, 2019), porque a partir da troca com o outro, novas ideias,
reflexdes, e até esclarecimentos sobre certo assunto, ocorrem.

Conforme dito anteriormente, em contexto de isolamento social, imposto pela
pandemia, criar demandou algumas condicGes, como: acesso a tecnologia e dispositivos
eletrdnicos; acesso a internet; apoio institucional escolar; apoio institucional do governo;
condigdes socioecondmicas adequadas, apoio social e emocional aos professores, educadores
e alunos, dentre outros fatores. Infelizmente, no Brasil, ndo foi este o cenario que os professores
vivenciaram. Os participantes alegaram que, apesar de ndo terem passado por dificuldades
financeiras, no primeiro momento, sentiram receio em néo receber seus salarios. Como vemos
nas falas de Scorpio: “(...) me sentindo privilegiada, (...) nunca fiquei um més sem receber o
salario” (Dados da Entrevista), ¢ Gemini: “Por esse lado eu ‘tava’ aliviado de ainda estar
recebendo salario, mas com medo, que eu tinha certeza que uma hora o GDF ia cortar meu
salario” (Fluxo 4 — Jogo do Tabuleiro).

Nas entrevistas 0s participantes apresentaram alguns projetos pedagogicos
interessantes, executados durante a pandemia, que foram as estratégias criativas elaboradas
para lidar com a pandemia. Mesmo sem conhecer modelos psicologicos que discutem
criatividade, os professores conseguiram perceber a emergéncia da criatividade no contexto
escolar. Através dos projetos abordados e criados durante a pandemia, a criatividade foi
percebida como um processo cujos produtos podem ser dotados de materialidade ou nao.

Podemos criar ideias, pensamentos, crengas ¢ valores e estes “produtos ndo materiais” sdo tao
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importantes quanto os artefatos concretos. Os professores também destacaram ser um erro
limitar os processos criativos ao campo das artes. A criatividade precisa ser mais explorada,
permitindo a imaginacao, inovacgdo, o ndo 6bvio. Resistir aos padrdes dados, assumir riscos e
superar limites ¢ fundamental para a expressao criativa. E a educagdo ¢ um caminho “para o
desenvolvimento de pessoas que sejam capazes de se confrontar com o normativo” (Gonzalez
Rey & Goulart, p.22).

Nem sempre a criacdo é coerente, é preciso entender o processo que ndo é linear, possuli
outras vozes e ideias, esta para além das zonas de conforto e de certezas, é sempre possivel
deparar-se com o inesperado. As transformacdes nas rotinas dos professores tornaram possivel
dizer que, mesmo com producdes criativas registradas nas acGes docentes, o periodo da
pandemia néo foi igualmente favoravel para os educadores. A humanidade chegou aos dias
atuais pela criatividade, e pela capacidade de transformar a imprevisibilidade em possibilidade.
Porém, tempos de crise impde novas formas de experimentar a vida e agir no mundo. No caso
da pandemia da COVID-19, podemos dizer que os processos de criar foram afetados
significativamente, promovendo sentimentos de baixa criatividade na populacdo mais

necessitada dela para sobreviver (Neves-Pereira, 2021).
8.4 Contribuigdes do Estudo

Feita a discussdo referente aos objetivos da pesquisa, destacamos algumas
consideracOes, emergentes no estudo, e que podem ser relevantes para se pensar criatividade,
ensino, aprendizagem e desenvolvimento humano em tempos criticos, especialmente olhando
para 0 momento que vivemos, onde a humanidade se vé enfrentando situacdes dificeis e de
risco, com uma constancia crescente, como foi o caso da pandemia da COVID-109.

Em tempo de profundas transformacdes socioculturais, geopoliticas e econémicas, onde
valores e posicionamentos éticos se apresentam de modo fluido e contingencial, € importante

gue a pesquisa cientifica se situe em uma posicao critica e propositiva, buscando extrair saberes
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e praticas de seus empreendimentos. Se ndo construirmos canais dialdgicos com a sociedade,
e se ndo transformarmos o nosso fazer em préaticas sociais, perdemos o sentido da producéo do
conhecimento, que deve ser o de servir a sociedade e ao mundo (Stengers, 2023).

A expectativa, em relacdo a este estudo, foi mostrar como as visoes de si (como sujeito
e profissional) sdo afetadas pelos contextos que vivemos, pelo outro, por nossas interagoes e
didlogos conosco, com as pessoas e 0 mundo que vivemos. Em tempos de comunicacao
imediata, os fendmenos mundiais passaram a afetar, pessoalmente, as pessoas que tém acesso
a Internet. Os processos interativos mudaram, na era da informacdo, ampliando o campo da
experiéncia humana para contextos distantes. Estamos mais vulneraveis aos outros, aos eventos
que ocorrem no mundo, aos processos de significagdes construidos na vivéncia cotidiana. Um
episddio, como a pandemia da COVID-19, afetou a cada individuo, mesmo que ainda ndo
saibamos como ou de que modo. Nossos participantes mostraram, em suas interagdes com 0s
pares e com a pesquisadora, como se sentiram, se transformaram, se conformaram, reagiram a
diferentes momentos da pandemia, deixando indicios da visdo de si mesmos como sujeitos e
profissionais, além da percep¢do de seus processos criativos.

Estas transformagdes configuram processos de desenvolvimento humano (Vygotsky,
2007, 2014; Valsiner, 2014, 2017) e da criatividade (Glaveanu, 2014, 2015; Glaveanu &
Neves-Pereira, 2020), fendmenos mediados culturalmente, constituidos nas interacfes, por
meio de dinamicas dialogicas e semidticas. Estes sdo 0s processos que nos coconstituem, que
nos tornam seres humanos Unicos e inigualaveis. Na intermistura (Valsiner, 2014) com o outro,
nos tornamos um ser unico, inigualavel e original. Os processos de desenvolvimento humano
também apresentam fragilidades, que séo percebidas em momentos de risco ou crise
enfrentadas pelos seres humanos. A pandemia da COVID-19 nos permitiu estudar
desenvolvimento humano em tempos de crises, na pdés-modernidade. O esforco deste trabalho

vai em direcdo a este objetivo: entender professores de criangas pequenas tendo que dar conta
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de cuidar e educar, por meio de um computador. A metodologia trabalhada foi essencial, neste
aspecto. Um instrumento foi criado para tentar mapear as vivéncias dos professores em cada
etapa da pandemia. Os resultados, como j& expostos, mostram pontos relevantes para esta
discussdo. Consideramos essa etapa do método como algo novo e que pode ser Util para outros
empreendimentos cientificos que caminham nesta direcéo.

Neste sentido, 0s pontos a serem destacados como contribui¢cdes do estudo, serdo
analisados a seguir, considerando o escopo tedrico e metodoldgico da pesquisa, porém
incluindo a experiéncia docente e de vida da pesquisadora, que é parte da construcao de todo

este processo que afetou suas rotas de desenvolvimento como sujeito e profissional.
8.4.1 O Modelo Metodolégico dos Fluxos Pandémicos

O modelo dos Fluxos Pandémicos, aplicados na etapa da construgéo de dados por meio
de um jogo de tabuleiro, configura uma contribuicdo deste estudo para o campo das ciéncias
que estudam eventos potencialmente danosos aos seres humanos. Investigar fendmenos
humanos que ocorrem no tempo irreversivel (Valsiner, 2014), se desdobrando em diferentes
momentos, onde as pessoas sdo submetidas a multiplos estimulos e mensagens, quase sempre
de natureza ameacadora, parece ser uma constante em tempos atuais.

Construir este modelo foi uma tomada de decis&o inicial na pesquisa, quando se pensava
em como capturar a experiéncia de cada professor, ao longo do periodo pandémico, marcado
por multiplos momentos, com significados pessoais e culturais diferenciados. De 2020 a 2022,
vivemos muitas pandemias da COVID-19, com distintas orientagfes institucionais e
governamentais (Zaidan & Galvéo, 2020). Aprendemos a lidar com o medo e com desafios que
se alternavam em sua forma de ocorréncia, tudo isso sob a batuta de um governo negacionista
e irresponsavel, que boicotou as principais medidas sanitarias que poderiam ter contribuido
para aliviar o estresse do momento (Silva et al., 2022; Souza, 2020; Szente, 2020; Werneck &

Carvalho, 2020).
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A cada més que se passava, mudavamos de patamar de significagdes sobre a crise
pandémica. Passamos do total isolamento social, para o uso obrigatério de méscaras (que
complicavam nossas interagdes), seguindo com o impacto do grande nimero de mortos, no
Brasil, que afetou a toda populacdo. O medo, a anguUstia e o luto marcaram este periodo, de
diferentes formas. Tivemos que lidar, ainda, com parte da populagéo que negava a pandemia,
colocando em risco seus familiares e amigos. Com a chegada das vacinas, embora em pouca
quantidade, surgiu um pouco de esperanca e confianca em uma saida da crise. As primeiras
doses, porém, foram para grupos prioritarios, deixando a maior parte da populacdo nas mesmas
condi¢bes. Quando a vacina chegou para todos, deu-se inicio a retomada de uma vida
presencial, novamente. Trabalho, estudo, encontros entre pessoas recomecaram, ainda com
medo e cuidados, resgatando um pouco da alegria e da esperanca. Estes momentos particulares
marcam a pandemia como um fenémeno complexo, multifacetado, com marcas especificas do
tempo distinguindo tudo o que foi vivido.

O instrumento dos Fluxos Pandémicos foi pensado para tentar capturar estes momentos
na experiéncia e visao de si, como sujeito e profissionais, de educadores da EIl. Estamos
trabalhando com desenvolvimento humano, portanto, necessitamos olhar mudangas e
transformacdes nos sujeitos, ao longo do tempo, destacando as dindmicas e caracteristicas
proprias de cada evento, matizando os processos de significagdo construidos pelas pessoas, ao
longo desta experiéncia. O instrumento aplicado, na etapa de construgdo dos dados, mostrou
que pode ser Util em investigacOes desta natureza. Ao analisar a participacdo dos professores
no jogo de tabuleiro dos Fluxos Pandémicos, destacando suas falas, percepcOes, crencas e
valores, foi possivel perceber processos de desenvolvimento ocorrendo, mostrando mudancas
muito associadas a contextos de crise e clareando nossa compreensdo dos modos como uma

situacdo ameacadora afetam seres humanos.
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8.4.2 Contexto de Desvalorizacdo do Docente Afetando a Visdo de Si como Sujeito e

Profissional

As baixas remunerages, o acimulo de funcgdes, a alta demanda por parte dos gestores
e pais para o cuidado e zelo com criangas pequenas, e 0 menosprezo pela profisséo por parte
da sociedade (Souza et al., 2020), e dos proprios professores, sdo exemplos de contribui¢des
para a manutengdo do contexto de desvaloriza¢do docente.

Muitas pessoas ainda ndo se conscientizaram da relevancia da El, que configura a base
de toda a trajetdria escolar e académica do aluno. A Educacdo Infantil é rebaixada pela
sociedade, que assume este segmento como um ambiente lddico, voltado “apenas” para
brincadeiras, sem muita importancia (Kuhlmann, 2000). Um erro crasso, que afeta a visdo que
0 professor tem de si. Essa visdo equivocada, permite que o docente da Educacdo Infantil
construa e replique uma posicao inferiorizada perante as demais profissdes, prejudicando sua
visdo de si como professor e como sujeito.

Acreditamos que esse cenario, aos poucos, vem se transformando. Por muito tempo a
El foi colocada em um lugar inferior em relagdo aos demais segmentos de ensino. A partir da
década de 90, com os estudos pioneiros sobre elementos reguladores do comportamento e
interacdes entre bebés e criancas mais novas (Rossetti-Fereira et al., 2009), aliados a criacdo
da Lei de Diretrizes e Bases (LDB, n.9.394/96), foi possivel notar um esfor¢o para o
redirecionamento do significado da Educacédo Infantil no contexto nacional, mas, conforme os
relatos das Entrevistas e do Jogo de Tabuleiro, o caminho para uma mudanca efetiva ndo sera

simples.
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Capitulo 9 - Consideraces Finais

O caminho metodoldgico percorrido nesta pesquisa tornou possivel alcancar os
objetivos propostos. Sendo assim, 0 modo como a pandemia da COVID-19 afetou e produziu
novos significados acerca da visdo de si e do papel do docente da Educacgédo Infantil, assim
COMO 0S processos criativos destes profissionais se expressaram, ganharam visibilidade ao final
do processo investigativo. O estudo auxiliou na compreensdo dos impactos resultantes do
periodo pandémico nas visdes docentes sobre si, nas percepgdes dos professores, nas condi¢oes
de trabalho e nas transformagdes na vida sociocultural desses sujeitos.

O papel do educador brasileiro vem sendo debatido ha décadas, mas 0s avangos sao
lentos, ainda tornando o Ensino Bésico publico como &rea com muitas demandas e atendimento
precario. Permanece, na atualidade, a escassez de recursos, desde a infraestrutura a formacéo
continuada de professores (Faustino & Silva, 2020) da Educacao Infantil. As méas condicdes de
trabalho e as baixas remunera¢des também tem sido um complicador na percepcao de si destes
profissionais. A reconfiguracao do trabalho docente precisa urgentemente ser discutida. Ficou
evidenciado por esta pesquisa a necessidade de implementar novas diretrizes, protocolos e
politicas com vistas a uma nova significacdo docente e também da educacdo. Estudos sobre as
significacbes docentes e sobre a importancia do segmento da Educacéo Infantil vém sendo
desenvolvidos, e podem representar contribuigdo ao contexto desta modalidade de ensino.

E relevante destacar os parcos conhecimentos dos educadores, em geral, acerca dos
processos de desenvolvimento humano. A escola é palco privilegiado para que ocorra
desenvolvimento do sujeito. Na escola as criancas se tornam pessoas de cultura (Neves-Pereira,
2021), elas coconstroem seus selves, nas interaces com seus pares, professores e demais
agentes escolares. Estamos falando de processos psicologicos que nos inventam como sujeitos,
que organizam e regulam nossa psiqué e a percepcao que temos de ndés mesmos (Vygotsky,

2007; Valsiner, 2014).
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Em sociedades industrializadas, as criangas passam mais tempo na escola do que com
suas familias. A escola lida com dimensdes do humano que demandam conhecimento, sob risco
das préticas docentes resultarem em agdes disruptivas e indcuas. Os processos de formacao dos
professores permanecem alheios a esta questdo urgente: se ndo compreendemos como as
criangas se tornam sujeitos vivendo em uma cultura, como podemos ensina-las? Ensino é acdo
intencional e implica em responsabilidades e consequéncias.

Os processos criativos, no contexto escolar, continuam sendo tratados de modo
inadequado. Este estudo mostra como o0s professores lidam com a criatividade em suas
experiéncias de vida. Para desenvolver o potencial de criar de criancas, é necessario conhecer
sobre o fenbmeno da criatividade, seu desenvolvimento e caracteristicas especificas. Anos ap6s
anos, as pesquisas (Neves-Pereira & Branco, 2015) apresentam 0 mesmo cenario, onde 0s
processos criativos ndo sdo considerados matéria relevante que mereca o preparo do professor
e da escolar para trabalhar com potencialidades humanas (Neves-Pereira, 2004).

Em tempos atuais, a categoria docente se encontra mais fortalecida e amparada. A Lei
de Diretrizes e Bases (LDB 9394/96), o PNE e a BNCC, por exemplo, séo documentos que
organizam uma série de regras e metas para a El, e destacam a necessidade do controle de
frequéncia dos alunos, a importancia da carga horéria do segmento, e dos registros e avaliacbes
que atestem os processos de desenvolvimento e aprendizagem da crianca, a necessidade de
ampliacdo da oferta da El, os direitos e deveres docentes e discentes, entre outros. A inclusdo
desses pontos demonstra uma preocupacao que vai além da assisténcia e do cuidado com as
criancas, ao ser demandada a observacdo e o acompanhamento pedagogico dos alunos
entende-se que esse profissional estara mais bem preparado para atuar no segmento, desde que
Ihes sejam oportunizadas uma formacao teoricamente orientada e condi¢des de trabalho mais

adequadas.
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A pandemia da COVID-19 foi um fenémeno que atingiu a todos os profissionais, e 0s
docentes, dos mais diferentes niveis e areas de ensino, foram muito atingidos, particularmente.
Foram afastados de modo abrupto da vida cotidiana, dos espacos de trabalho e lazer, do
convivio social e do mundo, sem tempo para refletir sobre o desafio posto e sobre as
consequéncias do isolamento social. Tiveram de lidar com o medo da morte, com a inseguranga
generalizada e com muitas incertezas sobre um futuro préximo. O mais grave, neste contexto,
foi a total falta de apoio institucional e governamental as acdes educacionais, area estratégica
de qualquer governanca, que foi relegada a si mesma. Escolas e universidades tiveram que
encontrar os caminhos de trabalho, em tempos pandémicos, por si mesmos. Somente a partir
dos Fluxos 2 e 3 da pandemia, € que os gestores publicos decidiram legislar sobre a situacéo.

Pesquisas desenvolvidas sobre o adoecimento e cansago mental dos docentes tém
demostrado a sobrecarga dos profissionais da educacdo, que foi ampliada com a eclosdo da
pandemia, potencializando estes processos de enfermidades derivadas do trabalho (Couto et
al., 2020; Linhares & Enumo, 2020; Ludovico et al., 2020; Manthalkar et al., 2020). Durante o
isolamento, os professores precisaram atuar como editores de video e som, produtores de
conteldo, tutores e animadores, perdendo cada vez mais a autonomia sobre o seu trabalho, que
passou a ser regulado por pais, gestores e controles das plataformas digitais (Manthalkar et al.,
2020). Aliado ao acumulo de trabalho, o professor perdeu sua liberdade de ensinar e, 0 mais
caro, perdeu o contato com seus alunos criangas, que tanto necessitam da presencialidade em
seus processos desenvolvimentais.

A mudanca nas rotinas de trabalho dos professores da Educacédo Infantil foi bastante
expressiva. Os educadores precisaram atuar com criangas pequenas por meio de dispositivos
eletronicos, modificando totalmente suas formas de trabalhar. Estabeleceu-se um formato de
trabalho até o momento inédito para a EI. As aulas de cinco horas diarias, que envolviam

brincadeiras e contato, precisaram ser adaptadas para atividades virtuais de, no maximo, 50
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minutos. Foram importantes os beneficios trazidos pelas novas tecnologias, porém faz-se
necessario refletir sobre o uso, do qual decorre a importancia da formagdo continuada nesta
area. Segundo Lopes et al. (2014):

“A formag&o continuada permite que a pesquisa seja percebida como uma dimensdo da

formacgé@o humana, que torne o professor capaz de se envolver com a formacdo integral

de seus alunos, ampliando uma atuacg&o interdisciplinar em sua a¢cdo pedagodgica. Nesta
perspectiva é possivel que a formacdo continuada promova o suprimento de déficits

oriundos da formag&o inicial, favoreca a autonomia intelectual dos profissionais e

viabilize o compromisso de colaboragao e constru¢ao do conhecimento” (p. 63).

Junto as modificacdes na forma de trabalho dos professores e a sobrecarga de funcdes,
o professor se sentiu cobrado e julgado com as observacgdes dos pais nas aulas, como visto nos
relatos. Desta forma, criaram estratégias para ensinar de uma forma que realmente
impressionasse as criancgas e as familias. A escola langcou méo de diversos projetos criativos
com esse fim. Durante os projetos, houve uma pressdo por parte da direcdo da escola, que
muitas vezes, ndo conseguiu ser acompanhada pelo corpo docente. Algumas destas iniciativas
foram lideradas pela prépria direcao.

Os processos criativos foram produzidos em meio a tensdo imposta pelo momento aos
participantes, que precisaram produzir a qualquer custo. Apesar da declaracdo de todos se
perceberem como criativos, essa experiéncia ndo se constituiu a partir de um reconhecimento
prazeroso, pois se desenvolveu em um contexto de cobranca e idealizagdo. Ficou evidenciada
a necessidade de os professores desenvolverem recursos para construir um ambiente capaz de
promover mudanca social. Ndo basta apenas trabalhar criativamente, mas, focar o
desenvolvimento da criatividade como um processo cotidiano, gerador de novidades no espaco
de sala de aula com vistas a potencializa¢do do ensino e da aprendizagem.

A transicdo das aulas (Fluxos 5 e 6), do modelo remoto para o presencial, foi outro
momento de muita precaucdo e de novas significaces. Os professores precisaram receber 0s

alunos, cuidar dos protocolos de higiene, atuar como fiscais, alertando pais e criancas sobre os

riscos da doenca. Além disso, precisaram atuar como mediadores, observando o
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desenvolvimento pedagogico dos alunos. Houve a “refuncionalizagdo” do trabalho do
professor (Sousa & Coimbra, 2020) com as novas fun¢des somadas. A pandemia promoveu
perdas desenvolvimentais a todos. Estas perdas afetaram de modo significativo os processos
de aprendizagem das criancas pequenas, tornando o trabalho do professor mais desafiador
ainda.

Acdes criativas dos professores proporcionaram solugdes para mitigar os efeitos da
pandemia na educagéo das criangas, como nas a¢des docentes desenvolvidas como a recepgao
do astronauta, a separagdo dos materiais por cores, a preferéncia por brincadeiras ao ar livre
etc. As atividades criativas elaboradas pelos professores, mostrou a necessidade de pensar em
atividades que possam promover processos criativos nas criangas. Este tema néo foi objeto de
investigacdo deste estudo, mas ndo deixa de ser uma dimensdo humana profundamente
vinculada ao ensino e a aprendizagem, e que merece mencgao.

Os signos e significacdes estdo dados pela cultura, e na maioria das vezes, ndo séo
questionados, mediante uma postura de passividade entre as pessoas que costumam aceitar o
mundo como esta dado, resultando na reproducédo do que foi recebido como se fosse verdade
absoluta. No entanto, é importante refletir sobre os posicionamentos individuais e abrir
possibilidades para aceitar o novo. Os movimentos de internalizagdo e externalizacdo dos
sistemas simbolicos, somado a irreversibilidade do tempo (Valsiner, 2012), permitem 0s
processos de ressignificacdo da subjetividade dos professores, que usam esses movimentos
para construir novos significados, e desconstruir outros que “ja estavam presentes” (Bruner,
1997, p. 22).

Refletir e compartilhar 0 novo significado da Educacdo Infantil, que foi sendo
construido durante a historia, ndo € algo simples. O dialogo, o debate, a reflexao e a exposicao
dos resultados sdo imprescindiveis. As relagdes dialogicas incluem tensdo dinamica (Bertau,

2012), que resultam na negociacdo e reconfiguracdo de opinides. As transformacdes na
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significacdo do docente, como profissional, € processo psicolégico e desenvolvimental
interdependente dos contextos socioculturais habitados por estas pessoas que precisam de apoio
de toda ordem para realizarem suas atividades profissionais com sucesso e em prol de uma
sociedade justa e democrética.

Com base nas falas dos participantes ficou constatado que é preciso desconstruir alguns
conceitos estabelecidos, e intervir de forma eficaz no processo de significacdo dos professores,
transformando o significado da El. Segundo Gonzalez Rey & Goulart (2019) o capitalismo
massificador tende a colocar as pessoas em um tipo de mecanismo automatizado, onde acabam
seguindo padrdes e repetindo falas, porém, o professor dispde de relevante participacdo na
sociedade, o que lhe possibilita reorganizar significagoes.

O didlogo e a reflexdo sdo fundamentais, e devem estar aliados & inclusdo dos
professores nos processos decisérios da escola; a possibilidade de lecionarem assumindo
riscos; a construcdo de habilidade comunicativa, ao feedback de suas a¢des, e a motivacao com
reconhecimento e incentivos para que os educadores possam compreender a real significacdo
do seu trabalho para a sociedade (Gongalves, 2002; Faustino & Silva, 2020).

A motivacdo ¢ a resposta do porqué fazemos o que fazemos (Glaveanu, 2021). E
recuperar a centralidade da motivacao no trabalho docente, para que a vontade e a determinacao
emerjam, e assim, a educacao avance, parece ser essencial. O contexto cultural e a diversidade
da motivacdo humana precisam ser considerados na pesquisa sobre desenvolvimento docente.
O universo motivacional do sujeito envolve uma série de crencas, valores e orientacfes
(Palmieri & Branco, 2004) que alteram suas acdes e significacdes de si, e consequentemente,
transformam o ambiente em que a pessoa Vvive.

A criatividade dos professores pode auxilid-los nos seus processos de desenvolvimento
profissional, e consequentemente novos rumos para a educacdo podem ser tragados, pois a

partir desta funcdo psicologica superior derivam-se novas possibilidades de atuacdo. A
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compreensdo dos processos criativos no contexto pandémico envolve um desafio tanto tedrico
quanto empirico, e isto deve estimular novas reflexdes, analises e discussdes sobre o papel do
professor da El (Glaveanu, 2021).

Ao finalizar, é importante reforcar a ideia de que objetivo do presente trabalho nunca
foi o de criticar a escola ou o corpo docente, mas sim, contribuir, buscando a real significagéo
do professor, que foi transformada com a pandemia, mostrando as dificuldades que o esse
profissional enfrentou diariamente, revelando também sua importancia para a sociedade, € a
necessidade de compreender como acontecem 0S processos criativos e sua pertinéncia ao
processo de desenvolvimento dos professores.

Ficam o agradecimento e a homenagem a comunidade escolar que permitiu a realizacéo
da pesquisa, e acolhida da pesquisadora. Esta parceria tornou possivel construir o
conhecimento produzido neste trabalho. Que a parceria pesquisadora/ participantes possa
seguir fortalecida estabelecendo vinculos entre escolas e universidades na construgdo de uma

sociedade mais verdadeira, criativa e afetival
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Apéndices
Apéndice A — Entrevista com Professores (orientada por Roteiro Semiestruturado)

A visao de si

Como vocé se sente atualmente.

Sua viséo de si.

Sentimentos relacionados a Pandemia.
A viséo de si como profissional dos professores durante a pandemia

Autodefini¢cdo como professor(a) da EI.

Quanto tempo.

Se sente realizado.

Definigéo social do papel e trabalho do professor da El.

Valorizacdo profissional.

Impactos provocados pela pandemia nas préaticas da EI na compreenséo sobre: o que é
0 segmento, quem € o profissional, sobre as acdes e sobre os estudantes.

Sentimentos: medo, ansiedade, apreensdo, incerteza, seguranca...

Apoio da comunidade escolar: responsaveis, direcdo...

Aproximacédo ou afastamento das relagdes com os alunos e com as familias.

Participacdo dos alunos e das familias nas aulas remotas.
A percepcao de sua criatividade durante a pandemia

Visdo de si como criativo.

Criacdo de estrategias — na sua formacéo profissional, no aperfeicoamento das aulas,
na motivacao dos alunos.

Formas de lidar com desafios que exijam aperfeicoamento tecnoldgico.

Mudancas nas formas de trabalho.

Opinido sobre as aulas hibridas.
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Apéndice B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

' Universidade de Brasilia— UnB
‘ Instituto de Psicologia — IP

Departamento de Psicologia de Desenvolvimento Humano e Escolar —

Universidade de Brasila pgp

Programa de Pds-Graduagdo em Processos de Desenvolvimento e Escolar —
PGPDE

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa “Significacdes de si e criatividade:
uma analise dos processos e estratégias criativas de professores da educacéo infantil em tempo
de pandemia”, de responsabilidade de Ana Claudia Benchimol estudante de mestrado da
Universidade de Brasilia. O objetivo desta pesquisa é compreender como a pandemia da
COVID-19 afetou e ressignificou o papel docente da Educacdo Infantil, a partir da analise e
interpretacdo das experiéncias vividas em tempos de pandemia. Também tenho interesse em
investigar os processos criativos dos professores (as) durante esse periodo, e as estratégias
adotadas em sala de aula. Assim, gostaria de consulta-lo(a) sobre seu interesse e
disponibilidade de cooperar com a pesquisa.

Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apos a finalizagédo
da pesquisa, e lhe asseguro gque o seu nome nao sera divulgado, sendo mantido o mais rigoroso
sigilo mediante a omissdo total de informagdes que permitam identificd-lo(a). Os dados
provenientes de sua participacdo na pesquisa, tais como, entrevistas, arquivos de gravacdo de
audio ou filmagem, ficardo sob a guarda da pesquisadora responsavel pela pesquisa.

A coleta de dados sera realizada por meio da realizacdo de observac@es, entrevistas
individuais, e de dindmicas em grupo. E para estes procedimentos que vocé estd sendo
convidado a participar. Sua participacdo na pesquisa ndo implica em nenhum risco.

Espera-se com essa pesquisa compreender como a pandemia afetou os docentes da

Educacéo Infantil. Como o professor se percebe (como sujeito e profissional) antes e durante a
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pandemia. Analisar 0s processos criativos desses professores, e as estratégias adotadas em sala,
a fim de mitigar os efeitos da pandemia.

Sua participacgdo é voluntaria e livre de qualquer remuneragéo ou beneficio. Vocé é livre
para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou interromper sua participacdo a
qualquer momento. A recusa em participar nao ira acarretar qualquer penalidade ou perda de
beneficios. Se vocé tiver qualquer divida em relacdo a pesquisa, vocé pode me contatar através
do telefone ou pelo e-mail anacb@unb.br.

Este projeto foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias
Humanas e Sociais (CEP/CHS) da Universidade de Brasilia. As informagdes com relacéo a
assinatura do TCLE ou aos direitos do(a) participante da pesquisa podem ser obtidas por meio
do e-mail do CEP/CHS: cep_chs@unb.br. Este documento foi elaborado em duas vias, uma

ficara com a pesquisadora responsavel pela pesquisa e a outra com Voce.

Assinatura do/da participante

Assinatura da pesquisadora

Brasilia, 03 de agosto de 2022.



160

Apéndice C — Fotos do Contexto de Pesquisa

Sala de Informatica Tapete de pegadas

Decoracao do Dia do Folclore



